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Funktionsumfang
Handbuch / Online-Hilfe

Das vorliegende Handbuch umfasst Hinweise flr die Installation und
allgemeine Funktionen, die zum Steuern des Programms notwendig
sind.

Die ausfuhrliche Dokumentation aller 2D- und 3D-Funktionen fir die
drei Programme

BeckerCAD 2D
BeckerCAD
BeckerCAD pro

beinhaltet die Online-Hilfe im Programm. Diese kdnnen Sie Uber das
Menu ?, Inhalt aufrufen.
Die Online-Hilfe im Programm bietet die Vorteile,

=>» dass Sie zu jeder Funktion direkt die Hilfe aktivieren kénnen, in
dem Sie mit dem Mauszeiger auf eine Schaltflache fahren und die
Taste F1 betatigen.

=» dass Sie direkt nach Kapiteln, nach Index-Eintrdgen oder nach
Schlagwoértern suchen kénnen.

=» dass Sie fur Sie wichtige Seiten in die Liste der Favoriten
speichern kénnen.

= dass Sie bequem uber Querverweise auf zugehdrige
Themenbereiche springen kdnnen.

=» dass die Beschreibung einzelner Funktionen zum Teil mit
Filmsequenzen unterstitzt sind.

Das vollstandige Handbuch zum Ausdrucken befindet sich ebenfalls als
PDF-Dokument auf der BeckerCAD Installations-CD im
Unterverzeichnis Doku.

Einen Eindruck dartiber, wie einfach die Arbeit mit BeckerCAD von der
Hand geht, kdnnen Sie sich tber die dem Handbuch beigeflgten und
auch Uber die Online-Hilfe einsehbaren Beispielprojekte verschaffen.

BeckerCAD 1



Funktionsumfang

Einen schnellen Einstieg in die Arbeit mit BeckerCAD finden Sie auch
durch einen Besuch der Grundlagenschulung bei der DataSolid GmbH
in Monchengladbach. Alle Termine zu den Grundlagenschulungen
finden Sie immer aktuell im Internet auf der Seite Service unter
www.datasolid.com.

1.2 Kennzeichnung der Ausbaustufen

Die nachfolgend genannten Programme enthalten jeweils mehr
Funktionen als die vorher genannten.

Die Zuordnung der Funktionen zu den einzelnen Programmen ist in der
Online-Hilfe bzw. im PDF-Dokument wie folgt gekennzeichnet

Die Zuordnung der Funktionen zu den einzelnen Programmen ist in
diesem Handbuch wie folgt gekennzeichnet:

BeckerCAD 2D

Da die Funktionen dieses Programms auch in den beiden anderen
Programmen enthalten sind, sind sie nicht gekennzeichnet.

BeckerCAD

Die in diesem Programm verfligbaren zusatzlichen Funktionen werden
unter der Uberschrift des jeweiligen Kapitels durch den Eintrag
ab BeckerCAD

gekennzeichnet.

BeckerCAD pro

Die in diesem Programm verfligbaren zusatzlichen Funktionen werden
unter der Uberschrift des jeweiligen Kapitels durch den Eintrag

ab BeckerCAD pro

gekennzeichnet.
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Hard- und Softwarevoraussetzungen

2 Installation

Die Installation von BeckerCAD erfolgt mit Hilfe des
Installationsprogramms ,SETUP.EXE, das im Hauptverzeichnis der
CD-ROM enthalten ist.

2.1 Hard- und Softwarevoraussetzungen

mindestens 1 GB RAM (= Arbeitsspeicher), empfohlen 2 GB
oder mehr.

ab AMD AM3 Phenom I, Intel Core i3

CD/DVD Laufwerk.

Betriebssystem Windows Vista”, Windows 7" oder Windows
8".

OpenGL-fahige Grafikkarte (nVIDIA Chipsatz empfohlen).
Grafikkarte mit mindestens 1024 x 768 Auflésung, True Color

Farben; 3D- bzw. Open GL-Grafikbeschleuniger fur CAD-
Anwendungen.

Monitor ab 19” (Monitore mit einer 4K Auflésung werden nicht
unterstitzt)

Dreitasten-Maus oder ein anderes von Windows akzeptiertes
Steuergerat

Parallele Schnittstelle (Centronics kompatibel) zum Anschluss
von Plotter oder Drucker

oder alternativ

USB Schnittstelle zum Anschluss von Plotter, Drucker, Maus
und Tastatur.

Bei Neuanschaffung, insbesondere bei der Grafikkarte, lassen Sie sich
von der Hotline der Firma DataSolid GmbH beraten.

Telefon: +49 (0)2166 / 955-721
Email: support@DataSolid.de

BeckerCAD



Installation

2.2

Anschluss der Maus/Steuergeréat

Das Eingabegerét ist an die daftir vorgesehene Schnittstelle (z. B.
serielle, USB, PS2) anzuschliel3en.

Anschluss des Plotters

BeckerCAD greift automatisch auf die unter Windows installierten
Drucker und Plotter zu.

Die Installation des Druckers/Plotters erfolgt ausschlief3lich mittels
geeigneter Windows-Druckertreiber vom jeweiligen Hersteller lhres
Gerates oder Uber die Windows eigene Hardwareerkennung.

Programm installieren

Installation der aktuellen Version im
Ordner einer friheren Version

Installieren Sie eine neuere Version in das Programmverzeichnis
einer alteren Version ist es zwingend erforderlich, dass Sie die alte
Version zuvor deinstallieren!

Sofern die neue Version im Ordner einer friheren Version installiert
werden soll, sollten Sie vorher folgende Dateien, die zur Auslieferung
gehdren und ggf. von IThnen geandert wurden, sichern:

STANDARD.TPL (Standard-Vorlage)
Sie befindet sich im Ordner ..\USER\TPL.

PROTO2D.TPL, PROTO3D.TPL (2D- und 3D-Standard-Vorlagen
fur den Startassistenten von BeckerCAD).
Sie befinden sich im Ordner .. \USER\TPL.

Ldschen Sie die Dateien, in denen die allgemeinen Einstellungen
fur die Benutzeroberflache gespeichert werden UIBECKER.SYS.
Sie befinden sich im Ordner ..\USER oder in dem Verzeichnis, das
Sie bei der Verknipfung des Programms als Arbeitsverzeichnis
angegeben haben.

Administratorrechte

Die Installation sollte vom Administrator oder mit Administratorrechten
fur den Arbeitsplatz durchgefihrt werden. Hierzu sollten, vor allem bei

BeckerCAD



Programm deinstallieren

Windows Vista, Windows 7 und Windows 8, dem eigentlichen User
(Login) zur Installation volle Administratorrechte vergeben werden.
Nach erfolgreicher Installation kdnnen diese Rechte dann wieder
weggenommen werden.

Zusatzlich ist sicherzustellen, dass Benutzerprofile ohne
Administratorrechte Zugriff auf alle installierten Komponenten, z.B.
ODBC32, ODBC16 haben.

Installation

Zur Installation von BeckerCAD starten Sie bitte lhren Rechner mit
einem Windows" Betriebssystem Windows Vista”, Windows 7" oder
Windows 8".

1. Starten Sie das Installationsprogramm SETUP von der CD-ROM
und folgen Sie den Anweisungen.

2.3 Programm deinstallieren

Mit dem Deinstallationsprogramm konnen Sie alle installierten
Programmbausteine von BeckerCAD entfernen.

Es wird dringend  empfohlen, eine &ltere Version zu deinstallieren vor
der Installation einer neuen Version in das selbe Verzeichnis!

Sichern Sie ggf. die im vorherigen Kapitel genannten Dateien.

1. Klicken Sie in Windows auf das Startmeni und wahlen Sie
Programme.

2. Wabhlen Sie die Bezeichnung der bei der Installation angegebenen
Programmgruppe fir BeckerCAD

Wahlen Sie Deinstallation BeckerCAD.
Befolgen Sie anschliel3end die weiteren Anweisungen.

Sofern das Windows-Deinstallationsprogramm meldet, dass
bestimmte Komponenten (z.B. Dateien mit der Extension DLL) u.U.
nicht mehr bendétigt werden, so wird die Frage gestellt, ob diese
geldscht werden sollen.

Beantworten Sie diese Frage fir alle Komponenten mit Nein.

Das Deinstallationsprogramm entfernt alle Ordner und Dateien, bis
auf diejenigen, die nach der Installation vom Benutzer oder von
BeckerCAD angelegt wurden.
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2.4

Speicherverwaltung

Um bei der Bearbeitung gro3er Modelle Datenverlust zu vermeiden,
wird empfohlen, den BeckerCAD zugewiesenen Arbeitsspeicher zu
erhdhen. Hierzu befindet sich nach der Installation im BeckerCAD
Verzeichnis .../Program/Bin die Datei Support3GB.exe .

Beenden Sie BeckerCAD, bevor Sie die Datei Support3GB.exe
ausfihren!

Nachdem Sie diese Datei (z.B. per Doppelklick aus dem Explorer)
gestartet haben, 6ffnet sich der Dialog Support 3GB . Durch Betétigen
der Schaltflache 3 GB weisen Sie der im Feld Programm: angezeigten
Datei bei der Ausfihrung zusatzlichen Arbeitsspeicher zu. Durch
Betatigen der anschliel3end angezeigten Schaltflache 2 GB kénnen Sie
den zusatzlich zugewiesenen Speicher wieder reduzieren.

Hinweis:
Die 3 GB Option funktioniert nur in Zusammenhang mit
betriebssystemabhangigen Voreinstellungen. Nahere Informationen
hierzu erhalten Sie bei Ihrem zustandigen Handler oder der Hotline
( Support@DataSolid.de ).

Bitte beachten Sie, dass nach jeder Installation
(auch ServicePacks !) der Vorgang wiederholt werden muss, da bei
einer Installation die jeweilige *.exe Datei ausgetauscht wird.

Fur den Fall, dass bei der Ausfiihrung von BeckerCAD nicht gentigend
Arbeitsspeicher zur Verfigung steht, erscheint eine Warnung. Im
Anschluss sollten Sie zum nachstmdglichen Zeitpunkt das Modell
speichern und das Programm neu starten. Andernfalls, wenn die
Speichergrenze erreicht ist, wird das Programm geschlossen.

I Zuv or nicht g espeicherte Daten geh en verlo ren !!!

Um die Belegung von unndtigem Arbeitsspeicher zu vermeiden,
reduzieren (auf Seite 103) Sie die Anzahl der Undo (rickgéangig)-
Schritt e auf ein Minimum (empfohlen 5 bis 8 Schritte). Ebenso
konnen Sie wahrend der Arbeit mit BeckerCAD Arbeitsspeicher
freigeben, in dem Sie in BeckerCAD uber das Menu Bearbeiten die
gespeicherten Undo-Schritte (Ruckgangig-Liste) I6schen.

Modelle mit grol3en Baugruppen (Zusammenbau), die bei der
Bearbeitung in BeckerCAD an den Rand der Speichergrenze stol3en,
sollten in mehrere kleinere Baugruppen / Bauteile in einzelne separate
Modelle aufgeteilt werden.
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2.5 BeckerCAD Python

Die Programmierschnittstelle BeckerCAD Python ermoglicht es, in
Python selbst programmierte Programme in BeckerCAD laden und
ausfihren zu kénnen.

Um ein Python-Skript in BeckerCAD zu starten gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Meni Extras und wahlen die Option Python Skript
ausfuhren .

2. Wabhlen Sie die gewtnschte Python Skript Datei und klicken Sie auf
Offnen.
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3  Steuern des Programms

3.1 Hardwarevoraussetzung

Die Hardwarevoraussetzung fir BeckerCAD entnehmen Sie bitte dem
Kapitel Installation (auf Seite 3) aus dem beigefligten Handbuch oder
erfragen diese an der Hotline der Firma DataSolid GmbH.

3.2 Starten und Beenden des Programms

Starten des Programms

Nach Beenden des Installationsprogramms und dem Neustart des
Computers konnen Sie das von Ihnen installierte Programm auf
folgende Weise starten:

1.
2.
3.

Offnen Sie das Windows Startmen.
Wahlen Sie Programme

Wabhlen Sie die Bezeichnung der bei der Installation angegebenen
Programmgruppe fur BeckerCAD.

Klicken Sie die Schaltflache des Programms an.

Beim Start von BeckerCAD wird der Startassistent gedffnet. Durch
Anklicken der entsprechenden Schaltflachen kénnen Sie hier
wahlen, ob Sie eine neue 2D-Zeichnung oder ein neues 3D-
Modell erstellen und anschliel3end direkt die dafiir erforderlichen
Einstellungen festlegen wollen.

Falls Sie eine bestehende Datei 6ffnen und bearbeiten wollen,
klicken Sie diese Schaltflache an.

Uber die weiteren Schaltflachen kénnen Sie die Online-Hilfe
aufrufen, das Beispielprojekt 06ffnen oder den Assistenten
beenden.

Beim erstmaligen Start des Programms wird das 3D-Fenster zur
Bearbeitung eines 3D-Modells angeboten.

Falls Sie kein 3D-Modell erstellen oder bearbeiten wollen, sondern
eine 2D-Zeichnung , so wechseln Sie z.B. mit der
Tastenkombination Strg-Tab ins 2D-Zeichnungsfenster.

BeckerCAD
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Hinweis:
Soll beim Start von BeckerCAD das 2D-Zeichnungsfenster
angeboten werden, so 6ffnen Sie die Vorlagendatei
STANDARD.TPL, wechseln z.B. mit Strg-Tab ins 2D-
Zeichnungsfenster und speichern die Datei.

7. Falls Sie direkt nach dem Start ein neues 3D-Modell oder eine
neue 2D-Zeichnung erstellen wollen, legen Sie ggf. die dafir
notwendigen Einstellungen tber die Menibefehle Definieren und
Einst ellungen fest.

Dies ist nicht erforderlich, wenn Sie bereits Vorlagendateien (*.TPL)
mit den gewiinschten Einstellungen festgelegt haben.

In diesem Fall kbnnen Sie Uber den Aufruf des Menubefehls Datei,
Modell neu und anschlieBende Auswahl einer solchen
Vorlagendatei die darin gespeicherten Einstellungen nutzen.

Beenden des Programms

Zum Beenden einer Arbeitssitzung mit BeckerCAD haben Sie mehrere
Madglichkeiten:

- Uber den Meniibefehl Datei, Beenden

- Durch Anklicken der System-Schaltflache des Hauptfensters
von BeckerCAD.

. B Durch Anklicken der System-Schaltflache des Hauptfensters
von BeckerCAD und anschlieRendes Anwéhlen des Menibefehls
Schliel? en.

Haben Sie zuvor Objekte erstellt, wird erfragt, ob die Daten des Modells
oder der Vorlage unter dem in der Uberschriftzeile des Hauptfensters
angezeigten Namen gespeichert werden sollen.

Ja
Das Modell oder die Vorlage soll mit dem Namen gespeichert werden.

Nein

Die Daten des Modells oder der Vorlage sollen verworfen werden.
Abbrechen

Hiermit haben Sie die Moglichkeit, zur Bearbeitung des Modell oder der
Vorlage zuriickzukehren und diese weiter zu bearbeiten oder ggf. mit

dem Menubefehl Datei, Speichern unter unter einem anderen Namen
zu speichern.

10
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3.3

Hinweis:
Beenden Sie das Programm ohne vorab die einzelnen
Grafikfenster (2D-Zeichnung, 3D-Modell) zu schliel3en. Der Status
des geschlossenen Fensters wird mit dem Modell / der Vorlage
gespeichert.

Zusatzanwendungen

Optionale oder selbst erstellte Zusatzprogramme, die mit der COM-
Schnittstelle programmiert sind und in die Registrierung eingetragen
wurden, kdnnen Sie Uber das Menl Extras, Zusatzprogramme ...
verwalten. Zum Beispiel konnen die Zusatzanwendungen tber den
Dialog gestartet und beendet werden.

Aktivieren Sie flr eine Zusatzanwendung den Autostart. so wird diese
automatisch mit BeckerCAD gestartet.

Der Bildschirm

In den Abschnitten dieses Kapitels finden Sie eine Beschreibung der
Komponenten des Bildschirms von BeckerCAD, die beim erstmaligen
Start des Programms angeboten werden.

Die programmintern vorgegebenen Einstellungen kdnnen Sie lhren
Erfordernissen entsprechend anpassen und speichern.

Lesen Sie hierzu das Kapitel Allgemeine Befehle, Steuern des
Programms, Programmeinstellungen festlegen

Hauptfenster

Das Hauptfenster von BeckerCAD enthélt folgende Komponenten:

Uberschriftszeile

Beim erstmaligen Start enthélt diese Zeile den Namen des Modells
MODELL.MOD, die Bezeichnung des Programms, den Eintrag "3D-
Modell" sowie ganz rechts und ganz links die Windows System-
Schaltflachen.

Sofern Sie eine andere Datei (Modell oder Vorlage) bearbeiten, so wird
der Eintrag MODELL.MOD durch deren Bezeichnung ersetzt.

Wenn Sie vom 3D-Ansichtsfenster ins 2D-Zeichnungsfenster wechseln,
z.B. mit der Tastenkombination Strg Tab, so enthélt die

BeckerCAD 11



Steuern des Programms

Uberschriftszeile statt des Eintrags "3D-Modell" die Bezeichnung der
aktuellen Zeichnung, den Malf3stab und ihre Abmessungen.

Menduleiste

Datei Bearbeiten Ansicht  Einfllgen  Bauteile Definieren  Einstellungen  Extras  Fenster 7

In der Menileiste befinden sich die Uberschriften der Pulldown-Mens,
d.h. Menus, die Sie durch Anklicken der Uberschrift 'herunterziehen’,
also 6ffnen kénnen.

Diese MenUs enthalten Zeilen, tGiber die Sie Menubefehle aufrufen
konnen oder in ein weiteres Meni verzweigen kdnnen.

Die meisten der in den Pulldown-Menis angebotenen Menubefehlen
stehen lhnen immer zur Verfigung. Andere kdnnen Sie nur im 2D-
Zeichnungsfenster oder im 3D-Fenster verwenden.

Menubefehle, die nicht angewahlt werden kénnen, werden im Men
nicht schwarz, sondern grau angezeigt.

Haupt-Symbolleiste

™ [l sroppenseiskiion (st v [ - | @) Absolut 2o v | ¥ (%]
| Genimekrie . - "'-"II:I. 3

Die Haupt-Symbolleiste enthéalt einige haufig bendtigte Befehle, die
sowohl im 2D-Zeichnungsfenster als auch in einem 3D-Ansichtsfenster
aufgerufen werden kénnen. Von links nach rechts sind dies:

ug 0,500 3 20 Gruppe =1 "

Datei, Modell neu

n
Datei, Modell 6ffnen

s Datei, Speichern

Standardselektion ¥ Standardselektion tber Shift- und Alt-Taste

Gruppenselektion [Shift-Tz v Strukturierte Gruppenselektion tiber Shift-Taste

E ! ct%_—l Selektionsmodus: Alle, Innen, AuBen, Schneiden

Ursprung fiir lokales Koordinatensystem definieren
Absolut 20 |+ Globales/Lokales Koordinatensystem aktivieren
Relativ 2D |

'3 Letzten Befehl riickgéngig machen

(-" Letzten Zustand wiederherstellen
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aeormektie

4

0,500

Gruppe

Aktuell eingestelltes Zeichenraster aktivieren/deaktivieren
Aktuell eingestelltes Zeichenraster zeichnen ja/nein

Anzeige der aktuellen Zeichenfolie fur 2D- und 3D-Objekte.
2D-Objekte, die mit den Funktionen des Meniis Zeichnen erstellt
werden, werden auf die hier angezeigte Folie abgelegt.

Wenn die Darstellungseigenschaften von dieser Folie ibernommen

>

i

werden, wird dies durch das Symbol hinter den drei

nachfolgenden Feldern angezeigt.

Offnen der Folienauswahl, um eine andere Folie als aktuelle

Zeichenfolie zu definieren.

Folienauswabhl fiir 2D-Objekte durch Identifizieren eines zu dieser Folie

gehdrenden 2D-Objektes.

Farbauswabhl fiir 2D-Objekte, die mit dem Meni Zeichnen erstellt
werden.

>

»

Die Farbe wird von der aktuellen Zeichenfolie ibernommen.
e
Die Farbe wird den Objekten selbst zugewiesen
Linienartauswabhl fur 2D-Objekte, die mit dem Menu Zeichnen erstellt
werden.

-+

i

Die Linienart wird von der aktuellen Zeichenfolie tbernommen.
g
Die Linienart wird den Objekten selbst zugewiesen
Linienbreitendefinition fiir 2D-Objekte, die mit dem Meni Zeichnen
erstellt werden.
-

a”

Die Linienbreite wird von der aktuellen Zeichenfolie
Ubernommen.
2
Die Linienbreite wird den Objekten selbst zugewiesen
Anzeige der Aktiven Gruppe fir 2D-Objekte.
Uber die Verwendung von Gruppen kann die Zeichnung logisch
strukturiert werden. Sie sind Voraussetzung fir das Erzeugen von

Symbolen.

Offnet die Gruppenauswahl um eine andere Gruppe als aktive

Gruppe fest zulegen.

Gruppenauswahl fir 2D-Objekte durch Identifizieren eines zu dieser

Gruppe gehérenden 2D-Objektes.

BeckerCAD
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Steuern des Programms

Meldungszeile

Strecke Definieren Sie den ersten Punkk {mittlere Mauskaste],

In dieser Zeile am unteren Rand des Hauptfensters werden Meldungen
angezeigt, die Ihnen die gewéhlte Funktion anzeigen, hier z.B.
Zeichnen einer Strecke.

Daneben wird angezeigt, welche Aktion Sie jetzt fir die Funktion
durchfihren sollen, hier z.B. den ersten Punkt der Strecke definieren,
ggf. tber die Funktionen des Punkt-Definitionsments, das Uber die
mittlere Maustaste (MT) aufgerufen werden kann.

Fenster-Symbole

Dies sind Abbildungen von Fenstern, die zum Symbol verkleinert
wurden: 3D-Ansichtsfenster und 2D-Zeichnungsfenster.

Uber die System-Schaltflachen konnen Sie jedes dieser Fenster
vergroRern, maximieren oder schliel3en.

3D-Ansichtsfenster

Beim erstmaligen Start des Programms wird ein 3D-Ansichtsfenster
des Modellraums angezeigt, in dem Sie 3D-Objekte (Korper, 3D-
Polygone) und zur Unterstitzung der 3D-Konstruktion auch 2D-Objekte
erstellen konnen.

Das 3D-Ansichtsfenster enthalt die folgenden Komponenten:

3D-Symbolleiste

Po lsongaraxy <] 4] ee| ¢ Jealen| &SRO DD

Die 3D-Symbolleiste enthalt Befehle zur Auswahl und zum Bearbeiten
von Konstruktionsebenen (KE), zum Festlegen der Ansicht auf den
Modellraum und zur Voreinstellung der Darstellung von Kdrpern. Von
links nach rechts sind dies:

f B KE Uber Flache/Schwerpunkt definieren
[~ KE lber Flache/Kante/Achse definieren
E KE definieren

14 BeckerCAD



Der Bildschirm

Standard x5y |

e

EJT/ L4

KE oder KE-Satz definieren
Standard Konstruktionsebenen wiederherstellen

KE aus Liste auswahlen

KE durch Identifizieren des Rahmens auswahlen

KE in sich verschieben

KE in sich drehen

KE entlang ihrer Z-Achse verschieben
KE klappen

KE um beliebige Achse drehen

KE léschen

Einstellungen KE

2D-Modus aktivieren/deaktivieren
3D-Modus aktivieren/deaktivieren

Dynamisch drehen, Gber mittlere Maustaste auch dynamisch zoomen,

Blickpunkt setzen

Ansicht auf Flache/KE

Ausschnitt vergroRert darstellen

Ansicht variieren

Vorhergehende Ansicht darstellen

Nachfolgende Ansicht darstellen

Alle 3D-Objekte anzeigen

Gesamte KE (Original) in der Draufsicht darstellen

Bild neu zeichnen

Korper ausblenden / einblenden
Alle anderen Kérper ausblenden / einblenden

Farbauswabhl fiir die Darstellung nachfolgend erstellter Kérper

Materialauswabhl fur die Darstellung nachfolgend erstellter Kérper

BeckerCAD
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Steuern des Programms

0 — Transparenz fiir die Darstellung nachfolgend erstellter Korper

v

A0 Gruppe Aktuelle 3D-Gruppe

Offnet die Gruppenauswahl zur Festlegung der aktuellen 3D-Gruppe.

3D-Gruppe aktivieren

3D-Werkzeugkasten

Uber diesen Werkzeugkasten konnen Sie im oberen Bereich der linken Spalte 3D-CAD-
Funktionen, im unteren Bereich 2D-CAD-Funktionen aufrufen.
Sie beziehen sich ausschlie3lich auf Objekte innerhalb des zugehdrigen 3D-

Ansichtsfensters.

= Diese beiden Funktionen zum Neu selektieren und Loschen
von Objekten sind unabh&ngig von der Auswahl eines speziellen
Werkzeugkastens. Sie stehen immer zur Verfigung.

Werkzeugkasten Kamera

Der Werkzeugkasten Kamera enthalt Funktionen, mit denen Sie

& Kamers _S_'i_
= +,‘\ Standardansichten des 3D-Modells wéhlen kénnen. Wird dieser
1 Werkzeugkasten nicht angeboten, so kdnnen Sie ihn Gber den
i HIM " | >
Qj ‘-" r Menubefehl Ansicht, Kamera aktivieren.

2D-Zeichnungsfenster

Beim erstmaligen Start des Programms wird ein 3D- oder ein 2D-
Ansichtsfenster angezeigt. Z.B. Uber die Tastenkombination Strg-Tab
konnen Sie jewells in das andere Fenster wechseln.

Ein 2D-Zeichnungsfenster enthalt eine Ansicht einer 2D-Zeichnung, in
der die erstellten 2D-Objekte dargestellt werden.

Wird das 2D-Zeichnungsfenster nicht als Vollbild dargestellt, werden in
der Uberschriftzeile des Fensters der Name der aktuellen Zeichnung,
der Mal3stab der aktuellen Teilzeichnung sowie die Abmessungen der
Zeichnung angezeigt.

Wird das Fenster als Vollbild angezeigt, so werden diese in der
Uberschriftzeile des Hauptfensters angezeigt.

Das 2D-Zeichnungsfenster enthalt die folgenden Komponenten:

16
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2D-Symbolleiste

Die 2D-Symbolleiste enthalt Funktionen zur Auswahl der aktuellen
Teilzeichnung sowie zur Anderung der Ansicht:

-

Offnet den Druck-Dialog

TZ 1.00:1.00 Teilzeichnung Teilzeichnung aktivieren

]
N
R0

/

Teilzeichnung aktivieren
Zugriff auf aktuelle Teilzeichnung

:\ Zugriff auf definierte Teilzeichnung / Liste der

Teilzeichnungen

Zugriff auf alle Teilzeichnungen
Ausschnitt vergroRert darstellen

Ansicht variieren

Vorhergehende Ansicht darstellen
Nachfolgende Ansicht darstellen

Alle 2D-Objekte anzeigen

Gesamte Zeichnung (Original) darstellen
Bild neu zeichnen

Modellansichten aktualisieren

Modellansichten sind aktuell

2D-Werkzeugkasten

A

h 3

f.
$

bl

o=

L

Uber diesen Werkzeugkasten konnen Sie 2D-CAD-Funktionen aufrufen.
Sie beziehen sich ausschlief3lich auf Objekte innerhalb des zugehdérigen 2D-

Zeichnungsfensters.

Arbeiten Sie im 3D-Ansichtsfenster, so ist der 2D-Werkzeugkasten Teil des 3D-

Werkzeugkastens.

BeckerCAD
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Steuern des Programms

Das Statusfenster

| 263.54mm _
Y 121.61mm

A
Larige | 00w |
wirkel | | 0,000

" |

Tippen-Ment

Die Felder des Statusfensters dienen beim Zeichnen von 2D-
Objekten, beim Erstellen von Kdrpern und bei deren
Bearbeitung zur Anzeige und Eingabe von numerischen
Werten (Koordinaten eines Punktes, Winkel, Lange,

Durchmesser, usw.).

Tipp-Meni

ESC Abbrechen

Escape

Lange
Winkel
Radius

grafie Halbachse

Keine Halbachse

Endwinkezl

Gesambwinkel

ks
i
dx
dy

Punkt - Punkk
Punkt - Obijeke
Obijekt - Objekk

Sollen im 2D-Zeichnungsfenster Daten eines bereits
vorhandenen 2D-Linienobjekts zur Definition eines neuen
2D-Linienobjekts genutzt werden, so kénnen Sie dazu das

Tippen-Menu verwenden.

Wird der Cursor mit der Maus in einem aktiven Eingabefeld
des Statusfensters platziert, so kénnen Sie es uber die

mittlere Maustaste 6ffnen.

Bearbeiten-Meni

Ist keine Funktion aktiv, wenn sich der Cursor im Zeichenbereich
befindet, kbnnen Sie Uber die mittlere Maustaste das Bearbeiten-Menli
aufrufen, das haufiger benotigte Funktionen enthalt, die auch an
anderer Stelle zur Verfiigung stehen:

18
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3.4

F.Uckgangio
ESC Abbrechen Escape
Meil selekkisren
[F Crignal anzeigen Chrl-0 Ol i
%, Ausschnitt+ + W, Alles selekkieren
R, el - % Alles deselektieren
[Z] sisschritt Fenster
~ Bild neu F5 Selektion einfhgenin .,
@] Ansicht variieren W W hjekte gruppieren
&  fnsicht zentrieran i e

i) Geopunkke bearbei

I frsicht blatkern = wor L

T Ansicht blatkern << zurick, m3 Cbjekt-Darstellung ...
& Ubersichtsfenster ., § Objekt auflasen
=y Rickgénoig % CDoppelte Linien ldschen

| Léschen Objekt/Selektion Delste

Anwenderdefinierte Symbolleiste

Die anwenderdefinierte Symbolleiste ist beim ersten Start des
Programms nicht Teil des Bildschirms.

Sie kann Uber den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste definiert werden
und an einem der Rander des Hauptfensters angezeigt werden. Lesen
Sie hierzu das Kapitel Benutzerdefinierte Symbolleiste verwenden
(auf Seite 35).

Steuern des Programms mit Maus und
Tastatur

Bis auf diejenigen Befehle, bei denen Sie Werte oder Texte tUber die
Tastatur eingeben mussen, wird BeckerCAD vollstandig mit der Maus
gesteuert.

Uber die Maus steuern Sie den Cursor R am Bildschirm.

In welcher Weise die Befehle der einzelnen Programmbereiche
gestartet und beendet werden, entnehmen Sie bitte den nachfolgenden
Abschnitten.

Manche Befehle, wie z.B. das Offnen des Punkt-Definitionsmeniis,
werden Uber die mittlere Maustaste einer 3-Tastenmaus ausgelost.
Falls Sie nur Gber eine 2-Tastenmaus verfiigen, kdnnen Sie hierzu die
rechte Maustaste verwenden, wenn Sie gleichzeitig auf der Tastatur die
Taste Strg gedruckt halten.
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Hilfe anzeigen lassen

Informationen uber Begriffe, Funktionen und Zusammenhénge in
BeckerCAD konnen Sie sich Uber den Menubefehl ?, Inhalt anzeigen
lassen.

Befindet sich der Cursor auf einer Zeile des Pulldown-Mens, Uber die
ein Menubefehl aufgerufen werden kann oder auf einem Symbol des
Werkzeugkastens, so betatigen Sie die Funktionstaste F1, um den
zugehdrigen Hilfetext aufzurufen.

Menduleiste, Symbolleisten

Bewegen Sie den Cursor in der Mentleiste des Hauptfensters oder in
einer der Symbolleisten auf eine Menuuberschrift oder auf ein Symbol.

Betatigen Sie die linke Maustaste (= Anklicken), um den 'dahinter
liegenden' Befehl zu starten.

In der Mendleiste angebotene Befehle enthalten z.T. unterstrichene
Buchstaben, z.B. Bearbeiten, Objekt-Darstellung.

Entsprechend kdnnen Sie Uber die Tastenkombination Alt-B das Menu
Bearbeiten 6ffnen, Uber die Tastenkombination Alt-B-D direkt den
Befehl Objekt-Darstellung bearbeiten a ufrufen.

Symbol-Werkzeugkasten

Nach Anklicken eines Symbols in der linken Spalte werden wie bei einem Untermeni in
der rechten Spalte die Symbole der zugehdrigen Funktionen angeboten (Ausnahmen:
die Funktion Objekt/Selektion lIéschen, die direkt in der linken Spalte aufgerufen

werden kdnnen.).

Durch Anklicken des Symbols in der rechten Spalte wird die zugehdrige
CAD-Funktion gestartet.

Sie kann Uber die rechte Maustaste beendet werden.

Arbeiten mit dem Statusfenster

Das Statusfenster dient der Anzeige und Eingabe von numerischen
Werten wie z.B. Punktkoordinaten, Langen, Winkel, usw.

Bei der Eingabe von Werten konnen Sie folgende Moglichkeiten
nutzen:

- Eingabe der gewilnschten Zahl

20
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- Ubernehmen eines Zahlenwertes von vorhandenen 2D-
Linienobjekten

- Eingabe einer Formel

Aktivieren des Statusfensters und auswahlen der Zei le

Fur die Eingabe von numerischen Werten oder Formeln muss sich der
Cursor im Statusfenster befinden. Hierzu haben Sie zwei
Maoglichkeiten:

- Mit der Maus
Bewegen Sie den Cursor mit der Maus ins gewinschte Feld.
Durch einfaches Anklicken des Feldes wird dieses als Eingabefeld
aktiviert.
Durch Doppelklicken wird das Feld ebenfalls aktiviert. Gleichzeitig
wird der vorhandene Eintrag markiert und kann direkt
uberschrieben werden.

- Mit der Tastatur
Betatigen Sie die Leertaste. Dies bewirkt den Wechsel von der
Zeichenflache in das zuletzt aktive Feld des Statusfenster und
umgekehrt.
Das gewlinschte Feld innerhalb des Statusfensters kbnnen Sie
Uber die Cursorsteuertasten M, ¥ oder tiber Tab, Umschalt-Tab
erreichen.
Hierbei wird der vorhandene Eintrag markiert und kann direkt
Uberschrieben werden.

Hinweis:
Erscheint das Statusfenster nicht , nachdem Sie die Leertaste
gedrtckt haben oder den Mentbefehl Ansicht, Statusfenster
... gewahlt haben, so klicken Sie im MenU Fenster auf die
Option Alle Dialoge anordnen

Das Statusfenster ist links, rechts, oben und unten am
Programmfenster andockbar. Verschieben Sie hierzu den Dialog tber
den Rand des Programmfensters, bis er sichtbar seine Form andert
und lassen ihn dann fallen. Das angedockte Statusfenster konnen Sie
wieder I6sen, indem Sie auf die Leiste klicken und
mit gedrickter Maustaste den Dialog vom Programmfenster losen.
Minimieren Sie das Statusfenster tUber die Schaltflache ', schliel3en
Sie es Uber die Schaltflache =. Nachdem Sie das Statusfenster im
angedockten Zustand minimiert haben, kénnen Sie es Uber einen
Doppelklick neben der Leiste am Programm-
Fensterrand wieder 6ffnen.
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Mdchten Sie das Statusfenster an den Rand des Programmfensters
verschieben, ohne dass es angedockt wird, so halten Sie die Strg-
Taste gedrickt, bevor Sie das Statusfenster an der gewtinschten
Position los lassen.

Die Grol3e des Statusfenster kbnnen Sie verdndern, indem Sie mit dem
Cursor auf den Rand des Statusfensters gehen, bis ein schwarzer
Doppelpfeil erscheint. Driicken Sie in diesem Moment die Maustaste
und ziehen das Statusfenster in die gewinschte GrolRRe.

Die vertikale Aufteilung zwischen den Benennungen im Statusfenster
und den Eingabefeldern kbnnen Sie durch verschieben der mittleren
vertikalen Leiste andern.

Einstellungsmaoglichkeiten fir das Statusfenster wie z.B. die
Nachkommastellen der Anzeige, sowie Hintergrundfarbe bei zu
editierenden Feldern oder auch ob Sie einen Transparenzgrad fur das
Statusfenster definieren méchten (ab Windows 2000), finden Sie in der
Mendleiste unter Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Benutzeroberflache .

Eingaben im Statusfenster

In den Feldern des Statusfensters durfen numerisch Werte oder
Formeln eingetragen werden. Bei reellen Zahlen dirfen sowohl Punkt
als auch Komma als Dezimaltrennzeichen verwendet werden.

Wird in Feldern, die ganzzahlige Werte bendtigen, ein Wert mit
Dezimalstellen eingegeben, so wird dieser auf die nachst kleinere
ganze Zahl abgerundet.

Jede Eingabe im Statusfenster muss mit Enter  d abgeschlossen
werden.

Ubernehmen eines Zahlenwertes von vorhandenen 2D-
Linienobjekten

Wenn Sie die Abwicklung eines vorhandenen Kreises zeichnen wollen,
also eine Strecke, deren Lange der Umfangslange dieses Kreises
entspricht, konnen Sie in folgender Weise vorgehen:

1. Platzieren Sie den Cursor in dem Feld des Statusfensters, in das
der Zahlenwert eingefligt werden soll, z.B. im Feld Lange.

2. Offnen Sie das Kontextmeni Tippen, indem Sie die mittlere
Maustaste betatigen.

3. Wahlen Sie die Meniizeile, die die Ubernahme des gewiinschten
Wertes ermdglicht, z.B. Lange.

4. Identifizieren Sie das 2D-Linienobjekt, von dem Sie den Zahlenwert
ubernehmen wollen, in diesem Falle also den Kreis.
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Alternativ kdnnen Sie folgende Vorgehensweise nutzen:

1. Platzieren Sie den Cursor in dem Feld des Statusfensters, in das
der Zahlenwert eingefligt werden soll, z.B. im Feld Lange.

2. Geben Sie die Kurzbezeichnung fur den Wert ein, der ilbbernommen
werden soll, fur die Lange lautet diese tl.
Ebenso kénnen Sie diese Kurzbezeichnung innerhalb einer Formel
eingeben (s.u.), z.B. tl/2.

3. ldentifizieren Sie das 2D-Linienobjekt, von dem Sie den Zahlenwert
ubernehmen wollen, in diesem Falle also den Kreis.

Hinweis:
Statt ein 2D-Linienobjekt zu identifizieren, kbnnen Sie auch die
mittlere Maustaste betatigen, um das Tippen-Menu zu 6ffnen
und ggf. statt der LaAnge einen anderen Wert zu Gilbernehmen.

Nutzen Sie auch das Tipp-Meni in Kombination mit anderen
Funktionen, so z.B. flr das Verlangern einer Linie auf einen absoluten
Wert. Mehr dazu im Kapitel: Linien auf Absolutwert verlangern/ktrzen.

Im Tippen-Men stehen folgende Funktionen zur Ubernahme von
Zahlenwerten von 2D-Linienobjekten zur Verfigung:

Funktion Kurz-Bez. Bedeutung

Abbrechen SchlieRen des Tippen-Meniis ohne Ubernahme eines
Wertes

Lange tl Lange von 2D-Linienobjekten

Winkel tw Winkel einer Strecke vom angetippten Endpunkt aus

Radius tr Radius eines Kreises

grof3e/kleine tra, trb GrofRe/kleine Halbachse einer Ellipse

Halbachse

Endwinkel twe Winkel eines Kreis- oder Ellipsenbogens am angetippten
Endpunkt

Gesamtwinkel twg Gesamtwinkel eines Kreis- oder Ellipsenbogens

X, Y tx, ty X- oder Y-Koordinate des angetippten Endpunktes eines

2D-Linienobjektes

dX, dy tdx, tdy X- oder Y-Abstand beider Endpunkte eines 2D-

Linienobjektes

Punkt-Punkt tapp Abstand zwischen zwei Endpunkten auf 2D-

Linienobjekten

Punkt-Objekt tapo Kleinster Abstand von einem Punkt zu einem Endpunkt
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Objekt-Objekt

auf einem 2D-Linienobjekt

taoo Kleinster Abstand zwischen zwei 2D-Linienobjekten

Eingabe einer Formel

Bei der Eingabe von Formeln sind aul3er Zahlen und

Kurzbezeichnungen fir die Ubernahme von Zahlenwerten folgende

Operatoren bzw. Funktionen zugelassen:

+

*

/

x!

abs(x)

r ound(x)
sig(x)
sqr(x)
sqrt(x)
exp(x)
In(x)

pi

sin(x)

cos(x)
tan(x)
arcsin(x)
arccos(x)
arctan(x)
sinh(x)
cosh(x)
tanh(x)

Addition

Subtraktion

Multiplikation

Division

Fakultat von x

Absolutbetrag von x

Rundung von x auf die nachste ganze Zahl
GrolRdte ganze Zahl <= x

Quadrat von X

Quadratwurzel von x

eX

natirlicher Logarithmus von x
Kreiszahl Pi

Winkelfunktionen (Bogenmal?)
Sinus von x

Beispiel fur die Ermittlung von sin(30°):
sin(pi*30/180)

Cosinus von x

Tangens von x

Arcussinus von X
Arcuscosinus von X
Arcustangens von X
Sinushyperbolicus von x
Cosinushyperbolicus von x
Tangenshyperbolicus von x
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Hinweise:
Falls Sie das Statusfenster schliel3en, konnen Sie es wieder 6ffnen,
wenn Sie nach Aufruf einer Funktion, die die Eingabe eines
numerischen Wertes erfordert, die Leertaste betéatigen, oder indem
Sie den Mentiibefehl Ansicht, Statusfenster aufrufen. Uber die
Mentioption Einstellungen, Optionen haben Sie zudem erweiterte
Mdglichkeiten zur Formatierung des Statusblocks hinsichtlich
seines Erscheinungsbildes als auch hinsichtlich der Formatierung
von Eingabe- und Anzeigewerten.

Dialogfenster

Innerhalb von Dialogfenstern kdnnen Sie unterhalb der
Uberschriftszeile - sofern vorhanden - eine von mehreren
Registerkarten durch Anklicken auswahlen, auf dieser Registerkarte
ggf. das Feld, in dem Sie einen Wert eingeben oder andern wollen.

Durch Anklicken der Schaltfiache [22m=men ] yerden Anderungen von
Werten aktiviert.

Nach Anklicken einer der Schaltflachen li] oder lﬂ] werden
die angegebenen Werte aktiviert, und das Dialogfenster wird
geschlossen. Enthalt ein Dialogfenster nur die Schaltflache Schliel3en ,
so gelten die angegebenen Werte sofort. Ein solches Dialogfenster
konnen Sie gedffnet lassen oder zum Symbol verkleinern.

Sollen die vorgenommenen Anderungen verworfen werden, so klicken
Sie die Schaltflache L2rzehen | o

2D-Zeichnungsfenster, 3D-Ansichtsfenster

Im 3D-Ansichtsfenster kbnnen Sie 3D-Objekte erstellen und bearbeiten,
iIm 2D-Zeichnungsfenster Zeichnungen. Hierzu ist jeweils das
entsprechende Fenster als aktives Fenster zu wahlen.

Werden diese Fenster als Vollbild dargestellt, so kbnnen Sie mit der
Tastenkombination Strg-Tab von einem Fenster zum nachsten
wechseln. Ebenso kdnnen Sie mit den Funktionen des Menus Fenster
direkt das gewlnschte Fenster aktivieren.

Werden die Fenster nicht als Vollbild dargestellt, kbnnen Sie auch
einen beliebigen Bereich innerhalb eines dieser Fenster anklicken, um
es zum aktiven Fenster zu machen.
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Beim Erstellen und Bearbeiten von Objekten  in einem dieser Fenster
hat der Cursor je nach zuvor gewahlter Funktion unterschiedliche
Aufgaben und damit auch unterschiedliche Zusatzsymbole:

Q Cursor zum Definieren einer vergrol3erten Anzeige

C Fadenkreuzcursor zum Definieren von Punkten

/ Cursor zum Fangen von Punkten auf Objekten (Darstellung
abhangig vom aktivierten Fangpunkt)

+
/O

+

—I= cursor mit Lotrechtbedingung

Cursor mit Tangentialbedingung

% Cursor zum Fangen von Objekten

Tastaturbefehle / Hotkeys

Ansicht

Strg+Tab Durch getffnete Ansichtsfenster blattern.
Wechsel zwischen 2D-Zeichnungsfenstern und 3D-
Ansichtsfenstern

F5 Bild neu zeichnen

+ Ansicht, Zoomen +
Ansicht, Zoomen -

* Bildmitte flr Zoomen +/- festlegen

w Ansicht variieren

Strg-o, Strg-O Original anzeigen

F6 3D: Kamera, Ansicht von vorn links

F7 3D: Kamera, Ansicht von vorn rechts

F8 3D: Kamera, Ansicht von hinten links

F9 3D: Kamera, Ansicht von hinten rechts

Pfeiltaste oben N Der Scrollbalken* bewegt sich nach oben, die Ansicht im
Fenster wird nach unten verschoben.
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Pfeiltaste unten ¥ Der Scrollbalken* bewegt sich nach unten, die Ansicht im

Fenster wird nach oben verschoben.

Pfeiltaste links € Der Scrollbalken* bewegt sich nach links, die Ansicht im

Fenster wird nach rechts verschoben.

Pfeiltaste rechts 2 Der Scrollbalken* bewegt sich nach rechts, die Ansicht im

Fenster wird nach links verschoben.

* Bei gleichzeitigem Betatigen der Strg-Taste wird die Ansicht in
groReren Schritten verschoben.

Bild hoch ™ Der Scrollbalken* bewegt sich in grof3en Schritten nach oben,

die Ansicht im Fenster wird nach unten verschoben.

Bild runter ¥ Der Scrollbalken* bewegt sich in groRen Schritten nach unten,

die Ansicht im Fenster wird nach oben verschoben.

Wird gleichzeitig die Strg-Taste betéatigt, so wird der Scrollbalken
jeweils in grofRen Spriingen nach links bzw. nach rechts bewegt; die
Ansicht entsprechend nach rechts bzw. nach links verschoben.

(* Um die Ansicht Gber die Tasten verschieben zu kdnnen, muss ein Scrollbalken vorhanden
sein. Die Schrittweite der Ansichtsdnderung ist abhéngig von der Gré3e des Scrollbalkens)

Punkt-Definition

Mittlere Maustaste Offnet das Punkt-Definitionsmen(l, wenn bei einer Aktion ein
Strg Rechte Maustaste Punkt festzulegen ist.

H, h Cursor vom zuletzt definierten Punkt aus horizontal bewegen
V, v Cursor vom zuletzt definierten Punkt aus vertikal bewegen
Strg-a, Strg-A Autofang fiir den nachsten Punkt

E, e Endpunkt fangen

M, m Mitte fangen

Z,z Mittelpunkt fangen

Q. q Quadrantpunkt fangen

S, s Schnittpunkt fangen

Strg-Shift-S Schnittpunkt 2 Linien fangen

Strg-Shift-M Mitte zwischen 2 Punkten fangen

Strg-Shift-P Relativ zu einem noch festzulegenden Punkt

Strg-Shift-R Relativ letzter Punkt

Strg-Shift-F Relativ zu FuBpunkt

P Punkt fangen
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R, r Referenzpunkt Text fangen

Strg-Shift-Y Symbolreferenzpunkt fangen

N, n Nachsten Punkt auf Linie fangen

G, g Schwerpunkt fangen

tT Tangential an fir den nachsten Punkt

I; L Lotrecht an fur den nachsten Punkt

C,c Cursorpunkt definieren

F,f Generellen Fang-Modus mit Absolutkoordinaten aktivieren

Strg-f, Strg-F

Generellen Fang-Modus mit Relativkoordinaten aktivieren

Aa

Generellen Autofang-Modus aktivieren

Strg-L, Strg-I

Generellen Lotrecht-Modus aktivieren

Strg-T, Strg-t

Generellen Tangential-Modus aktivieren

Strg-2 Nullpunkt 2D

Strg-3 Nullpunkt 3D

Statusfenster

Leertaste Aktiviert bzw. deaktiviert das Statusfenster

N Zeilenwahl im Statusfenster

Enter, O Bestatigung eines im Statusfenster eingegebenen Wertes

Strg-p; Strg-P

Wechsel zwischen polar und kartesischen

Koordinateneingabe im 2D-Fenster

Direktauswahl der folgenden Eingabefelder

Strg-X

X /DX

Strg-Y

Y /DY

3D-Auswahlmodus

mit Tastaturunterstiitzung

h Der Kérper, auf dem der Cursor steht, wird temporar
ausgeblendet.

H (Shift+h) Der Korper, auf dem der Cursor steht, bleibt sichtbar. Alle
anderen Kérper, die sich im sichtbaren Grafikbereich
befinden, werden ausgeblendet.

u Der zuletzt ausgeblendete Korper wird wieder sichtbar.

a Alle zuvor ausgeblendeten Koérper werden wieder sichtbar

d Der Kérper, auf dem der Cursor steht, wird transparent. Zuvor

verdeckte Punkte, Linien und Flachen kdonnen identifiziert
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werden.

f Der Koérper, auf dem der Cursor steht, wird transparent. Zuvor
verdeckte Punkte, Linien und Flachen kénnen identifiziert
werden. Gleichzeitig werden alle anderen Kérper, die sich im

sichtbaren Grafikbereich befinden, ausgeblendet.

F (Shift+f) Deaktiviert bzw. aktiviert die transparente Darstellung des

zuvor mit f transparent geschalteten Korpers.

y Transparentmodus verlassen und alle Kérper einblenden.

Allgemeine Befehle

Entf (Del) Objekt/Selektion lI6schen

Esc Funktion abbrechen

F1 Online-Hilfe aufrufen

F2 Modell speichern

Shift+F2 Modell mit dem Namen SAVE.MOD sichern
(Umschalt+F2)

Strg+F2 Modell speichern unter ...

? Information 2D/3D-Objekt

Strg+c Mit den im Dialog Drucken festgelegten Einstellungen wird in
Strg+C die Zwischenablage gedruckt.

Strg+z; Strg+Z Macht den letzten Befehl rlickgéngig.
Zusatzfunktionen

B, b Umschalten zwischen vollstandiger Darstellung und

Blockdarstellung beim dynamischen Platzieren von

Symbolen.

Umschalt (1) Wird die Taste gedriickt gehalten, so ermdglicht sie:
- ein aktives Raster voriibergehend zu deaktivieren

- den Cursor im Tangential- und Lotrecht-Modus uber die

Enden von Strecken und Bégen hinaus zu verschieben

- beim Selektieren/Deselektieren mit dem Cursor die zum

identifizierten 2D-Objekt geh6érende Gruppe zu ermitteln

- beim Platzieren von Durchmesser- oder Radiusmaf3en das

15°-Raster zu deaktivieren

Strg (Strg) Ermdglicht beim Selektieren und Deselektieren das Sammeln

von Objekten. Die Liste der gesammelten Objekte wird tber

BeckerCAD 29



Steuern des Programms

die linke Maustaste bestatigt, Gber die rechte verworfen.

Multipliziert beim Autopan die Scrollweite um den Scrollfaktor

Alt

Ermdoglicht beim Selektieren die Auswahl einer Gruppe und

der darin enthaltenen Untergruppen und Objekte

Ermdglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren , die am Cursor

befindlichen Objekte an der X-Achse zu spiegeln

Ermdglicht im Rahmen der Bemal3ung
- zwischen einem Radien und einem Durchmessermaf}
umzuschalten, wahrend das Maf sich zur Platzierung am
Cursor befindet.
- zwischen dem innen und auBen Winkel umzuschalten,
wahrend das WinkelmaR sich zur Platzierung am Cursor
befindet.

Ermdoglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren , die am Cursor

befindlichen Objekte an der Y-Achse zu spiegeln.

Pfeiltaste links <

Ermdglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren , die am Cursor
befindlichen Objekte, um einen im Statusblock definierten

Winkel gegen den Uhrzeigersinn zu drehen.

Pfeiltaste rechts >

Ermdglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren , die am Cursor
befindlichen Objekte, um einen im Statusblock definierten

Winkel im Uhrzeigersinn zu drehen.

Strg+Pfeiltaste links <«

Ermdoglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren , die am Cursor
befindlichen Objekte, um jeweils 90° gegen den Uhrzeigersinn

zu drehen.

Strg+Pfeiltaste rechts >

Ermdoglicht es im Rahmen der Symbol- platzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren , die am Cursor
befindlichen Objekte, um jeweils 90° im Uhrzeigersinn zu

drehen.

Pfeiltaste oben

Ermdoglicht es im Rahmen der Symbolplatzierung sowie im
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Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren , die am Cursor
befindlichen Objekte, um einen im Statusblock definierten

Faktor grofR3er zu skalieren.

Pfeiltaste unten V¥ Ermdoglicht es im Rahmen der Symbolplatzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren , die am Cursor
befindlichen Objekte, um einen im Statusblock definierten

Faktor kleiner zu skalieren.

Strg+R Ermdoglicht es im Rahmen der Symbolplatzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch
Verschieben/Dynamisch Kopieren , die am Cursor
befindlichen Objekte, dynamisch um den Cursorpunkt zu

drehen.

Strg+S Ermdoglicht es im Rahmen der Symbolplatzierung sowie im
Rahmen der Funktion Transformieren , Dynamisch

Verschieben/Dynamisch Kopieren , die am Cursor

befindlichen Objekte, dynamisch zu skalieren.

Benutzerdefinierte Tastaturbelegung

Mdchten Sie eigene Tastaturbelegungen definieren, so gehen Sie wie
folgt vor:

Erzeugen Sie eine Textdatei, die Sie unter folgendem Dateinamen in
das User-Verzeichnis speichern:

User_Hotkeys.txt

Tragen Sie in diese Datei lhre eigenen benutzerdefinierten
Tastaturbefehle nach folgendem Prinzip ein:

CTRL-s “op.gen.line*
CTRL-S “op.gen.line*
Beispiel fur Funktion Strecke zeichnen auf Taste Strg+s und Strg+S.

Der interne Befehlsname muss in Hochkommatas gesetzt werden und
bei Tastenkombinationen mit Shift und Strg jeweils missen die
Vorsétze genutzt werden: SHIFT- und CTRL-.

Den internen Befehlsnamen einer Funktion erhalten Sie tGber den
Dialog Menl Ansicht, Symbolleiste... . Dieser wird im Bereich
Funktion angezeigt, wenn Sie eine entsprechende Funktion im
Funktionenbaum markieren.
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Die benutzerdefinierten Tastaturbelegungen werden beim
Programmestart nach den systeminternen Tastaturbelegungen gelesen
und Uberschreiben somit ggf. die systeminternen Tastaturfunktionen.

Im Programm-Verzeichnis /Bin liegt nach der Installation die Datei
Hotkeys.txt, in der alle applikationsunabhangigen Tastaturbefehle
aufgelistet sind und die Datei BeckerCAD.txt, aus welchen die
speziellen Tastaturbefehle gelesen werden.

Beispiele fur Tastaturnamen (Virtual Key Codes) :

TAB CLEAR RETURN PAUSE CAPITAL
ESCAPE SPACE PAGE_UP PAGE_DOWN | END
HOME LEFT UP RIGHT DOWN
SELECT PRINT EXECUTE SNAPSHOT INSERT
DELETE SLEEP

NUMPADO | NUMPAD1 | NUMPAD2 NUMPAD3 NUMPAD4
NUMPADS5 | NUMPADG6 | NUMPAD7 NUMPADS8 NUMPAD9
MULTIPLY | ADD SEPARATOR | SUBTRACT DECIMAL
DIVIDE

F1..F24

Hinweise:

Die Datei User_Hotkeys.txt ist nicht im Lieferumfang enthalten.
Sie muss vom Anwender eigens erstellt werden.

Tastaturkombinationen wie zum Beispiel SHIFT+M werden nicht als
Grol3buchstabe 'M' ausgewertet, sondern als wirkliche
Tastenkombination SHIFT+M.

Gestenerkennung

Mit Hilfe der Gestenerkennung kénnen Sie Uber frei definierbare
Mausbewegungen (Gesten) beliebige Funktionen starten oder zurtick in
zuletzt gedffnete Werkzeugiconleisten wechseln.

Zum Ausfuhren einer Geste darf keine andere Funktion aktiv sein.
Betatigen Sie die linke Maustaste und halten diese wéhrend der
gesamten Geste gedriickt. Bewegen Sie dann den Mauszeiger
entsprechend dem Kurs, den Sie fur eine bestimmte Funktion in den
nachfolgend beschriebenen Einstellungen definiert haben.

32

BeckerCAD




Steuern des Programms mit Maus und Tastatur

Um eine Funktion mit einer Geste zu verkntpfen, gehen Sie wie folgt

Vor:

1.

Offnen Sie tiber das Menii Einstellungen den Dialog
Gestenerkennung .

Im Strukturbaum auf der linken Seite des Dialoges werden alle
maoglichen Funktionen fir die Gestenerkennung angezeigt. Wahlen
Sie eine gewiinschte Funktion per Doppelklick aus der Liste oder
ziehen diese per Drag&Drop nach rechts in die Tabelle.

In der Spalte Geste definieren Sie den Kurs durch Kommas (,)
getrennte Richtungsangaben von Himmelsrichtungen, den Sie mit
der Maus abfahren mdchten, um die Funktion zu starten.
Folgende Himmelsrichtungen kénnen Sie verwenden:

N Norden Mauszeiger nach oben

NO Nordosten Mauszeiger diagonal nach rechts oben
(0] Osten Mauszeiger nach rechts
SO Sidosten Mauszeiger diagonal nach rechts unten
S Siiden Mauszeiger nach unten
SW Sidwesten Mauszeiger diagonal nach links unten

W Westen Mauszeiger nach links

2 A R € ¢ ¥V 8 >

NW Nordwesten Mauszeiger diagonal nach links oben

Klicken Sie 2x in das jeweilige Feld oder markieren dieses und
betatigen die Taste F2, um den gewtinschten Kurs eingeben zu
koénnen.

Bestatigen Sie die Eingabe des Kurses mit der Entertaste.

Beispiel: Mdchten Sie eine Funktion durch einmaliges Auf- und
Abfahren mit der Maus starten, so tragen Sie in das erste Feld der
Zeile mit der gewiinschten Funktion das Kommando N,S (ohne
Leerzeichen) ein.

Legen Sie in der Spalte Kontext fest, in welchem Grafikfenster die
Geste erkannt werden soll:

2D/3D = 2D und 3D Bereich

2D = nur 2D Bereich

3D =nur 3D Bereich

In das Feld Parameter kbnnen Sie z.B. bei einem externen
Programmaufruf den Pfad und den Dateinamen des gewiinschten
Programms eintragen. In der Regel aber bleibt dieses Feld leer.

BeckerCAD
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10.

Aktivieren Sie im unteren Bereich des Dialoges die Option
Gestenerkennung aktivieren , wenn Sie die oben definierten
Gesten nutzen wollen.

Mit Empfindlichkeit in Pixel stellen Sie den minimalen Verfahrweg
des Mauszeigers auf dem Bildschirm ein, bevor eine
Gestenrichtung erkannt wird.

Wenn Sie die Option Kurs anzeigen aktivieren, wird die durch eine
Geste erkannte Himmelrichtung in der Meldungszeile

5,0, M0, 0 _
angezeigt.
Aktivieren Sie die Option Akustische Unterstitzung , so wird das
Erkennen einer Geste durch einen akustischen Ton signalisiert. Die
Dauer des Tons und die Frequenz kénnen Sie in den jeweiligen
Feldern bestimmen.

Haben Sie die Option Letzten Kommandos merken aktiviert, so
werden die jeweils letzten Funktionen und die zuletzt angewahlten
Werkzeugiconleisten gespeichert und kdnnen durch folgende
spezielle Gestentypen aktiviert werden:

Letzten Funktionen wiederholen: S,0,W,0O,W,....
Beispiel: Sie haben drei Funktionen durch Betatigen von
Schaltflachen nacheinander ausgeflhrt.
Dann wird mit der Geste
- S,0 der letzte Befehl,
- S,0,W der vorletzte Befehl,
- S,0,W,0 der vorvorletzte Befehl,
- Usw.
nochmals ausgefihrt.

Zuletzt angewahlte Werkzeugiconleisten 6ffnen: N,O,W,0,W,...
Mit der folgenden Geste
- N,O wird die letzte Toolbar wieder aktiviert
- N,O,W wird die vorletzte Toolbar wieder aktiviert
- N,O,W,0O wird die vorvorletzte Toolbar wieder aktiviert.

Es werden nur die tber Betétigen einer Schaltflache zuletzt aktivierten
Funktionen oder geodffneten Werkzeugiconleisten in den speziellen
Gesten gespeichert und kdnnen Uber diese wieder aktiviert werden.
Definieren Sie im Feld Anzahl die Anzahl der Funktionen und der
Wechsel zwischen Werkzeugiconleisten, die Sie mit den speziellen
Gesten wiederholen mochten.
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3.5

Benutzerdefinierte Symbolleisten und
Menis verwenden

Zusatzlich zu den vorhandenen Symbolleisten kbnnen Sie eine eigene
Symbolleiste definieren, Gber deren Symbole Sie Mentbefehle,
Funktionen aus dem 2D- oder 3D-Werkzeugkasten oder auch externe
Programme aufrufen kénnen.

Sie wird an einem der Rander des Hauptfensters angezeigt.

Ebenfalls kénnen Sie Funktionen tber benutzerdefinierte Ments
starten. Die Menis werden Uber beliebig zu definierende Tasten auf
der Tastatur am Mauszeiger gedffnet, wenn keine Funktion aktiv ist.
Benutzerdefinierte Menu werden ebenfalls Giber die Symbolleisten
erzeugt. Die allgemeine Vorgehensweise zum Definieren und
Aktivieren von benutzerdefinierten Menis finden Sie im nachfolgenden
Kapitel (auf Seite 36).

Allgemeine Vorgehensweise zum Definieren und Aktivi eren einer
Symbolleiste

1. Um eine eigene Symbolleiste zu definieren, rufen Sie zunachst den
Menubefehl Ansicht, Symbolleiste... auf.

Fuhren Sie nacheinander die nachfolgend angegebenen Arbeitsschritte
durch. Ihre detaillierte Beschreibung finden Sie in den weiteren
Abschnitten dieses Kapitels.

2. Definieren der Einstellungen fir die Symbolleiste
3. Definieren mindestens eines Werkzeugkastens

4. Einfugen von Symbolen fur den Aufruf von Funktionen von
BeckerCAD oder fur den Aufruf von externen Programmen in einen
Werkzeugkasten.

Aktivieren der Voreinstellung Symbolleiste aktiv .

Bestatigen der aktuellen Einstellungen Uber die Schaltflache
Ubernehmen

Speichern und lesen einer Symbolleiste

Wird das Programm beendet, nachdem das Dialogfenster fur die
Definition der Symbolleiste geschlossen wurde, werden Position und
GrolR3e der aktuell definierten Symbolleiste in einer der Dateien
UIBECKER.SYS gespeichert.

Beim nachsten Start des Programms wird diese Symbolleiste wieder
angeboten.
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Ebenso kdnnen Sie wahrend der Arbeitssitzung definierte
Symbolleisten mit den zugehdrigen Einstellungen in Dateien mit der
Erweiterung TLW speichern und bei Bedarf jeweils eine davon
einlesen.

Benutzerdefinierte Menus verwenden

Durch Betatigen einer beliebigen Taste auf der Tastatur kbnnen Sie an
der aktuellen Mausposition in einem Grafikfenster ein selbst definiertes
Menu 6ffnen, Uber welches zuvor festgelegte Funktionen gestartet oder
Dialoge geoéffnet werden.

Den Inhalt der Menus definieren Sie Uber die Benutzerdefinierten
Symbolleisten (auf Seite 35).

Allgemeine Vorgehensweise zum Definieren eines
benutzerdefinierten Menus

1. Um die Funktionen fur das Menu auszuwahlen, rufen Sie zunachst
den Menibefehl Ansicht, Symbolleiste auf.

2. Definieren Sie mindestens einen Werkzeugkasten (auf Seite 38).
Vergeben Sie einen Namen fir den Werkzeugkasten, so dient
dieser als Uberschrift fir die Menuisektion. Bei mehreren
Werkzeugkéasten wird fir jeden einzelnen in einem Meni eine
entsprechende Sektion angezeigt.

3. Flgen Sie die gewtinschten Symbole (auf Seite 39) fur den Aufruf
von Funktionen oder von Dialogen in einen Werkzeugkasten ein.
Die Namen der Funktionen werden automatisch vom Programm in
das Menl Gbernommen. Alternativ kdnnen Sie einen eigenen
Funktionsnamen im Eingabefeld Kommentar im Bereich Funktion
definieren.

4. Speichern (auf Seite 42) Sie die getroffenen Einstellungen in einer
TLW-Datei in das aktuelle TLW-Verzeichnis.

5. Offnen Sie auBerhalb des Programms mit einem Editor-Programm
die Datei HOTKEYS.TXT. Diese befindet sich im Verzeichnis
<Installationsverzeichnis>\Program\Bin.

Sie enthélt vorbereitete Eintrage fur die Tasten bzw.
Tastenkombinationen

0 bis 9;SHIFT-0 bis SHIFT-9;STRG-0 bis STRG-9 (in der Datei:
CTRL-0 bis CTRL-9);

SHIFT- STRG -0 bis SHIFT- STRG -9 (in der Datei: SHIFT-CTRL-0
bis SHIFT-CTRL-9).

Tragen Sie den Namen der jeweiligen TLW-Datei am Ende der
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vorbereiteten Zeilen ohne Dateiendung nach folgendem Beispiel
ein:

0 ".sys.wnd.openToolWinMenu Standard"

Durch Betétigen der Taste 0 wird an der aktuellen Mausposition
das Menl geo6ffnet mit Inhalt der Datei Standard.tlw.

Hinweis:
Mdchten Sie sicherstellen, dass z.B. bei einer
Updateinstallation lhre Einstellungen bezuglich der
benutzerdefinierten Menus nicht tberschrieben werden, so
speichern Sie die Einstellungen in der USER_HOTKEYS.TXT.
Weitere Informationen zu dieser Datei finden Sie hier (auf Seite
31).

6. Speichern Sie die Datei HOTKEYS.TXT und starten das Programm
BeckerCAD neu.

Im Programm konnen Sie nun durch Betatigen der jeweiligen Tasten
bzw. Tastenkombinationen das eigens konfigurierte Menu 6ffnen.

Hinweise:
Die Tasten 1 bis 9 sind vorab mit Beispielen belegt. Sie konnen
diese Menis ergénzen oder durch andere mit Ihren gewiinschten
Funktionen ersetzen. Die entsprechenden TLW-Dateien finden Sie
im Standard TLW Verzeichnis.
Bitte beachten Sie: Sollten Sie diese Beispielmenis bearbeiten,
so sollten Sie diese in ein anderes Verzeichnis als das
Standardverzeichnis speichern oder umbenennen, da bei einer
neuen Installation in das gleiche Verzeichnis diese TLW-Dateien
uberschrieben werden.

Einstellungen fir die benutzerdefinierte
Symbolleiste festlegen

Nach Aufruf des Menubefehls Ansicht, Symbolleiste kodnnen Sie
folgende Einstellungen fir die benutzerdefinierte Symbolleiste
festlegen:

PixelgroRe

In diesem Feld kdnnen Sie angeben, in welcher Grol3e die Symbole
dargestellt werden sollen. Zul&ssig sind Werte zwischen 16 und 36
Pixeln.

Position
Wahlen Sie in dieser Liste, ob die anwenderdefinierte Symbolleiste
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oben, unten, rechts oder links am Rand des Hauptfensters angezeigt
werden soll.

Definieren von Werkzeugkasten

Eine benutzerdefinierte Symbolleiste kann selbst keine Symbole
aufnehmen. Sie muss mindestens einen Werkzeugkasten enthalten, in
den die Symbole eingefligt werden.

Um Werkzeugkasten zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Wahlen Sie den Menibefehl Ansicht, Symbolleiste
Das Dialogfenster zur Definition der Symbolleiste wird gedffnet.

Klicken Sie im Bereich Werkzeugkasten die Schaltflache Neu an,
und tragen Sie im Feld Name eine Bezeichnung flr diesen
Werkzeugkasten ein.

Die Bezeichnung des definierten Werkzeugkastens wird in die Liste
der Werkzeugkasten eingetragen.

Tragen Sie ggf. im Feld Kommentar eine zusatzliche Bemerkung
ein. Sie hat aufRerhalb des Dialogfensters keine Funktion.

Tragen Sie ggf. im Feld Symbol den Namen eines Symbols ein,

oder wéhlen Sie nach Anklicken der Schaltflache eine Datei
mit der Erweiterung ICO. Diese durfen nur eine Farbtiefe von 256
Farben haben.

Das gewahlte Symbol wird am Anfang des Werkzeugkastens
angezeigt.

Falls Sie innerhalb der Symbolleiste weitere Werkzeugkasten
definieren wollen, fihren Sie die Arbeitsschritte 2. — 4. erneut
durch.

Ist die Voreinstellung am Listenende anfiigen aktiv, so wird jeder
weitere Werkzeugkasten am Ende der Symbolleiste angeflgt.

Ist die Voreinstellung nicht aktiv, wird er vor dem in der Liste
markierten Werkzeugkasten eingefiigt.

Durch Aktivieren Uber das zugehorige Kontrollkastchen legen Sie
fest, welche der Werkzeugkasten in der Symbolleiste angeboten
werden sollen.

Ldschen von Werkzeugkéasten

Um einen Werkzeugkasten aus der benutzerdefinierten Symbolleiste zu
|6schen, gehen Sie wie folgt vor:
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Wahlen Sie den Mentbefehl Ansicht, Symbolleiste
Das Dialogfenster zur Definition der Symbolleiste wird gedffnet.

Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkéasten den zu ldschenden
Werkzeugkasten.

Klicken Sie im Bereich Werkzeugkasten die Schaltflache Loschen
an.

Symbole fur den Aufruf von  BeckerCAD
Funktionen einfligen

Haben Sie in der benutzerdefinierten Symbolleiste mindestens einen
Werkzeugkasten erstellt, konnen Sie Symbole fur den Aufruf von
Funktionen von BeckerCAD einfligen.

Gehen Sie hierbei wie folgt vor:

1.

Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkasten den
Werkzeugkasten, in den Sie Symbole fir den Aufruf von
BeckerCAD Funktionen einfligen wollen.

Wahlen Sie im Funktionsbaum auf der rechten Seite die Funktion,
die Sie einfligen wollen:

Klicken Sie dazu auf das ®-Zeichen vor dem Funktionszweig, den
Sie 6ffnen wollen, oder klicken Sie auf das =- Zeichen, um einen
geodffneten Zweig zu schliel3en.

Markieren Sie in einem der geotffneten Zweige die Funktion, die Sie
einflgen moéchten.

In der Liste der Letzten Funktionen kdnnen Sie ebenfalls eine
Funktion auswahlen, um diese im Strukturbaum zu suchen. Auch
bei gedffnetem Dialog kbnnen Sie Funktionen ausfihren, um sich
diese in der Liste der letzten Funktionen anzeigen zu lassen.

Klicken Sie die Schaltflache << Hinzufiigen an, oder wahlen Sie
die Funktion durch Doppelklick aus.

Hiermit wird die Funktion in den Werkzeugkasten tlbernommen.
Falls mit der Funktion ein Symbol verkntpft ist, wird dieses in der
Symbolliste des Werkzeugkastens angezeigt.

Y Funktionen, denen kein Symbol zugeordnet ist, werden mit
dem abgebildeten Symbol gekennzeichnet. In der Symbolleiste
wird stattdessen eine leere Schaltflache angezeigt.

Wenn Sie hier ein eigenes Symbol einfligen mochten, tragen Sie im
Bereich Funktion im Feld Symbol den Namen eines Symbols ein,

BeckerCAD
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oder wahlen Sie nach Anklicken der Schaltflache eine Datei
mit der Erweiterung ICO. Diese dirfen nur eine Farbtiefe von 256
Farben haben.

Geben Sie ggf. im Feld Kommentar eine zusatzliche Bemerkung
ein.

Bei Standardfunktionen aus BeckerCAD werden automatisch die
Funktionsnamen als QuickTipps angezeigt, wenn Sie mit dem
Mauszeiger auf die Schaltflache fahren. In dem Sie in das Feld
Kommentar zu einer Funktionen einen Eintrag vornehmen, kénnen
Sie selber Einfluss auf die Anzeige des QuickTipps nehmen.
Dieses ist insbesondere Vorteilhaft fur Schaltflachen, mit denen ein
externes Programm aufgerufen wird, zum Beispiel eine Python-
Skriptdatei.

Falls Sie weitere Funktionen einfiigen wollen, fihren Sie die
Arbeitsschritte 2. - 5. erneut durch.

Ist die Voreinstellung am Listenende anfiigen aktiv, so wird jedes
weitere Symbol am Ende des gewahlten Werkzeugkastens
angefugt. Ist die Voreinstellung nicht aktiv, wird das Symbol vor
dem im Werkzeugkasten markierten Symbol eingeflgt.

Hinweis:

Bereits in einem Werkzeugkasten integrierte Funktionen kdnnen mit
der Schaltflache Suchen im Funktionen-Strukturbaum gesucht
werden. Markieren Sie hierzu einen Werkzeugkasten und klicken
auf das Symbol der gesuchten Funktion. Betatigen Sie
anschlieRend die Schaltflache Suchen.

Haben Sie im Funktionsbaum eine Funktion markiert, wird im
Bereich Funktion neben dem eigentlichen Funktionsnamen auch
der interne Befehlsname ausgegeben. Diesen benotigen Sie zum
Beispiel, wenn Sie eine Funktion Uber die benutzerdefinierte
Tastaturbelegung (auf Seite 31) ausfihren mochten.

Symbole fir den Aufruf externer
Programme einfligen

Haben Sie in der benutzerdefinierten Symbolleiste mindestens einen
Werkzeugkasten erstellt, kbnnen Sie Symbole fur den Aufruf externer
Programme einfligen.

Gehen Sie hierbei wie folgt vor:
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1. Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkésten den
Werkzeugkasten, in den Sie ein Symbol fir den Aufruf eines
externen Programms einfiigen wollen.

2. Klicken Sie im Funktionsbaum auf das ®-Zeichen am Anfang der
Zeile Systembefehle .

Markieren Sie die Zeile Externer Programmaufruf

Sind bereits Symbole im Werkzeugkasten enthalten, konnen Sie
einstellen, an welcher Position das neue Symbol eingefligt werden
soll:

Ist die Voreinstellung am Listenende einfiigen aktiv, wird das
Symbol am Ende des Werkzeugkastens angefligt. Ist sie nicht
aktiv, wird das Symbol vor dem im Werkzeugkasten markierten
Symbol eingeflgt.

5. Klicken Sie die Schaltflache << Hinzufligen an, oder wéahlen Sie
die Funktion durch Doppelklick aus.
Hiermit wird die Funktion in den Werkzeugkasten tibernommen.

6. Klicken Sie im Bereich Funktion die Schaltflache hinter dem
Feld Symbol an.

7. Wabhlen Sie tber den angebotenen Dateiauswahl-Dialog eine
* . EXE oder eine *.ICO Datei aus.
Falls Sie eine ausfuhrbare *.EXE Datei auswahlen, z.B.
C:\WINNT\NOTEPAD.EXE, so wird das zugehdérige
Programmsymbol ermittelt und im Werkzeugkasten angezeigt.
Ebenso wird die Programmbezeichnung in das Feld Argument
eingetragen.

Bei Programmen, die mit Angabe von externen Parametern
gestartet werden kdnnen, kdnnen Sie diese erganzen. So bewirkt
der Eintrag C:\WINNT\NOTEPAD.EXE C\TEST.TXT, dass nach
Anklicken des Symbols der Editor gestartet wird und die Datei
C:A\TEST.TXT geotffnet wird.

Hinweis:
Wird der Eintrag im Feld Argument in Anflihrungszeichen
angezeigt, so muss der externe Parameter vor dem
schlielRenden " stehen.

8. Geben Sie ggf. im Feld Kommentar eine zusatzliche Bemerkung
ein. Sie hat aufRerhalb des Dialogfensters keine Funktion.

9. Falls Sie weitere Aufrufe externer Programme einfligen wollen,
fihren Sie die Arbeitsschritte 3. - 7. erneut durch.
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Symbol aus Werkzeugkasten entfernen

Haben Sie in einem Werkzeugkasten der benutzerdefinierten
Symbolleiste Symbole eingefluigt, konnen Sie sie in folgender Weise
entfernen:

1. Markieren Sie in der Liste der Werkzeugkasten den
Werkzeugkasten, aus dem Sie ein Symbol entfernen wollen.

Markieren Sie das zu léschende Symbol.
Klicken Sie die Schaltflache Entfernen >> an.

Speichern einer benutzerdefinierten
Symbolleiste

Falls Sie die Mdglichkeit nutzen wollen, mit unterschiedlichen
Symbolleisten zu arbeiten, konnen Sie die aktuell definierte
Symbolleiste mit den zugehdorigen Einstellungen in einer Datei mit der
Erweiterung TLW speichern.

Diese wird standardmaRig im aktuell eingestellten Ordner fir TLW-
Dateien abgeleqgt.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Mentbefehl Ansicht, Symbolleiste , und legen Sie
die gewinschten Einstellungen fir die Symbolleiste fest.

2. Im Bereich Konfiguration wird der Name der zuletzt gelesenen
oder gespeicherten TLW-Datei angezeigt.

Falls die Datei unter diesem Namen gespeichert werden soll,
klicken Sie die Schaltflache Symbolleisten-Konfiguration

speichern an.

Falls die Datei unter einem anderen Namen gespeichert werden

soll, klicken Sie die Schaltflache Symbolleisten-Konfiguration
E
speichern als an, und geben Sie im Dateiauswahl-Dialog

den Namen der Datei ein.

Offnen einer benutzerdefinierten
Symbolleiste

Falls Sie nach Definition einer eigenen Symbolleiste das Programm
beenden, werden Position und Grol3e der Symbolleiste in der Datei
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3.6

UIBECKER.SYS gespeichert, der Inhalt der Symbolleiste in der Datei
STANDARD.TLW.

Bei erneutem Start des Systems wird die Datei STANDARD.TLW
gelesen und die darin enthaltenen Werkzeugkasten und Symbole
angezeigt.

Falls Sie wahrend der Arbeitssitzung mit einer anderen Symbolleiste
arbeiten wollen, so kbénnen Sie eine der zuvor gespeicherten Dateien
offnen:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Symbolleisten
2. Klicken Sie im Bereich Konfiguration die Schaltflache

Symbolleisten-Datei 6ffnen an.

3. Wabhlen Sie im anschliel3end gedffneten Dateiauswahl-Dialog die
gewiinschte Datei, und klicken Sie auf die Schaltflache Offnen .

Eine bisher ggf. angezeigte Symbolleiste wird durch die aus der Datei
gelesene ersetzt.

Arbeiten mit Fenstern

Beim Start von BeckerCAD kodnnen Sie im Startassistenten wéahlen, ob
Sie eine neue 2D-Zeichnung oder ein neues 3D-Modell erstellen
wollen.

In diesem Fall wird entweder die Datei PROTO2D.TPL oder die Datei
PROTO3D.TPL gelesen, und damit das 2D-Zeichnungsfenster oder
das 3D-Ansichtsfenster als aktuelles Fenster gewahlt.

Uber die Schaltflachen des nachfolgend angebotenen Dialogfenster
kénnen Sie die aus diesen Vorlagendateien bernommenen
Einstellungen lhren Erfordernissen anpassen.

Wahlen Sie stattdessen die Option Assistenten beenden , so werden
die Einstellungen der Vorlagendatei STANDARD.TPL aktiviert.

Damit IThnen beim Start nicht nur die gewtinschten Fenster-
Einstellungen, sondern auch weitere Einstellungen zur Verfigung
stehen, die Ihren Erfordernissen entsprechen, kbnnen Sie die
genannten Vorlagendateien jederzeit Andern.

Ebenso kénnen Sie weitere Vorlagendateien anlegen, die Sie beliebig
bei Verwendung des Mentbefehls Datei, Modell neu auswahlen
konnen.

Lesen Sie dazu das Kapitel Programmeinstellungen festlegen,
Modellspezifische Einstellungen festlegen.
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Neue 2D-Zeichnungsansicht 6ffnen

Zu jeder 2D-Zeichnung kénnen Sie zusatzliche Ansichtsfenster 6ffnen
lassen, in denen unterschiedliche Ansichten, d.h. Ausschnitte
derselben Zeichnung dargestellt werden kénnen.

Beim Zeichnen und Bearbeiten von 2D-Objekten kbnnen Sie beliebig
zwischen diesen 2D-Ansichtsfenstern wechseln.

Auf diese Weise kdnnen Sie z.B. in beiden 2D-Ansichtsfenstern zwei
unterschiedliche Ausschnitte vergrol3ert darstellen lassen und z.B. eine
Strecke direkt von einem Punkt im ersten Ausschnitt zu einem Punkt im
zweiten Ausschnitt zeichnen.

Wahlen Sie eine der beiden folgenden Vorgehensweisen:

1. Aktivieren Sie das 2D-Zeichnungsfenster der Zeichnung, zu der Sie
eine weitere Ansicht 6ffnen méchten.

2. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Neue 2D-Zeichnungsansicht.
Oder:

1. Wabhlen Sie den Menubefehl Ansicht, Modell-Explorer

2. Aktivieren Sie die Registerkarte Modell .

3. Markieren Sie im Strukturbaum die Zeichnung, zu der ein neues
Ansichtsfenster ge6ffnet werden soll.

4. Betatigen Sie die Tastenkombination Strg+Shift+n oder 6ffnen Sie
das Kontextmenu auf dieser Zeichnung und wéhlen die Option
Neu, Ansicht .

Das neue 2D-Ansichtsfenster enthélt in seiner Uberschriftzeile
denselben Eintrag wie das bisherige.

Hinweise:
Alternativ zum Offnen eines neuen Ansichtsfensters konnen Sie die
Menubefehle Fenster, Horizontal teilen oder Vertikal teilen zum
Teilen des aktuellen 2D-Zeichnungsfensters verwenden. Auf diese
Weise bendétigen Sie weniger Platz, da die 2D-Symbolleiste und der
2D-Werkzeugkasten nur einmal vorhanden sind.

Falls Sie absichtlich oder aus Versehen alle Ansichtsfenster einer
Zeichnung geschlossen haben, kdnnen Sie sie Uber den Modell-
Explorer wieder 6ffnen, indem Sie die Bezeichnung der
gewunschten Zeichnung auswahlen und die Tastenkombination
Strg+Shift+n betatigen oder anschliel3end aus dem Kontextmenu
die Option Neu, Ansicht aufrufen.
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Neues 3D-Ansichtsfenster 6ffnen

Wenn Sie zwecks besserer Orientierung oder z.B. zur Vereinfachung
der Definition von Punkten, die im aktuellen 3D-Ansichtsfenster nicht
sichtbar sind, ein weiteres 3D-Ansichtsfenster 6ffnen wollen, so nutzen
Sie dazu den Menibefehl Ansicht, Neues 3D-Ansichtsfenster

Beim Definieren von Punkten oder Identifizieren von Objekten bewegen
Sie den Cursor einfach in das gewtnschte Ansichtsfenster und fuhren
die Aktion dort durch.

Wollen Sie z.B. die Ansicht in einem der 3D-Ansichtsfenster &ndern, so
aktivieren Sie dieses Fenster, indem Sie z.B. den Rahmen dieses
Fensters anklicken.

Hinweise:
Alternativ zum Offnen eines neuen Ansichtsfensters konnen Sie die
MenuUbefehle Fenster, Horizontal teilen oder Vertikal teilen zum
Teilen des aktuellen 3D-Ansichtsfensters verwenden. Auf diese
Weise bendétigen Sie weniger Platz, da die 3D-Symbolleiste und der
3D-Werkzeugkasten nur einmal vorhanden sind.

Falls Sie absichtlich oder aus Versehen alle 3D-Ansichtsfenster
geschlossen haben sollten, kdnnen Sie diese mit dem Menubefehl
Ansicht, Neues 3D-Ansichtsfenster wieder 6ffnen.

Aktuelles Fenster auswahlen

Um eines der gedffneten Ansichtsfenster als aktuelles Fenster
auszuwahlen, nutzen Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

Bei Vollbilddarstellung

- Offnen Sie das Menl Fenster , und klicken Sie darin die Zeile mit
der Bezeichnung des gewiinschten Fensters an.
Hierbei werden auch zum Symbol verkleinerte Fenster
wiederhergestellt.

- Mit der Tastenkombination Strg-Tab oder mit dem Menubefehl
Fenster, Nachstes Fenster kodnnen Sie durch die getffneten
Fenster blattern, bis das gewlnschte Fenster dargestellt wird.
Zum Symbol verkleinerte Fenster werden hierbei nicht
wiederhergestellt.

Bei verkleinerter Darstellung

In diesem Fall kbnnen Sie eines der sichtbaren Fenster als aktuelles
Fenster wahlen, indem Sie in dieses Fenster klicken.
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Bei Symboldarstellung

Lassen Sie das Fenster tUber eine der beiden System-
Schaltflachen wiederherstellen oder maximieren.

Fenstergrof3e andern

Um die Grol3e verkleinerter bzw. wiederhergestellter Fenster innerhalb
des Hauptfensters zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Bewegen Sie den Cursor auf eine der Rahmenlinien des Fensters.
Der Cursor wird dort als Doppelpfeil dargestellt.

2. Bewegen Sie den Cursor — wahrend Sie die linke Maustaste
gedruckt halten — in Richtung eines der Pfeile.

3. Hat das Fenster die gewlnschte GroR3e, lassen Sie die Maustaste
los.

Fensterposition andern

Um die Position verkleinerter bzw. wiederhergestellter Fenster
innerhalb des Hauptfensters zu &dndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Platzieren Sie den Cursor in der Uberschriftzeile des Fensters.

2. Bewegen Sie den Cursor und damit das Fenster, wahrend Sie die
linke Maustaste gedruckt halten.

3. Hat das Fenster die gewiinschte Position. lassen Sie die Maustaste
los.

Alle Fenster anordnen

Um alle gedffneten Ansichtsfenster eines Modells anzeigen zu lassen,
wéhlen Sie einen der Menibefehle:

- Fenster, Untereinander anordnen
- Fenster, Nebeneinander anordnen

- Fenster, Uberlappend anordnen

Fenster schlief3en

Falls Sie eines oder mehrere der gedffneten 2D- oder 3D-
Ansichtsfenster nicht bendétigen, kdnnen Sie sie schliel3en, ohne die in
diesem Fenster verwalteten Daten zu l6schen.
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Nutzen Sie hierzu eine der beiden folgenden Moglichkeiten:

. =B Offnen Sie das System-Menii durch Anklicken dieses Symbols
am linken Rand der Uberschriftzeile. Wahlen Sie anschlieRend den
Menubefehl Schliel3en .

Hinweis:
Falls Sie die geléschten Fenster wieder 6ffnen wollen, so nutzen
Sie die oben beschriebenen Mdglichkeiten, eine neue 2D-
Zeichnungsansicht oder ein neues 3D-Ansichtsfenster zu 6ffnen.

Klicken Sie die System-Schaltflache an.

Fenster teilen

Wenn Sie zwecks besserer Orientierung oder zur Verringerung der
Zahl der Arbeitsschritte gleichzeitig unterschiedliche Ansichten einer
Zeichnung oder des 3D-Modells darstellen lassen wollen, so kbnnen
Sie dazu das aktuelle Ansichtsfenster teilen. Beim Zeichnen und
Bearbeiten von Objekten kbnnen Sie anschliel3end beliebig zwischen
den Teilfenstern wechseln.

Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie einen der Meniibefehle Fenster, Horizontal teilen
oder Vertikal teilen .

2. Falls Sie die Gr6l3e der Teilfenster andern wollen, kénnen Sie den
Cursor auf dem eingefiigten Teilungsrahmen platzieren. Er erhalt
dabei die Form eines Doppelpfeils.

3. Verschieben Sie anschlieRend — bei gedrickter linker Maustaste —
den Teilungsrahmen an die gewiinschte Stelle.

Eines der erzeugten Teilfenster wird als das aktives Fenster
gekennzeichnet, im 2D-Zeichnungsfenster durch einen roten Rahmen,
im 3D-Ansichtsfenster durch einen blauen Rahmen.

Um eines der Teilfenster als aktives Fenster zu wéhlen, klicken Sie
einfach in dessen Bereich.

Es gentigt auch, nach Aufruf einer Funktion einen Punkt im
gewulnschten Teilfenster zu definieren oder ein Objekt zu selektieren.

Hinweis:
Die Funktionen zur Anderung der Ansicht oder zum Neuzeichnen
gelten nur fir das jeweils aktive Teilfenster.
D.h. das Teilfenster muss vorher durch Anklicken aktiviert werden.
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Teilung auf anderes Fenster Ubertragen

Um die in einem Ansichtsfenster definierte Teilung auf ein anderes
Fenster zu Ubertragen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie das Ansichtsfenster, dessen Teilung Sie Ubertragen
wollen.

Wahlen Sie den Mentbefehl Fenster, Teilung kopieren

3. Aktivieren Sie das Ansichtsfenster, auf das die Teilung Ubertragen
werden soll.

4. Wahlen Sie den Menibefehl Fenster, Teilung einfligen

Aktuelle Fensterteilung entfernen

Um den Teilungsrahmen zu entfernen, der das aktuelle Teilfenster
begrenzt, wahlen Sie den Menubefehl Fenster, Aktuelle Teilung
entfernen .

Letzte Fensterteilung entfernen

Das Programm "merkt sich" die Reihenfolge aller in einem
Ansichtsfenster erzeugten Teilungen.

Um die jeweils zuletzt eingefiigte Teilung im gewéhlten Ansichtsfenster
zu entfernen, wéahlen Sie den Menubefehl Fenster, Letzte Teilung
entfernen .

Alle Fensterteilungen entfernen

Um alle Teilungen des gewahlten Ansichtsfensters zu entfernen,
wéhlen Sie den Menubefehl Fenster, Alle Teilungen entfernen

Alle Dialoge anordnen

Wenn Sie oft die Auflésung Ihres Bildschirms &ndern missen, weil Sie
zum Beispiel teilweise mit Beamer arbeiten oder zwischen einer Ein-
und Zweibildschirmlésung wechseln, so kdnnen Sie Uber die
Menuoption Fenster, Alle Dialoge anordnen alle Dialoge in das
Ansichtsfenster des aktuellen Priméarbildschirms verschieben.

Dialoge die vorher aulR3erhalb des sichtbaren Monitorbereiches gelegen
haben, werden danach wieder angezeigt.
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3.7

Anzeige des Modells steuern

Die in den Symbolleisten des 2D-Zeichnungsfensters oder des 3D-
Ansichtsfensters angebotenen Befehle zum Steuern der Ansicht
kénnen Sie jederzeit aufrufen.

Eine bereits aufgerufene CAD-Funktion wird dadurch nicht
unterbrochen.

Diese Befehle ermdglichen es, in jedem dieser Fenster einen anderen
Ausschnitt oder eine andere Perspektive darstellen zu lassen.

Falls Sie innerhalb eines 2D- oder 3D-Fensters einen Ausschnitt
vergrol3ert darstellen lassen, kdnnen Sie diesen Ausschnitt tber die
2D-Zeichnung oder das 3D-Modell schieben.

Hierzu konnen Sie die Funktionen des Ubersichtsfensters verwenden
oder die Funktion Autopan .

Anzeige eines Ausschnitts vergrol3ern

Um die Anzeige von Objekten innerhalb eines rechteckigen Ausschnitts
fensterfillend zu vergrofRern, gehen Sie wie folgt vor:

1. = Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Ausschnitt vergrofR3ern
oder klicken Sie das abgebildete Symbol in der 2D- oder 3D-
Symbolleiste an.

Der Cursor erhéalt als Zusatzsymbol eine Lupe.

2. Legen Sie den ersten Eckpunkt des Ausschnitts, der die zu
vergréfRernden Objekte enthélt, mit dem Cursor fest.

3. Legen Sie den diagonal gegeniber liegenden Eckpunkt des
Ausschnitts fest.
Die innerhalb des Ausschnitts liegenden Objekte werden so
vergrof3ert, dass sie das aktuelle Fenster ausfillen.

4. Definieren Sie erneut einen Ausschnitt, oder brechen Sie Uber die
rechte Maustaste ab.

Hinweis:
Sie kdnnen wahlen, ob Sie das Vergrolierungsrechteck tber 2
Punkte oder Uber Aufziehen mit gedrickter Maustaste definieren
maochten. Die Einstellung kdnnen Sie Gber das Menl
Einstellungen, Optionen  auf der Registerkarte
Benutzeroberflache vornehmen.
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Anzeige vergrol3ern (+)

Um den Inhalt des aktuellen Fensters vergroRert darstellen zu lassen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Zoomen + .
Der Cursor erhéalt als Zusatzsymbol eine Lupe.

2. Legen Sie mit dem Cursor den Fixpunkt fest.
Dieser Punkt wird ins Zentrum des Fensters verschoben. Alle
Objekte werden um den Faktor 1.2 vergrof3ert dargestellt.

3. Definieren Sie erneut einen Fixpunkt zur weiteren Vergrof3erung,
oder brechen Sie Uber die rechte Maustaste ab.

Anzeige verkleinern (-)

Um den Inhalt des aktuellen Fensters verkleinert darstellen zu lassen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Zoomen - .
Der Cursor erhélt als Zusatzsymbol eine Lupe.

2. Legen Sie mit dem Cursor den Fixpunkt fest.
Dieser Punkt wird ins Zentrum des Fensters verschoben. Alle
Objekte werden um den Faktor 1.2 verkleinert dargestelit.

3. Definieren Sie erneut einen Fixpunkt zur weiteren Verkleinerung,
oder brechen Sie Uber die rechte Maustaste ab.

Ansicht variieren (w)

,JlﬂJ Durch Anklicken der abgebildeten Schaltflache in der 2D- oder 3D-
Symbolleiste oder aus dem Menl Ansicht oder tber die
Tastenfunktion w (oder W) wird die Funktion Ansicht variieren

gestartet.

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Bildausschnitt verschieben
und/oder vergréRern bzw. verkleinern und zudem bei aktivem 3D-
Fenster drehen . Voraussetzung flur das Verschieben eines Ausschnitts
ist zuvor die Ansicht verkleinert oder vergréf3ert zu haben, so dass die
Ansicht auch tber Bildlaufleisten verschoben werden kann.

Uber einen Doppelklick im 2D- oder 3D-Fenster kénnen Sie innerhalb
der Funktion die Ansicht zentrieren, d.h. der Punkt, an dem Sie den
Doppelklick ausfuhren, wird anschlie3end in die Bildmitte gerickt.
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Fuhren Sie den Doppelklick in einem 3D-Fenster aus, so wird damit
zusatzlich ein Blickpunkt definiert, der als Drehmittelpunkt fir die
Rotation der 3D-Ansicht dient. Uber einen Doppelklick auf einer
Korperflache wird dabei der Flachenschwerpunkt als Drehmittelpunkt
(Blickpunkt) gewahlt. Bei einem Doppelklick auf einer Kérperkante wird
der nachstliegende Endpunkt, Mittelpunkt, Mitte oder Quadrantpunkt
der Kante als Drehmittelpunkt festgelegt.

= Ansicht verschieben

Starten Sie die Funktion und klicken Sie in das aktive
Ansichtsfenster. Halten Sie dabei die Maustaste gedriickt und
verschieben Sie mit der Maus die Ansicht. Diese kdnnen Sie soweit
nach oben/unten bzw. rechts/links verschieben, bis die Maus an
den Rand des Fensters oder die Bildlaufleisten an deren Ende
stol3en.

Y

Um die Ansicht des aktiven Fensters zu vergrof3ern oder zu
verkleinern wéhlen Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

Ansicht vergrofRern / verkleinern

- Fir den Fall, dass Ihre Maus ein Scrollrad besitzt, kdnnen Sie
in der Funktion die Ansicht mit dem Scrollrad vergréf3ern oder
verkleinern.

- Halten Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, die
Strg-Taste gedrickt und bewegen Sie den Mauszeiger nach
oben, um die Ansicht zu vergré3ern bzw. nach unten, um die
Ansicht zu verkleinern.

- Betatigen Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, die
mittlere Maustaste, bis Sie das abgebildete Symbol am Cursor
sehen. Halten Sie dann die linke Maustaste gedruckt und
bewegen Sie den Mauszeiger nach oben, um die Ansicht zu
vergréfRern bzw. nach unten, um die Ansicht zu verkleinern.

U

Um die Ansicht des aktiven 3D-Fensters zu drehen wéhlen Sie eine
der folgenden Moglichkeiten:

Ansicht drehen (nur im 3D-Fenster)

- Halten Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, die
Umschalt-Taste (Shift-) zusatzlich zur linken Maustaste
gedrtckt und bewegen Sie dabei die Maus.
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- Betatigen Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, die
mittlere Maustaste, bis Sie das abgebildete Symbol am Cursor
sehen. Halten Sie dann die linke Maustaste gedruckt und
bewegen Sie die Maus, um die Ansicht zu drehen.

Ansicht &ndern mit Tastatur und Maus

Die Ansicht in einem 2D- oder 3D-Fenster kbénnen Sie (auch wahrend
einer aktiven Funktion) tber die Tastatur und das Scrollrad der Maus
variieren.

Hierzu stehen Ihnen folgende Mdglichkeiten zur Auswabhl:

Funktion der Cursortasten

Pfeiltaste oben 7
Der Scrollbalken* bewegt sich nach oben, die Ansicht im Fenster
wird nach unten verschoben.

Pfeiltaste unten |
Der Scrollbalken* bewegt sich nach unten, die Ansicht im Fenster
wird nach oben verschoben.

Pfeiltaste links
Der Scrollbalken* bewegt sich nach links, die Ansicht im Fenster
wird nach rechts verschoben.

Pfeiltaste rechts -
Der Scrollbalken* bewegt sich nach rechts, die Ansicht im Fenster
wird nach links verschoben.

Bei gleichzeitigem Betatigen der Strg-Taste wird die Ansicht in
groReren Schritten verschoben.

Bild hoch M
Der Scrollbalken* bewegt sich in grof3en Schritten nach oben, die
Ansicht im Fenster wird nach unten verschoben.

Bild runter |
Der Scrollbalken* bewegt sich in grof3en Schritten nach unten, die
Ansicht im Fenster wird nach oben verschoben.

Wird gleichzeitig die Strg-Taste betéatigt, so wird der Scrollbalken
jeweils in grofRen Spriingen nach links bzw. nach rechts bewegt; die
Ansicht entsprechend nach rechts bzw. nach links verschoben.

(* Um die Ansicht Giber die Tasten verschieben zu kédnnen, muss ein Scrollbalken vorhanden
sein. Die Schrittweite der Ansichtsdnderung ist abhéngig von der Gré3e des Scrollbalkens)

Funktion des Scrollrads
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Mit dem Scrollrad der Maus kénnen Sie sowohl die Ansicht vergréf3ern
bzw. verkleinern als auch die Ansicht verschieben. Die einzelnen
Funktionen in der Ubersicht:

Scrollrad nach vorne drehen
Die Ansicht wird verkleinert. Mit der aktuellen Cursorposition kann
die Richtung der Ansichtsverédnderung gesteuert werden.

Scrollrad nach hinten drehen
Die Ansicht wird vergroRert. Mit der aktuellen Cursorposition kann
die Richtung der Ansichtsveréanderung gesteuert werden.

Shift-Taste + Scrollrad nach vorne drehen
Der Scrollbalken* bewegt sich nach oben, die Ansicht im Fenster
wird nach unten verschoben.

Shift-Taste + Scrollrad nach hinten drehen
Der Scrollbalken* bewegt sich nach unten, die Ansicht im Fenster
wird nach oben verschoben.

Strg+Shift-Taste + Scrollrad nach vorne drehen
Der Scrollbalken* bewegt sich nach links, die Ansicht im Fenster
wird nach rechts verschoben.

Strg+Shift-Taste + Scrollrad nach hinten drehen
Der Scrollbalken* bewegt sich nach rechts, die Ansicht im Fenster
wird nach links verschoben.

(* Um die Ansicht Gber die Tasten verschieben zu kdnnen, muss ein Scrollbalken vorhanden
sein. Die Schrittweite der Ansichtsdnderung ist abhéngig von der Gré3e des Scrollbalkens)

Ubersichtsfenster verwenden

Wird ein Teil des aktuellen Fensters vergrol3ert dargestellt, kann in
einem Ubersichtsfenster der gesamte Inhalt des Fensters oder der
definierte Ausschnitt angezeigt werden.

In Zeichnungen mit besonders vielen Objekten oder Zeichnungen, die
kein Standardblattformat haben, kann dariber hinaus der aktuelle
Ausschnitt als hochoptimierte Displayliste definiert werden.
Insbesondere bei vielen Elementen, wird der Zugriff z.B. im Rahmen
von Selektion oder Punktfang-Optionen erheblich beschleunigt. Eine
Displayliste wird standardméaRig beim Offnen oder Anlegen eines
Modells verwaltet. Nur in besonderen Fallen ist es notwendig, diese
Displayliste benutzerdefiniert zu beeinflussen.

Um das Ubersichtsfenster zu 6ffnen, rufen Sie den Meniibefehl
Ansicht, Ubersichtsfenster = auf.
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Mit den im Ubersichtsfensters angebotenen Funktionen kdnnen Sie den
vergrof3ert dargestellten Bereich verschieben, neu definieren,
markieren, zur Displayliste erklaren oder die enthaltenen Bildelemente
neu sortieren.

Position und GroRe des Ubersichtsfensters werden beim Beenden des
Programms in der Datei UIBECKER.SYS gespeichert.

Ausschnitt im Ubersichtsfenster definieren

1. @ Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

2. Definieren Sie einen Eckpunkt des neuen Ausschnitts, ziehen Sie
den Ausschnitt bei gedruckter linker Maustaste auf, bis er die
gewunschte Grol3e hat.

Lassen Sie dann die Maustaste los.

Ausschnitt im Ubersichtsfenster verschieben

. B

2. Definieren Sie innerhalb des Ubersichtsfensters einen Punkt mit
dem Cursor.
Der Ausschnitt wird so verschoben, dass seine Mitte in diesem
Punkt liegt.

Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

Ansicht im Ubersichtsfenster neu zeichnen

&
1. o Klicken Sie das abgebildete Symbol an.
2. Der Inhalt des Ubersichtsfensters wird neu gezeichnet.

Alles anzeigen

Haben Sie nachtraglich Objekte auRerhalb des im Ubersichtfenster
dargestellten Ausschnitts gezeichnet, kbnnen Sie mit dieser Funktion
auch die Objekte aulR3erhalb der vorherigen Ansicht darstellen lassen.

-
4 »

1. = Kilicken Sie das abgebildete Symbol an.

2. Alle Objekte der Zeichnung werden bildfullend im Ubersichtsfenster
dargestellt.

Hinweis :

54

BeckerCAD



Anzeige des Modells steuern

Ist die nachfolgende Funktion aktuelle Displayliste anzeigen
aktiv, ist die Funktion Alles anzeigen deaktiviert.

Alles anzeigen / aktuelle Displayliste anzeigen

Uber die Funktion Alles anzeigen / aktuelle Displayliste anzeigen
konnen Sie wahlen, ob die von Ihnen definierte Displayliste oder alle
Objekte der Zeichnung im Ubersichtsfenster angezeigt werden sollen.

Aktuelle DPL anzeigen

1. Istdas Symbol @ dargestellt, wird die aktuelle Displayliste im
Ubersichtsfenster dargestellt.

2. Klicken Sie das abgebildete Symbol an, um auf die Funktion Alles
anzeigen zu wechseln. Danach wird der gesamte Inhalt des
aktuellen Zeichenfensters im Ubersichtsfenster dargestellt.

Alles anzeigen

Pe.} .
1. Istdas Symbol dargestellt, wird der gesamte Inhalt des
aktuellen Zeichenfensters im Ubersichtsfenster dargestellt.

2. Kilicken Sie auf das abgebildete Symbol, um auf die Funktion
Aktuelle DPL anzeigen zu wechseln. Danach wird der Inhalt der
aktuellen Displayliste im Ubersichtsfenster dargestellt.

Rahmen um Displayliste aktivieren / deaktivieren

Uber die Funktion Aktuelle DPL markieren / DPL-Markierung
entfernen kdnnen Sie einen Rahmen um die aktuelle Displayliste ein-
bzw. ausblenden.

Rahmen einblenden
, O

2. Die aktuelle Displayliste wird mit einem Rahmen versehen.

Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

Die Darstellung des Rahmens kénnen Sie Uber Einstellungen,
Optionen auf der Registerkarte Autopan/Ubersichtsfenster  festlegen.

Rahmen ausblenden

1. B ‘ Klicken Sie das abgebildete Symbol an.
2. Der Rahmen der aktuellen Displayliste wird entfernt.
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Aktuelle Ansicht in die Displayliste

In grof3en Zeichnungen mit vielen Objekten oder auch in Zeichnungen
die nicht in einem Standard-Blattformat erstellt worden sind, kann die
Displayliste vom Benutzer selbst definiert werden. Dieses ist jedoch nur
erforderlich, wenn sich in einem Bereich der Zeichnung besonders viele
Objekte befinden. Gehen Sie zur Definition der Displayliste wie folgt
Vor:

1. VergroRern Sie den gewtinschten Bereich tber die Funktion
Ausschnitt definieren  im Ubersichtsfenster oder iiber die Funktion
Ausschnitt vergréf3ern in der Symbolleiste am oberen
Fensterrand.

Qs

3. Die doppelte GroRe des angewahlten Ausschnitts wird als
Displayliste definiert. Uber die Funktion Linienobjekte neu
sortieren konnen Sie den Zugriff auf die Objekte in diesem
Ausschnitt erheblich beschleunigen.

Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

Linienobjekte neu sortieren

Objekte werden beim Ladevorgang einer Zeichnung oder bei einem
Bildneuaufbau in der Reihenfolge Ihrer Erzeugung gezeichnet. Diese
Reihenfolge kann fur die Bereiche Ihrer Zeichnung optimiert werden,
indem Sie Uber die Funktion Linienobjekte neu selektieren  die Liste
der Objekte in einzelnen Bereichen neu sortieren lassen.

, 8

2. Der Inhalt der in die Displayliste aufgenommenen Objekte im
aktuellen Zeichenfenster wird neu sortiert. Die Zeichenreihenfolge
wird optimiert.

Klicken Sie das abgebildete Symbol an.

Ausschnitt automatisch verschieben
(AutoPanning)

Wird ein Teil des aktuellen Fensters vergrol3ert dargestellt, kann der
Ausschnitt automatisch tber die Zeichnung verschoben werden:
Befindet sich der Cursor bewegungslos in einem definierten
Randbereich (Scrollbereich) des Fensters, so wird der Ausschnitt in
diese Richtung verschoben. Die Verschiebung wird beendet, wenn der
Cursor bewegt oder aus dem Randbereich entfernt wird.
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Diese automatische Verschiebung eines vergrof3erten Ausschnitts wird
auch als Autopanning (Pan = Kameraschwenk) bezeichnet.

Im folgenden Beispiel wurde der Ausschnitt durch Platzieren des
Cursors im rechten Scrollbereich nach rechts verschoben.

X t ] [~ <[] [t 7
AN
' ¥ N ' ¥ N

Das Verschieben des Ausschnitts kann entsprechend den obigen
Abbildungen — je nach Cursorposition — in acht verschiedene
Richtungen erfolgen.

Das Verhalten des Autopanning kann tber Einstellungen beeinflusst
werden, die Sie nach Aufruf des Menubefehl Einstellungen, Optionen
auf der Registerkarte Einstellungen zu Grafikfenstern  festlegen
koénnen.

Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Programmeinstellungen
festlegen, Allgemeine Einstellungen festlegen, Einstellungen zu
Grafikfenstern (auf Seite 100) .

Ansicht zentrieren (*)

Um die Darstellung von Objekten ins Zentrum des aktuellen Fensters
zu verschieben, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menubefehl Ansicht, Zentrieren

2. Definieren Sie mit dem Cursor den Punkt, der im aktuellen Fenster
ins Zentrum verschoben werden soll.

3. Definieren Sie erneut einen Punkt, oder brechen Sie Uber die
rechte Maustaste ab.

Alle Objekte anzeigen

Falls Sie einmal Objekte so verschoben, gedreht, gespiegelt oder
skaliert haben, dass sie nicht mehr innerhalb der Zeichnungsgrenzen
oder des Modellraumes sichtbar sind, so nutzen Sie diesen Befehl.
Hiermit werden alle Objekte ermittelt und angezeigt.
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: Wahlen Sie hierzu den Menubefehl Ansicht, Alles anzeigen
oder klicken Sie das abgebildete Symbol in der 2D- oder 3D-
Symbolleiste an.

Hinweise :

- Im 2D-Zeichnungsfenster kbnnen Sie die Zeichnung mit dem
Menubefehl Ansicht, Original anzeigen bildfiillend darstellen
lassen.

- Im 3D-Ansichtsfenster erreichen Sie die bildfiillende Darstellung
des Modellraumes, indem Sie zunachst den Befehl Ansicht,
Konstruktionsebene Original anwahlen und anschlie3end wieder
die gewilinschte Perspektivdarstellung aktivieren.

Original anzeigen

Falls Sie die aktuelle Zeichnung im 2D-Zeichnungsfenster
entsprechend der uber Einstellungen, 2D-Zeichnung definierten
Grof3e bildfullend darstellen lassen wollen, gehen Sie wie folgt vor:

Rufen Sie den Menubefehl Ansicht, Original anzeigen auf, oder
klicken Sie das abgebildete Symbol in der 2D-Symbolleiste an.

Vorhergehende Ansicht anzeigen

Zu jedem 2D-Zeichnungsfenster und zu jedem 3D-Ansichtsfenster
werden die zuletzt gewahlten Ansichts-Zustande gespeichert.

Mit diesem Befehl kdnnen Sie schrittweise die vorher definierten
Ansichtszustande wieder aktualisieren.

o

Klicken Sie hierzu ggf. mehrfach das abgebildete Symbol in der
2D- oder der 3D-Symbolleiste an.

Folgende Ansicht anzeigen

Zu jedem 2D-Zeichnungsfenster und zu jedem 3D-Ansichtsfenster
werden die zuletzt gewéahlten Ansichtszustande gespeichert.

Haben Sie zuvor den Befehl Vorhergehende Ansicht anzeigen
verwendet, so kdnnen Sie mit diesem Befehl schrittweise die folgenden
Ansichtszustande wieder aktualisieren.
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Klicken Sie hierzu ggf. mehrfach das abgebildete Symbol in der
2D- oder der 3D-Symbolleiste an.

Bild neu zeichnen (F5)

Enthalt das Bild des aktuellen Fensters nach Ausfihrung von
Bearbeitungs- oder Léschfunktionen Unsauberkeiten, so kénnen Sie es
uber den Menubefehl Ansicht, Bild neu zeichnen regenerieren
lassen.

Ebenso kénnen Sie diesen Befehl durch Anklicken des
abgebildeten Symbols in der 2D- oder der 3D-Symbolleiste aufrufen.

Aktuelle Einstellungen wie gewahlte Ausschnitte, Perspektiven sowie
Darstellungseigenschaften von Objekten werden hierbei nicht
verandert.

3D-Standardansichten wahlen

Im 3D-Ansichtsfenster kbnnen Sie eine von 16 Standardansichten
direkt wahlen.

Diese kann uber die Symbole des Werkzeugkastens Kamera erfolgen.

Nutzen Sie den Menubefehl Ansicht, Kamera , um diesen
Werkzeugkasten zu offnen.

Positionieren Sie ihn an einer beliebigen Stelle des Bildschirms. Der
Dialog Kamera bildet den 3D-Raum ab, der wie eine Weltkugel zu
verstehen ist. Er enthélt die Symbole fiir die Aktivierung der 3D-
Standardansichten.

Diese beziehen sich immer auf die Ebenen des globalen
Koordinatensystems.

So zeigt z.B.

- die Ansicht von oben die von der positiven Z-Achse aus betrachtete
XY-Ebene,

- die Ansicht von vorn die von der negativen Y-Achse aus
betrachtete XZ-Ebene,

- die Ansicht von links die von der negativen X-Achse aus
betrachtete YZ-Ebene.

Der Werkzeugkasten enthalt folgende Symbole zur Wahl der Ansicht:
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Uber diese Symbole kénnen nicht nur die in der Abbildung genannten
Haupt-Blickrichtungen gewahlt werden, sondern auch die kombinierten
Blickrichtungen wie z.B. von vorn, links und oben.

Fur Ansichten, in denen in der Vorderansicht wesentliches gezeigt
werden soll, kdnnen Sie die dimetrische Projektion wahlen:

1 Dimetrisch links r Dimetrisch rechts

L

Standardisierte Dimetrie:

Z
1:1
Y
X 7
‘\f/\ 41.\5" — ] 1:2
1 1:1
Hinweis:

Das Zentrum fur jede Ansicht ist der Blickpunkt. Dieser wird in der
Mitte des Ansichtsfensters platziert.

Durch Definition des Blickpunkts mit der Funktion Dyn.
drehen/vergréRern (Blickpunkt def.)  stellen Sie sicher, dass der
zuvor ausgewahlte Ausschnitt des Modells beim Wechsel der
Ansicht im Bereich des Ansichtsfensters bleibt.

Konstruktionsebene in Draufsicht anzeigen

Wollen Sie in der aktuellen Konstruktionsebene (KE) 2D-Objekte
zeichnen oder aus diesen Schiebe- oder Rotationskérper erstellen, so
ist es sinnvoll, die Draufsicht der KE entsprechend ihrer eingestellten
Grol3e bildfullend als "Zeichenflache" zu verwenden.

1. Wabhlen Sie das 3D-Ansichtsfenster, in dem die Draufsicht auf die
KE angezeigt werden soll.
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2. = Klicken Sie auf das oben abgebildete Symbol in der 3D-
Symbolleiste, oder starten Sie den Mentbefehl Ansicht,
Konstruktionsebene Original
AnschlieRend wird die Draufsicht der aktuellen KE im Original, also
entsprechend ihren definierten Abmessungen dargestellt.

Hinweis:
Die Abmessungen einer KE kénnen Sie Uber den Befehl KE-
Eigenschaften bearbeiten &ndern, den Sie tiber das Symbol - &

der 3D-Symbolleiste aktivieren kénnen.

Spezielle 3D-Ansicht wahlen

< Durch Anklicken des abgebildeten Symbols in der 3D-
Symbolleiste wird die Funktion Dynamisch drehen/vergrél3ern
gestartet.

Mit dieser Funktion kbnnen Sie fir das aktuelle 3D-Ansichtsfenster eine
spezielle Ansicht wahlen, indem Sie den Modellraum mit allen darin
enthaltenen Objekten dynamisch drehen und/oder zoomen.

Falls Sie Korperkanten und/oder -silhouetten darstellen lassen, kbnnen
Sie Uber den Menibefehl Einstellungen, 3D-Darstellung festlegen, ob
Silhouetten sowie Verdeckungen von Kanten und Silhouetten wahrend
des Drehens kontinuierlich berechnet werden sollen oder erst nach
Bestatigen der Ansichtsdnderung.

Dynamisch drehen mit definiertem Blickpunkt

Diese Funktion ermdglicht das dynamische Drehen der Ansicht um
einen definierten Punkt: den Blickpunkt .

Die Drehachse beim dynamischen Drehen verlauft, solange Sie tber
den Blickpunkt noch nicht anderweitig definiert wurde, lediglich durch
einen Punkt in der Bildschirmebene. Ihre Position im Modellraum wird
durch ein Berechnungsverfahren mehr oder weniger zufallig ermittelt.
Dies kann - insbesondere wenn Sie in einer vergré3erten Darstellung
arbeiten - dazu fuhren, dass die Objekte, die Sie aus einer anderen
Richtung betrachten wollen, aus dem sichtbaren Bereich des
Ansichtsfensters gedreht werden.

Aus diesem Grund sollten Sie in der Funktion Dyn.drehen zun&chst
einen Blickpunkt auf einem vorhandenen Korper definieren, um den Sie
die Ansicht drehen wollen.

Gehen Sie wie folgt vor:
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1. Definieren Sie den Blickpunkt auf einer Kérperoberflache, indem
Sie die Taste n oder N auf der Tastatur betatigen und auf die
Oberflache des Korpers klicken.

Sie kdnnen auch andere beliebige Fangpunkte (Endpunkte oder die
Mitte von Kanten, Mittelpunkte von gebogenen Kanten etc.) tber
Tastatur oder das Punktdefinitionsmendi aktivieren und den
gewunschten Korper entsprechend identifizieren.

AnschlieRend wird der Modellraum so verschoben, dass der
definierte Punkt in der Mitte des 3D-Ansichtfensters liegt und die
Drehachsen durch diesen Raumpunkt verlaufen.

Mdchten Sie keinen Blickpunkt definieren, so brechen Sie tber die
rechte Maustaste die Blickpunktdefinition ab und fahren wie folgt
beschrieben fort.

2. Definieren Sie mit dem Cursor einen Punkt moglichst zentriert in
der Bildschirmebene.

3. Bewegen Sie den Cursor ausgehend von diesem Punkt nach
rechts oder links, so wird der Modellraum in gleicher Richtung um
die vertikale Bildschirmachse gedreht, die bei erstmaligem Aufruf
der Funktion ohne Definition des Blickpunkts in der Mitte des 3D-
Ansichtsfensters liegt.

Bewegen Sie den Cursor nach oben oder unten, so erfolgt die
Drehung in gleicher Richtung um die horizontale Bildschirmachse.

4. Legen Sie die gewahlte Ansicht fest, indem Sie sie Uber die linke
Maustaste bestétigen.
Uber die rechte Maustaste kénnen Sie abbrechen. Die vorherige
Ansicht wird wiederhergestellt.

5. Falls die Ansicht noch nicht Ihren Wiinschen entspricht, kdnnen Sie
erneut mit dem 1. Arbeitsschritt beginnen.

Dynamisch zoomen

1. Definieren Sie den Blickpunkt auf einer Korperoberflache, indem
Sie die Taste n oder N auf der Tastatur betétigen und auf die
Oberflache des Korpers klicken.

Sie kénnen jedoch auch einen beliebigen anderen Fangpunkt
(Endpunkte oder die Mitte von Kanten, Mittelpunkte von gebogenen
Kanten etc.) Uber Tastatur oder das Punktdefinitionsmeni auf der
mittleren Maustaste aktivieren und den gewinschten Kérper
entsprechend identifizieren.

Anschlielend wird der Modellraum so verschoben, dass der
definierte Punkt in der Mitte des 3D-Ansichtfensters liegt und die
Drehachsen durch diesen Raumpunkt verlaufen.
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Mdchten Sie keinen Blickpunkt definieren, so brechen Sie tber die
rechte Maustaste die Blickpunktdefinition ab und fahren wie folgt
beschrieben fort.

2. Drucken Sie die mittlere Maustaste, um das Kontextmen(
aufzurufen:

ESC abbrechen  Escape

Cynamisch drehen
Crynamisch zoomen
Blickpunkt setzen

Wahlen Sie die Funktion Dynamisch zoomen .

Definieren Sie mit dem Cursor einen Punkt in der Bildschirmebene.
Dieser ist der "Griff", an dem Sie den Modellraum "halten und
schieben" kénnen.

5. "Schieben Sie das Modell nach hinten", indem Sie den Cursor
ausgehend vom Bezugspunkt aus nach oben bewegen, oder
"ziehen Sie es heran", indem Sie den Cursor nach unten bewegen.

6. Legen Sie die gewahlte Ansicht fest, indem Sie Uber die linke
Maustaste bestatigen.
Uber die rechte Maustaste kénnen Sie abbrechen. Die vorherige
Ansicht wird wiederhergestellt.

7. Falls die Ansicht noch nicht Ihren Wiinschen entspricht, kbnnen Sie
erneut mit dem 1. Arbeitsschritt beginnen.

Hinweise:
Beim Drehen gilt:
Haben Sie einen Blickpunkt definiert, so bleibt dieser als
Bezugspunkt fur die Drehachsen erhalten. Haben Sie einen
Modellausschnitt gewahlt, der weit von diesem Blickpunkt entfernt
ist, sollten Sie einen neuen Blickpunkt definieren.

Je weiter der "Griffpunkt” von der Mitte des 3D-Ansichtsfensters
entfernt ist, desto gro3er ist der mogliche Drehwinkel.

Beim Zoomen gilt:

Je naher der "Griffpunkt" am unteren Rand des 3D-
Ansichtsfensters ist, desto starker konnen Sie die Darstellung des
Modellraums verkleinern.

Je naher der "Griffpunkt” am oberen Rand des 3D-Ansichtsfensters
ist, desto starker kdnnen Sie die Darstellung des Modellraums
vergrofiern.
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Ansicht auf Kdrperflache /
Konstruktionsebene drehen

Durch Anklicken des abgebildeten Symbols in der 3D-
Symbolleiste wird die Funktion Ansicht auf Flache/KE gestartet.

Mit dieser Funktion kénnen Sie in die Draufsicht einer Korperflache
oder einer Konstruktionsebene wechseln.

Einstellungen zu dieser Funktion kbnnen Sie unter dem Menubefehl
Einstellungen, Optionen  auf der Registerkarte Benutzeroberflache
(auf Seite 106) vornehmen:

- Animation aktivieren / deaktivieren

- Anzahl der Schritte definiert, wie viel Schritte in der Animation
wahrend des eingestellten Zeitintervall zuriickgelegt werden, bis die
Ansicht erreicht ist. Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 100 ein
und bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER oder benutzen Sie die
Pfeil-Schaltflachen neben der Eingabe.

- Zeitintervall pro Schritt (ms) definiert das Zeitintervall zwischen 2
Schritten. Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 1000 (ms) ein und
bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER oder benutzen Sie die Pfeil-
Schaltflachen neben der Eingabe.

Nachdem Sie die Funktion tber die Schaltflache gestartet haben,
identifizieren Sie eine Korperflache, eine 3D-Achse oder den Rahmen
einer Konstruktionsebene. Die 3D-Ansicht wird in die Draufsicht der
angewabhlten Korperflache, 3D-Achse oder KE gedreht.

Prasentationsmodus

Mit Hilfe des Prasentationsmodus kénnen Sie einmal gewahlte
Ansichten im 3D-Bereich speichern, so dass Sie wahrend der
Konstruktion oder bei Prasentationen per Doppelklick diese Ansicht
wieder aufrufen kdnnen. Haben Sie mehrere Ansichten gespeichert, so
konnen Sie eine Animation starten, die automatisch nacheinander die
einzelnen Ansichten abfahrt.

Wahlen Sie die Menuoption Ansicht , um den Prasentationsmodus zu
starten. Alternativ kénnen Sie die Funktionen des Prasentationsmodus
Uber die benutzerdefinierten Symbolleisten einblenden und bedienen.

Eine Prasentation richten Sie wie folgt ein:
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Falls Sie zuvor eine Prasentation gespeichert haben, kdnnen Sie
diese nach Betatigen der Schaltflache Prasentations-Datei 6ff nen

auswahlen und laden.

Um eine neue Ansicht in die Prasentationsliste zu tibernehmen,
wéhlen Sie zunachst eine gewtinschte Ansicht im 3D-Fenster und
betéatigen anschlielRend im getffneten Dialog die Schaltflache
Hinzufligen (Strg+N) .

Wiederholen Sie die Schritte fur beliebige weitere Ansichten.

Um eine Ansicht Giber einer anderen, zuvor in der Liste markierten
Ansicht einzufiigen, wéahlen Sie aus dem Kontextmenu die Option
Neue Ansicht einfligen (Strg+l)

Um eine Ansicht aus der Liste zu l6schen, markieren Sie diese und
betatigen die Taste Entf. oder wéhlen aus dem Kontextmenu die
Option Ldschen .

Mdchten Sie den einzelnen Ansichten einen anderen Namen
geben, so markieren Sie die Ansicht und wahlen aus dem
Kontextment die Option Umbenennen (F2) .

Mit der Pausenzeit legen Sie fest, wie lange wéahrend einer
Prasentation eine Ansicht unverandert stehen bleiben soll. Kicken
Sie in das Feld und betétigen die Taste F2, um den Wert zu
editieren,

Die Animationszeit beschreibt die Dauer wahrend der
Prasentation zwischen dem Verlassen einer Ansicht und dem
Erreichen der in der Liste nachsten Ansicht. Klicken Sie in das Feld
und betétigen die Taste F2, um den Wert zu editieren,

Fur die Steuerung der Prasentation stehen lhnen folgende
Funktionen zur Verfliigung:

> | Startet die Prasentation

Pausiert die Prasentation in der aktuellen Ansicht

Stoppt die Prasentation in der aktuellen Ansicht

Wiederholt die Prasentation nach Erreichen der
letzten Ansicht.

Spielt die Prasentation schrittweise, von einer
Ansicht zur nachsten ab.

E & O |8
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3.8

Die Prasentation startet jeweils von der letzten in der Liste
ausgewahlten Ansicht. Per Doppelklick auf einen Eintrag konnen
Sie unmittelbar in die jeweilige Ansicht wechseln.

Sie kénnen die aktuelle Prasentationsliste separat speichern, wenn
Sie diese z.B. auch in anderen Modellen verwenden méchten:
Klicken Sie auf die Schaltflache Prasentations-Datei speichern

falls die aktuelle Prasentationsliste in der nebenstehenden
Datei gespeichert werden soll.
Falls die Prasentation unter einem anderen Namen gespeichert

werden soll, klicken Sie auf die Schaltflachen Prasentations-Datei
E
speichern unter ... * und geben anschlie3end im gedffneten

Dateiauswahl-Dialog den Namen der Datei ein.

Wahlen Sie die Schaltflache OK oder Ubernehmen , wenn die
aktuelle Prasentationsliste mit dem Modell gespeichert werden soll.
Durch Anwahl der Schaltflache Abbrechen werden Anderungen in
dem Dialog nicht im Modell gespeichert.

Selektieren/Deselektieren von Objekten

Bei einigen Funktionen zum Bearbeiten (Andern der
Darstellungseigenschaften, Transformieren, Léschen usw.)
vorhandener Objekte haben Sie die Wahl, ob Sie die zu bearbeitenden
Objekte vor oder nach dem Start der Funktion selektieren.

Diese beiden Mdglichkeiten der Vorgehensweise werden als
Selektion - Aktion und Aktion - Selektion bezeichnet.

Je nach gewahlter Vorgehensweise ergeben sich fir die Funktionen
unterschiedliche Ausfiihrungsmaoglichkeiten, so z.B. fir das
Verschieben von Objekten:

Gehen Sie nach dem Prinzip Aktion - Selektion vor, so ist
zunachst der Verschiebevektor festzulegen. Anschlie3end erfolgt
die Selektion der Objekte. Hierbei erfolgt die Verschiebung quasi
statisch. Die ausgewahlten Objekte werden nur fur die Dauer der
Funktionsausfihrung in eine Aktionsliste ibernommen.

Gehen Sie nach dem Prinzip der Selektion - Aktion vor, so
ubernehmen Sie die Objekte zunachst in die Selektionsliste.
Nachdem Sie den Anfangspunkt des Verschiebevektors festgelegt
haben, kdnnen Sie die selektierten Objekte dynamisch
verschieben. Die Objekte bleiben solange in der Selektionsliste, bis
sie daraus entfernt werden.
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Selektion - Aktion

- Bei dieser Vorgehensweise Ubernehmen Sie die zu bearbeitenden
Objekte vor dem Start einer Funktion mit den Befehlen zur
Selektion und Deselektion in die Selektionsliste bzw. entfernen sie
daraus.

In der Selektionsliste enthaltene Objekte werden farbig
hervorgehoben.

Liegen mehrere 2D-Objekte tGibereinander oder nah beieinander, so
werden diese beim einzelnen Identifizieren zun&chst in einer Liste
angezeigt. Fahren Sie mit dem Cursor Uber die Liste, so wird das
jeweilige Objekt in der Zeichnung in der Selektionsfarbe
hervorgehoben. Uber diese Liste haben Sie die Moglichkeit, das
gewtnschte Objekt fur die Selektion / Bearbeitung auszuwahlen,
indem Sie auf den Listeneintrag klicken. Das Anzeigen der Liste
kénnen Sie Uber das Menu Einstellungen, Objektfilter  durch die
Option Auswahl bei Mehrdeutigkeit deaktivieren.

- Rufen Sie anschlieRend die Funktion auf, mit der alle in der
Selektionsliste befindlichen Objekte bearbeitet werden sollen.

- Nach Ausfuhrung der Funktion bleiben die Objekte in der
Selektionsliste, bis Sie sie daraus entfernen. Dies gilt nattrlich nicht
fur die Funktion Objekt/Selektion I6schen

Aktion - Selektion

- Diese Vorgehensweise kdnnen Sie nur dann nutzen, wenn die
Selektionsliste leer ist.

- Starten Sie zunachst die gewinschte Funktion.

- Wollen Sie lediglich ein Objekt bearbeiten, so identifizieren Sie es
mit dem Cursor.
Liegen mehrere 2D-Objekte tGbereinander oder nah beieinander, so
werden diese beim einzelnen Identifizieren zun&chst in einer Liste
angezeigt. Fahren Sie mit dem Cursor Uber die Liste, so wird das
jeweilige Objekt in der Zeichnung in der Selektionsfarbe
hervorgehoben. Uber diese Liste haben Sie die Moglichkeit, das
gewulnschte Objekt fir die Selektion / Bearbeitung auszuwahlen,
indem Sie auf den Listeneintrag klicken. Das Anzeigen der Liste
kénnen Sie Uber das Menu Einstellungen, Objektfilter  durch die
Option Auswahl bei Mehrdeutigkeit deaktivieren.
Wollen Sie mehrere Objekte bearbeiten, so Gilbernehmen Sie sie in
die Aktionsliste . Die in die Aktionsliste aufgenommenen Objekte
werden farbig hervorgehoben.
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Aus der Aktionsliste konnen Sie keine Objekte entfernen. Dies
erfolgt automatisch nach Beendigung der Funktion.

Hinweise :
20 | So ) S :
- |7 Im 3D-Fenster kdnnen Sie mit dem Cursor - je nach

aktiviertem 2D-Modus und/oder 3D-Modus nur 2D-Objekte
und/oder 3D-Objekte auswéhlen.

- Mit dem Cursor kdnnen Sie nur Objekte des Typs auswéahlen, die
mit einer aktiven Folie verknipft sind und die im Objektfilter aktiv
geschaltet sind. Die entsprechenden Einstellungen kbnnen Sie im
Folienstrukturbaum des Modell-Explorers und unter
Einstellungen, Objektfilter &andern.

- 2D-Objekte kdnnen im 3D-Ansichtsfenster nur in der aktiven
Konstruktionsebene selektiert werden.

- Selektierte Objekte werden in der Farbe hervorgehoben, die Sie
uber den Mentubefehl Einstellungen, Optionen auf der
Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe flr 2D-
/3D-Objekte festgelegt haben.

Sofern Sie Gruppen selektiert haben, werden die zugehorigen
Objekte in der Selektionsfarbe flr Gruppen dargestellt.

Einstellungen fur das Identifizieren von
Objekten mit dem Cursor festlegen

Wenn Sie Objekte mit dem Cursor identifizieren wollen, kbnnen Sie zur
optischen Unterstitzung jeweils das Objekt farbig kennzeichnen
lassen, das vom Cursor berthrt wird.

Die Einstellung Cursorhighlight aktivieren  kdnnen Sie tber den
Menubefehl Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Standardeinstellungen vornehmen.

Ebenso kénnen Sie Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen
auf der Registerkarte Standardeinstellungen festlegen, dass
Korperflachen bei Bertihrung mit dem Cursor farbig gekennzeichnet
werden. Die Beschreibungen hierzu finden Sie im Kapitel
Programmeinstellungen festlegen,  Allgemeine Einstellungen

festlegen .
Wenn Sie mit dem Cursor selektieren oder deselektieren wollen,

konnen Sie Einschrankungen definieren, also festlegen, dass
bestimmte Objekte nicht mit dem Cursor identifiziert werden kénnen:
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Uber den Meniibefehl Einstellungen, Objektfilter  kénnen Sie
Objekttypen bestimmen, die nicht aktiv sein sollen, also fur das
Identifizieren mit dem Cursor nicht zuganglich sein sollen.

Die Beschreibung hierzu finden Sie im nachfolgenden Kapitel.

Uber den Folienstrukturbaum des Modell-Explorers konnen Sie
festlegen, dass Folien nicht aktiv sind, also Objekte, die mit diesen
Folien verknupft sind, nicht identifiziert werden konnen.

Die Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Darstellung von 2D-Objekten steuern

Im 3D-Fenster kbnnen Sie in der Haupt-Symbolleiste Gber den
2D/3D-Modus festlegen, ob 2D-Objekte und/oder 3D-Objekte aktiv
sein sollen.

Ist einer der beiden Modi nicht aktiv, so kdnnen die zugehbrigen
Objekte nicht mit dem Cursor identifiziert werden.

Diese Einstellung wirkt sich nur auf Funktionen aus, bei denen
sowohl 2D- als auch 3D-Objekte ausgewahlt werden kdonnen. Bei
Funktionen, die sich nur auf 2D- oder nur auf 3D-Objekte
auswirken, hat sie keine Wirkung.

Die Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel 3D-Funktionen, 2D-
/3D-Modus festlegen .

Nutzen Sie nicht den Cursor, sondern Folien, Gruppen oder
zugewiesene Attribute zum Selektieren oder Deselektieren von
Objekten, so werden die oben genannten Einschrankungen nicht
bertcksichtigt.

Einstellungen fur Objektfilter festlegen

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Objektfilter  kénnen Sie
festlegen, welche Objekttypen fir das Selektieren oder Deselektieren
mit dem Cursor zugelassen sein sollen.

Aktive Objekte

Durch Markierung in den Kontrollkastchen kbnnen Sie festlegen,
welche Kategorien und /oder Objekttypen fur die Selektion oder
Deselektion mit dem Cursor aktiv sein sollen. So kénnen Sie
entscheiden, ob Sie ganze Gruppen, wie z.B. alle 2D-Linienobjekte,
aktiv oder nicht aktiv haben wollen, oder ob Sie nur einzelne
Objekte, wie z.B. nur Strecken oder Kreise, selektieren oder nicht
selektieren kdnnen.

Nicht markierte Kategorien und/oder Objekttypen kdnnen nicht mit
dem Cursor selektiert oder deselektiert werden.
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alle Optionen aktivieren

Ist diese Einstellung aktiv, so kbnnen — unabhangig von einzelnen
Einstellungen fiir den Objektfilter — alle Objekttypen mit dem Cursor
selektiert oder deselektiert werden.

alle markieren

Markiert alle Objekttypen, deren Gruppen aktiv sind.

alle demarkieren

Demarkiert alle Objekttypen, deren Gruppen aktiv sind.

Auswahl bei Mehrdeutigkeit

Werden bei der Identifikation in einer Funktion (z.B. Selektieren,
Loschen u.s.w.) mehrere Objekte gefunden, so werden diese in
einer Liste angezeigt, wenn Sie diese Option aktiviert haben.
Fahren Sie mit dem Mauszeiger uber die Objektnamen in der Liste,
so werden die einzelnen Objekte in der Zeichnung farbig
hervorgehoben und das gewiinschte Objekt kann in der Liste per
Mausklick ausgewahlt werden.

Deaktivieren Sie diese Option, so wird bei der Identifikation von
Objekten immer das Objekt gepickt, dass innerhalb der roten
Fangbox dem Fadenkreuz am nachsten liegt.

Kopiermodus fur Objekte

Nur Selektion kopieren

Kopieren Sie Objekte (Strecken, Kreise, Texte etc.) bei dieser
Voreinstellung, so werden alle kopierten Objekte in der aktiven
Gruppe abgelegt. Lagen die Originale in unterschiedlichen
Gruppen, so liegen anschliel3end die kopierten Objekte in einer
Gruppe.

Kopieren Sie jedoch Gruppen (inkl. Untergruppen), so werden neue
Gruppen mit den gleichen Bezeichnungen auf der gleichen
Strukturebene erzeugt. Eine Gruppenstruktur bleibt erhalten.
Gruppe fur jedes Objekt mitkopieren

Liegt ein Objekt in einer Gruppe, so wird bei dieser Voreinstellung
nicht nur das oder die Objekte kopiert, sondern auch die Gruppe, in
dem das oder die Objekte liegen. Die neuen Gruppen werden auf
der gleichen Strukturebene wie die Originale erzeugt und eine
eventuell vorhandene Gruppenstruktur bleibt erhalten.

Fur jede kopierte Gruppe wird ebenfalls eine neue Gruppe mit der
selben Bezeichnung und Struktur angelegt.

Kompletten Baum fir jedes Objekt mitkopieren

Kopieren Sie mit dieser Voreinstellung ein Objekt aus einer
Gruppe, so wird auf gleicher Strukturebene eine neue Gruppe fir
die Kopie erzeugt.

Kopieren Sie jedoch mehrere Objekte aus verschiedenen Gruppen
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mit dieser Voreinstellung, so werden alle in der Hierarchie
ubergeordneten Gruppen bis hin zum gemeinsamen Knotenpunkt
aller Objekte kopiert.

&]

Selektionsmodus: Schneiden

Mit diesen Einstellungen kann das Verhalten bestimmter Typen von
2D-Objekten bei aktivem Selektionsmodus Schneiden beeinflusst
werden.

Einzelobjekte (Dehnen)

Diese Einstellung beeinflusst die Auswahl von Kreisen, Ellipsen
und Splines bei der Funktion 2D-Objekte bearbeiten,
Dehnen/Stauchen :

Einstellung Wirkung

aktiv werden verschoben, wenn sie ganz oder teilweise im

definierten Ausschnitt liegen

inaktiv werden nur verschoben, wenn sie ganz im

definierten Ausschnitt liegen

komplexe Objekte (Dehnen, Transformieren, Loschen)

Diese Einstellung beeinflusst die Auswahl von Mal3en, Normteilen,
Modellansichten, Schnittansichten, Symbolen, Texten,
Passmal3tabellen, Geometrieberechnungen bei den Funktionen
2D-Objekte bearbeiten, Dehnen/Stauchen und Transformieren,
Verschieben, Drehen, Spiegeln, Skalieren  sowie Loschen
Objekt/Selektion .

Einstellung Wirkung

aktiv werden berilicksichtigt, wenn sie ganz oder teilweise

im definierten Ausschnitt liegen

inaktiv werden nur berilicksichtigt, wenn sie ganz im

definierten Ausschnitt liegen

Hinweise:

Die Einstellungen im Objektfilter "liberstimmen” die Einstellungen
fir den Selektionsmodus Schneiden .

Wird im 3D-Ansichtsfenster nur der 2D-Modus oder nur der 3D-
Modus aktiviert, so werden damit die Einstellungen des Obijektfilters
"Uberstimmt”, d.h. mit dem Cursor kdnnen dann ausschlie3lich 2D-
oder 3D-Objekte selektiert/deselektiert werden.
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Die Einstellungen des Objektfilters bleiben unbertcksichtigt, wenn
Objekte nicht mit dem Cursor, sondern tber andere Mdglichkeiten
selektiert oder deselektiert werden, z.B. Gber Gruppen oder Folien.

Selektionsmodus

Uber die Funktion Selektionsmodus am oberen Programmfensterrand

konnen Sie einstellen, ob bei der Ausschnittselektion von 2D-Objekten
alle Objekte selektiert werden sollen, die innerhalb liegen und vom
Ausschnitt berthrt werden, die nur vollstandig innerhalb eines
Ausschnitts liegen, die vollstandig auf3erhalb eines Ausschnitts liegen
oder die in einem Ausschnitt geschnitten werden sollen.

Die Einstellung wirkt sich z.B. auf die Funktionen Objekte neu
selektieren, Objekte selektieren bzw. deselektieren
Objekt/Selektion Loschen und auf alle Transformationsfunktionen
aus, bei denen 2D-Objekte Uber Ausschnittselektion ausgewahlt
werden.

Der aktuell eingestellte Zustand wird beim Beenden des Programms
gespeichert und steht beim nachsten Programmstart wieder zur
Verflugung.

Folgende Zustande konnen in der Funktion eingestellt werden:

Selektionsmodus: Alle
Alle 2D-Linienobjekte, die bei einer Ausschnittsselektion berihrt
werden, werden als gesamtes Objekt selektiert.

Selektionsmodus: Innen
Es werden nur 2D-Linienobjekte selektiert, die sich bei einer
Ausschnittsselektion vollstéandig innerhalb des Ausschnitts
befinden.

Selektionsmodus: Aul3en
Es werden nur 2D-Linienobjekte selektiert, die sich bei einer
Ausschnittsselektion vollstandig auf3erhalb des Ausschnitts
befinden.
Bitte beachten Sie:
Mdochten Sie einen Ausschnitt Ihrer Zeichnung I6schen, so werden
bei dieser Einstellung alle Objekte aul3erhalb des definierten
Ausschnitts geldscht, also ggf. auch Objekte, die sich aul3erhalb
des sichtbaren Bereiches befinden.
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]

Selektionsmodus: Schneiden
2D-Linienobjekte werden bei einer Ausschnittsselektion am
aufgezogenen Ausschnitt geschnitten. Der Schnittrahmen wird
durch ein grines Rechteck gekennzeichnet.
Nicht geschnitten werden kdnnen u.a. folgende Objekte:
Bemal3ung, Schraffur, Symbol, 2D-Normteil, Oberflachenzeichen,
Form- und Lagetoleranzen, Schweil3symbole.
Eine Schraffur kann bei aktivem Selektionsmodus schneiden nur
per Mausklick, nicht tber Ausschnittselektion geléscht werden.

Selektieren/Deselektieren tUber
Teilzeichnungen

Im 2D-Zeichnungsfenster kdnnen 2D-Objekte in getrennten
Arbeitsbereichen, den so genannten Teilzeichnungen erzeugt werden
(siehe Kapitel 2D-Funktionen, Zeichnungen und Teilzeichnungen
(auf Seite 624)).

Werden im 2D-Zeichnungsfenster 2D-Objekte mit einer der
nachfolgend beschriebenen Funktionen selektiert oder deselektiert, so
konnen Sie vorher festlegen, in welchen Teilzeichnungen die
Selektion/Deselektion erfolgen soll.

Wird die Selektion/Deselektion mit dem Cursor durchgefiihrt, so zeigt
eines der nachfolgenden Icons in der Iconleiste des 2D-Fensters den
aktuellen Status der Selektionsmoglichkeiten an.

Selektieren/Deselektieren in der aktiven Teilzeichn  ung

b Soll die Selektion ausschliellich in der aktiven Teilzeichnung
durchgefiihrt werden, so aktivieren Sie diese Einstellung durch
Anklicken des abgebildeten Symbols.

Selektieren/Deselektieren in allen Teilzeichnungen

B _ | o L
Sollen bei der Selektion alle Teilzeichnungen berucksichtigt
werden, so aktivieren Sie diese Einstellung durch Anklicken des
abgebildeten Symbols.

Selektieren/Deselektieren in ausgewahlten Teilzeich nungen

SN

Soll die Selektion ausschliellich in ausgewéhlten
Teilzeichnungen durchgefuhrt werden, so aktivieren Sie diese
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Einstellung durch Anklicken des abgebildeten Symbols.
Uber das damit in Verbindung stehende und zugleich aktivierte lcon

= offnen Sie eine Liste, in der Sie Teilzeichnungen auswahlen
konnen, auf die Sie im Rahmen der Selektion zugreifen méchten, z.B.:

Teilzeichnungen auswidhlen

|NB 1.00:1.00 Norrmblattbereich

| T2 1.00:1.00 Tellzeichnun
2 1. 05:0.00 Toleschnura bt |

| T I eilzeichnun 0z
T2 2001100 Dt

| Sehlieen [ Hire | @™

Markieren Sie die Teilzeichnungen, die bei der Selektion beriicksichtigt
werden sollen, durch Anklicken mit dem Cursor.
Erneutes Anklicken entfernt die Markierung einer Teilzeichnung wieder.

Hinweis:
Im 3D-Fenster werden 2D-Objekte auf Konstruktionsebenen
gezeichnet. Die Selektion/Deselektion dieser Objekte kann dort
ausschlief3lich in der aktiven Konstruktionsebene durchgefuhrt
werden.

Objekte neu selektieren

Nach Anklicken dieses Symbols im Werkzeugkasten wird der
Befehl Objekte neu selektieren gestartet.

Hinweis:
Liegt eine aktuelle Selektionsliste vor, prasentiert sich das Icon

\ .

Mit diesem Befehl werden zunachst alle Objekte aus der Selektionsliste
entfernt.

dieser Funktion in rot

Brechen Sie die Funktion ab, ohne Objekte in die Selektionsliste
aufzunehmen, so kdnnen Sie sie auch nur zum Entfernen aller Objekte
aus der Selektionsliste verwenden.

AnschlieRend konnen Sie folgende Mdglichkeiten nutzen, Objekte neu
in die Selektionsliste aufzunehmen und wieder daraus zu entfernen:

1. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie im angebotenen
Dialogfenster zunéchst fest, welche Teilzeichnungen bei der
Selektion berlcksichtigt werden sollen.
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2.

Wahlen Sie anschlie3end eine der nachfolgend beschriebenen
Mdglichkeiten, Objekte in die Selektionsliste aufzunehmen:

Einzeln

Identifizieren Sie die Objekte einzeln mit dem Cursor. Liegen
mehrere 2D-Objekte Ubereinander oder nah beieinander, so
werden diese beim einzelnen Identifizieren zun&chst in einer Liste
angezeigt. Fahren Sie mit dem Cursor Uber die Liste, so wird das
jeweilige Objekt in der Zeichnung in der Selektionsfarbe
hervorgehoben. Uber diese Liste haben Sie die Moglichkeit, das
gewtunschte Objekt fur die Selektion / Bearbeitung auszuwahlen,
indem Sie auf den Listeneintrag klicken. Die Listendarstellung
kénnen Sie Uber das Mentu Einstellungen, Objektfilter mit der
Option Auswahl bei Mehrdeutigkeit deaktivieren.

Uber Ausschnitt

Legen Sie mit dem Cursor einen Eckpunkt des Ausschnitts fest.
Halten Sie die linke Maustaste gedruckt, und ziehen Sie den
Ausschnitt so auf, dass er alle gewlnschten Objekte enthalt.
Bestatigen Sie die Ausdehnung des Ausschnitts, indem Sie die
linke Maustaste loslassen.

Uber Ausschnitt mit Schneiden (2D-Objekte)

Aktivieren Sie in der Hauptsymbolleiste den
Selektionsmodus: Schneiden

Definieren Sie einen — oder bei gedriickter Strg-Taste — mehrere
Ausschnitte in gleicher Weise wie oben beschrieben.

Ebenso kénnen Sie ihn konstruktiv festlegen:

Offnen Sie uber die mittlere Maustaste das Punkt-Definitionsmenii
und definieren Sie fur beide Eckpunkte tber eine der dort
angebotenen Funktionen den Ausschnitt per Fangpunkte.

Bei erneutem Aufruf der Funktion wird der letzte Zustand des
Selektionsmodus wieder aktiviert.

Mit dieser Art der Selektion kénnen Sie Teile von 2D-Linienobjekten
fur die Funktionen Dehnen/Stauchen, Verschieben, Drehen,
Spiegeln, Skalieren und Léschen Objekt/Selektion selektieren.
Sie steht nicht flr das Deselektieren zur Verfiigung.

Im 3D-Ansichtsfenster steht sie nur dann zur Verfigung, wenn die
Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene angezeigt wird.

Hinweise:
Uber Einstellungen, Objektfilter  kénnen Sie zusatzliche
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Vorgaben fir das Verhalten bestimmter Typen von 2D-
Objekten (z.B. Kreise, Normteile, Texte) festlegen.

Ist bereits eine Selektionsliste vorhanden, wird diese durch
Definition eines Ausschnitts auf diesen eingeschrankt.

Es werden ausschlief3lich Objekte selektiert, die bei der
Definition des Ausschnitts vorhanden waren.

Alle Objekte einer Gruppe

Halten Sie beim ldentifizieren des Objekts die Umschalt-(Shift)
Taste gedrlckt, so werden in der Standardselektion alle Objekte
einer Gruppe und ihrer Untergruppen selektiert. Die Gruppe selbst
wird hierbei nicht selektiert. Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste
die Option Gruppenselektion (Shift-Taste) gewabhlt, so erscheint
bei der Identifikation eines Objekts mit gedriickter Shift-Taste ein
Kontextmenii. Uber dieses Menii konnen Sie auswahlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppe n
(Einzelobjekte in: )

- die Gruppe einschlief3lich aller Untergruppen

- eine strukturiert hohere(n) Gruppe(n) und alle
Untergruppen

selektieren mochten.
Gruppe mit Objekten

Um nicht nur die Objekte einer Gruppe kopieren und l6schen zu
konnen, sondern auch die Gruppe selbst, kbnnen Sie auch
Gruppen selektieren:

Halten Sie in der Standardselektion beim ldentifizieren eines
Objekts die Alt-Taste gedrickt, so wird die Gruppe selektiert, zu
der dieses Objekt gehért. Ebenso werden alle Untergruppen
selektiert. Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste die Option
Gruppenselektion (Shift-Taste) gewahlt, so erscheint bei der
Identifikation eines Objekts mit gedrickter Shift-Taste ein
Kontextmenii. Uber dieses Menu konnen Sie auswéhlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppe n
(Einzelobjekte in: )

- die Gruppe einschlief3lich aller Untergruppen
- die strukturiert hohere(n) Gruppe(n) und alle Unt  ergruppen

selektieren mochten.
Bei der Selektion von Gruppen werden die zugehdrigen Objekte mit
der Farbe gekennzeichnet, die Gber Einstellungen, Optionen auf
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der Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe fir
Gruppen definiert ist.

Diese Selektion kbnnen Sie auch tber den Modell-Explorer__ (auf
Seite 124) ausfuhren.

Enthalt die Selektionsliste bereits Objekte, so werden sie bei
erneuter Selektion mit einer der oben beschriebenen Mdglichkeiten
aus der Liste entfernt.

Sofern Sie eine Gruppe selektiert haben, kann diese nur aus der
Liste entfernt werden, indem Sie in der Standardselektion (Haupt-
Symbolleiste) eines ihrer Objekte bei gedrlickter Alt-Taste
identifizieren oder bei der Gruppenselektion (Haupt-Symbolleiste)
mit gedrUckter Shift-Taste eine Gruppe aus der Liste auswahlen.

Objekte mit dem Cursor
selektieren/deselektieren

Um Objekte zusatzlich in eine bestehende Selektionsliste aufzunehmen oder
daraus zu entfernen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

% : - Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole an,
um die Funktion Selektieren, Objekte selektieren/deselektieren
zu starten.

Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie im angebotenen
Dialogfenster zun&chst fest, welche Teilzeichnungen beim
Selektieren/Deselektieren bertcksichtigt werden sollen.

Wahlen Sie anschlie3end eine der nachfolgend beschriebenen
Madoglichkeiten, Objekte in die Selektionsliste aufzunehmen:

Einzeln

Identifizieren Sie die Objekte einzeln mit dem Cursor. Liegen
mehrere 2D-Objekte Ubereinander oder nah beieinander, so
werden diese beim einzelnen ldentifizieren zunachst in einer Liste
angezeigt. Fahren Sie mit dem Cursor Uber die Liste, so wird das
jeweilige Objekt in der Zeichnung in der Selektionsfarbe
hervorgehoben. Uber diese Liste haben Sie die Moglichkeit, das
gewulnschte Objekt fiir die Selektion / Bearbeitung auszuwahlen,
indem Sie auf den Listeneintrag klicken. Die Listendarstellung
konnen Sie Uber das Menu Einstellungen, Objektfilter mit der
Option Auswahl bei Mehrdeutigkeit deaktivieren.

Uber Ausschnitt
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Legen Sie mit dem Cursor einen Eckpunkt des Ausschnitts fest.
Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, und ziehen Sie den
Ausschnitt so auf, dass er alle gewlnschten Objekte enthalt.
Bestatigen Sie die Ausdehnung des Ausschnitts, indem Sie die
linke Maustaste loslassen.

Uber Ausschnitt mit Schneiden (2D-Objekte)

Aktivieren Sie in der Hauptsymbolleiste den
Selektionsmodus: Schneiden
Dieser Selektionsmodus erméglicht es, Teile von 2D-Linienobjekten
fur die Funktionen Dehnen/Stauchen, Verschieben, Drehen,
Spiegeln, Skalieren und Loschen Objekt/Selektion zu
selektieren.
Sie steht nicht flr das Deselektieren zur Verfiigung.
Definieren Sie wie oben einen — oder bei gedrickter Strg-Taste —
mehrere Ausschnitte, die Teile von 2D-Linienobjekten enthalten,
die in die Selektionsliste aufgenommen werden sollen.

Bei erneutem Aufruf der Funktion wird der letzte Zustand des
Selektionsmodus wieder aktiviert.

Hinweis:
Uber Einstellungen, Objektfilter  konnen Sie flr den
Selektionsmodus Schneiden zusatzliche Vorgaben fir das
Verhalten bestimmter Typen von 2D-Objekten (z.B. Kreise,
Normteile, Texte) festlegen.

Alle Objekte einer Gruppe

Halten Sie beim Identifizieren eines Objekts die Umschalt-(Shift-
)Taste gedriickt, so werden in der Standardselektion alle Objekte
einer Gruppe und ihrer Untergruppen selektiert. Die Gruppe selbst
wird hierbei nicht selektiert. Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste
die Option Gruppenselektion (Shift-Taste) gewabhlt, so erscheint
bei der Identifikation eines Objekts mit gedriickter Shift-Taste ein
Kontextmenii. Uber dieses Menu konnen Sie auswéhlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppe n
(Einzelobjekte in: )

- die Gruppe einschlief3lich aller Untergruppen
- die strukturiert hohere(n) Gruppe(n) und alle Unt  ergruppen
selektieren mochten.

Gruppe mit Objekten
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Um nicht nur die Objekte einer Gruppe kopieren und l6schen zu
kénnen, sondern auch die Gruppe selbst, konnen Sie auch
Gruppen selektieren:

Halten Sie in der Standardselektion beim ldentifizieren eines
Objekts die Alt-Taste gedrickt, so wird die Gruppe selektiert, zu
der dieses Objekt gehért. Ebenso werden alle Untergruppen
selektiert. Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste die Option
Gruppenselektion (Shift-Taste) gewahlt, so erscheint bei der
Identifikation eines Objekts mit gedrickter Shift-Taste ein
Kontextmenii. Uber dieses Menu konnen Sie auswéhlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppe n
(Einzelobjekte in: )

- die Gruppe einschlief3lich aller Untergruppen
- die strukturiert hohere(n) Gruppe(n) und alle Unt  ergruppen

selektieren mochten.

Bei der Selektion von Gruppen werden die zugehdrigen Objekte mit
der Farbe gekennzeichnet, die Gber Einstellungen, Optionen auf
der Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe fir
Gruppen definiert ist.

Diese Selektion/Deselektion konnen Sie auch tber den Modell-
Explorer_(auf Seite 124) durchfihren.

4. Enthalt die Selektionsliste bereits Objekte, so werden sie bei
erneuter Selektion mit einer der oben beschriebenen Mdglichkeiten
aus der Liste entfernt.

Sofern Sie eine Gruppe selektiert haben, kann diese nur aus der
Liste entfernt werden, indem Sie in der Standardselektion (Haupt-
Symbolleiste) eines ihrer Objekte bei gedrtickter Alt-Taste
identifizieren oder bei der Selektion Gruppenselektion (Haupt-
Symbolleiste) bei gedriickter Shift-Taste eine Gruppe aus der Liste
auswahlen.

Objekte mit dem Cursor selektieren

%N Nach Anklicken dieses Symbols im Werkzeugkasten wird die
Funktion Selektieren, Objekte selektieren gestartet.

Sie entspricht der Funktion Selektieren, Objekte
selektieren /deselektieren (auf Seite 77) mit dem Unterschied, dass sie
ausschlief3lich Objekte in die Selektionsliste aufnimmt.
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Objekte mit dem Cursor deselektieren

% Nach Anklicken dieses Symbols im Werkzeugkasten wird die
Funktion Selektieren, Objekte deselektieren gestartet.

Sie entspricht der Funktion Selektieren, Objekte
selektieren /deselektieren (auf Seite 77) mit dem Unterschied, dass sie
ausschlief3lich Objekte aus der Selektionsliste entfernt.

Objekte Uber Polygonzug
selektieren/deselektieren

Mdchten Sie Objekte durch einen zu konstruierenden, geschlossenen
Polygonzug selektieren oder deselektieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie den gewlinschten Selektionsmodus (auf Seite 72).

Hinweis:
Im Gegensatz zum Selektieren im rechteckigen Ausschnitt
werden Objekte im Selektionsmodus schneiden nicht
geschnitten. Es werden Objekte selektiert, die ganz oder
teilweise aul3erhalb des Polygonzugs liegen.

\ : ‘ Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten
Symbole Selektieren, Uber Polygonzug selektieren , wenn Sie
Objekte der aktiven Teilzeichnung in die Selektionsliste aufnehmen
wollen.

% %

: = Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten
Symbole Selektieren, Gber Polygonzug deselektieren  , wenn Sie
Objekte der aktiven Teilzeichnung aus der Selektionsliste entfernen
wollen.

3. Erzeugen Sie einen Polygonzug aus mindestens zwei

verschiedenen Teilstrecken tber Punktdefinition oder
Werteeingabe im Statusfenster.

Der Startpunkt der ersten Teilstrecke ist dabei wie bei einem
Gummiband mit dem Endpunkt der letzten Teilstrecke verbunden.
Es wird in jedem Fall ein geschlossenes Polygon erzeugt.

4. Beenden Sie nach Definition der letzten Teilstrecke den

Polygonzug tber Betatigen der rechten Maustaste.
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Bei der Selektion von Objekten werden die zugehdrigen Objekte mit der
Farbe gekennzeichnet, die Gber Einstellungen, Optionen auf der
Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe fir 2D/3D-
Objekte definiert ist.

Hinweise:

% Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Bei Symbolen wird anhand der beim Einfligen des Symbols
sichtbaren, umhullenden Box bestimmt, ob ein Symbol innerhalb
des Polygons liegt oder nicht.

Selektieren/Deselektieren aller Objekte

b : o : » Durch Anklicken der abgebildeten Symbole im Symbol-
Werkzeugkasten wird der Befehl Selektieren, Alles selektieren oder
Alles deselektieren aufgerufen.

Ebenso kdnnen Sie hierzu die Mentbefehle Bearbeiten, Alles

selektieren oder Alles deselektieren nutzen.

2D-Zeichnungsfenster

Bei den Funktionen Alles selektieren bzw. Alles deselektieren  (auf
Seite 73) wird der aktuell eingestellte Zugriff auf Teilzeichnungen
bertcksichtigt.

3D-Ansichtsfenster

Hier werden alle 2D-Objekte, die sich in der aktuellen KE befinden und
alle 3D-Objekte selektiert oder deselektiert.

Hinweis:
Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Selektieren/Deselektieren von 2D-Objekten
tber Folien

Um 2D-Objekte, die mit bestimmten Folien verknupft sind, in die
Selektionsliste aufzunehmen bzw. aus ihr zu entfernen, gehen Sie wie
folgt vor:
1 % 5 Kl . . . .
: icken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Folie selektieren an, wenn Sie Objekte
selektieren wollen.
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% X Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Folie deselektieren an, wenn Sie Objekte
deselektieren wollen.

2. Markieren Sie im Dialogfenster fur die Folienauswahl die Folie,
deren Objekte selektiert/deselektiert werden sollen.

3. Klicken Sie die Schaltflache Auswahl iGbernehmen an, um die
Aktion fur die gewahlte Folie ausfiihren zu lassen.
Wiederholen Sie die Arbeitsschritte 3. und 4. ggf. fur weitere Folien.

4. Bestatigen Sie die Auswahl der Folien mit der Schaltflache OK.

Hinweis :
Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Es wird in den Funktionen tber Folie selektieren und Uber Folie
deselektieren der aktuell eingestellte Zugriff auf Teilzeichnungen
bericksichtigt.

Selektieren/Deselektieren Uber Farbe

Um 2D-Linienobjekte, Texte und Korper mit identischen Farben in die
Selektionsliste aufzunehmen bzw. aus ihr zu entfernen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. » \ Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Farbe selektieren an, wenn Sie Objekte
selektieren wollen.

» Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Farbe deselektieren an, wenn Sie Objekte
deselektieren wollen.

2. ldentifizieren Sie ein 2D-Linienobjekt oder einen Text.

Hinweis :
Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Es wird in den Funktionen tber Farbe selektieren und tber Farbe
deselektieren der aktuell eingestellte Zugriff auf Teilzeichnungen
bericksichtigt.
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Selektieren/Deselektieren von Gruppen mit
Objekten

Um nicht nur die Objekte einer Gruppe kopieren und Iéschen zu
kénnen, sondern auch die Gruppe selbst, kbnnen Sie Gruppen
selektieren und deselektieren.

Gehen Sie wie folgt vor:

% X Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Gruppe selektieren an, wenn Sie Gruppen in die
Selektionsliste aufnehmen wollen.

% Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Gruppe deselektieren an, wenn Sie Gruppen aus der
Selektionsliste entfernen wollen.

1.

2. ldentifizieren Sie ein Objekt der Gruppe, die selektiert oder
deselektiert werden soll.
Gehort das Objekt zu einer Gruppe, die Untergruppen enthalt, so
werden auch diese und die darin enthaltenen Objekte selektiert
oder deselektiert.

Bei der Selektion von Gruppen werden die zugehdrigen Objekte mit der
Farbe gekennzeichnet, die Uber Einstellungen, Optionen auf der
Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe flr

Gruppen definiert ist.

Hinweis:
In der Standardselektion (Einstellung in der Haupt-Symbolleiste)
wird die Gruppe selektiert, in der das identifizierte Objekt liegt.

Ist jedoch die Gruppenselektion (Shift-Taste) eingestellt, wird bei
der Identifikation eines Objekts mit gedrtickter Shift-Taste, welches
in einer untergeordneten Gruppe der Struktur liegt, eine Liste
angezeigt, tber welche auch tbergeordnete Gruppen ausgewahlt
werden konnen.

Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.
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Selektieren/Deselektieren von 2D-Objekten
Uber Attribute

LS SIS . S -

it den Funktionen Selektieren, Uber Attribute
selektieren bzw. Uber Attribute deselektieren koénnen Sie 2D-
Objekte, denen Attributwerte zugewiesen wurden, in die Selektionsliste
aufnehmen bzw. aus ihr entfernen.

Die Beschreibung der Vorgehensweise finden Sie im Kapitel 2D-
Funktionen, Attribute verwenden _(auf Seite 592).

Hinweis :
Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Objekte Uber Flache
selektieren/deselektieren

Mit dieser Funktion selektieren / deselektieren Sie Objekte, die sich
innerhalb oder aul3erhalb einer 2D-Fléache (auf Seite 296) befinden.
Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie den gewlnschten Selektionsmodus (auf Seite 72).

Hinweis:
Im Selektionsmodus schneiden werden Objekte selektiert, die
ganz oder teilweise auf3erhalb der Flache liegen.

\ : \ Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten
Symbole Selektieren, Uber Flache selektieren , wenn Sie Objekte
der aktiven Teilzeichnung in die Selektionsliste aufnehmen wollen.

WV
\ : ~ Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten
Symbole Selektieren, Uber Flache deselektieren , wenn Sie
Objekte der aktiven Teilzeichnung aus der Selektionsliste entfernen
wollen.

3. Identifizieren Sie eine 2D Flache.

Bei der Selektion von Objekten werden die zugehdrigen Objekte mit der
Farbe gekennzeichnet, die Uber Einstellungen, Optionen auf der
Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe fir 2D/3D-
Objekte definiert ist.
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Hinweis:

% Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Bei Symbolen wird anhand der beim Einfigen des Symbols
sichtbaren, umhullenden Box bestimmt, ob ein Symbol innerhalb
der Flache liegt oder nicht.

Selektionsliste hinzufligen

ﬁ Durch Anklicken des abgebildeten Symbols im Symbol-
Werkzeugkasten wird der Befehl Selektieren, Selektionsliste
hinzufigen aufgerufen und die aktuelle Selektion wird flr eine spatere
Verwendung gespeichert. Erneutes Anklicken hinterlegt entsprechend
weitere Selektionslisten fur die spatere Verwendung.

Selektionsliste entfernen

ﬁ Durch Anklicken des abgebildeten Symbols im Symbol-
Werkzeugkasten wird der Befehl Selektieren, Selektionsliste
entfernen aufgerufen.

Dieser verwirft die jewelils zuletzt hinterlegte Selektionsliste.

Zwischen Selektionslisten wechseln

<
Durch Anklicken der abgebildeten Symbole im Symbol-

Werkzeugkasten wird der Befehl Selektieren, letzte
Selektionsliste bzw. Selektieren, nachste Selektion  sliste
aufgerufen. Die Befehle ermdglichen es, zwischen den
gespeicherten Selektionslisten zu wechseln.

Hinterlegte Selektionslisten entfernen

e

Durch Anklicken der abgebildeten Symbole im Symbol-
Werkzeugkasten wird der Befehl Selektieren, Hinterlegte
Selektionslisten entfernen  aufgerufen. Der Befehl ermdglicht es,
alle hinterlegten Selektionslisten zu verwerfen.
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Objekte in eine Aktionsliste aufnehmen

Um Objekte fiir die Dauer der Ausfuhrung einer Funktion in eine
Aktionsliste aufzunehmen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Rufen Sie zunachst die auszufihrende Funktion auf, und definieren
Sie ggf. notwendige Parameter.

2. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie Uber die 2D-
Symbolleiste zundchst den Zugriff fur die Teilzeichnung  fest,
welche beim Selektieren/Deselektieren bertcksichtigt werden
sollen.

3. Wabhlen Sie anschlieRend eine der nachfolgend beschriebenen
Mdglichkeiten, Objekte in die Aktionsliste aufzunehmen:

Einzeln

Identifizieren Sie die Objekte einzeln mit dem Cursor. Liegen
mehrere 2D-Objekte Ubereinander oder nah beieinander, so
werden diese beim einzelnen ldentifizieren zunachst in einer Liste
angezeigt. Fahren Sie mit dem Cursor Uber die Liste, so wird das
jeweilige Objekt in der Zeichnung in der Selektionsfarbe
hervorgehoben. Uber diese Liste haben Sie die Moglichkeit, das
gewunschte Objekt fur die Selektion / Bearbeitung auszuwahlen,
indem Sie auf den Listeneintrag klicken. Die Listendarstellung
konnen Sie Uber das Menu Einstellungen, Objektfilter mit der
Option Auswahl bei Mehrdeutigkeit deaktivieren.

Uber Ausschnitt

Legen Sie mit dem Cursor einen Eckpunkt des Ausschnitts fest.
Halten Sie die linke Maustaste gedruckt, und ziehen Sie den
Ausschnitt so auf, dass er alle gewlnschten Objekte enthalt.
Bestatigen Sie die Ausdehnung des Ausschnitts, indem Sie die
linke Maustaste loslassen.

Uber Ausschnitt mit Schneiden (2D-Objekte)

Aktivieren Sie in der Hauptsymbolleiste den
Selektionsmodus: Schneiden

Dieser Selektionsmodus ermdéglicht es, Teile von 2D-Linienobjekten
fur die Funktionen Dehnen/Stauchen, Verschieben, Drehen,
Spiegeln, Skalieren und Loschen Objekt/Selektion zu
selektieren.

Sie steht nicht fur das Deselektieren zur Verfiigung.

Definieren Sie wie oben einen — oder bei gedrickter Strg-Taste —
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mehrere Ausschnitte, die Teile von 2D-Linienobjekten enthalten,
die in die Selektionsliste aufgenommen werden sollen.

Bei erneutem Aufruf der Funktion wird der letzte Zustand des
Selektionsmodus wieder aktiviert.

Hinweis:
Uber Einstellungen, Objektfilter ~ konnen Sie fir den
Selektionsmodus Schneiden zusatzliche Vorgaben fir das
Verhalten bestimmter Typen von 2D-Objekten (z.B. Kreise,
Normteile, Texte) festlegen.

Alle Objekte einer Gruppe

Halten Sie beim Identifizieren des Objekts die Umschalt-(Shift)
Taste gedriickt, so werden in der Standardselektion alle Objekte
einer Gruppe und ihrer Untergruppen selektiert. Die Gruppe selbst
wird hierbei nicht selektiert. Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste
die Option Gruppenselektion (Shift-Taste) gewahlt, so erscheint
bei der Identifikation eines Objekts mit gedriickter Shift-Taste ein
Kontextmenii. Uber dieses Menii konnen Sie auswahlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppe n
(Einzelo bjekte in: )

- die Gruppe einschlief3lich aller Untergr  uppen
- die strukturiert hohere(n) Gruppe(n) und alle Untergruppen
selektieren mochten.

Gruppe mit Objekten

Bei den Funktionen zum Kopieren und Léschen von Objekten
kénnen Sie die Gruppe selbst selektieren, indem Sie beim
Identifizieren eines Objekts die Alt-Taste drticken. Haben Sie in der
Haupt-Symbolleiste die Option Gruppenselektion (Shift-Taste)
gewahlt, so erscheint bei der Identifikation eines Objekts mit
gedrickter Shift-Taste ein Kontextmeni. Uber dieses Ment
konnen Sie auswahlen, ob Sie

- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppe n
(Einzelo bjekte in: )

- die Gruppe einschliel3lich aller Untergr  uppen

- die strukturiert hohere(n) Gruppe(n) und alle Untergruppen
kopieren oder Idschen méchten.

Selektieren durch Sammeln

BeckerCAD
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Die beiden ersten der vorher genannten Vorgehensweisen kbénnen
beim Sammeln von Objekten kombiniert werden:

1. Drucken Sie die Taste Strg, und halten Sie sie gedruckt.

2. Selektieren Sie die Objekte beliebig einzeln oder tber
Ausschnitt.

Lassen Sie die Taste Strg los.

Bestatigen Sie die getroffene Auswahl fir die Selektion bzw.
Deselektion durch Betétigen der linken Maustaste, oder
verwerfen Sie sie Uber die rechte Maustaste.

Wird hierbei ein Objekt identifiziert, das bisher nicht identifiziert
wurde, wird dieses ebenfalls selektiert.

Befehle rickgangig machen und
wiederherstellen

Falls Sie beim Ausfuihren von Befehlen die falschen Objekte bearbeitet
haben oder dabei irrtimlich falsche Werte eingegeben haben, so
kénnen Sie diese Befehle schrittweise bis zu einer vorgegebenen
Anzahl zuriicknehmen und deren Ergebnisse anschlieRend auch
wiederherstellen lassen.

Die Anzahl der zuricknehmbaren Befehle kbnnen Sie Gber den
Menubefehl Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte Speichern
und Wiederherstellen festlegen.

Die Ruicknahme von Befehlen gilt nicht fir Anderungen von
Einstellungen oder das Speichern von Dateien.

Einstellungen fur Ruckgangig /
Wiederherstellen festlegen

Wahlen Sie hierzu den Menubefehl Einstellungen, Optionen

Auf der Registerkarte Speichern und Wiederherstellen koénnen Sie im
Feld Aktionen zur Wiederherstellung speichern die Anzahl der
Bearbeitungszustande angeben, die Sie schrittweise rtickgangig
machen und ggf. wiederherstellen wollen.

Beachten Sie bitte, dass eine hohere Zahl mit einem erhdhten
Speicherbedarf verbunden ist.
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Rickgéangig machen von Befehlen

Um die zuletzt ausgefuhrte Funktion riickgangig zu machen,
wéhlen Sie den Menubefehl Bearbeiten, Rickgangig , oder klicken Sie
auf das abgebildete Symbol in der Haupt-Symbolleiste.

Wiederholen Sie den Menibefehl, falls Sie auch die vorher
ausgefuhrten Funktionen schrittweise riickgangig machen wollen.

Der Befehl wirkt sich nicht auf das Lesen oder Speichern von Dateien
aus.

Hinweis:
Uber den Mentiibefehl Einstellungen, Optionen  kénnen Sie auf
der Registerkarte Speichern und Wiederherstellen definieren, wie
viele Schritte riickgangig gemacht und wiederhergestellt werden
konnen.

Wiederherstellen von Befehlen

Um die zuletzt rickgangig gemachte Funktion wiederherzustellen,
wéhlen Sie den Menubefehl Bearbeiten, Wiederherstellen , oder
klicken Sie das abgebildete Symbol in der Haupt-Symbolleiste an.

Haben Sie zuvor mehrere Arbeitsschritte riickgdngig gemacht, so
wiederholen Sie den Menibefehl, falls Sie auch deren
Bearbeitungszustande schrittweise wiederherstellen wollen.

Hinweis:
Uber den Meniibefehl Einstellungen, Optionen  kénnen Sie auf
der Registerkarte Speichern und Wiederherstellen  definieren, wie
viele Schritte riickgangig gemacht und wiederhergestellt werden
koénnen.

Rickgangig-Liste ldschen

Die Bearbeitungszustéande des Modells werden in einer 'Ruckgéangig-
Liste' protokolliert. Entsprechend kdnnen sie wiederhergestellt werden.

Um den Speicherbedarf bei der Bearbeitung umfangreicher Modelle zu
verringern, konnen Sie die Eintrage aus der Liste tber den Menubefehl
Bearbeiten, Rickgéangig-Liste loschen  entfernen lassen und ggf.
uber den Mentubefehl Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Speichern und Wiederherstellen den Wert im Feld Aktionen zur
Wiederherstellung speichern  verkleinern.
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3.10 Loschen von Objekten

Zum Loschen von 3D- und 2D-Objekten stehen Ihnen die nachfolgend
beschriebenen Befehle zur Verfligung.

Hinweis:
Das Loschen der Objekte wird ohne Sicherheitsabfrage
durchgefihrt.
Sollten Sie Objekte irrtimlich geldscht haben, so kdbnnen Sie sie
uber den Menubefehl Bearbeiten, Rickgangig wieder ins Modell
zuriickholen.

Ebenso kénnen Sie hierzu das Symbol ) der Haupt-
Symbolleiste nutzen.

Ldschen Objekt / Selektionsliste (Entf)

= Um Objekte zu I6schen, wahlen Sie den Mentbefehl Bearbeiten,
Objekt / Selektion I6schen |, betétigen Sie die Taste Entf., oder klicken
Sie das abgebildete Symbol im Symbol-Werkzeugkasten an.

Zur Auswahl der zu I6schenden Objekte haben Sie folgende
Maoglichkeiten:

Ldschen mit Selektion - Aktion

Enthalt die Selektionsliste Objekte, so werden diese nach Aufruf der
Funktion geldscht. Die Funktion bleibt danach aktiv, so dass Sie
weitere Objekte I6schen kénnen. Beenden Sie die Funktion tber die
rechte Maustaste.

Loschen mit Aktion - Selektion
Ist die Selektionsliste leer, so identifizieren Sie die Objekte einzeln,
oder Ubernehmen Sie die entsprechenden Objekte in die Aktionsliste.

Hinweis:

Schaltflache 'Riuckgéangig’
Uber dieses Symbol der Haupt-Symbolleiste kénnen die zuletzt
durchgefiihrten Befehle riickgangig gemacht werden.

Loschen eines Ausschnitts

&

= Um von 2D-Linienobjekten nur die Teile I6schen zu wollen, die
innerhalb oder auRerhalb eines Ausschnitts liegen, so nutzen Sie
hierzu die Funktion Objekt/Selektion I6schen
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1. Definieren Sie den gewilnschten Selektionsmodus:

.‘ Selektionsmodus: Alle

Alle 2D-Linienobjekte, die bei einer Ausschnittselektion innerhalb
des Ausschnitts liegen und Objekte die beriihrt werden, werden
geldscht.

!‘ Selektionsmodus: Innen
Es werden nur 2D-Linienobjekte geléscht, die sich bei einer
Ausschnittselektion vollstandig innerhalb des Ausschnitts befinden.

g‘ Selektionsmodus: Aul3en

Es werden nur 2D-Linienobjekte geldscht, die sich bei einer
Ausschnittselektion vollstandig aul3erhalb des Ausschnitts
befinden.

Bitte beachten Sie:

Mdochten Sie einen Ausschnitt Ihrer Zeichnung I6schen, so werden
bei dieser Einstellung alle Objekte aul3erhalb des definierten
Ausschnitts geldscht, also ggf. auch Objekte, die sich aulR3erhalb
des sichtbaren Bereiches befinden.

&l Selektionsmodus: Schneiden

2D-Linienobjekte werden bei einer Ausschnittselektion am
aufgezogenen Ausschnitt geschnitten und geléscht. Der
Schnittrahmen wird durch ein griines Rechteck gekennzeichnet.
Nicht geschnitten werden kénnen u.a. folgende Objekte:
Bemal3ung, Schraffur, Symbol, 2D-Normteil, Oberflachenzeichen,
Form- und Lagetoleranzen, Schweil3symbole.

Eine Schraffur kann bei aktivem Selektionsmodus schneiden nur
per Mausklick, nicht tiber Ausschnittselektion geloscht werden.

2. Definieren Sie einen — oder bei gedrtickter Strg-Taste — mehrere
Ausschnitte, deren Inhalt geléscht werden sollen:
Legen Sie mit dem Cursor einen Eckpunkt des Ausschnitts fest.
Halten Sie die linke Maustaste gedruckt, und ziehen Sie den
Ausschnitt auf.
Bestatigen Sie die Ausdehnung des Ausschnitts, indem Sie die
linke Maustaste loslassen.

Hinweis:
Uber Einstellungen, Objektfilter  kdnnen Sie zusatzliche Vorgaben
fur das Verhalten bestimmter Typen von 2D-Objekten (z.B.
Normteile, Texte) festlegen.
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Ldschen doppelter Objekte

Nach Anwahl der Menuoption Bearbeiten, Doppelte Objekte I6schen
werden auf der aktiven Zeichnung / Konstruktionsebene

- identische Linienelemente , die sowohl auf der selben Folie liegen,
absolut gleiche Darstellungs-Eigenschaften haben und exakt
ubereinander liegen

- doppelt oder mehrfach Ubereinanderliegende, identische Symbole
ermittelt und deren Anzahl in einem Dialog angezeigt.

Wurden doppelte Objekte ermittelt, ist das zum Objekttyp zugehdrige
Kontrollkastchen aktiviert.

Wenn alle doppelte Objekte dieses Typs aus dem Modell entfernt
werden sollen, so markieren Sie das Kontrollkastchen und klicken Sie
anschlie3end die Schaltflache Entfernen .

Bitte beachten Sie:
Assoziative Objekte, wie z.B. Bemal3ung, Schraffur u.s.w., die
referenziert sind auf diese Objekte, kbnnen dabei ebenfalls
geldscht und somit verloren gehen.

Ldschen einer Gruppe mit Objekten

= Um eine Gruppe zu léschen, nutzen Sie den Menubefehl
Bearbeiten, Objekt / Selektion I6schen |, betétigen Sie die Taste Entf,
oder klicken Sie das abgebildete Symbol im Symbol-Werkzeugkasten
an.

Nutzen Sie dabei eine der folgenden Mdoglichkeiten:

Loschen mit Selektion - Aktion

Enthalt die Selektionsliste Gruppen, so werden diese, ihre
Untergruppen und alle darin enthaltenen Objekte nach Aufruf der
Funktion geldscht. Die Funktion bleibt danach aktiv, so dass Sie
weitere Objekte I6schen kénnen.

Loschen mit Aktion - Selektion
Ist die Selektionsliste leer, so identifizieren Sie ein Objekt der
Gruppe bei gedriickter Alt-Taste .
Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste Gruppenselektion (Shift-
Taste) aktiviert und halten die Shift-Taste bei der Identifikation
eines Objekts gedriickt, so kbnnen Sie aus einer Liste auswéahlen
ob Sie
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- nur die Objekte in der Gruppe und in allen Untergruppe n
(Einzelobjekte in: )

- die Gruppe einschlief3lich aller Untergruppen
- die strukturiert hohere(n) Gruppe(n) und alle Unt  ergruppen
|6schen mdchten.

Hinweise:
Gruppenordner kbnnen ebenfalls Gber den Modell-Explorer (auf
Seite 124) geloscht werden. Offnen Sie den Modell-Explorer tiber
das Menl Ansicht, Modell-Explorer und wechseln auf die
Registerkarte Modell . Offnen Sie den Strukturbaum und wéahlen die
Gruppe, die Sie ldschen mochten. Betétigen Sie anschlie3end die
Taste Entf. oder 6ffnen Sie auf dem Ordner das Kontextment und
wéahlen die Funktion Loschen.

Schaltflache 'Riuckgéangig’
Uber dieses Symbol der Haupt-Symbolleiste kénnen die zuletzt
durchgefihrten Befehle riickgangig gemacht werden.

Loschen des aktiven 2D-Bereichs

Ein aktiver 2D-Bereich ist im 2D-Zeichnungsfenster die aktive
Teilzeichnung, im 3D-Ansichtsfenster die aktuell gewahlte
Konstruktionsebene.

Um alle im aktiven 2D-Bereich enthaltenen 2D-Objekte und die
Gruppenstruktur zu I6schen, wahlen Sie den Mentbefehl Bearbeiten,
Aktiven 2D-Bereich l6schen oder im CAD-Menu Aktiven 2D-Bereich
unter der Uberschrift Loschen .

Hinweis:
Schaltflache 'Ruckgangig’

Uber dieses Symbol der Haupt-Symbolleiste konnen die zuletzt
durchgefihrten Befehle riickgangig gemacht werden.

3D-Objekte werden von diesem Befehl nicht betroffen, da sie
unabhangig von den Konstruktionsebenen sind.

Loschen des gesamten Modells

Wenn Sie den Inhalt Ihrer gesamten aktuellen MOD-Datei (alle Objekte
im 2D- und 3D-Bereich und Gruppen) l6schen wollen, so wahlen Sie
den Menibefehl Bearbeiten, Alle 3D-/2D-Objekte |6schen
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Hinweis:

Schaltflache 'Ruckgangig’
Uber dieses Symbol der Haupt-Symbolleiste kénnen die zuletzt
durchgefiihrten Befehle riickgangig gemacht werden.

Loschen einer MOD-Datel

Eine MOD-Datei kann nicht ber den Dialog Datei, Modell 6ffnen
geldscht werden, da durch die Zeichnungsvorschau vom Programm auf
die Datei zugegriffen wird.

Ldschen Sie eine nicht mehr bendtigte MOD-Datei Uber externe
Programme wie z.B. den Windows-Explorer.

Fur den Fall, dass Sie unter Einstellungen, Optionen automatische
Dateisicherung aktiviert haben, sollten Sie die Sicherungsdateien
ebenfalls von Zeit zu Zeit Uber ein externes Programm I6schen oder
entsprechend sichern, da diese nicht automatisch von BeckerCAD
geldscht werden.

Programmeinstellungen festlegen

Beim erstmaligen Aufruf von BeckerCAD wird das Programm mit
Standard-Voreinstellungen gestartet.

Da diese sicherlich nur zum Teil lhren Anforderungen entsprechen,
konnen Sie sie jederzeit andern und speichern, so dass Ihnen bei
jedem erneuten Programmstart die selbst definierten Einstellungen zur
Verfuigung stehen.

Es werden zwei Arten von Programmeinstellungen unterschieden:
- Allgemeine Einstellungen
- Modellbezogene Einstellungen

Allgemeine Einstellungen festlegen

Als allgemeine Einstellungen werden die folgenden Einstellungen
bezeichnet:

- Aktuelle Position und Groéf3e von Dialogfenstern , die zum
Hauptprogramm gehdren.

- Die Uber den Menibefehl Einstellungen, Ordner definierbaren
Ordner fur die Dateiablage. Informationen hierzu finden Sie in
einem der folgenden Kapitel.
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Die Uber den Menubefehl Einstellungen, Einheiten festgelegten
Einheiten, die fur Koordinaten- und LaAngenwerte genutzt werden
sollen. Informationen hierzu finden Sie in den Kapiteln 2D-
Funktionen, Einheiten (auf Seite 149) und 3D-Funktionen,
Einheiten_(auf Seite 687) .

Die Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen,
Standardeinstellungen definierbaren Einstellungen fir die
Selektionsfarben, das Cursorhighlight und die Darstellung von
Linienobjekten und Markern. Informationen hierzu finden Sie in
einem der folgenden Kapitel (auf Seite 97).

Die Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen,

Einstellungen zu Grafikfenstern  definierbaren Einstellungen fur
die Hintergrundfarbe und den Farbverlauf fir 3D-Fenster, das
automatische Verschieben eines vergrof3erten Ausschnitts tiber
das aktuelle Fenster sowie die definierbaren Einstellungen zur
Displayliste.

Die Beschreibungen hierzu finden Sie im Kapitel
Programmeinstellungen festlegen, Allgemeine Einstel lungen
festlegen , Einstellungen zu Grafikfenstern festlegen (auf Seite
100).

Die Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen, Speichern

und Wiederherstellen definierbaren Einstellungen fur das
automatische Speichern von Eingabeschritten, Modellen,
Sicherungskopien und Vorschaudarstellungen. Die Beschreibungen
hierzu finden Sie im Kapitel Programmeinstellungen festlegen,
Allgemeine Einstellungen festlegen,  Einstellungen flr

Speichern und Wiederherstellen festlegen _ (auf Seite 103).

Die Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen,
Benutzeroberflache definierbaren Einstellungen fir das
Erscheinungsbild von Symbolleisten und Menus, die Formatierung
und das Erscheinungsbild des Statusfensters, Einstellungen
betreffend des Modell-Explorers; der Funktionen Ausschnitt
vergroRern und Ansicht auf Flache/KE . Die Beschreibungen
hierzu finden Sie im Kapitel Programmeinstellungen festlegen,
Allgemeine Einstellungen festlegen,  Einstellungen fur die
Benutzeroberflache festlegen _ (auf Seite 106) .

Die Uber den Menubefehl Ansicht, Symbolleiste
benutzerdefinierten Symbolleisten. Informationen hierzu finden Sie
im vorhergehenden Kapitel (auf Seite 35).

Die Uber den Menubefehl Einstellungen, 3D-Darstellung
definierbaren Voreinstellungen fir die Darstellung von Korpern
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sowie fur die Beleuchtung. Informationen hierzu finden Sie im
Kapitel 3D-Funktionen , Einstellungen fur die Darstellung von
Kdrpern festlegen _ (auf Seite 803) .

Die Uber die Funktionen Zeichnungszusatze
Oberflachenzeichen definieren und Form-Lage-Toleranzen
definieren festgelegten Vorgaben. Informationen hierzu finden Sie
im Kapitel 2D-Funktionen , Zeichnungszusétze (auf Seite 424).

Um die genannten Einstellungen zu definieren und zu speichern, gehen
Sie wie folgt vor:

1. Starten Sie das Programm.

2. Rufen Sie die Menibefehle auf, bei denen Dialogfenster, z.B. das
CAD-MenU oder der Werkzeugkasten Kamera geo6ffnet werden.
Platzieren Sie diese Fenster jeweils an der gewlnschten Position,
legen Sie ggf. ihre Grole fest, und schlieRen Sie die Fenster
wieder.

3. Legen Sie die weiteren oben genannten Einstellungen tber die
zugehdrigen Menubefehle und Funktionen fest.

4. Beenden Sie das Programm.
Die Einstellungen werden jetzt in einer der Datei UBECKER.SYS
gespeichert.
Die Datei wird jeweils in dem Ordner gespeichert, der als
Arbeitsverzeichnis des Programms genutzt wird. Standardmafig ist
dies das Verzeichnis ..\USER), dass sich unterhalb des
Hauptverzeichnisses von BeckerCAD befindet.

Hinweise:

Falls Sie das Programm mit unterschiedlichen Einstellungen  der
Benutzeroberflache starten wollen, kdnnen Sie eine der beiden
folgenden Mdglichkeiten nutzen:

- Erstellen Sie vor dem Start des Programms eine Verknipfung
auf dem Desktop, und definieren Sie zu dieser ein eigenes
Arbeitsverzeichnis. Fuhren Sie anschlie3end die oben
genannten Arbeitsschritte durch.

- Andern Sie vor dem Start des Programms die zugehdrige
Verknupfung, indem Sie im Feld Ziel den Aufrufbefehl des
Programms um einen Parameter ergénzen, z.B.:
.\BECKERCAD.EXE -SYS:TEST
Fuhren Sie anschlie3end die oben genannten Arbeitsschritte
durch. Beim Beenden des Programms wird in diesem Fall im
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Arbeitsverzeichnis eine Datei mit der Bezeichnung
TESTUIBECKER.SY Sgespeichert.

Allgemeine Optionen festlegen

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Optionen  kénnen Sie auf der
Registerkarte Standardeinstellungen die Art der Darstellung und die
Kennzeichnung bestimmter Objekte festlegen.

Alle hier festgelegten Einstellungen werden beim Beenden des
Programms in der Datei UIBECKER.SYS gespeichert. Dies gilt auch fir
die im Farbauswahldialog festgelegten benutzerdefinierten Farben .

Selektionsfarbe fir 2D/3D-Objekte
Ermdoglicht das Festlegen der Farbe, in der Objekte dargestellt
werden, die sich in der Selektionsliste oder in der Aktionsliste
befinden.

Selektionsfarbe nicht aktiver Teilzeichnungen
Ermdglicht das Festlegen der Farbe, in der selektierte 2D-Objekte
dargestellt werden, die sich nicht in der aktiven Teilzeichnung
befinden.

Legen Sie die Farbe in gleicher Weise wie die Hintergrundfarbe
fest.

Selektionsfarbe fir Gruppen
Ermdglicht das Festlegen der Farbe, in der Objekte dargestellt
werden, die zu einer selektierten Gruppe gehoren.

Lowlightfarbe
Ermdglicht das Festlegen der Farbe, in der 2D-Objekte dargestellt
werden, die z.B. nicht zu einer aktiven Gruppe gehoéren. Ebenfalls
werden nicht aktive Konstruktionsebenen im 3D-Bereich und
BemalRungen an Modellansichten in dieser Farbe dargestellt, die
keinen Bezug mehr zum 3D-Objekt haben und somit nicht mehr
assoziativ sind.

Farbe fur Objektmarker
Ermdglicht das festlegen der Farbe fur Objektmarker, die z.B. bei
Geopunkten (auf Seite 280) an 2D-Linienobjekten angezeigt oder
den Fangpunkt beim Autofang (auf Seite 161) visualisieren.

Cursorhighlight
Ermadglicht es, das Identifizieren wahlweise von 2D- und 3D-
Objekten zu unterstitzen, indem Objekte, Gber die sich der Cursor
bewegt, farblich gekennzeichnet werden.
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1. Aktivieren Sie die Option fur 3D Objekte , wenn das
Cursorhighlight auch fur 3D-Objekte gelten soll.

Alternativ kdnnen Sie fir Korper auch das 3D-
Flachenhighlight aktivieren.

2. Legen Sie die Aktivierungsentfernung fest. Diese definiert den
maximalen Abstand zwischen Objekt und Cursor [In
Bildschirmpunkten/Pixeln] ab welchem gehighlightet werden
soll.

3. Legen Sie die Aktivierungsgeschwindigkeit fest. Diese definiert
die Zeit in Sekunden die der Cursor tber dem Objekt verharren
muss, bis das Objekt gehighlightet wird.

4. Aktivieren Sie die Einstellungen tber das Kontrollkastchen am
Anfang der Zeile.

Hinweis:

Bei aktiviertem Zugriff (Zugriff auf definierte Teilzeichnungen
oder Zugriff auf alle Teilzeichnungen) auf nicht aktive
Teilzeichnungen (Status: Nur lesen) werden auch deren
Objekte gehighlightet.

3D-Flachenhighlight
Ermdglicht es, das ldentifizieren von Korpern zu unterstitzen,
indem Korperflachen, tber die sich der Cursor bewegt, farblich
gekennzeichnet werden.

1. Legen Sie die Farbe in gleicher Weise wie die Hintergrundfarbe
fest.

2. Wabhlen Sie in der Liste, wie die Korperflachen gekennzeichnet
werden sollen: komplett oder Uber Kanten .

3. Aktivieren Sie die Einstellungen tber das Kontrollkdstchen am
Anfang der Zeile.

Hinweise:

Diese Einstellungen wirken sich nicht auf Kérper aus, die mit
der Option ohne Schattierung dargestellt werden.

Ist gleichzeitig das Cursorhighlight aktiviert, so sollte fir das
Flachenhighlight eine andere Farbe gewéahlt werden als fur die
Selektionsfarbe von 2D/3D-Objekten.

Darstellung von 2D-Punkt-Objekten
Ermdglicht es, eine Option fir die Kennzeichnung von Punkten
durch einen Marker zu wahlen.
Die gewahlte Darstellung wird auch beim Drucken bertcksichtigt.
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Wird die Option ohne gewabhlt, wird ein Punkt in Pixelgrof3e
dargestellt und gedruckt.

Darstellung von Geopunkt-Markern

Hier kbnnen Sie fur die Funktion Transformieren, Geopunkte
anzeigen festlegen, in welcher GroR3e die Geopunkte dargestellt
werden sollen.

2D-Linien mit Prioritat darstellen

Diese Option kann ausschlief3lich beim Einsatz einer Open GL-
Grafikkarte genutzt werden.

Ist sie aktiv, so werden 3D-Polygone und 2D-Linienobjekte, die im
3D-Fenster gezeichnet wurden, mit Prioritat dargestellt.

D.h. liegt eine KE in einer ebenen Korperflache, so werden 2D-
Linien, die in dieser KE gezeichnet werden, nicht von dieser
Korperflache Uberdeckt.

Hinweis:
Die Option wird nicht von allen Open GL-Grafikkarten
unterstutzt.
Wird sie bei Einsatz einer solchen Grafikkarte dennoch
aktiviert, so kbnnen Fehler bei der Darstellung auftreten.

Dicke Linien darstellen

Ist diese Voreinstellung aktiv, so werden 2D-Linienobjekte, denen
eine Linienbreite zugewiesen wurde, mit dieser Linienbreite in
Relation zu den eingestellten Abmessungen der 2D-Zeichnung
oder der Konstruktionsebene dargestellt.

Ist die Voreinstellung nicht aktiv, werden alle Linien in der Breite
eines Pixels dargestellt.

Unabhangig von dieser Darstellung werden Linien bei der
Druckausgabe immer in der Breite ausgegeben, die ihnen selbst
oder Uber Folien zugewiesen wurde.

Hinweis:

«

I‘ Falls Sie haufig die Darstellung der dicken Linien ein- bzw.
ausschalten, kénnen Sie die Darstellung dicker Linien tber eine
separate Schaltflache in einer benutzerdefinierten Symbolleiste
(auf Seite 35), in einem benutzerdefinierten Menu (auf Seite 35)
oder Uber einen Tastaturbefehl (auf Seite 31) steuern.
Die Funktion Dicke Linien darstellen befindet sich im Ordner
Ansichten (Dialog fur benutzerdefinierte Symbolleisten).
Der Befehlsname, falls Sie die Funktion tber einen Hotkey
steuern mochten, lautet: " vi ew. t oggl eLi neW dt h"
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BemalRungen an Modellansichten ohne Bezug darstellen
BemaRungen an Modellansichten, die durch eine Anderung im 3D-
Bereich den Bezug verloren haben, werden automatisch
ausgeblendet. Durch diese Systemeinstellung ist gewahrleistet,
dass nach einer Anderung an der 3D-Konstruktion sich in einer
Zeichnung keine ,nicht aktualisierten* und somit falschen Mal3e
befinden.

Mdochten Sie dennoch, dass die Maf3e ohne Bezug dargestellt
werden, kdnnen Sie durch Aktivieren dieser Option Mal3e mit
verlorenen Bezligen gegraut (gelowlightet) darstellen lassen.
Die Lowlightfarbe flr nicht assoziative Bemal3ungen definieren
Sie ebenfalls auf derselben Registerkarte.

2D-Flachen darstellung
markiert
2D-Objekte vom Typ Flache werden durchscheinend dargestellt
und durch ein Punktraster kenntlich gemacht.
nicht markiert
Flachen werden mit ihren Eigenschaften dargestellt, d.h. unsichtbar
oder gefullt.

Linienmuster mit Faktor skalieren (Modellbezogene E  instellung)
Dieser Faktor beeinflusst die Musterlange der im Programm
verwendeten Windows-Standardlinienarten: Je grof3er der Wert ist,
desto langer sind die Langen der Linien sowie die Abstande
zwischen ihnen.

Dieser Wert wird fur jede aktive Zeichnung bzw. fir das 3D-Fenster
separat modellspezifisch gespeichert. Vorgabewerte fur die
jeweiligen Bereiche kénnen Sie in Ihren Vorlagen speichern.

Loschen von 2D-Objekten
Bei aktivierter Option wird der Bereich, in dem zuvor ein Objekt
oder Uber Ausschnitt geldscht wurde, nach der definierten Zeit neu
gezeichnet. Der Zeitbereich kann von minimal 200 ms bis maximal
10000 ms definiert werden.

Einstellungen zu Grafikfenstern festlegen

Uber den Mentiibefehl Einstellungen, Optionen  kénnen Sie auf der
Registerkarte Einstellungen zu Grafikfenstern  die Darstellung der
Hintergrundfarbe fur 2D- und 3D-Fenster festlegen als auch
Einstellungen fir das Ubersichtsfenster treffen.

AuBerdem kénnen Sie Einstellungen fur den Autopan festlegen, mit
dem ein Ausschnitt automatisch tber die Zeichnung verschoben
werden kann, wenn ein Teil des aktuellen Fensters vergrof3ert
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dargestellt wird.

Hintergrundfarbe
Ermdglicht das Festlegen der Hintergrundfarbe aller 2D- und 3D-
Fenster.

1. Klicken Sie die Schaltflache hinter diesem Eintrag an.

2. Legen Sie im Dialogfenster zur Farbauswahl die gewiinschte
Hintergrundfarbe fest, und bestéatigen Sie mit OK.

Je nach gewahlter Hintergrundfarbe werden die definierten
Zeichenfarben automatisch veréandert, so dass die
gezeichneten Objekte mdglichst immer sichtbar sind.

Hinweis:

Zwischen den Hintergrundfarben schwarz und weif3 kdnnen Sie
auch tUber den Menibefehl Fenster, Hintergrund schwarz

bzw. Hintergrund weil3 wechseln.

Alternativ zu einem einfarbigen Hintergrund kdnnen Sie fir die 3D-
Ansichtsfenster Farbverlaufe mit folgenden Einstellungen definieren:

Farbverlauf fur 3D-Fenster aktivieren:  Mit dieser Option aktivieren
bzw. deaktivieren Sie die Gradientenfarbdarstellung fur die 3D-
Ansichtsfenster.

Verteilung: Uber die Verteilung kénnen Sie Einfluss auf den Ubergang
zwischen den gewahlten Farben treffen.

Farben: Der Farbverlauf wird zwischen den hier definierten Farben
angezeigt.

Effekt: Ausgehend von der Startfarbe kdnnen Sie hier die Richtung des
Farbverlaufs bestimmen.

Fur alle 3D-Fenster tibernehmen: Wenn Sie die Option Farbverlauf
fur 3D-Fenster aktivieren aktiviert haben, konnen Sie die
aktuellen Einstellungen durch Betétigen dieses Schalters allen 3D-
Grafikfenstern zuweisen.

Fur einzelne Grafikbereiche einstellen:  Aktivieren Sie diese Option,
wenn Sie die Einstellung der Gradientenfarbdarstellung aus einem
Grafikbereich tbernehmen wollen oder Teilbereichen von
Grafikfenstern zuordnen mochten.

Parameter des aktiven Grafikbereich laden: Nach Anwahl dieser
Schaltflache wird die Gradientenfarbeinstellung aus dem
aktiven 3D-Fenster tbernommen.

BeckerCAD 101



Steuern des Programms

Auf den aktiven Grafikbereich anwenden:  Nach Betétigen dieser
Schaltflache werden die getroffenen Einstellungen nur an das
aktive 3D-Fenster Gibergeben.

Bei unterteiltem 3D-Fenster (Menu: Fenster, horizontal / vertikal
teilen) werden die getroffenen Einstellungen nur dem aktiven
Bereich im 3D-Fenster zugewiesen.

Auf das aktive Fenster anwenden: Nach Betatigen dieser
Schaltflache werden die getroffenen Einstellungen nur an das
aktive 3D-Fenster Gibergeben.

Bei unterteiltem 3D-Fenster (Menl: Fenster, horizontal / vertikal
teilen) werden die Einstellungen allen Bereichen im aktiven 3D-
Fenster zugewiesen.

Hinweis:

Bitte beachten Sie, dass die 3D-Grafikperformance bei aktivierter
Farbverlaufdarstellung unter Umstanden beeintrachtigt werden
kann.

Ubersichtsfenster
Nehmen Sie hier Einstellungen fir das Ubersichtsfenster vor. Fiir
den Displaylistenbereich und den Aktuellen Ausschnitt  kdnnen
Sie jeweils eine Farbauswahl und fur den Darstellungsrahmen eine
Breite festlegen.
Soll der aktuell im Grafikfenster gewahlte Ausschnitt gefullt
dargestellt werden, so aktivieren Sie die Funktion Aktuellen
Ausschnitt gefillt darstellen

Autopan aktivieren
Ist diese Option aktiv, so kann das Autopanning mit den auf dieser
Registerkarte festgelegten Einstellungen genutzt werden.

Horizontale/Vertikale Rahmenbreite

Mit diesen Werten legen Sie fest, welche Breite der Scrollbereich (oben
und unten/rechts und links) haben soll, in dem der Cursor platziert
werden kann, um das Autopanning zu starten. Sie gelten fur alle
Fenster.

Aktivierungszeit

Wird der Cursor in einen Scrollbereich eines Fensters bewegt, so wird
das Autopanning nicht sofort gestartet, sondern erst dann, wenn er fir
die Dauer der hier angegebenen Aktivierungszeit nicht bewegt wird.
Dieser Wert sollte so grol3 gewahlt werden, dass keine unbeabsichtigte
Verschiebung erfolgt, wenn Sie den Cursor z.B. vom Zeichenfenster in
den Symbol-Werkzeugkasten bewegen.
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Mit den folgenden Einstellungen kdnnen Sie die Geschwindigkeit der
Verschiebung beeinflussen.

Wiederholungszeit

Die Verschiebung des Ausschnitts wird wiederholt, so lange sich der
Cursor bewegungslos im Scrollbereich befindet. Dies erfolgt jeweils
nach Ablauf der Wiederholungszeit.

Bei einer grof3en Zahl von Bildelementen sollte dieser Wert nicht zu
klein gewahlt werden.

Wird der Cursor bewegt, so erfolgt erst dann wieder eine Verschiebung,
nachdem die oben definierte Aktivierungszeit verstrichen ist.

Scrollweite

Bei jedem Verschiebungsschritt erfolgt eine Verschiebung um den hier
angegebenen Wert. Er wird in Promille des maximalen Scrollbereiches
definiert.

Scrollfaktor

Wird wahrend der Verschiebung des Ausschnitts die Strg-Taste
gedruckt gehalten, so wird die Scrollweite mit dem hier angegebenen
Faktor multipliziert.

Auf diese Weise kdonnen Sie den Ausschnitt z.B. schnell vom linken
zum rechten Rand des Fensters bewegen.

Alle auf dieser Registerkarte einstellbaren Parameter werden beim
Beenden des Programms in der Datei UIBECKER.SYS gespeichert.

Dynamische Grafik neu zeichnen

Legt fur alle Falle, in denen Grafik permanent neu gezeichnet werden
muss, fest, wann der Zeichenvorgang abgebrochen und neu initialisiert
werden soll. Dies gilt bei dynamischen Operationen wie Verschieben
oder Kopieren genauso wie fur das Einfligen von Symbolen oder das
automatische Verschieben (Autopanning) ganzer
Zeichnungsausschnitte.

Konstruktionsebenen
Einstellungen zu Konstruktionsebenen (auf Seite 696).

Einstellungen fr Speichern und Wiederherstellen
festlegen

Aktionen zur Wiederherstellung speichern
In diesem Feld kbnnen Sie die Maximalzahl der
Bearbeitungsschritte definieren, die riickgadngig gemacht oder
wiederhergestellt werden kénnen.
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Beachten Sie hierbei, dass die Protokollierung der Arbeitsschritte
Speicher bendtigt, d.h. je hdher die hier angegebene Zahl ist, desto
hoher ist der hiermit verbundene Speicherbedartf.

Datei automatisch sichern
Ist diese Voreinstellung aktiv, so wird der aktuelle Zustand des
Modells oder der Vorlage automatisch nach einer bestimmten
Anzahl von Aktionen oder nach einer bestimmten Anzahl von
Minuten in einer Sicherungsdatei abgelegt.

Die Sicherungsdatei erhalt den Namen des aktuellen Modells oder
der aktuellen Vorlage, dem das Zeichen # vorangestellt wird.

Zum aktuellen Modell MODELL.MOD wird also z.B. eine Datei mit
Namen #MODELL.MOD angelegt. Ist fur die Anzahl der
automatischen Sicherungskopien ein Wert >1 eingestellt, werden
weitere Sicherungskopien fortlaufend nummeriert mit dem Zusatz -
#nn#.MOD.

Den Ordner fur Sicherungsdateien (#*.MOD) kénnen Sie Uber den
Menubefehl Einstellungen, Ordner festlegen.

Zeichnungsvorschau bei automatischer Sicherung erze ugen
Ist diese Voreinstellung aktiv, so werden auch im Rahmen der
automatischen Dateisicherung fur jede im Modell enthaltenen
Zeichnungen Vorschaudaten generiert. Deaktivierung dieser Option
fuhrt auch hier zu Geschwindigkeitsvorteilen.

Sicherung (*.bak) erzeugen beim Uberschreiben von M odellen
Ist diese Voreinstellung aktiv, so wird bei einem Speichervorgang
die vorherige gespeicherte Datei mit gleichem Dateinamen im
selben Verzeichnis mit der Endung *.bak gesichert.
Diese Option wirkt sich auf Modelle, Vorlagen und
Sicherungskopien aus, die mindestens ein zweites mal gespeichert
werden. Fur Sicherungskopien entfallt die bak-Datei, wenn fur die
Anzahl der automatischen Sicherungskopien ein Wert >1 eingestellt
Ist.
Eine *.bak Datei kann nicht Uber Drag&Drop aus dem Explorer
geladen werden. Jedoch kdnnen Sie Uber die Funktion Datei,
Modell 6ffnen den Dateitypen *.bak auswahlen. Fuhren Sie
anschlieRend die Funktion Datei, Speichern unter aus, um das
Modell wieder mit der Endung *.MOD zu versehen.

Anzahl der automatischen Sicherungskopien
Mit dieser Einstellung legen Sie fest, wie viele Sicherungsdateien
(#*.MOD) zu einem Modell im aktuell eingestellten Verzeichnis (auf
Seite 108) fur die Sicherungsdateien gespeichert werden sollen.
Bei einer Zahl >1 werden die Sicherungsdateien fortlaufend nach
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folgendem Schlissel nummeriert: #<Modellname>-#nn#.mod .
Die Datei mit der kleinsten Zahl ist jeweils die alteste, die mit der
hdchsten jeweils die jingste. Innerhalb der festgelegten Anzahl der
automatischen Sicherungskopien werden diese fortlaufend,
entsprechend der Einstellung ,,aktuelle Anzahl an Aktionen* oder
.eingestellten Zeitspanne* aktualisiert. Die Sicherungsdatei #*.bak
wird bei einer Zahl >1 nicht erzeugt. Fir diese Einstellung gilt der
Wertebereich von 1 bis 50 Dateien.

Temporare Zwischendatei speichern

Die in diesem Bereich vorliegenden Optionen dienen dem
optimierten Speichern von Dateien im Rahmen der Funktionen
Speichern und Speichern unter . Insbesondere beim Speichern in
Netzwerken kann die Nutzung einer temporéaren
Zwischenspeicherung zu erheblichen
Geschwindigkeitssteigerungen beitragen.

Allgemeine Optionen zum Datei speichern und lesen

Ist die Voreinstellung vorhandene Referenzen auf
Symbolbibliotheken beim Modell lesen lI6schen aktiv, so
werden die aktuell im Speicher befindlichen Referenzen auf
Symbolbibliotheken geldscht. Nach dem Laden des gewiinschten
Modells stehen nur die Bibliotheken direkt zur Auswabhl, die im
Modell hinterlegt waren.

Uber die Option Zeichnungsvorschau fir separaten ~ CADdy **
Viewer erzeugen , kdnnen Sie beim Speichern von Modellen im
Rahmen der Funktionen Speichern und Speichern unter separate
Zeichnungsvorschaudaten generieren lassen. Diese Daten sind
ausschlieRlich mit einem speziellen, separat erhaltlichen CADdy **
Viewer zu lesen. Der Viewer selbst dient dazu, Zeichnungen
innerhalb einer Modelldatei zu viewen, ohne das eine BeckerCAD
Programmversion installiert sein muss. Also z.B. als Viewer
innerhalb von EDM —Systemen.

Modelldateien mit 2D-Daten kénnen komprimiert gespeichert
werden. Dadurch wird die GroRRe der Modelle beeinflusst. Eine
hohe Komprimierung (Wert 9) sorgt fur kleine Dateigréf3en, jedoch
wird die Dauer des Speichervorgangs verlangert. Die
Standardeinstellung fur die Kompression ist 6. Ein geringerer Wert
verringert die Dauer des Speichervorgangs bei gestiegener
DateigrofRe. Deaktivieren Sie die Option 2D-Daten komprimiert
speichern , wenn Sie Modelle mit Zeichnungen nicht komprimiert
speichern wollen.

BeckerCAD
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Hintergrundfarbe fur Zeichnungsvorschau
Uber die Farbschaltflache definieren Sie die Hintergrundfarbe fiir
das Vorschaufenster im Dialog Datei, Modell 6ffnen . Diese
Einstellung wird, nachdem Sie das Programm beenden, in der
UIBECKER.SYS-Datei gespeichert

Anzahl der zuletzt getffneten Modelle
Definieren Sie hier, wie viele Eintrage in der Liste der letzten
Dateien im Menu Datei angezeigt werden sollen. Der Wertebereich
betragt zwischen 1 bis 50 Dateien. Klicken Sie in der Liste auf
einen der Eintrage, um das betreffende Modell zu laden.

Einstellungen flr die Benutzeroberflache festlegen

Definieren Sie auf dieser Registerkarte die Grof3e lhrer Symbole in den
Icon-Leisten, legen Sie Einstellungen fiir das Statusfenster und den
Modell-Explorer, sowie fur die Funktionen Ausschnitt vergré3ern,
Animierte Ansicht auf Flache/KE und fir das Kontextmenu im
Grafikbereich fest.

Pull-Down Menu und Icon-Menu

Aktivieren / Deaktivieren Sie hier die Darstellung der Symbole in
den Pull-Down-Meniis. Anderungen, die Sie hier vornehmen,
werden erst nach Neustart des Programms wirksam.

Die GrolRRe der Icons in den Symbolleisten und im Iconmeni
konnen Sie jewelils separat einstellen.
Einstellméglichkeiten fur die Grélze

der Icons im Pull-Down-Men: 16 — 24 (Pixel)
der Icons in den Symbolleisten: 16 — 48 (Pixel)
Statusfenster

Uber den Wert im Feld Dynamische Anzeigegenauigkeit

definieren Sie die Nachkommastellen, die im Statusfenster
angezeigt werden, nachdem Sie eine Funktion aktiviert haben und
sich mit dem Cursor dynamisch in der Zeichenoberflache bewegen.

Uber den Wert im Feld Statische Anzeigegenauigkeit definieren
Sie die Nachkommastellen, die im Statusfenster angezeigt werden,
wenn Sie den Cursor in ein Feld des Statusfenster platziert haben,
um einen Wert einzugeben.

Wahlen Sie Uber die Farbschaltflache eine Farbe aus, die
Hintergrundfarbe in zu editierenden Feldern des Statusfensters
definiert.

Ab Windows VISTA:
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Aktivieren / Deaktivieren Sie transparente Darstellung des
Statusfensters, um hinter dem Statusfenster liegende Objekte
erkennen zu kénnen. Hinter dem Statusfenster liegende Objekte
konnen jedoch nicht gepickt werden.

Den prozentualen Grad der Transparenz legen Sie Uber den
Schieberegler fest.

Aktivieren / Deaktivieren Sie, ob das Statusfenster bei Eingabe
eines Wertes transparent dargestellt wird.

Ausschnitt vergrof3ern

Aktivieren Sie die Option Ausschnitt ziehen , so kdnnen Sie Uber
die Funktion Ausschnitt vergroRern Windows konform zoomen,
d.h. Sie definieren den Ausschnitt, den Sie vergrof3ern mochten,
indem Sie ein Rechteck mit gedrickter Maustaste aufziehen. Bei
deaktivierter Option, definieren Sie den zu vergréRernden
Ausschnitt Uber 2 in der Zeichnung per Mausklick zu bestatigende
Punkte.

Animierte Ansicht auf KE/Flache

Legt fur die Funktion Ansicht, Ansicht auf Flache/KE fest, ob die
Anderung der Ansicht schrittweise animiert durchgefiihrt werden
soll.

Der erste Wert legt die Anzahl der Schritte fur die Animation fest,
der zweite Wert definiert das Zeitintervall zwischen den einzelnen
Schritten.

Modell-Explorer

Uber die verschiedenen Farbschaltflachen kénnen Sie die
farblichen Einstellungen fur die Kennzeichnungen der aktiven
Gruppe, Teilzeichnung, 2D-Zeichnung, Konstruktionsebene, des
aktiven 2D-/3D-Kontext, der aktiven 3D-Arbeitsebene und fur den
aktiven 3D-Raum einstellen.

Fehlermeldungen / Hinweise ausgeben

Bei aktivierter Option werden Fehlermeldungen oder Hinweise in
diversen Funktionen nicht Dialoguntersttitzt auf der Oberflache
signalisiert, sondern im Nachrichtenbereich des Modell-Explorers.
Beispiel:

Aktivierung eines Fangpunktes Uber Tastatur (z.B. E fir Endpunkt),
ohne dass eine Funktion zuvor gestartet wurde.

Objekte in der Grafik hervorheben

Uber folgende Einstellungen kénnen Sie die Ansicht von Objekten
steuern, die Sie in der Listenansicht des Modell-Explorer markiert
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und anschliel3end die Kontextmentioption In der Grafik
hervorheben angewahlt haben:

Highlight-Farbe fir lokalisierte Elemente

Wahlen Sie tber die Farbflache die Farbe, in der Objekte angezeigt
werden sollen, die Sie Uber den Modell-Explorer in der Grafik
lokalisieren wollen.

Objekte farbig hervorheben

Fokussierte Objekte werden bei aktivierter Option tber die dartber
befindliche Farbschaltflache farbig in der Zeichnung / dem 3D-
Modell hervorgehoben.

2D-Objekte mit Liniendicke zeichnen

Bei aktivierter Option Objekte farbig hervorheben koénnen die zu
fokussierenden Objekte Uber eine speziell im Feld Liniendicke zu
definierende Linienbreite gekennzeichnet werden.

Lokalisierte Objekte zentrieren und vergro3ert dar  stellen

Bei aktivierter Option werden das oder die fokussierte(n) Objekt(e)
Bildfullend dargestellt. Die Ansicht wird ggf. vergroRert oder
verkleinert.

Kontextmenus

Die hier getroffene Einstellung wirkt sich nur auf die Belegung der
Maustasten innerhalb des Zeichenbereichs von BeckerCAD aus.
Bei deaktivierter Option befindet sich das Kontextmenu auf der
mittleren Maustaste. Uber die rechte Maustaste beenden Sie eine
Funktion.

Bei aktivierter Option werden mittlere und rechte Maustaste
getauscht. In diesem Fall liegt das Kontextmeni auf der rechten
Maustaste und eine Funktion kann Uber die mittlere Maustaste
beendet werden.

Einstellungen fir Ordner festlegen

Mit dem Menubefehl Einstellungen, Ordner wird festgelegt, in
welchen Ordnern die unterschiedlichen von BeckerCAD verwendeten
Dateien vorzugsweise gespeichert oder beim Offnen gesucht werden
sollen.

1. Zu jeder Art von Dateien enthalt die angezeigte Liste zwei Felder:

eine mit der Bezeichnung der Dateien und eine mit dem momentan
hierfir vorgesehenen Ordner.

Um einen anderen Ordner festlegen zu wollen, doppelklicken Sie in
das Ordnerfeld oder 6ffnen auf diesem uber die rechte Maustaste
das Kontextmenu und wahlen die Option Neues Verzeichnis
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wahlen (Strg+N) .
Weitere Méglichkeiten, um komfortabel mehrere Pfade zu &ndern,
finden Sie weiter unten beschrieben.

Wahlen Sie im geotffneten Dialogfensters den neuen Speicherort fur
den gewahlten Dateityp fest und bestéatigen Sie mit OK.

Mdochten Sie die Verzeichnisliste extern speichern, missen Sie
zunachst die gewinschten Pfade aktivieren.

Es werden nur die Pfade gespeichert, die aktiviert sind.
Um die gesamte Liste schnell zu aktivieren bzw. zu deaktivieren,
markieren Sie zunachst mit der Tastenkombination Strg+A (oder
Kontextmenu: Alle markieren ) alle Verzeichnisse und betatigen
anschlieRend die Leertaste .

Wahlen Sie die Schaltflache Ordner-Datei speichern *, um die

Einstellungen in die aktuell angezeigte Datei zu speichern oder
E
wéhlen Sie die Schaltflache Ordner-Datei speichern unter ...

um die Verzeichnisliste unter einem anderen Namen zu speichern.
Legen Sie anschlieRend den Pfad und den Dateinamen fur die
Parameterdatei fest und klicken auf Speichern .

Bestatigen Sie vorgenommene Anderungen tiber OK oder
Ubernehmen . Klicken Sie auf Abbrechen , wenn Anderungen in
diesem Dialog verworfen werden sollen.

Bearbeiten der Verzeichnisliste

Neben der oben beschriebenen Mdglichkeit, neue Pfade einzurichten,
konnen Sie die Eintrage in der Liste wie folgt bearbeiten. Bitte
beachten Sie , dass die Anderungen nur vorgenommen werden
konnen, wenn der Pfad und der jeweilige Ordner bereits existieren.

Andern Sie ein Verzeichnis direkt in der Spalte Ordner , in dem Sie
das Feld markieren und die Kontextmentoption Umbenennen (F2)
wéahlen. Tragen Sie anschlie3end den gewiinschten Pfad ein.

Um mehrere bestimmte Pfade und/oder Ordner durch einen neuen
Pfad/Ordner zu ersetzen, aktivieren [ Sie zunachst die zu
andernden Dateitypen. Wéhlen Sie anschlieRend aus dem
Kontextmenu die Option Ersetzen nur in den aktivierten

Dateitypen ... (Strg+F4) . Tragen Sie in das Feld Suchen nach:
das alte und in das Feld Ersetzen mit: das neue Verzeichnis
immer beginnend vom Laufwerksbuchstaben ein. Betétigen Sie die
Schaltflache Ersetzen , um die Pfade einzeln nacheinander zu
andern, oder Alle ersetzen , um die Pfade aller aktivierten
Dateitypen in einem Schritt zu &ndern.

BeckerCAD
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Falls alle Verzeichnisse durch einen anderen Pfad ersetzt werden
sollen, aktivieren Sie zunachst alle Dateitypen. Wahlen Sie die
Kontextmenuoption Alle markieren (Strg+A) und betatigen
anschlieRend die Leertaste . Starten Sie danach aus dem
Kontextmenu die Option Ersetzen... (F4) und tragen Sie in das
Feld Suchen nach: das alte und in das Feld Ersetzen mit: das
neue Verzeichnis immer beginnend vom Laufwerksbuchstaben ein.
Betatigen Sie die Schaltflaiche Ersetzen, um die Pfade einzeln
nacheinander zu andern, oder Alle ersetzen , um alle aktivierten
Dateitypen in einem Schritt zu andern.

Laden einer Verzeichnisliste

1. Betétigen Sie die Schaltflache Ordner-Datei 6ffnen
2. Wabhlen Sie die gewtinschte MPS-Datei.
3. Betétigen Sie die Schaltflache Offnen .
4, Besta'}igen Sie die neuen Verzeichnisse mit der Schaltflache OK
oder Ubernehmen .
Hinweis:
Beim Beenden des Programms werden die aktuellen Einstellungen
fur Ordner in der Datei UIBECKER.SYS gespeichert.
Dateitypen
#*.MOD Sicherungskopien (auf Seite 122) von Modellen
* DAT CADdy-Schriftsétze (auf Seite 667)
* DXF/IDWG | DXF/DWG-Dateien (auf Seite 674)
* FNT BeckerCAD Schriftsatze (auf Seite 667)
*ICO Icon-Dateien (auf Seite 39)
* INF CADdy-Infodateien (auf Seite 667)
* LAY CADdy-Foliendateien (auf Seite 667)
*.MOD Modelle (auf Seite 116)
* MPS Parameter — Dateien (auf Seite 113)
* PIC CADdy-Bilddateien (auf Seite 667)
* PRN Drucker/Plotter — Dateien (auf Seite 657)
* SAT ACIS SAT-Dateien (auf Seite 832)
* SHX SHX-Schriftsatze (auf Seite 674)
*SYB CADdy Symbole (auf Seite 667)
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*SYL Symbolbibliotheken erzeugen (auf Seite 525) und
hinzuladen (auf Seite 526)

* TLW Benutzerdefinierte Symbolleisten (auf Seite 35)

* TMP Temporardateien

* TPL Vorlagen (auf Seite 119)

PIX Pixelbilder (auf Seite 620)

SSH BeckerCAD Normblattbibliothek (auf Seite 652)

TEX Textur Bilddateien (auf Seite 821)

Modellbezogene Einstellungen festlegen

Als modellbezogene Einstellungen werden die nachfolgend
aufgelisteten Einstellungen bezeichnet. Sie werden in so genannten
Vorlagendateien (*.TPL) gespeichert. Beim Anlegen eines neuen
Modells kdnnen Sie eine dieser Vorlagendateien auswahlen. Sie gibt
die Einstellungen an das neue Modell weiter.

Diese Einstellungen sind:

Die Uber den Modell-Explorer angelegten 2D-Zeichnungen sowie
die zu jeder dieser Zeichnungen gehérenden Abmessungen und
Teilzeichnungen, die Sie Uber den Menubefehl Einstellungen, 2D-
Zeichnung festlegen kdnnen.

Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Zeichnungen und Teilzeichnungen _ (auf Seite 624) .

Das Uber einen Menibefehl des Menls Fenster festgelegte
aktuelle 2D- oder 3D-Fenster mit ggf. enthaltenen Teilungen.
Informationen hierzu finden Sie im Kapitel Steuern des
Programms, Arbeiten mit Fenstern _ (auf Seite 43).

Die Uber den Folienstrukturbaum des Modell-Explorers
festgelegten Folien mit den zugehorigen Farben, Linienarten und
Linienbreiten fir 2D-Objekte.

Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Darstellung von 2D-Objekten steuern _ (auf Seite 462) .

Die Uber den Modell-Explorer festgelegten Gruppen fur 2D- oder
3D-Objekte.

Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Gruppen verwenden _ (auf Seite 503) .

Die Uber den Menubefehl Definieren, Attribute festgelegten
Attribute, die als Zusatzinformation mit 2D-Objekten verknipft
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werden konnen.
Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Attribute verwenden _ (auf Seite 592) .

Die Uber den Menubefehl Definieren, Symbole geladenen
Symbolbibliotheken.

Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Symbole verwenden _(auf Seite 523) .

Die Uber den Menubefehl Definieren, Benutzerdefinierte
Linienarten festgelegten Linienarten.

Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Darstellung von 2D-Objekten steuern _ (auf Seite 462) .

Die im MenU Einstellungen vorgenommenen Festlegungen flr
Einheiten

3D-Darstellung

3D-/2D-Funktionen

Gestenerkennung

3D-Auswahimodus

2D-Zeichnung

Text

Bemal3ung

Tabellenbemal3ung

Passmalitabelle

2D-Flachenberechnung

Schraffur

Mehrfachlinie

2D-Normteile

Symbole

Pixelbilder

Zeichenraster

Objektfilter

Punkt-Definition

Informationen hierzu finden Sie jeweils in den zu diesen Funktionen
gehorenden Abschnitten der Kapitel 2D-Funktionen und 3D-
Funktionen .

Um die genannten Einstellungen zu definieren und zu speichern, gehen
Sie wie folgt vor:

1.
2.

Starten Sie das Programm.

Wahlen Sie den Menubefehl Datei, Vorlage neu , wenn Sie
ausgehend von den aktuellen Einstellungen eine neue
Vorlagendatei erstellen wollen oder den Menubefehl Datei,
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Vorlage 6ffnen , wenn Sie die Einstellungen einer bestehenden
Vorlagendatei modifizieren wollen.

3. Legen Sie die Einstellungen der obigen Liste fest, die Sie
bendtigen.

4. Wahlen Sie den Menibefehl Datei, Speichern oder Datei,
Speichern unter , um die geanderten Einstellungen in einer
Vorlagendatei zu speichern.

Hinweis:
STANDARD.TPL
Diese Datei legt die Einstellungen beim Start von BeckerCAD fest,
wenn Sie den Startassistenten beenden, ohne eine neue 2D-
Zeichnung oder ein neues 3D-Modell anzulegen.

PROTO2D.TPL, PROTO3D.TPL

Diese Dateien legen die Einstellungen beim Start von BeckerCAD
fest, wenn Sie Uber den Startassistenten eine neue 2D-Zeichnung
bzw. ein neues 3D-Modell erstellen wollen.

Parametersatze speichern/lesen

Modellbezogene Einstellungen kdnnen Sie jederzeit wahrend der
Bearbeitung eines Modells oder einer Vorlage &ndern, indem Sie einen
der entsprechenden Befehle des Menus Definieren oder
Einstellungen aufrufen und die gewiinschte Anderung ausfiihren.

Da diese Vorgehensweise beim Andern mehrerer Einstellungen, z.B.
fur Beschriftung, Bemal3ung recht aufwendig sein kann, sollten Sie zur
Beschleunigung lhrer Arbeit den Mentbefehl Datei, Parameter
lesen/speichern... verwenden. Dieser ermdglicht es, aktuelle
Einstellungen in Dateien mit der Extension MPS
(Modellparametersétze) zu speichern oder durch das Lesen einer
solchen Datei die aktuellen Einstellungen zu andern.

Parametersatze speichern

Uber den Meniibefehl Datei, Parameter lesen/speichern  konnen Sie
folgende Themenbereiche speichern, die in den dahinter aufgefihrten
Menuoptionen eingestellt werden kdnnen:

Parameter: Einstellung aus Menuoption:
3D Import/Export Datei, Importieren und Exportieren, Einstellungen.
Beleuchtung Einstellungen, 3D-Darstellung

Reg.-karte: Beleuchtung
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Bemalung

Einstellungen, Bemal3ung

Blechstil

Im 3D-Werkzeugkasten

Blech, Blechparameter

CADdy Konverter

Datei, Importieren, CADdy PIC-Datei

Drucken allgemein (Ul)

Datei, Drucken

Drucken modellbezogen

Datei, Drucken

Folien

Ansicht, Modell-Explorer,
Reg.-karte: Folien

Form-Lage-Toleranzen

2D-Werkzeugkasten, Zeichnungszusatze

Mehrfachlinie

Einstellungen, Mehrfachlinie

Oberflachenzeichen

2D-Werkzeugkasten, Zeichnungszusatze

Ordner

Einstellungen, Ordner

Prasentationsmodus

Ansicht, Prasentationsmodus

Punktdefinition

Einstellungen, Punktdefinition

Schnittkennzeichnung

Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen
Reg.-karte: Schnittansicht

Schraffur Einstellungen, Schraffur
Schriftsatz Einstellungen, Text, Schriftsatzauswabhl
Symbol Einstellungen, Symbole

Tabellenbemal3ung

Einstellungen, Tabellenbemaf3ung

Text- und Mafl3text

Einstellungen, Text

Textbezug

Einstellungen, Text, Reg.-karte: Textbezug- und

Positionsnummernstile

Zeichenraster

Einstellungen, Zeichenraster

1. Markieren Sie die Einstellungen, die gespeichert werden sollen,
durch Anklicken des Kontrollkdstchens am Anfang der betreffenden
Zeilen.

Durch Aufziehen eines Rechtecks oder Sammeln bei gedrtickter
Strg-Taste kdnnen Sie auch mehrere Zeilen markieren und durch
Betatigen der Leertaste aktivieren bzw. deaktivieren.

Mochten Sie alle Parameter aktivieren oder deaktivieren, so nutzen
Sie die Funktion aus dem Kontextment auf der rechten Maustaste
oder die jeweilige Tastenkombination:

Alle aktivieren = Strg+M
Alle deaktivieren = Shift+Strg+M
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2. Kilicken Sie im Dialogfenster das Symbol Speichern an, um
die Datei unter dem Namen zu speichern, der im nebenstehenden

Feld angezeigt wird, oder
E
klicken Sie das Symbol Speichern unter an, und geben Sie

im anschliel3end gedffneten Dialogfenster den Dateinamen an,
unter dem die Einstellungen gespeichert werden sollen.

Das Verzeichnis fur MPS-Dateien kdnnen Sie unter Einstellungen,
Ordner festlegen.

Parametersatze lesen und Ubernehmen

Uber den Meniibefehl Datei, Parametersatze speichern/lesen  kénnen
Sie die, in einer MPS-Datei gespeicherten, Einstellungen einlesen und
alle oder nur Teile dieser Einstellungen als aktuelle Einstellungen
ubernehmen.

1. Klicken Sie im Dialogfenster das Symbol Offnen an.

2. Markieren Sie im anschlielend geotffneten Auswahldialog die
gewunschte MPS-Datei, und klicken Sie auf die Schaltflache
Offnen .

In der MPS-Datei gespeicherte Parameter werden durch das
Symbol 4. gekennzeichnet.

3. Lo6schen Sie ggf. die Markierungen der Einstellungen, die nicht
tubernommen werden sollen. Durch Aufziehen eines Rechtecks
oder Sammeln bei gedruckter Strg-Taste kbnnen Sie auch mehrere
Zeilen markieren und durch Betéatigen der Leertaste aktivieren
bzw. deaktivieren.

Mdochten Sie alle Parameter aktivieren oder deaktivieren, so nutzen
Sie die Funktion aus dem Kontextmeni auf der rechten Maustaste
oder die jeweilige Tastenkombination:

Alle aktivieren = Strg+ M
Alle deaktivieren = Shift+Strg+M

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen , wenn das
Dialogfenster geoffnet bleiben soll oder OK, wenn das
Dialogfenster nach Ausfuihren des Befehls geschlossen werden
soll.

Hinweis:
Bei Folien und Zeichenrastern werden ausschliel3lich die
Einstellungen vorhandener Strukturelemente geandert, d.h. es
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werden keine Folien oder Raster entfernt bzw. hinzugeftigt.
Dies bedeutet, dass die Bezeichnungen der Folien und
Zeichenraster in der aktuellen Datei mit denen in der MPS-Datei
Ubereinstimmen mussen.

3.12 Arbeiten mit Modellen und Vorlagen

Nach dem Start des Programmes steht Ihnen immer ein leeres Modell zur

Verfluigung, in dem Sie wahlweise Korper und/oder 2D-Objekte
erstellen, bearbeiten und speichern kdnnen.

Grundlage fur ein Modell ist eine Vorlagendatei, Gber die Sie — wie im
vorhergehenden Kapitel beschrieben — Einstellungen ftr Ihre Arbeit
vorgeben kdnnen.

Weitere Informationen zum Zusammenhang zwischen Vorlagen und
Modellen und die Beschreibungen der zugehoérigen Mentbefehle finden
Sie in den nachfolgenden Abschnitten.

Modell-Struktur

Alle bei der Arbeit mit BeckerCAD erstellten Daten werden in einem
Modell verwaltet.

Nach dem Start des Programms mit einer der zur Auslieferung
gehorenden Vorlagendateien STANDARD.TPL, PROTO2D.TPL oder
PROTO3D.TPL ist dieses Modell leer, d.h. es enthalt keine 2D- oder
3D-Daten.

Aber es enthalt die folgenden Strukturkomponenten, in denen 2D- oder
3D-Objekte erzeugt werden kénnen.

SRS W -\ CADdy b+ ilisar| Mo Madell Mo

Jf Mormblattbereich
= Jf Teilzeichnung
! '_JI eb-Gruppes
= @8 30-Raum
7 . aD-Edrper
% 2D-Gruppe
= Standard By
! ,,'J 2D-5ruppe
I Staridard %2
I Staridard v2

Die Ubergeordneten Bereiche sind das 3D-Modell und eine 2D-
Zeichnung mit der Bezeichnung Zeichnung oder Teilzeichnung.

Der 3D-Raum enthalt die fur das Erzeugen von 2D-Objekten und
Korpern benétigten Konstruktionsebenen (KE). Nach dem Start
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stehen zunachst die KEs Standard_XY, Standard_YZ und
Standard_XZ zur Verfiigung.

Wahrend 2D-Objekte im 3D-Raum an die KE gebunden sind, auf der
Sie erzeugt wurden, werden Koérper und 3D-Polygone unabhangig
davon im Bereich 3D-Arbeitsebene verwaltet, die ebenfalls Gruppen
fur diese 3D-Objekte enthalten kann.

Die 2D-Zeichnung enthalt zwei Teilzeichnungen mit den
Bezeichnungen Teilzeichnung01 und Normblattbereich. Dies sind
getrennte Arbeitsbereiche innerhalb einer 2D-Zeichnung, die jeweils mit
einem Mal3stab und Zugriffsrechten auf die enthaltenen 2D-Objekte
versehen werden kdnnen.

Die Teilzeichnung Normblattbereich ist fur die Verwendung von
Normblattern (Schriftfeldern) reserviert. Ihr Mal3stab ist immer 1:1.

Die Teilzeichnung01 enthalt eine Gruppe mit der Bezeichnung Gruppe.
Gruppen bieten die Mdglichkeit, die in einer Teilzeichnung enthaltenen
2D-Objekte nach logischen Gesichtspunkten zu gliedern. Ebenso
bieten sie die Moglichkeit, alle zu einer Gruppe gehérenden Objekte in
einem Arbeitsschritt zu selektieren/deselektieren.

Zusétzlich zu den genannten Strukturen werden alle 2D-und 3D-
Objekte sowie alle modellbezogenen Einstellungen (z.B. Folien,
Schriftart und —gré3en, Punktfilter) im Modell verwaltet und beim
Speichern auf der Festplatte abgelegt.

Beim Speichern werden alle Daten eines Modells in einer Datei mit der
Extension MOD gespeichert.

Andern der Modellstruktur:
3D-Modell

Beim Erstellen von Korpern im 3D-Modell wird ihre Position tber
Konstruktionsebenen definiert. Deshalb werden tblicherweise mehr
als die Standard-Ebenen benotigt.

KEs kbnnen Sie z.B. Uber die Funktion KE definieren dauerhaft oder
temporéar erstellen. Diese werden unterhalb des 3D-Raums in die
Modellstruktur eingefiigt.

Falls die Verwaltung von 3D-Objekten (Korper, 3D-Polygone) in
Gruppen erfolgen soll, kdnnen Sie tber den Modell-Explorer eine 3D-
Gruppenstruktur unterhalb der 3D-Arbeitsebene anlegen.

2D-Zeichnungen

Falls Sie innerhalb eines Modells mit mehreren 2D-Zeichnungen
arbeiten wollen, kdnnen Sie diese tUber den Modell-Explorer anlegen
und mit einer anderen Bezeichnung versehen.
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Um innerhalb einer 2D-Zeichnung aul3er den vorgegebenen weitere
Teilzeichnungen anzulegen, wahlen Sie zunachst die gewtinschte 2D-
Zeichnung, und rufen Sie anschliel3end den Menibefehl

Einstellungen, 2D-Zeichnung  auf.

Unterhalb der aktuellen Teilzeichnung oder der aktuellen
Konstruktionsebene im 3D-Raum kénnen Sie tUber den Modell-
Explorer eine Gruppenstruktur fir 2D-Objekte anlegen.

Nach den vorgenommenen Anderungen ergibt sich z.B. folgende
Struktur eines Modells:

= ! _,;1 El-:'I,C#D\‘:I';.-f-TMLIsEr '|,r‘-1-|;wd'|,E-ﬂl51:|EII-"Il‘.'lf:'

= [ ED-Raum 3D-Raum
= @ 3D-korper I0-Karper
& Grundplatte 30-Grugpe
_55 Zahnrad 30-Gruphe
M sekE Benutzerdef. KE
I Standard Standard KE
I Standard xz Standard KE
N Standard vz Standard KE
= [ Grundplatte 2D -Zeichnung 1
_FJJ' Mormblatthersich Teilzeichrung 1
= A Teilzsichnung Telzeichnung 2
,Jf Draufsicht 20-Gruppe
"V ssitenansicht 20-Cruppe
,Jf Yarderansicht 20-Gruppe
= ' Tahmnad 2D Zeichnung 2 (aktiv)
I petail_x Teillzeichnung 1 Caktiy
_'_,Jf Mormblattbereich Teillzeichnung 2
_'_,Jf Tellzaichnung Teillzeichnung 3

Einfllgen von 2D- und 3D-Daten aus anderen Modellen

Derzeit kann wahrend einer Arbeitssitzung ausschlief3lich mit einem
Modell gearbeitet werden. Um 2D- oder 3D-Daten, die in einem
anderen Modell erstellt wurden, in das aktuelle Modell zu Gbernehmen,
konnen Sie folgende Moglichkeiten nutzen:

2D-Objekte

Um héaufig benotigte 2D-Objekte in ein anderes Modell ibernehmen zu
konnen, kbnnen Sie diese als Symbol in einer Symbolbibliothek
speichern. Nach Laden der Symbolbibliothek kbnnen alle darin
enthaltenen Symbole in das aktuelle Modell eingefiigt werden (siehe
Kapitel 2D-Funktionen, Symbole verwenden (auf Seite 523)).

Falls Sie ganze oder nur Teilbereiche von Zeichnungen eines Modells
in das aktuelle Modell tbernehmen mdéchten, so nutzen Sie die
Madglichkeit, eine Zeichnung hinzuzuladen (siehe Kapitel 2D-
Funktionen, Zeichnungen und Teilzeichnungen _ (auf Seite 624) ).

3D-Objekte
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Um 3D-Objekte in ein anderes Modell tibernehmen zu kbnnen, missen
diese vorher tGber den Mentubefehl Datei, Exportieren, SAT-Datei
gespeichert werden. Uber den Menuibefehl Einfligen, SAT-Datei
konnen Sie in das aktuelle Modell eingefiigt werden (siehe Kapitel 3D-
Funktionen, Einfligen und exportieren von Festkdrpern (auf Seite
832)).

Vorlage

Eine Vorlage (Erweiterung TPL, nach engl. Template) ist eine Datei, in
der Einstellungen als Vorgaben fur das Erstellen und Bearbeiten von
Modellen gespeichert werden konnen (s. Kapitel
Programmeinstellungen festlegen,  Modellbezogene Einstellungen
festlegen (auf Seite 111)).

D.h. Vorlagen nehmen Ihnen die Arbeit ab, nach jedem Start des
Programms oder nach dem Anlegen eines neuen Modells wieder alle
Einstellungen so festzulegen, wie Sie sie fir das Erstellen und
Bearbeiten von Objekten bendétigen.

Beim Start von BeckerCAD wird eine Vorlage mit dem Dateinamen
STANDARD.TPL gelesen, wenn Sie den Startassistenten direkt
beenden. AnschlieRend stehen Ihnen die darin enthaltenen
Einstellungen zur Verfigung.

Wahlen Sie beim Start von BeckerCAD im Startassistenten die Option
Neue 2D-Zeichnung erstellen , wird die Datei PROTO2D.TPL gelesen.
Wahlen Sie die Option Neues 3D-Modell erstellen , wird die Datei
PROTO3D.TPL gelesen.

Wollen Sie ein Modell gezielt mit den Einstellungen einer bestimmten
anderen Vorlage erstellen und bearbeiten, so wahlen Sie nicht das
leere Modell, das IThnen nach dem Start des Programms auf Grundlage
einer dieser Vorlagen angeboten wird.

Erstellen Sie statt dessen Uber den Menubefehl Datei, Modell neu ein
neues Modell. Hierbei missen Sie eine Vorlage angeben, die ihre
Einstellungen an das Modell 'weitergibt'.

Beim Anlegen und anschlielBenden Speichern eines Modells tibernimmt
dieses die von der Vorlage 'weitergegebenen’ Informationen.

Diese bleiben im Modell erhalten und werden auch nicht durch
nachtragliches Andern der Vorlage beeinflusst.

Weitere Informationen zur Nutzung von Vorlagen - insbesondere im
Zusammenhang mit Voreinstellungen fur die Zeichnung und das
Drucken der Zeichnung - finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Zeichnungen und Teilzeichnungen _ (auf Seite 624) .
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Hinweise:
Mit Vorlagen kdnnen Sie Ihre Arbeitsumgebung individuell
festlegen.
Um jedoch beim Einsatz mehrerer Arbeitsplatze mit BeckerCAD
auch eine entsprechende Kontinuitat der Arbeitsergebnisse zu
erzielen, sollten an allen Arbeitsplatzen identische Vorlagen
verwendet werden.

Die einem Modell zugewiesene Vorlage kann nicht durch eine
andere ersetzt werden.

Vorlage neu anlegen

Wenn Sie eine neue Vorlage anlegen wollen, nutzen Sie dazu den
Menubefehl Datei, Vorlage neu .

1. Haben Sie nach dem letzten Speichern der aktuellen Datei
Anderungen durchgefiihrt, wird die Sicherheitsabfrage gestellt, ob
Sie die aktuellen Daten unter dem in der Uberschrift des
Hauptfensters angezeigten Namen speichern wollen.

Nach Anwahl der Schaltflache Ja werden die Daten gespeichert,
bei der Schaltflache Nein werden sie geltscht.
Abbrechen beendet das Anlegen eines neuen Modells.

2. Die neue Vorlage wird Gber eine systeminterne Vorgabe mit dem
Namen VORLAGE.TPL versehen.
Dieser Name wird in der Uberschrift des Hauptfensters angezeigt.

Dieser systemintern vorgegebene Name wird nur solange genutzt,
bis Sie die Vorlage mit einem definierten Namen versehen, indem
Sie sie mit einem der Menubefehle Datei, Speichern oder
Speichern unter speichern.

Vorlage 6ffnen

Mochten Sie eine bestehende Vorlage weiter bearbeiten, so 6ffnen Sie
dieses Modell, indem Sie den Mentubefehl Datei, Vorlage 6ffnen
wahlen.

1. Inden Feldern Laufwerke und Ordner wird der tGiber den
Menubefehl Einstellungen, Ordner voreingestellte Ablageort fir
Vorlagen angezeigt.

Der voreingestellte Dateityp *.TPL kann nicht gedndert werden.
Legen Sie ggf. ein anderes Laufwerk und einen anderen Ordner
fest.
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2. Geben Sie im Feld Dateiname den Namen der Vorlage ein, die Sie
offnen mochten.

3. Starten Sie das Offnen der Vorlage tiber OK.

Modell neu anlegen

Wenn Sie ein neues Modell anlegen wollen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Menibefehl Datei, Modell neu oder klicken
Sie das abgebildete Symbol in der Haupt-Symbolleiste an.

2. Haben Sie nach dem letzten Speichern der aktuellen Datei
Anderungen durchgefiihrt, wird die Sicherheitsabfrage gestellt, ob
Sie die aktuellen Daten unter dem in der Uberschrift des
Hauptfensters angezeigten Namen speichern wollen.

Nach Anwahl der Schaltflache Ja werden die Daten gespeichert,
bei der Schaltflache Nein werden sie geldscht.
Abbrechen beendet das Anlegen eines neuen Modells.

3. AnschlieBend wird das Dialogfenster zum Einlesen einer Vorlage
angeboten.
Legen Sie wie beim Menubefehl Datei, Vorlage 6ffnen Laufwerk ,
Ordner und Dateiname der Vorlage fest, und bestatigen Sie mit
Offnen .

4. Das neue Modell wird Gber eine systeminterne Vorgabe mit dem
Namen MODELL.MOD versehen.
Dieser Name wird in der Uberschrift des Hauptfensters angezeigt.

Dieser systemintern vorgegebene Name wird nur solange genutzt,
bis Sie die Vorlage mit einem definierten Namen versehen, indem
Sie sie mit einem der Mentbefehle Datei, Speichern oder
Speichern unter speichern.

Hinweis:
Die von der Vorlage an das Modell weitergegeben Daten werden
beim Speichern des Modells in dieses Gbernommen.
Werden wahrend der Bearbeitung des Modells Einstellungen
geéandert, so werden deren aktuelle Werte in das Modell
tubernommen und mit diesem gespeichert.

Modell 6ffnen

Wenn Sie ein gespeichertes Modell 6ffnen wollen, lesen Sie die
Informationen in diesem Kapitel.
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Wenn Sie in einem anderen Modell enthaltene 2D-Zeichnungen
hinzuladen wollen, ohne die Daten des aktuellen Modells zu I6schen,
lesen Sie hierzu das Kapitel 2D-Funktionen, Zeichnungen und
Teilzeichnungen, Mehrere Zeichnungen verwenden, Zeichnung
hinzuladen (auf Seite 626).
-

1. Wahlen Sie den Menubefehl Datei, Modell 6ffnen , oder

klicken Sie das abgebildete Symbol in der Haupt-Symbolleiste an.

2. Im Feld Suchen in des angezeigten Dialogfensters wird der tber
den Menubefehl Einstellungen, Ordner voreingestellte
Ablageordner fur Modelle angezeigt.

Wahlen Sie ggf. einen anderen Ordner.

3. Markieren Sie in der angezeigten Liste der MOD-Dateien die
gewulnschte Datei, oder geben Sie ihren Namen im Feld
Dateiname ein.

Klicken Sie die Schaltflache Offnen an.

Haben Sie nach dem letzten Speichern der aktuellen Datei
Anderungen durchgefiihrt, wird die Sicherheitsabfrage gestellt, ob
Sie die aktuellen Daten unter dem in der Uberschrift des
Hauptfensters angezeigten Namen speichern wollen.

Nach Anwahl der Schaltflache Ja werden die Daten gespeichert,
bei der Schaltflache Nein werden sie geltscht.

Abbrechen beendet das Offnen des neuen Modells.

Hinweise:
Ein Modell kann ebenfalls per Drag&Drop geotffnet werden.

Modell oder Vorlage speichern (F2)

Fur das Speichern von Modellen und Vorlagen kénnen Sie einen von
zwei moglichen Menubefehlen nutzen.

Ebenso kénnen Sie den aktuellen Bearbeitungszustand eines Modells
oder einer Vorlage automatisch als Sicherungsdatei speichern lassen.

Speichern

Mit dem Menubefehl Datei, Speichern wird das aktuelle Modell oder
die aktuelle Vorlage mit dem in der Uberschriftzeile des Hauptfensters
angezeigten Namen gespeichert.

Dies gilt nicht, wenn der temporare Modellname MODELL.MOD oder
der temporére Vorlagenname VORLAGE.TPL angezeigt wird. In
diesem Fall wird das Dialogfenster des Mentibefehls Datei, Speichern
unter angeboten.
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. Den Befehl Datei, Speichern konnen Sie auch uber das

abgebildete Symbol der Haupt-Symbolleiste aufrufen.

Speichern unter

Mit dem Menubefehl Datei, Speichern unter kdnnen Sie das aktuelle
Modell oder die aktuelle Vorlage unter einem selbst definierten Namen
speichern.

1. Je nach dem Typ der aktuell bearbeiteten Datei wird im Feld
Dateityp des angebotenen Dialogfensters *.MOD fir ein Modell
oder *. TPL fur eine Vorlage angezeigt.

Wahlen Sie hier ggf. den jeweils anderen Dateityp. D.h. hiermit
wlrden Sie z.B. ein Modell als Vorlage speichern.

2. In den Feldern Laufwerke und Ordner wird der Uber den
Menubefehl Einstellungen, Ordner voreingestellte Ablageort
fur die Datei angezeigt.

Legen Sie ggf. ein anderes Laufwerk und einen anderen
Ordner fest.

3. Geben Sie im Feld Dateiname den Namen ein, unter dem Sie
das Modell oder die Vorlage speichern méchten (Umlaute,
Sonderzeichen und Leerzeichen sind nicht erlaubt).

Sie kénnen auch mit dem Cursor aus den Namen einer bereits
existierenden Datei aus der Dateiliste wahlen, um sie zu
Uberschreiben.

4. Starten Sie das Speichern der Datei Uber Speichern .
Haben Sie den Namen einer bereits existierenden Datei
angegeben, mussen Sie anschlielRend Uber eine der
Schaltflachen Ja oder Nein entscheiden, ob die bisherige Datei
ersetzt werden soll.

Automatisch sichern

Wenn Sie zur Sicherung lhrer Arbeitsergebnisse vom
Bearbeitungsstand eines Modells oder einer Vorlage automatisch eine
Sicherungsdatei anlegen lassen wollen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Mentbefehl Einstellungen, Optionen

2. Legen Sie auf der Registerkarte Speichern und Wiederherstellen
fest, nach welcher Anzahl von Aktionen oder Minuten das
automatische Speichern erfolgen soll.

3. Aktivieren Sie die Voreinstellung Datei automatisch sichern
Nach Ablauf des angegebenen Intervalls wird das Modell oder die
Vorlage gespeichert.
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3.13

Die Sicherungsdatei erhalt den Namen der aktuell bearbeiteten
Datei, dem das Zeichen # vorangestellt wird. Mit der Einstellung
Anzahl der automatischen Sicherungskopien legen Sie fest, wie
viele Sicherungsdateien (#*.MOD) zu einem Modell im aktuell
eingestellten Verzeichnis (auf Seite 108) fur die Sicherungsdateien
gespeichert werden sollen. Bei einer Zahl >1 werden die
Sicherungsdateien fortlaufend nach folgendem Schlussel
nummeriert: #<Modellname>-#nn#.mod . Sie wird in dem Ordner
gespeichert, den Sie tber Einstellungen, Ordner flr
Sicherungsdateien (#*.MOD) festgelegt haben.

Der Modell-Explorer

Offnen Sie den Modell-Explorer iber das Menii Ansicht, Modell-
Explorer.

Der Modell-Explorer unterteilt sich in 3 Bereiche, die tGiber
Registerkarten unterteilt sind:

Modell — Zeigt alle Elemente der 2D-/3D-Bereiche in einem
Strukturbaum und den Inhalt ausgewahlter Bereiche in einer
Detailansicht an. Er dient der Verwaltung und Strukturierung der
Zeichnungen und der 3D-Konstruktion in einem Modell.

Folien — Steuert die Darstellungseigenschaften von 2D-Objekten.
Nahere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2D-Funktionen,
Darstellung von 2D-Objekten steuern _ (auf Seite 462)

Wechseln Sie auf die Registerkarte Modell:

Im Strukturbaum auf der linken Seite des Modell-Explorers wird die
gesamte Struktur des gedffneten Modells angezeigt. In der
Listenansicht (Detailansicht) auf der rechten Seite werden die Objekte
und/oder Gruppen des angewdahlten Ordners im Strukturbaum
angezeigt. In der unteren Halfte des Modell-Explorers befindet sich der
Nachrichten-Bereich , in dem Fehlermeldungen oder Hinweise zu
Konstruktionsproblemen eingeblendet werden kénnen (Beispiel: Nach
aktivieren eines Fangpunktes Uber die Tastatur, ohne das zuvor eine
Funktion aktiviert wurde). Die Einblendung von Nachrichten kdnnen Sie
uber das Menu Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Benutzeroberflache unter Fehlermeldungen/Hinweise ausgeben
aktivieren bzw. deaktivieren.

Die einzelnen Bereiche des Modell-Explorers kdnnen Sie individuell in
der gewlnschten GroRR3e anpassen, indem Sie auf die grauen Leisten
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klicken, welche die Bereiche unterteilen und mit gedriickter Maustaste
den Bereich in die gewtnschte GrolRe ziehen.

Ubersicht der Symbole im Modell-Explorer

Der Modell-Explorer enthalt je nach gewéahlter Registerkarte zum Tell
unterschiedliche Schaltflachen. Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht
der einzelnen Schaltflachen mit einer kurzen Erlauterung der jeweiligen

Funktion:

Reaqisterkarte:

. Modell

J;_ ’?

)

6 &

Gruppen blattern ein / aus

Neue Gruppe (nicht) als aktuelle Gruppe festlegen

Markierte Komponente aktivieren ein / aus

Objekt lokalisieren

Nicht aktive Gruppen lowlighten

Nur Nachrichten aus dem Nachrichtenbereich l6schen

Alle Texte l6schen

Reqgisterkarte: * Folien

5 %
<)

o4

\

Folien blattern ein / aus

Neue Folie (nicht) markieren

Objekt lokalisieren

Aktuelle Zeichenfolie (GEOMETRIE)

Aktuelle Folie fir BESCHRIFTUNG

Aktuelle Folie fiir HILFSKONSTRUKTION

Aktuelle Folie fir SCHRAFFUR

Aktuelle Folie flir BEMASSUNG

Aktuelle Folie fiur MITTELLINIEN

Aktuelle Folie fir UNSICHTBARE 2D

Aktuelle Folie fir VERDECKTE KANTEN 3D
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=ﬁ Aktuelle Folie fir GEWINDELINIEN
j:ss EE Listendarstellung aktiv, Baumdarstellung aktiv
X‘ Nur Nachrichten aus dem Nachrichtenbereich I6schen

i
Alle Texte I6schen

Arbeiten mit dem Modellbaum im Modell-
Explorer

Den Modell-Explorer koénnen Sie an das Programmfenster andocken.
Verschieben Sie, nachdem Sie den Dialog gedffnet haben, den Modell-
Explorer an den Rand des Programmfensters bis er sichtbar seine
Form &ndert und lassen ihn dann fallen. Den angedockten Modell-
Explorer kdnnen Sie wieder I6sen, indem Sie auf die Leiste

klicken und mit gedriickter Maustaste den Dialog in
die Mitte des Programmfensters ziehen.

Minimieren Sie im angedockten Zustand den Modell-Explorer Uber die
Schaltflache l, schlieRen Sie ihn Uber die Schaltflache x. Nachdem Sie
den Modell-Explorer im angedockten Zustand minimiert haben,
konnen Sie ihn mit einem Doppelklick am Programm-Fensterrand
neben die Leiste wieder 6ffnen oder indem
Sie ihn mit gedrickter Maustaste auf die Leiste aufziehen.

Mdchten Sie den Modell-Explorer an den Rand des Programmfensters
verschieben, ohne ihn anzudocken, so halten Sie die STRG-Taste
gedrtickt, bis Sie ihn an der gewtinschten Stelle positioniert haben.

Gruppen blattern ein  / Gruppen blattern aus
Ist das Blattern eingeschaltet, so kbnnen Sie per Mausklick oder mit
den Pfeiltasten Uber die Tastatur durch die gesamte Modellstruktur
blattern.
Klicken Sie auf einen Strukturzweig in der linken Halfte des Modell-
Explorers und betatigen Sie danach die Pfeiltasten ©+ / { auf der
Tastatur.
Geschlossene Knotenpunkte #- Zeithnung kdnnen Sie beim Blattern
uber die Tastatur mit der Pfeiltaste nach rechts = 6ffnen, um in den
untergeordneten Strukturen weiter blattern zu kdnnen. Gebtffnete
Knoten kdnnen Sie Uber die Pfeiltaste nach links [0 wieder
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=3

=

schliel3en.

2121 Zaichnung
-] Gestel

Neue Gruppe als aktuelle Gruppe festlegen / 22 Neue

Gruppe nicht als aktuelle Gruppe festlegen

23
Ist diese Funktion aktiv — " , so wird eine neue Gruppe in der
Strukturebene eine Ebene unter der markierten Gruppe oder
Teilzeichnung erzeugt und der Gruppenname kann direkt

umbenannt werden.

Bei deaktivierter Funktion 22 wird eine neu erzeugte Gruppe
ebenfalls in der Struktur eine Ebene unter dem markierten Ordner
angelegt, jedoch kann diese Gruppe nicht direkt umbenannt
werden. Somit haben Sie z.B. die Mdglichkeit, Gber die
Tastenkombination Strg+N nacheinander mehrere Gruppen zu
erzeugen, die sich alle auf einer Strukturebene befinden.

Objekt lokalisieren

Identifizieren Sie, nachdem Sie Uber die abgebildete Schaltflache
die Funktion gestartet haben, ein Objekt im aktiven Grafikfenster.
Der Strukturbaum (links) wird bis zum Ordner gedffnet, indem sich
das Objekt befindet. Das angewéahlte Objekt wird in der
Listenansicht (rechts) des Modellexplorers grau hinterlegt.

Nicht aktive Gruppen lowlighten ein / A" Nicht aktive Gruppen
lowlighten aus
Ist diese Funktion eingeschaltet, werden nur noch die Objekte der
aktiven Gruppe in den Originalfarben dargestellt. Alle anderen
Geometrieobjekte werden gelowlightet. Wechseln Sie die aktive
Gruppe z.B. uber den Modell-Explorer, wird die Darstellung der
Objekte in aktiven bzw. nicht aktiven Gruppen entsprechend der
definierten Lowlightfarben angepasst. Diese Einstellung hilft
zu gewabhrleisten, dass beim Erzeugen von neuen Objekten eine
jeweils gewiinschte Gruppe aktiv ist.
Die Lowlightfarbe fiir 2D-Objekte definieren Sie unter der
Menuoption Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Standardeinstellungen . Den Transparenzgrad bei Lowlight von
Korpern legen Sie unter der Mentoption Einstellungen, 3D-
Darstellung auf der Registerkarte Kérperdarstellung fest. Haben
Sie fur Korper die Kantendarstellung aktiviert, ibernehmen diese
ebenfalls die Lowlightfarbe der 2D-Objekte.
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Markierte Komponente aktivieren ein / Markierte
Komponente aktivieren aus
Ist diese Funktion aktiv, so wird jeder Ordner, den Sie in der
Baumstruktur des Modell-Explorers per Mausklick anwéhlen als
aktiver Arbeitsbereich definiert.
Identifizieren Sie den Ordner 3D-Modell oder den Ordner einer 2D-
Zeichnung, so wird die zuvor aktive Konstruktionsebene oder die
zuvor aktive Teilzeichnung / Gruppe zum aktiven Arbeitsbereich.
Identifizieren Sie jedoch direkt eine Konstruktionsebene oder eine
Teilzeichnung / Gruppe, so wird dieser Ordner zum aktiven
Arbeitsbereich.

Darstellung

Die farbliche Darstellung der jeweils aktiven Bereiche kdnnen Sie
uber das Menu Einstellungen, Optionen  auf der Registerkarte
Benutzeroberflache einstellen.

In der Ansicht des Modell-Explorers werden zudem uber die Farbe
der Ordner unterschieden zwischen:

- (gelb) = 2D-Gruppe
- B (gelb) = 3D-Gruppe

Randnotizen im Modell-Explorer

Das Nachrichtenfenster im Modell-Explorer dient sowohl der Ausgabe von
Fehlermeldungen als auch dass in diesem Bereich eingegebene
Randnotizen mit dem Modell gespeichert werden.

X Nur Nachrichten lI6schen

Haben Sie die Einblendung von Nachrichten tber das Menu

Einstellungen, Optionen  auf der Registerkarte

Benutzeroberflache unter Fehlermeldungen/Hinweise

ausgeben aktiviert, so konnen Sie mit diesem Befehl die vom

System ausgegebenen Hinweise und Fehlermeldungen I6schen.

Selbst eingegebene Randnotizen werden mit dieser Funktion nicht

geldscht.

o

' Méchten Sie alle Texte aus dem Nachrichtenbereich l6schen, so
betatigen Sie die Funktion Alles I6schen . Einzelne Texte kdnnen

Sie auch mit den ublichen Textbearbeitungsmoglichkeiten, wie z.B.

Text markieren und mit der Taste Entf. aus dem

Nachrichtenbereich [6schen.
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Haben Sie versehentlich den Nachrichtenbereich geléscht, kbnnen Sie
dieses mit der Tastenkombination Strg+z riickgangig machen oder mit
Strg+Shift+z wiederherstellen, wahrend der Cursor sich im
Nachrichtenbereich befindet.

Ubersicht der Funktionen im Modellbaum
des Modell-Explorers

Abhangig von der Strukturebene, auf der Sie sich befinden, kdnnen Sie
folgende Aktionen im Modellbaum des Modell-Explorers ausftihren.
Offnen Sie im Strukturbaum (links im Modell-Explorer) oder der
Listenansicht (Rechts im Modell-Explorer) auf dem gewiinschten
Ordner oder Objekt das Kontextmeni Uber die rechte Maustaste und
fuhren Sie eine der unter der Rubrik Kontextment im Modell-

Explorer néher beschriebenen Funktionen aus.

Hier finden Sie zunachst eine Ubersicht samtlicher Funktionen, die Sie
mit dem Modell-Explorer ausfiihren kénnen.

- Darstellen von
Modell/Modellbezeichnung inkl. Pfad
3D-Raum
3D-Objekten (Kdrper, Achsen, etc.)
3D-Konstruktionsebenen
2D-Zeichnungen
2D-Teilzeichnungen
2D-/3D-Gruppen
2D-Geometrieobjekte

- Neu Anlegen von
2D-Zeichnungen
Teilzeichnungen
2D-Gruppen in Teilzeichnungen
2D-Gruppen in Konstruktionsebenen
3D-Gruppen im 3D-Arbeitsbereich

- Ldschen von
2D-Zeichnungen
Teilzeichnungen
Konstruktionsebenen
Gruppen in Teilzeichnungen
Gruppen in Konstruktionsebenen
3D-Gruppen im 3D-Arbeitsbereich
2D-Objekten
3D-Objekten (Korper, 3D-Achsen u.s.w.)
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Auflésen von 2D- und 3D Gruppen

Strukturieren von

Gruppen in Teilzeichnungen
Gruppen in Konstruktionsebenen
3D-Gruppen

2D- und 3D-Objekten

Verfligbare Methoden:

Einzel- und Mehrfachselektion
Drag&Drop

Cut&Copy&Paste

Umbenennen von

3D-Raum

3D-Konstruktionsebenen

2D-Zeichnungen

Teilzeichnungen

2D-/3D-Gruppen

Suchen und Ersetzen beliebiger Benennungen durch den
gesamten Baum oder durch Teilbdume

Selektion...

von Komponenten inkl. aller untergeordneten Inhalte (Gruppen und
Elemente)

der Geometrieobjekte die direkt innerhalb einer Komponente liegen
aller Geometrieobjekte innerhalb einer Komponenten inkl.
Unterstrukturen

Selektion der markierten Komponente (Geometrieobjekt, Gruppe,
Teilzeichnung, etc.)

direkter Zugriff auf

Konstruktionsebenendialog

Teilzeichnungsdialog

Zeichnungsmanager

Objekteditor (per Doppelklick auf Geometrieobjekt)

Aktivierung...

... der aktuellen Gruppe

... des aktuellen Arbeitsbereiches (Teilzeichnung/KE) wobei die
aktive Gruppe dieses Bereiches gleichfalls gesetzt wird. D.h., die
aktive Gruppe wird pro Arbeitsbereich gemerkt und bei Aktivierung
desselben wieder gesetzt.

... des Zielkontextes (2D-Zeichnung oder 3D-Raum)
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- Bearbeiten von Gruppen hinsichtlich
Status (aktiviert/sichtbar) inkl. optische Anzeige durch ICON und
Mehrfachselektion (mehrere Gruppen in einem Zuge bearbeiten)

- Bearbeiten von Attributen an
Gruppen
Symbolen, Normblattern
Einzelobjekten

- Blattern
nicht nur durch einzelne Gruppen oder Teilzeichnungen, sondern
durch die gesamte Modellstruktur

- Konstruktionsebenen
aus- und einblenden
umbenennen
l6schen
in Schnittebenen wandeln
Standard-Schnittebenen erzeugen

Kontextment im Modellbaum des Modell-
Explorer

Offnen Sie Uber das Menii Ansicht den Modell-Explorer und
wechseln auf die Registerkarte Modell . Nachfolgend finden Sie die
einzelnen Optionen des Kontext-Menus beschrieben, welches Sie Uber
die rechte Maustaste 6ffnen kdnnen. Je nachdem, auf welchem Ordner,
auf welchem Objekt oder ob Sie das Kontextmenu im Strukturbaum
oder in der Listenansicht 6ffnen, werden Ihnen verschiedene Optionen
angeboten.

Modell-Explorer: Aktive Gruppe (F12)

Mit dieser Option kbnnen Sie folgende Komponenten im Modell-
Explorer aktivieren, so dass nachfolgend erzeugte 2D- bzw. 3D-Objekte
automatisch in dem aktivierten Bereich erzeugt werden:

3D-Korper - Der Bereich, in dem Koérper erzeugt werden
Konstruktionsebenen

2D-/3D-Gruppen

2D-Teilzeichnungen

Identifizieren Sie im Strukturbaum links oder der Listenansicht rechts im
Modell-Explorer den Knotenpunkt 3D-Korper, eine Konstruktionsebene,
eine Teilzeichnung oder eine Gruppe und wahlen aus dem
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Kontextmeni die Option Aktive Gruppe oder driicken die Taste F12,
um den jeweiligen Bereich als aktiven Kontext zu definieren.

Modell-Explorer: Aktiver 2D-Bereich (Shift+F12)

Konstruktionsebenen (KE) bzw. Teilzeichnungen (TZ) kénnen Sie Uber
diese Option als aktuellen Arbeitsbereich aktivieren. Im Gegensatz zur
Option Aktive Gruppe (F12) bleibt in dieser Funktion die ggf. zuvor als
Zielkontext aktivierte Gruppe innerhalb dieser KE / Teilzeichnung aktiv.
Es wird lediglich der Arbeitsbereich gewechselt.

Modell-Explorer: Aktiver 2D-/3D-Kontext (Strg+F12)

Alternativ zu der Tastenkombination Strg+TAB oder dem Meni
Fenster konnen Sie mit dieser Funktion zwischen geotffneten 2D-
Zeichnungen und dem 3D-Fenster Giber den Modell-Explorer wechseln.
Innerhalb der Struktur der angewahlten Zeichnung oder dem 3D-
Fenster bleibt der vorherige Arbeitsbereich (3D, Konstruktionsebene,
Teilzeichnung oder Gruppe) aktiv.

Hinweis:
Ein geschlossenes Fenster kbnnen Sie 6ffnen, indem Sie das

Kontextmenu im Strukturbaum auf der Zeichnung / dem 3D-Raum
offnen und die Option Neu, Ansicht wahlen.

Modell-Explorer: Selektieren

Uber die Option Selektieren wird ein weiteres Men( geoffnet, tber
welches verschiedene Selektionsmdglichkeiten ausgewahlt werden
kénnen. Jeweils ist zu unterscheiden zwischen den Objekten (Strecken,
Kreise, Texte usw.) in einer Gruppe und den Gruppen (inkl. dem Inhalt
der Gruppe).

Geometrie-Objekte selektieren (Strg+S) / deselektie  ren (Strg+D)
Mit dieser Funktion kénnen Sie im Strukturbaum die Objekte im
angewahlten Ordner (3D-Kdrper, Konstruktionsebene,
Teilzeichnung, Gruppenordner) oder in der Listenansicht die
Objekte des angewdahlten Gruppenordners selektieren bzw.
deselektieren.

Untergruppen oder darin befindliche Objekte werden in dieser
Funktion nicht berlcksichtigt.

Halten Sie die Strg-Taste bereits gedrickt, wenn Sie Ordner in der
Baumstruktur per Mausklick identifizieren, so wird die Funktion
Geometrie-Objekte selektieren / deselektieren  ebenfalls
ausgefihrt.
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Alle Geometrieobjekte selektieren (Shift+S) / desel  ektieren

(Shift+D)

Diese Funktion selektiert/deselektiert alle Objekte innerhalb des
angewabhlten Ordners (3D-Korper, Konstruktionsebene,
Teilzeichnung, Gruppenordner) inklusive aller Objekte in den
Untergruppen.

Halten Sie die Shift-Taste bereits gedrickt, wenn Sie Ordner in der
Baumstruktur per Mausklick identifizieren, so wird die Funktion Alle
Geometrieobjekte selektieren / deselektieren ebenfalls
ausgefuhrt.

Objekt selektieren (Alt+S) / deselektieren (Alt+D)

Selektiert bzw. deselektiert im Strukturbaum eine Gruppe und
deren Untergruppen, in der Listenansicht ausgewahlte Objekte und
/oder Gruppen und deren Untergruppen.

Gehen Sie wie folgt vor:

Im Strukturbaum:

...entspricht die Selektion der Gruppenselektion.

- Halten Sie die Alt-Taste gedrickt und klicken Sie auf die
Gruppe(n), die Sie selektieren méchten.

oder

- Markieren Sie die Gruppe, die Sie (de-)selektieren méchten.
Wahlen Sie danach zum Selektieren die Tastenkombination
Alt+S ; zum Deselektieren Alt+D .

oder

- Markieren Sie die Gruppe, die Sie (de-)selektieren méchten.
Wahlen Sie danach die Funktion Selektion / Objekt
selektieren bzw. Objekt deselektieren aus dem
Kontextmenu.

Wiederholen Sie den Vorgang fur weitere Gruppen, die Sie
selektieren moéchten.

In der Listenansicht:

In der Listenansicht entspricht die Selektion bei angewéahlten
Gruppen der Gruppenselektion, bei angewahlten Objekten der
Selektion von Objekten. (Je nach Einstellung der Selektionsfarben
ist der Unterschied zwischen Objekt- und Gruppenselektion in der
Grafik ersichtlich)

- Markieren Sie die gewlnschten Objekte und Gruppen, die Sie
(de-)selektieren wollen. Wahlen Sie danach zum Selektieren
die Tastenkombination Alt+S ; zum Deselektieren Alt+D .
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oder

- Markieren Sie die gewlnschten Objekte und Gruppen, die Sie
(de-)selektieren wollen. Wahlen Sie danach die Funktion
Selektion / Objekt selektieren bzw. Objekt deselektieren
aus dem Kontextmen.

Alle Inhalte selektieren (Strg+Alt+S) / deselektier en
(Strg+Alt+D)

Uber diese Option werden im Strukturbaum die in der Listenansicht
befindlichen Objekte und/oder Gruppen selektiert. In der
Listenansicht markierte Objekte werden als Objekte selektiert, in
markierten Gruppen werden deren Objekte und Untergruppen
selektiert.

in der Baumstruktur:

- Halten Sie die Strg+Alt Tasten gedriickt und klicken Sie auf
den gewtinschten Strukturordner, dessen Inhalt selektiert
werden soll. Anwéahlbar sind alle Ordner unterhalb dem 3D-
Raum und den Zeichnungen in der Struktur.

oder

- Markieren Sie den Strukturordner 3D-Korper,
Konstruktionsebene(n), Teilzeichnung(en) oder Gruppe(n),
deren Inhalt Sie (de-)selektieren mochten. Wahlen Sie danach
zum Selektieren die Tastenkombination Strg+Alt+S ; zum
Deselektieren Strg+Alt+D .

oder

- Markieren Sie den Strukturordner 3D-Korper,
Konstruktionsebene(n), Teilzeichnung(en) oder Gruppe(n),
deren Inhalt Sie (de-)selektieren mochten. Wahlen Sie danach
die Funktion Selektion / Alle Inhalte selektieren  bzw. Alle
Inhalte deselektieren aus dem Kontextmend.

in der Listenansicht:

- Markieren Sie die Gruppen, deren Inhalt Sie (de-)selektieren
wollen. Wéhlen Sie danach zum Selektieren die
Tastenkombination Strg+Alt+S ; zum Deselektieren
Strg+Alt+D.

oder

- Markieren Sie die Gruppen, deren Inhalt Sie (de-)selektieren
wollen. Wahlen Sie danach die Funktion Selektion / Alle
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Inhalte selektieren bzw. Alle Inhalte deselektieren aus dem
Kontextmend.

Selektierte Objekte einfiigen (Shift+Alt+S)

Uber diese Funktion werden zuvor selektierte Objekte in den in der
Baumstruktur angewahlten Strukturordner oder in die in der
Listenansicht angewéahlte Gruppe verschoben.

Die Funktion entspricht der aus dem MenU Bearbeiten, Selektion
einfigen in...

Hinweis :

Objekte und Gruppen kénnen Sie auch per Drag&Drop zwischen
den Strukturen verschieben:

- Markieren Sie zunachst die Objekte oder Gruppen, die Sie in
der Struktur verschieben mochten.

- Kilicken Sie erneut auf die Objekte und ziehen diese mit
gedrickter Maustaste auf den gewilnschten Strukturordner, in
den die Objekte/Ordner eingeftigt werden sollen.

Kopie selektierter Objekte einfligen (Shift+Alt+C)

Uber diese Funktion wird eine Kopie von zuvor in der Zeichnung /
iIm 3D-Fenster selektierten Objekten erzeugt und diese in den
angewahlten Ordner (Strukturbaum oder Listenansicht)
verschoben. Die absolute Position der kopierten Objekte wird dabei
von den Originalen tibernommen.

Hinweis:

Objekte und Gruppen kdénnen auch per Drag&Drop zwischen den
Strukturen kopiert werden:

- Markieren Sie zunachst die Objekte oder Gruppen, die Sie in
der Struktur kopieren mochten.

- Kilicken Sie erneut auf die Objekte und ziehen diese mit
gedrickter Maustaste bei gleichzeitig gedrtickter Strg-Taste auf
den gewtinschten Strukturordner, in den die Objekte/Ordner
eingefiigt werden sollen. Der Kopiervorgang wird Uber ein
Pluszeichen am Mauszeiger gekennzeichnet.

Modell-Explorer: Status andern

Sichtbar / Unsichtbar (O)

Mit dieser Funktion blenden Sie eine Konstruktionsebene (KE) oder
Teilzeichnung (TZ) und alle darauf befindlichen Objekte oder nur
die Objekte einer Gruppe und deren Untergruppen aus.
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Nichtsichtbare KE, TZ und Gruppen werden automatisch inaktiv
und werden Uber die Abbildung ®# gekennzeichnet.

Hinweis:

Mdochten Sie eine zuvor ausgeblendete Komponente wieder
sichtbar und aktiv schalten, so wahlen Sie die Option Aktiv /
Inaktiv , damit die Komponente gleichzeitig aktiv und sichtbar wird.

Aktiv / Inaktiv (P)

Objekte auf Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen oder in
Gruppen, die Sie Uber diese Funktion deaktivieren, bleiben
sichtbar, kdnnen jedoch nicht mehr bearbeitet oder gepickt werden.
Inaktive Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und Gruppen
werden (ber das Zeichen # markiert.

Zweig ab hier sichtbar / unsichtbar (Strg+Alt+O)

Mit dieser Funktion blenden Sie Konstruktionsebenen und
Teilzeichnungen, sowie die Objekte einer Gruppe und deren
Untergruppen aus. Im Gegensatz zur Option Sichtbar / Unsichtbar
bekommen in diesem Falle auch alle in der Struktur tiefer liegenden
Gruppen und Untergruppen den Status sichtbar / unsichtbar.

Zweig ab hier aktiv / inaktiv (Strg+Alt+P)

Objekte auf Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und in
Gruppen, die Sie Uber diese Funktion deaktivieren, bleiben
sichtbar, kdnnen jedoch nicht mehr bearbeitet oder gepickt werden.
Im Gegensatz zur Option Aktiv / Inaktiv bekommen in diesem
Falle auch alle in der Struktur tiefer liegenden Gruppen und
Untergruppen den Status aktiv / inaktiv.

Zweig ab hier sichtbar (Strg+0)

Ab dem angewahlten Knotenpunkt bekommen
Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und Gruppen und deren
Untergruppen den Status sichtbar. Zuvor tber 3D-Gruppen
ausgeblendete Korper werden sichtbar, bleiben aber unter
Umstanden inaktiv und kénnen in der Grafik nicht identifiziert
werden.

Zweig ab hier unsichtbar (Strg+Shift+QO)

Ab dem angewahlten Knotenpunkt bekommen
Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und alle Gruppen und
Untergruppen den Status unsichtbar. Objekte auf
Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und in Gruppen werden
ausgeblendet.

Zweig ab hier aktiv (Strg+P)
Ab dem angewahlten Knotenpunkt bekommen
Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und alle Gruppen und
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Untergruppen den Status aktiv. Alle Objekte in Gruppen kdnnen
wieder bearbeitet werden. Zuvor ausgeblendete Objekte werden
gleichzeitig wieder sichtbar.

- Zweig ab hier inaktiv (Strg+Shift+P)
Ab dem angewahlten Knotenpunkt bekommen
Konstruktionsebenen, Teilzeichnungen und alle Gruppen und
Untergruppen den Status inaktiv. Die Objekte in diesen Gruppen
bleiben sichtbar kdnnen aber in der Grafik nicht mehr identifiziert
und somit nicht mehr bearbeitet werden. Hatte eine Gruppe zuvor
den Status unsichtbar, andert sich nach Anwahl dieser Funktion an
diesem Status nichts, die Objekte bleiben unsichtbar.

Modell-Explorer: Schnittebenen

Konstruktionsebenen kdnnen zu Schnittebenen gewandelt werden.
Schneidet die Schnittebene dabei Korper, werden diese geschnitten
dargestellt.

Wabhlweise kdnnen Sie zusétzlich aus 3 Standard-Schnittebenen
wéhlen, die jeweils im Zentrum aller Koérper eingeblendet werden. Es
konnen gleichzeitig maximal 6 Schnittebenen aktiv sein; weitere als
Schnittebenen definierte Konstruktionsebenen werden als inaktiv
gekennzeichnet. Die Darstellungseigenschatft fur die Schnittflache der
Korper konnen Sie mit der Option Schnittfarbe / -material im Dialog
3D-Darstellung (Ment Einstellungen , 3D-Darstellung, Registerkarte
Korperdarstellung ) festlegen.

hinzufligen und aktivieren (Shift+Q)
Wahlen Sie diese Option auf einer bestehenden
Konstruktionsebene, um diese als Schnittebene zu definieren.
Sofern die maximale Anzahl von 6 Schnittebenen nicht
Uberschritten ist, wird die Schnittebene gleichzeitig aktiv. Schneidet
die Schnittebene Korper, werden diese geschnitten dargestellt.

entfernen (Shift+Strg+Q)
Nach Anwahl dieser Option auf einer Schnittebene wird diese in
eine normale Konstruktionsebene gewandelt. Gegebenenfalls
zuvor geschnitten dargestellte Korper werden wieder im Ganzen
sichtbar.

aktivieren/deaktivieren (Strg+Q)
Eine Schnittebene wird nach Anwahl dieser Funktion aktiviert bzw.
deaktiviert.
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Standard X / Standard Y / Standard Z
Eine Standard-Schnittebene wird im Zentrum aller Kérper im
aktuellen 3D-Modell erzeugt und blendet einseitig geschnittene
Korper aus.

Modell-Explorer: Eigenschaften (Shift+F2)

Nur im Kontextmenu der Detailansicht (rechts)

Um die Eigenschaften eines Objekts anzeigen zu lassen und ggf.
editieren zu kénnen, fuhren Sie auf dem gewiinschten Objekt einen
Doppelklick aus oder markieren es in der Listenansicht und wéhlen
danach Uber das Kontextmenu die Option Eigenschaften . Abhangig
vom angewahlten Objekt wird der Dialog 2D-Objekteditor oder ein
entsprechend anderer Dialog (Texteditor, 2D-Normteil etc.) gedffnet.
Diese Funktion entspricht der Funktion aus der Werkzeugiconleiste
Information, Objekt editieren (?)

Modell-Explorer: In der Grafik hervorheben (Shift+F  3)

Nur im Kontextmend in der Detailansicht (rechts)

In der Listenansicht markierte Objekte oder Inhalt markierter Ordner
werden nach Anwahl dieser Funktion (entsprechend der unter dem
Menu Einstellung, Optionen auf der Registerkarte
Benutzeroberflache )im entsprechenden Grafikfenster farbig
hervorgehoben und fokussiert.

Die Funktion kdnnen Sie zusatzlich mit folgenden Tastenfunktionen
ausfihren:

Strg-Taste
Halten Sie die Strg-Taste gedrtckt, wahrend Sie die Funktion im
Kontextmenu starten, so wird die aktuelle Einstellung im Dialog
Optionen umgekehrt.

Shift-Taste (Umschalt-Taste) — nur bei 3D-Objekten
Halten Sie die Shift-Taste gedrickt, wahrend Sie im Kontextmeni
die Funktion starten, so werden zusatzlich alle anderen im aktuellen
Grafikbereich sichtbaren Kérper ausgeblendet.

bzw. Um die Korper wieder einzublenden, betatigen Sie
die Schaltflache Korper ausblenden bzw. Alle anderen Korper
ausblenden am oberen 3D-Fensterrand.

Die beiden Tasten kdnnen auch in Kombination miteinander verwendet
werden.
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Hinweis:
Die Erweiterungstasten sind nur gultig, wenn Sie die Funktion tber
das Kontextmenu starten. Sie sind nicht gultig bei Aufruf der
Funktion Gber die Tastenkombination Shift+F3.

Modell-Explorer: Neu

Definieren Sie abh&ngig vom angewahlten Ordner oder Objekt mit
dieser Funktion eine neue Gruppe, eine neue Teilzeichnung (nur 2D-
Bereich) oder eine neue 2D-Zeichnung (nur 2D-Bereich).

Neue Gruppe anlegen (Strg+N)

Nach Anwahl der Funktion Neu, Gruppe oder der Tastenkombination
Strg+N wird unterhalb des angewahlten Ordners eine neue Gruppe
erzeugt. Neue Gruppen kdnnen in der Struktur unterhalb bestehender
Gruppenordner, Teilzeichnungen, Konstruktionsebenen und unterhalb
des Bereiches, wo Koérper im 3D-Raum angezeigt werden.

3
Abhangig von der Einstellung, die Sie Gber das Icon " Neue

Gruppe als aktuelle Gruppe festlegen / s Neue Gruppe nicht als
aktuelle Gruppe festlegen im Modell-Explorer getroffen haben,
werden weitere neue Gruppen strukturiert oder auf gleicher
Strukturebene erzeugt.

Neue Teilzeichnung anlegen / bearbeiten (Strg+N)

Markieren Sie in der Baumstruktur eine 2D-Zeichnung und wahlen die
Tastenkombination Strg+N oder den KontextmenUpunkt Neu,
Teilzeichnung .

Um die Einstellungen einer Teilzeichnung bearbeiten zu kénnen,
markieren Sie eine Teilzeichnung in der Baumstruktur und wahlen den
Kontextmentupunkt Neu, Einstellungen Zeichnung

Neue 2D-Zeichnung anlegen / bearbeiten (Strg+N)

Markieren Sie in der Baumstruktur den obersten Knotenpunkt (Pfad des
Modells) und wahlen die Tastenkombination Strg+N oder den
Kontextmentupunkt Neu / 2D-Zeichnung.

Den Zeichnungsmanager kdnnen Sie tber den Modell-Explorer 6ffnen,
indem Sie eine 2D-Zeichnung in der Baumstruktur markieren und den
Kontextmentpunkt Neu / Zeichnungsmanager waébhlen.

Ansicht (Shift+Strg+N)

Mochten Sie ein neues 2D- oder 3D-Ansichtsfenster 6ffnen, so
markieren Sie in der Baumstruktur flr ein neues 2D-Ansichtsfenster
eine Zeichnung und anschlielend tUber das Kontextmenu die Option
Neu, Ansicht .
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Mit gleicher Funktion legen Sie ein neues 3D-Ansichtsfenster an, wenn
Sie das Kontextmenu auf dem Strukturordner 3D-Raum 6ffnen.

Modell-Explorer: Attribute editieren (Shift+F4)

Die Attribute einer Gruppe kénnen Sie mit dieser Funktion anzeigen
lassen und bearbeiten.

Offnen Sie das Kontextmend, indem Sie mit der rechten Maustaste in
der Baumstruktur oder der Listenansicht auf die entsprechende Gruppe
klicken und wahlen die Funktion Attribute editieren (Shift+F4) .

Um die Attribute eines Objekts (wie z.B. eines Normblatts oder eines
anderen Symbols) anzeigen oder editieren zu kdnnen, markieren Sie
zunachst das Objekt in der Detailansicht und wahlen danach tber das
Kontextment oder Tastaturbefehl die Funktion. Bei einem Normblatt
wuirden Sie im Strukturbaum die Teilzeichnung Normblattbereich
anwahlen und wirden danach in der Listenansicht das Symbol
markieren. Uber die Tastaturfunktion Shift+F4 oder tiber die Funktion
Attribute editieren aus dem Kontextment kdnnen Sie anschlie3end
die Eintrage des Normblatts editieren.

Modell-Explorer: Umbenennen (F2)

Markieren Sie den Ordner, den Sie umbenennen wollen in der
Baumstruktur oder der Listenansicht. Betétigen Sie die Taste F2 oder
wéhlen Sie aus dem Kontextmeni die Funktion Umbenennen . Geben
Sie den neuen Namen ein und bestatigen Sie die Eingabe mit der
Enter-Taste.

Objekte wie Strecken, Kreise und Texte kbnnen nicht umbenannt
werden.

Modell-Explorer: Suchen (F3)

Geben Sie das Suchwort ganz oder teilweise in den Dialog ein, der sich
nach Anwahl der Taste F3 oder des Kontextmenubefehl Suchen 6ffnet.
Starten Sie die Suche uber die Schaltflache Weitersuchen . Nach
jedem weiteren Klick auf diese Schaltflache wird das nachste
Suchergebnis angezeigt.

Die Suchoptionen kdnnen Sie verfeinern, indem Sie die Optionen nur
nach ganzen Woértern und/oder die Grol3-/Kleinschreibung aktivieren.
Die Suche beschrankt sich auf den Wortanfang. Platzhalter sind nicht
zulassig.
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Modell-Explorer: Ersetzen (F4)

Um Bezeichnungen von Ordnern durch neue Bezeichnungen zu
ersetzen, wahlen Sie die Taste F4 oder aus dem Kontextmenu die
Funktion Ersetzen . Geben Sie in das Feld Suchen nach : den zu
suchenden Text ein. Geben Sie im Feld Ersetzen durch den neuen
Text ein. Klicken Sie auf Weitersuchen , Ersetzen oder Alle Ersetzen .
Objektnamen von Strecken, Kreisen, Texten usw. kénnen im
Gegensatz zu Ordnern nicht durch andere Bezeichnungen ersetzt
werden.

Die Suche beschrankt sich auf den Wortanfang. Platzhalter sind nicht
zulassig.

Modell-Explorer: Ansicht aktualisieren (F5)

Dricken Sie die Taste F5 oder wahlen Sie aus dem Kontextmen( die
Option Ansicht aktualisieren , um die Ansicht im Modell-Explorer zu
aktualisieren.

Modell-Explorer: Alles markieren (Strg+A)

Um alle Geometrieobjekte und Ordner in der Listenansicht des Modell-
Explorers zu markieren driicken Sie die Tastenkombination Strg+a
oder Strg+A..

Die Funktion ist sowohl in der Baumdarstellung (links) als auch in der
Listenansicht (rechts) anwahlbar.

Modell-Explorer: Geometrie-Objekte markieren
(Shift+Strg+A)

Um nur die Geometrieobjekte in der Listenansicht des Modell-Explorers
zu markieren driicken Sie die Tastenkombination Shift+Strg+a oder
Shift+Strg+A .

Die Funktion ist sowohl in der Baumdarstellung (links) als auch in der
Listenansicht (rechts) anwahlbar.

Modell-Explorer: Ausschneiden (Strg+X) / Einfugen
(Strg+V)

Gruppen oder Objekte kbénnen Uber diese Funktion in der Struktur und
zwischen Teilzeichnungen und Konstruktionsebenen verschoben
werden.
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1. Markieren Sie im Modell-Explorer die Gruppe(n) oder Objekte, die
Sie verschieben mdchten.

2. Wahlen Sie Tastenkombination Strg+X oder Gber das Kontextmenu
den Menilpunkt Ausschneiden .

3. Markieren Sie in der Baumstruktur den Knotenpunkt unter dem die
Gruppe(n) oder Objekte abgelegt werden soll.

4. Betatigen Sie die Tastenkombination Strg+V oder Uber das
Kontextment den Menupunkt Einfigen .

Hinweis:
Gruppen und/oder Objekte konnen Sie auch per Drag&Drop in der
Struktur und zwischen verschiedenen Teilzeichnungen und/oder
Konstruktionsebenen verschieben.
Sammeln Sie bei gedrickter Strg-Taste die gewiinschten
Elemente. Ziehen Sie anschlieRend bei gedriickter Maustaste die
Objekte und/oder Gruppen an die gewiinschte Position innerhalb
der Baumstruktur.

Modell-Explorer: Kopieren (Strg+C)

Mit dieser Funktion kbnnen Sie 2D- und 3D-Objekte, Gruppenordner
kopieren.

Markieren Sie die gewtinschte Komponente und wéhlen Sie die
Funktion Kopieren oder betétigen Sie die Tastenkombination Strg+C .
Wahlen Sie anschlie3end den Zielordner, in welchen die Komponente
eingefligt werden soll und wahlen aus dem Kontextmeni die Option
Einfligen oder die Tastenkombination Strg+V . Die kopierten 2D-/3D-
Objekte behalten ihre absolute Position und liegen gegebenenfalls
ubereinander.

Alternativ kdnnen Sie 2D- und 3D-Objekte, Gruppenordner im
Strukturbaum des Modell-Explorers kopieren, indem Sie die jeweilige
Komponente per Drag&Drop mit gedrickter Strg-Taste im
Strukturbaum verschieben.

Modell-Explorer: Loschen (Entf.)

Uber den Modell-Explorer kdnnen Sie folgende Objekte aus dem
Modell I6schen:

- 2D- und 3D-Gruppen
- 3D-Konstruktionsebenen
- 2D-Objekte
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- 3D-Objekte
- 2D-Zeichnungen
- Teilzeichnungen

Markieren Sie in der Baumstruktur den entsprechenden Knotenpunkt
oder in der Listenansicht die Objekte oder Gruppen, die Sie l6schen
maochten. Dricken Sie anschlie3end die Taste Entf. oder wahlen Sie
aus dem Kontextmenu die Funktion Léschen . Die angewahlten
Objekte einschlief3lich aller darin enthaltenen Objekte werden aus dem
Modell geldscht.

Hinweis:
Die letzte Teilzeichnung und die Teilzeichnung flr den

Normblattbereich innerhalb einer Zeichnung kénnen nicht geléscht
werden.

Modell-Explorer: Auflosen (Strg+Entf.)

Mit der Funktion Auflésen konnen Sie Gruppen aus der Struktur
entfernen. Der Inhalt der Gruppe (Objekte und Untergruppen) bleibt
erhalten und riickt innerhalb der Struktur um eine Hierarchiestufe nach
oben.

- Markieren Sie in der Baumstruktur eine Gruppe oder sammeln Sie
verschiedene mit gedriickter Strg-Taste in der Listenansicht.

- Dricken Sie die Tastenkombination Strg+Entf. oder wéhlen Sie die
Funktion Auflésen aus dem Kontextmen.

Modell-Explorer: Anzeigeformat einstellen (ShiftF6)

Anstelle der sonst Ublichen Objektnamen kénnen Sie im Modell-
Explorer fur Festkorper, sowie fir die neuen 3D-Grafik Objekte
beliebige Benennungen vergeben. Fur einen Text kdnnen Sie anstelle
des Objektnamen den eigentlichen Text anzeigen lassen und diesen
bei Bedarf im Modell-Explorer bearbeiten. Von Symbolen wird der
Symbolname angezeigt, wahlweise auch mit der Verzeichnisstruktur
innerhalb der Symbolbibliothek. Die Benennung von 3D-Grafik
Objekten, Festkdrpern, sowie auch von Gruppenordnern kénnen Sie
alternativ auch durch attributive Bildungsvorschriften steuern. Das
ausgewahlte Anzeigeformat gilt jeweils fur einen Objekttypen innerhalb
des Modells.

Weitere Informationen finden Sie hier (auf Seite 145).
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Modell-Explorer: Format, Sortieren

Uber die Option Format, Sortieren wird ein weiteres Men( geoffnet,
uber welches verschiedene Sortierkriterien zur Verfiigung stehen. Sie
konnen jewells fur den Strukturbaum und fir die Listenansicht
unterschiedliche Sortierkriterien einstellen.

Sortierung ein/aus (F6)
Schaltet die Sortierung an bzw. aus.

aufsteigend/absteigend (F7)

Die Objekte in der Listenansicht oder die Komponenten unterhalb
des angewahlten Knotenpunktes im Strukturbaum werden nach
Anwahl der Funktion entweder Aufsteigend oder Absteigend
sortiert.

Grol3-/Kleinschreibung beachten (F8)

Nach Betatigen der Funktionstaste F8 oder anwahlen der Funktion
Sortieren / Grol3-/Kleinschreibung beachten  wird die Grol3-
/Kleinschreibung in der Sortierreihenfolge beachtet.
Voraussetzung: Die Sortierung ist eingeschaltet (F6)

logisch sortieren (Strg+F8)

Die Sortierung erfolgt bei Anwahl dieser Option nach logischen
Kriterien. Ein Beispiel flr eine logische Sortierung ist die
Reihenfolge der einstelligen und zweistelligen Zahlen. Um eine
ordentliche Sortierung zu erhalten, missen Sie ohne die logische
Sortierung die einstelligen Zahlen mit einer vorangestellten 0
erganzen. Aktivieren Sie jedoch die logische Sortierung, so wird
automatisch nach einstelligen und zweistelligen Zahlen sortiert.

Gruppen gesondert (F9) (nur in der Listenansicht)

Nachdem Sie diese Option Uber die Taste F9 oder tUber den
Kontextmenubefehl Sortieren / Gruppen gesondert  angewahlt
haben, werden Gruppen und Objekte in der Listenansicht getrennt
voneinander sortiert. Ist diese Funktion inaktiv, so wird bei der
Sortierung zwischen Gruppen und Objekten nicht unterschieden.
Voraussetzung: Die Sortierung ist eingeschaltet (F6).

Modell-Explorer: Format, Zweig 6ffnen / schliel3en
(F11)

In dieser Funktion wird der angewahlte Zweig im Strukturbaum inklusiv
aller untergeordneter Strukturen geotffnet oder geschlossen.
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Modell-Explorer: Format, Alle 6ffnen / Alle schlie3  en
(Shift+F11)

Mit dieser Funktion 6ffnen oder schliel3en Sie alle Zweige des
gesamten Strukturbaums bis in die unterste Ebene.

Modell-Explorer: Format, Ansicht unter-
/nebeneinander (Strg+L)

Mit dieser Funktion wechseln Sie die Ansicht des Listenbereichs, so
dass dieser unter oder neben dem Strukturbaum angeordnet wird.

Modell-Explorer: Format, Nachrichtenfenster
horizontal/vertikal (Shift+Strg+L)

Mit dieser Funktion kbnnen Sie die Ansicht des Nachrichtenfenster
andern, so dass es unter oder neben dem Strukturbaum angeordnet
wird.

Anzeigeformate im Modell-Explorer

Fur folgende Objekttypen kdnnen Sie im Modell-Explorer das
Anzeigeformat bestimmen: Festkérper , 3D-Grafik Objekte. Flr einen
Text kbnnen Sie anstelle des Objektnamen den eigentlichen Text
anzeigen lassen und diesen bei Bedarf im Modell-Explorer bearbeiten.
Von Symbolen wird der Symbolname angezeigt, wahlweise auch mit
der Verzeichnisstruktur innerhalb der Symbolbibliothek.

Die Benennung von 3D-Grafik Objekten , Festkorpern , so wie auch
von Gruppenordnern koénnen Sie alternativ durch attributive
Bildungsvorschriften steuern. Das ausgewéhlte Anzeigeformat gilt
jeweils fur einen Objekttypen innerhalb des Modells / der Vorlage.

Objektnamen umbenennen

Um die Benennungen einzelner 3D-Grafik Objekte , Festkorper zu
andern, markieren Sie den Objektnamen im Modell-Explorer und
wéhlen die Funktionstaste F2 (Kontextmeni: Umbenennen ). Tragen
Sie anschlieRend in das Feld den gewlinschten Namen ein und
bestatigen die Eingabe mit der Enter-Taste .

Hinweis:
Loschen Sie die individuelle Benennung und betatigen Sie die
Enter-Taste, um wieder den systeminternen Objektnamen zu
erhalten.
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Texte darstellen und bearbeiten

Mdchten Sie anstelle des Objektnamen den eigentlichen Text im
Modell-Explorer sehen und bearbeiten kdnnen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Text und wahlen im Kontextmenu die
Option Anzeigeformat einstellen ... (Shift+F6) . Aktivieren Sie die
Schaltflaiche Text anzeigen und klicken Sie auf Ubernehmen oder OK.
Nach dieser Einstellung kdnnen Sie den Text im Modell-Explorer
bearbeiten. Markieren Sie dazu den Text und betatigen die
Funktionstaste F2 (Kontextmeni: Umbenennen ).

Hinweis:
Per Doppelklick auf den Eintrag im Modell-Explorer 6ffnet sich der
Dialog Beschriftung bearbeiten , in dem Sie neben dem
eigentlichen Text weitere Parameter der Beschriftung andern
konnen.

Anzeigeformat Uber attributive Bildungsvorschrift

Fur 3D-Grafik Objekte, Festkorper , Gruppenordner konnen Sie
folgendermal3en attributive Benennungen im Modell-Explorer anzeigen
lassen:

1. Offnen Sie auf dem jeweiligen Objekt tiber die rechte Maustaste
das Kontextmenu und wéhlen die Option Anzeigeformat
einstellen ... (Shift+F6) .

2. Mochten Sie schnell zwischen verschiedenen Anzeigeformaten
wechseln, so legen Sie Uber die Schaltflache Neu ein neues
individuelles Anzeigeformat an. Benennen Sie das neue
Anzeigeformat und bestatigen die Eingabe mit der Schaltflache
Ubernehmen .

3. Aktivieren Sie die Option Attribute anzeigen .

Wahlen Sie Uber die Schaltflachen Anhédngen oder Einfiigen aus
der Liste der zuvor definierten Attribute das Anzeigeformat des
Objekttypen im Modell-Explorer.

Die hier getroffene Einstellung wirkt sich auf alle Objekttypen der
gleichen Art im aktuellen Modell / der gedffneten Vorlage aus.

5. Bestatigen Sie die Einstellungen mit der Schaltflache Ubernehmen
oder Ok.

Hinweise:
Das attributive Anzeigeformat kann nur genutzt werden, wenn dem
Objekt oder der Gruppe ein Attribut zugewiesen wurde.
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Definieren Sie ein attributives Anzeigeformat fiir einen Objekttypen
in einer Vorlage, wenn das gewtnschte Anzeigeformat automatisch
in jedem neuen Modell aktiv sein soll.

Ist im Dialog Anzeigeformat die Option Namen anzeigen aktiv,
werden die Objekte im Modell-Explorer mit der System- oder der
individuell zugewiesenen Benennung angezeigt.

Der Objektname in der Liste der vorhandenen Attribute
reprasentiert die System- oder individuell zugewiesene Benennung
fr das attributive Anzeigeformat.

Bei einem attributiven Anzeigeformat mit nur einem Attribut ,
konnen Sie die Benennung und dadurch den Attributwert flr ein
Objekt im Modell-Explorer bearbeiten.

Bitte beachten Sie: Setzt sich das attributive Anzeigeformat aus
mehreren Attributen zusammen, kann die jeweilige Benennung im
Modell-Explorer nicht geandert werden.
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Modelleinheiten

2D-Funktionen

Modelleinheiten

4.2

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Einheiten  konnen Sie festlegen,
wie eingegebene Koordinaten- und Langenwerte fur 2D- und 3D-
Objekte interpretiert werden sollen.

Wahlen Sie dazu im nachfolgend geo6ffneten Dialogfenster eine der
gewulnschten Einheiten inch, mm, cm, m , und bestéatigen Sie tGber OK.

Die gewtnschte Einheit wird ab jetzt in allen Feldern von
Dialogfenstern verwendet, hinter denen die Bezeichnung der (L&ngen-)
Einheit angegeben ist, u.a. nattrlich im Statusfenster, in dem
Koordinaten- und Langenwerte der zu zeichnenden 2D- und 3D-
Objekte angezeigt und eingegeben werden.

Die gewahlte Einheit wird im aktuellen Modell oder in der aktuellen
Vorlagendatei gespeichert.

Koordinatensysteme

Die Lage eines jeden Punktes im 2D-Zeichenfenster oder in der
aktuellen Konstruktionsebene (KE) des 3D-Ansichtsfensters kann tber
die Angabe von zwei Koordinatenwerten beschrieben werden.

Diese kdnnen sich auf das globale oder auf ein lokales
Koordinatensystem beziehen, sie kbnnen als kartesische Koordinaten
oder als Polarkoordinaten eingegeben werden.

Globales Koordinatensystem 2D (GKYS)

BeckerCAD verwendet ein globales Koordinatensystem fir jedes 2D-
Zeichnungsfenster und fur die Konstruktionsebenen (KE) des 3D-
Fensters.

Der Ursprung (Nullpunkt) des GKS, auf den sich die
Koordinatenangaben beziehen, liegt immer im Schnittpunkt seiner
Koordinatenachsen.

- Im 2D-Zeichnungsfenster liegt der Ursprung des GKS
standardmalig in der linken unteren Ecke.
Von diesem Punkt aus zeigt die X-Achse nach rechts, die Y-Achse
nach oben.
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Soll der Ursprung des GKS nicht in der linken unteren Ecke des
2D-Zeichnungsfensters liegen, so kbnnen Sie Uber den Menubefehl
Einstellungen, 2D-Zeichnung in den Feldern Abstand Ursprung
Werte flr die Verschiebung der Zeichnung angeben, z.B.:

L
—

11100

In diesem Fall wurde eine Zeichnung mit den Abmessungen eines
DIN A4-Blattes (297 x 210 bei gewahlter Modelleinheit mm) vom
Ursprung aus um je 100 mm in Richtung der X- und der Y-Achse
verschoben. D.h. die linke untere Ecke der Zeichnung hat jetzt im
GKS die Koordinaten (100, 100), die obere rechte Ecke die
Koordinaten (397, 310).

- Arbeiten Sie im 3D-Ansichtsfenster im 2D-Modus, so befindet sich
der Ursprung des GKS im Ursprung der aktuellen KE, der durch ein
Koordinatenkreuz gekennzeichnet ist.

Die Richtung der Achsen wird durch eine Beschriftung verdeutlicht.

xfr

Ebenso wie die 2D-Zeichnung kdnnen Sie auch eine KE vom
Ursprung des GKS aus verschieben.

Verwenden Sie hierzu die in der 3D-Symbolleiste angebotene
Funktion Konstruktionsebene bearbeiten

Aktivieren des GKS
[sbsolut2D =}

Aktivieren Sie in der abgebildeten Listbox der Haupt-Symbolleiste die
Option Absolut 2D .

Die Position des Ursprungs wird beim Erstellen und Transformieren von
Objekten durch einen Marker angezeigt.

Lokales Koordinatensystem 2D (LKS)

Neben dem globalen Koordinatensystem kénnen Sie in jedem 2D-
Zeichnungsfenster oder in jeder KE des 3D-Ansichtsfensters ein
lokales Koordinatensystem (LKS) definieren.
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&

Uber dieses Symbol der Haupt-Symbolleiste kénnen Sie die Position
des Ursprungs fir das LKS festlegen oder andern.
Die Achsen des LKS haben die gleichen Richtungen wie die des GKS.

Aktivieren des LKS

Relativ 20w

Aktivieren Sie in der abgebildeten Listbox der Haupt-Symbolleiste die
Option Relativ 2D .

Haben Sie keinen Ursprung fur das LKS definiert, so ist er identisch mit
dem des GKS.

Die Position des Ursprungs wird beim Erstellen und Transformieren von
Objekten durch einen Marker angezeigt.

Kartesische Koordinaten

9,0

5 X
Filll i I

Das Kartesische Koordinatensystem wird von rechtwinklig zueinander
verlaufenden Achsen gebildet.

Jeder Punkt in der Ebene wird durch ein Koordinatenpaar beschrieben,
in dem die Abstande des Punktes vom Ursprung des gewahlten
Koordinatensystems in Richtung der X-Achse und in Richtung der Y-
Achse angegeben werden.

Der Punkt (5,3) ist also 5 Einheiten auf der X-Achse vom Ursprung
entfernt und 3 Einheiten auf der Y-Achse.

Kartesische Koordinaten aktivieren:

Rufen Sie den Menibefehl Einstellungen, Punkt-Definition  auf,
wechseln Sie auf die Registerkarte Koordinaten , und aktivieren Sie
dort die Option kartesisch .

Ist diese Option aktiv, so werden die beiden ersten Felder des
Statusfensters mit X und Y bzw. DX und DY beschriftet.
Hinweis:

Durch Betatigen der Tastenkombination Strg+p (Strg+P) kdnnen
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Sie zwischen der Eingabemadglichkeit fur kartesische und
Polarkoordinaten im Statusfenster umzuschalten. Diese Einstellung
gilt nur fur aktive 2D-Fenster und bleibt im aktuellen Modell
bestehen, solange bis Sie gedndert wird.

Polarkoordinaten

186"

2N

27

Bei Verwendung von Polarkoordinaten wird jeder Punkt in der Ebene
durch Abstand und Winkel vom Ursprung des gewahlten
Koordinatensystems aus beschrieben. Die Winkel werden ausgehend
vom Winkel 0° 'rechts' oder 'Gstlich’ vom Ursprung entgegen dem
Uhrzeigersinn abgetragen.

Der Punkt (5, 30) liegt also vom Ursprung aus im Abstand von 5
Einheiten und unter einem Winkel von 30°.

Polarkoordinaten aktivieren:

Rufen Sie den Mentbefehl Einstellungen, Punkt-Definition  auf,
wechseln Sie auf die Registerkarte Koordinaten , und aktivieren Sie
dort die Option polar . Sie steht im 3D-Ansichtsfenster nicht zur
Verflugung.

Ist diese Option aktiv, so werden die beiden ersten Felder des
Statusfensters mit Abstand pol und Winkel pol beschriftet.

Hinweis:
Durch Betatigen der Tastenkombination Strg+p (Strg+P) kdnnen
Sie zwischen der Eingabemadglichkeit fur kartesische und
Polarkoordinaten im Statusfenster umzuschalten. Diese Einstellung
gilt nur fur aktive 2D-Fenster und bleibt im aktuellen Modell
bestehen, solange bis Sie gedndert wird.
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Anzeige von Koordinaten

Sind beim Zeichnen oder Andern der Lage von 2D-Objekten Punkte zu
definieren, so wird am Cursor ein Fadenkreuz dargestellt.

Wahrend der Fadenkreuzcursor in der Zeichenflache des 2D-Fensters
oder in einer KE des 3D-Fensters bewegt wird, werden die
Koordinatenwerte der aktuellen Position (Schnittpunkt des
Fadenkreuzes) in den ersten beiden Feldern des Statusfensters
angezeigt.

Die angezeigten Werte beziehen sich auf die Position des Ursprungs
des aktiven Koordinatensystems, der durch einen kleinen Marker
gekennzeichnet wird. Als Einheit wird diejenige angezeigt, die Uber
Einstellungen, Einheiten festgelegt ist.

Die Formatierung der Statusblockanzeige fur Ein- und Ausgabe kann
Uber Einstellungen , Optionen , Benutzeroberflache im Bereich
Statusfenster festgelegt werden.

Haben Sie kartesische Koordinaten gewahlt, so werden die Felder mit
X, Y, DX, DY beschriftet, bei Polarkoordinaten mit Abst. pol , Winkel
pol. Uber die Tastenkombination Strg-p (Strg-P) kénnen Sie bei
aktivem 2D-Fenster zwischen polar und kartesischen Koordinaten im
Statusfenster umschalten.

Sowohl das Zeichnen und Andern von Objekten als auch die
Ausfiihrung einer Vielzahl von weiteren BeckerCAD Funktionen
beruhen darauf, dass Punkte definiert und zusatzliche Werte per
Tastatur eingegeben werden.

So sind z.B. beim Zeichnen der Anfangspunkt einer Strecke oder der
Mittelpunkt eines Kreises festzulegen, beim Verschieben von Objekten
der Anfangspunkt des Verschiebevektors.

Die weiteren notwendigen Angaben kdnnen entweder ebenfalls tber
die Definition eines Punktes erfolgen oder tber Eingaben im
Statusfenster, wie z.B. Lange und Winkel einer Strecke, Radius eines
Kreises, Winkel und Lange des Verschiebevektors.

Fur die Definition von Punkten stehen die nachfolgend beschriebenen
Mdglichkeiten zur Verfigung:

- Punkte beliebig mit dem Cursor definieren
- Punkte mit Unterstitzung durch ein Zeichenraster definieren

- Punkte auf Objekten mit den Funktionen des Punkt-
Definitionsmenis fangen

- Punkte auf Objekten mit aktiviertem Punktfilter fangen
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- Punkte durch Eingabe ihrer Koordinaten im Statusfenster definieren

Punkte mit dem Cursor definieren

Sollen Punkte beliebig in der Zeichenflache oder in der gewahlten
Konstruktionsebene (KE) festgelegt werden, so nutzen Sie den
einfachen Fadenkreuzcursor:

C

Bewegen Sie den Fadenkreuzcursor an die gewlnschte Position, deren
Koordinaten in den ersten beiden Feldern des Statusfensters angezeigt
werden, und bestétigen Sie diese durch Driicken der linken Maustaste.

Wird ein anderer als der oben abgebildete Cursor mit dem Fadenkreuz
angezeigt, so befindet sich der Cursor im Fangmodus. Falls sich ein
Objekt im Bereich der Fangbox des Cursors befindet, versucht das
Programm, einen bestimmten Punkt, z.B. einen Endpunkt, auf diesem
Objekt zu ermitteln.

Ist dieses nicht erwlinscht, konnen Sie den Fangmodus dauerhaft
deaktivieren. Wahlen Sie hierzu den Menubefehl Einstellungen,
Punkt-Definition . Aktivieren Sie dort die Voreinstellung Keiner aktiv .

Soll der Fangmodus nur fur die Definition eines Punktes deaktiviert
werden, so rufen Sie das Punkt-Definitionsment auf und wahlen dort
die Funktion Cursor . Diese kann auch direkt durch Eingabe vonc, C
Uber die Tastatur aktiviert werden.

Weitere Informationen zum Fangmodus finden Sie unter Einstellungen
fur das Fangen von Objekt-Punkten festlegen.

Cursor horizontal / vertikal bewegen

Nach Betatigen der Taste H, h auf der Tastatur kann der Cursor -
ausgehend vom zuletzt definierten Punkt - nur noch horizontal bewegt
werden, d.h. parallel zur X-Achse der Zeichenflache oder zur ersten
Achse der gewéhlten KE.

Nach Eingabe von V, v kann er nur noch vertikal bewegt werden, d.h.
parallel zur Y-Achse der Zeichenflache oder zur zweiten Achse der KE.

Erneutes Betétigen derselben Taste deaktiviert den jeweils aktiven
Modus wieder.
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Punkte mit aktivem Zeichenraster
definieren

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Zeichenraster  kdnnen Sie ein
oder mehrere Punktraster definieren.

Dieses schrankt die Bewegungsmoglichkeit des Fadenkreuzcursors auf
die Rasterpunkte ein, oder es kann als blo3es Orientierungsraster am
Bildschirm dargestellt werden.

Dies gilt sowohl fur das 2D-Fenster als auch fur die aktuelle
Konstruktionsebene im 3D-Fenster.

Einstellungen flr Zeichenraster festlegen

Um die Einstellungen fiir eines oder mehrere Zeichenraster zu
definieren, wahlen Sie den Mentbefehl Einstellungen, Zeichenraster

Legen Sie in diesem Dialogfenster die gewtinschten Optionen und
Werte fest:

Rastername

Wenn Sie ein Raster definieren und flr eine spatere Auswahl mit dem
Befehl Erzeugen in der Rasterliste speichern wollen, so geben Sie hier
den Namen fir das Raster ein, z.B. '5 x 5.

Ist bereits ein Raster mit dieser Bezeichnung vorhanden, so wird dieses
nach Anzeige einer Meldung mit einer neuen Bezeichnung erzeugt.
Diese entspricht der alten Bezeichnung ergénzt um einen Punkt und
eine Ziffer.

Aktuelles Raster
Uber dieses Feld kann ein in der Rasterliste gespeichertes Raster
ausgewahlt und als aktuelles Raster tbernommen werden.

Raster aktiv

Aktiviert das gewahlte Raster, d.h. der Cursor kann beim Definieren
von Punkten nur auf den Rasterpunkten bewegt werden.

Soll der Cursor zur Definition des nachsten Punktes dennoch frei
beweglich sein, so kbnnen Sie das Raster voriibergehend deaktivieren,
indem Sie die Umschalt-Taste gedrtickt halten.

Fur den Fall, dass eine der folgenden Optionen des
Punktdefinitionsmenis gewahlt wird, deaktiviert sich das Zeichenraster
automatisch fur den Zeitraum, den die gewahlte Option aktiv ist.

Autofang
Endpunkt
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Mitte

Mittelpunkt
Quadrantpunkt
Schnittpunkt
Schnitt 2 Linien
Relativ zu Ful3punkt
Punkt

Textreferenz
Symbolreferenz
Fangpunkt
Flache/Schwerpunkt
Tangential an
Lotrecht zu

Raster zeichnen

Ist diese Voreinstellung aktiv, so wird das Raster entsprechend den
definierten Voreinstellungen innerhalb der Grenzen der 2D-Zeichnung
oder der aktuellen Konstruktionsebene (KE) des 3D-Ansichtsfensters
dargestellt.

Ist das Raster nicht aktiv, so kann es nur als Orientierungsraster
genutzt werden.

Ein dargestelltes Raster wird nicht gedruckt.

Startpunkt X/Y

Legt den Startpunkt des Rasters fest, d.h. einen Punkt, der mit einem
Punkt des Rasters Ubereinstimmt.

Die Koordinaten des Startpunktes beziehen sich immer auf den
Ursprung des globalen Koordinatensystems der 2D-Zeichenflache oder
der aktuellen KE.

dx/ay
Definiert die Schrittweite des Raster in X- und Y-Richtung.

Farbe des Rasters
Legt die Farbe der Rasterpunkte fest.

Raster gekreuzt darstellen

Ist diese Voreinstellung aktiv, so werden statt der Rasterpunkte Kreuze
angezeigt. Deren Linienlange kdnnen Sie in den Feldern Breite und
Hohe Rasterkreuz definieren.

Ist die Voreinstellung nicht aktiv, so werden die Punkte jeweils in der
Grol3e eines Pixels dargestellt.
4
Raster erzeugen
Speichert alle aktuellen Voreinstellungen und die zugehdorige
Bezeichnung als neu definiertes Raster in der Rasterliste.
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Hierzu muss im Feld Name des Rasters eine Bezeichnung fiir das
Raster eingegeben werden.

Enthalt dieses Feld die Bezeichnung eines bereits in der Rasterliste
gespeicherten Rasters, so wird eine Warnung ausgegeben, und das
Raster wird mit dieser Bezeichnung - erganzt um eine laufende
Nummer - gespeichert.

" Raster aktualisieren
Speichert alle Anderungen der Voreinstellungen des aktuell gewéhlten
Rasters und aktualisiert ggf. die Darstellung in der Zeichenflache.

Raster I6schen
Loscht das aktuell gewahlte Raster aus der Rasterliste des
Dialogfeldes Aktuelles Raster .

Hinweise:
Erzeugen Sie Zeichenraster in einer Vorlage, so kdnnen Sie in
jedem Modell, das auf Grundlage dieser Vorlage erstellt wird, alle
hierin definierten Raster und ihre Voreinstellungen nutzen.

Durch Verwendung des Menubefehls Datei, Parametersatze
speichern/lesen konnen Sie Parameter flr Zeichenraster aus einer
MPS-Datei einlesen und tbernehmen. Voraussetzung hierfir ist die
Ubereinstimmung der Rasterbezeichnungen.

Zeichenraster auswahlen

Haben Sie Uber die Schaltflache Erzeugen des Menubefehls
Einstellungen, Zeichenraster ein Raster in der Rasterliste
gespeichert, so kbnnen Sie es uber das Feld Aktuelles Raster
auswahlen.

Zeichenraster aktivieren und deaktivieren

Ein Zeichenraster kbnnen Sie Uber den Menubefehl Einstellungen,
Zeichenraster aktivieren, indem Sie dort die Voreinstellung aktiv
wéhlen und die Schaltflache Raster aktualisieren betatigen.

Zum Deaktivieren des Rasters schalten Sie die Voreinstellung
aktiv aus. Betatigen Sie anschlieRend die abgebildete Schaltflache
Raster aktualisieren .

Das zuletzt definierte Zeichenraster kann Uber dieses Symbol in der
Symbolleiste des Hauptfensters aktiviert und deaktiviert werden. Wird
das Symbol "gedriickt" dargestellt, ist das Raster aktiv:
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11 Raster aus

=i Raster ein

Zeichenraster temporar deaktivieren

Ist ein Zeichenraster aktiv, soll aber flir das Positionieren eines
einzelnen Punktes nicht genutzt werden, so drticken Sie die Umschalt-
Taste und halten sie gedriickt, bis Sie die Position des Punktes
bestétigt haben.

Fur folgende Optionen des Punktdefinitionsmenis geschieht dies
automatisch:

Autofang

Endpunkt

Mitte

Mittelpunkt
Quadrantpunkt
Schnittpunkt
Schnitt 2 Linien
Relativ zu Ful3punkt
Punkt

Textreferenz
Symbolreferenz
Fangpunkt
Flache/Schwerpunkt
Tangential an
Lotrecht zu

Zeichenraster darstellen / nicht darstellen

Ein Zeichenraster kbnnen Sie Uber den Menubefehl
Einstellungen, Zeichenraster darstellen lassen, indem Sie dort die
Voreinstellung zeichnen wéhlen und die Schaltflache Raster
aktualisieren betatigen.

Soll das Raster nicht dargestellt werden, so schalten Sie die
Voreinstellung zeichnen aus. Betatigen Sie anschlie3end die oben
abgebildete Schaltflache Raster aktualisieren .

Die Darstellung des zuletzt definierten Zeichenrasters kann Uber dieses
Symbol in der Symbolleiste des Hauptfensters ein- und ausgeschaltet
werden. Wird das Symbol "gedriickt" dargestellt, ist das Raster aktiv:

i Raster zeichnen nein

i Raster zeichnen ja

Ein dargestelltes Raster wird nicht gedruckt.
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Punkte mit dem Punkt-Definitionsmenu
definieren

Mit den Funktionen des 2D Punkt-Definitionsmenus kdnnen Sie den
jeweils nachsten zu definierenden Punkt mit Bezug auf bereits
vorhandene 2D- oder 3D-Objekte oder auf andere Punkte festlegen.

So kann z.B. der Endpunkt einer bereits vorhandenen Strecke, der
Mittelpunkt eines vorhandenen Kreises oder einer Ellipse gefangen
werden. Ebenso kdnnen Sie eine Strecke tangential zu einem Kreis
oder einer Ellipse zeichnen.

Aufruf des Punkt-Definitionsmenus:

Drei-Tasten Maus: mittlere Maustaste

Zwei-Tasten Maus: Strg + rechte Maustaste

ESC Abbrechen Escape Ein Teil der Funktionen des Punkt-
4 Autofang A Definitionsmenus kann direkt, d.h. ohne Aufruf des
/" Endpunkt E Menis, durch Eingabe eines Buchstabens aktiviert
Mitke M werden. Diesen Buchstaben finden Sie in der
Mittelpunkt = Uberschrift der jeweiligen Funktionsbeschreibung
Q oder dokumentiert unter den Tastaturbefehlen.

Schnittpunbek = Nach Aktivieren einer der Funktionen des Punkt-

Y Schnitt 2 Linien krl-Shift-5

Vs

=

¢ Quadrantpunkk
X

AN Definitionsmeniis wird der Cursor mit einem den
1l

Mitke 2 Punikte Ctrl-hift-11 Fangpunkt entsprechenden Zusatzsymbol und mit
- TR e einer Fangbox dargestellt. Die Zusatzsymbole sind
e Relativ lekzker Punkk Zkrl-Shift-R . _ . . -
im Punktdefinitionsmeni vor dem jeweiligen
" Relativ zu FuBpunkt Zkrl-Shift-F ]
Fangpunkt abgebildet.
Punkk P
@t Textreferenz R
1. Symbol-jBauteireferenz  Chrl-Shift-Y
A4 Fangpunkt M
F Flache/Schwerpunkk 3
#2 Tangential an T
i Lokrecht zu L
= Cursor C
Mullpunkt 20
Punkk-Filter

Zum Fangen eines Punktes auf einem Objekt muss der Cursor so
positioniert werden, dass das Objekt in die Fangbox hineinragt. Ragen
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mehrere Objekte in die Fangbox, so wird das jenige ermittelt, das dem
Fadenkreuz des Cursors am nachsten liegt.

Hinweis:

Erfullt keines der Objekte innerhalb der Fangbox die vorgewéhlte
Punktfang-Option oder ist keines der Objekte innerhalb der
Fangbox aktiv (siehe auch Selektionsfilter , Folien,
Teilzeichnungen , Gruppen ), so wird kein Punkt abgesetzt. In der
Promptzeile des Hauptfensters erfolgt eine entsprechende
Hinweismeldung und die Aufforderung erneut zu identifizieren.

Ein Uber das Punktdefinitionsmeni oder Uber die Tastatur
aktivierter Fangpunkt bleibt in der gewéhlten Funktion solange
aktiv, bis eine andere Punktfangoption oder der Punkt-Filter Gber
das Punktdefinitionsmenu aktiviert wird. Dieses Verhalten kdnnen
Sie Uber Einstellungen, Punkt-Definition ,“letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten*  deaktivieren.

Ausnahmen bei der Cursor-Darstellung bilden die Funktion Cursor ,
bei der der Cursor ohne Zusatzsymbol als Fadenkreuz dargestellt
wird sowie die beiden Bedingungen Tangential an und Lotrecht
zu, die mit einem speziellen Symbol kenntlich gemacht werden.

Schlief3en des Punkt-Definitionsmenis:

Haben Sie das Punkt-Definitionsmeni im Rahmen einer Funktion
aufgerufen, mochten aber abbrechen, ohne einen Punkt zu definieren,
so wahlen Sie die Zeile Abbrechen , oder betétigen Sie die Taste Esc
auf der Tastatur.

Hinweise:

Punkte auf Objekten konnen nur dann gefangen werden, wenn
diese Objekte

-- mit einer Uber den Modell-Explorer im Folienstrukturbaum aktiv
geschalteten Folie,

-- mit einer Uber den Mentpunkt Einstellungen, 2D-Zeichnung
aktiv oder nur lesen geschalteten Teilzeichnung,

-- mit einer Uber den Modell-Explorer aktiv geschalteten Gruppe

-- mit einer tUber den Mentpunkt Einstellungen , Objektfilter
aktiv geschalteten Selektionsoption

verknupft sind.
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- * Arbeiten Sie im 3D-Ansichtsfenster, so kbénnen Sie durch
Aktivieren des 3D-Modus mit einigen der nachfolgend
beschriebenen Funktionen auch Punkte auf Kérpern fangen, z.B.
den Endpunkt einer Korperkante.

Der hierdurch definierte Punkt ist nicht der ermittelte Raumpunkt,
sondern seine Projektion auf die aktuelle Konstruktionsebene (KE).

Uber das 2D-Punkt-Definitionsmeni konnen Sie folgende
Fangfunktionen und Konstruktionsbedingungen nutzen:

Automatisches Fangen von Endpunkten, Mitte,
Mittelpunkt, Quadrantpunkt und Schnittpunkten (A, a )

/Flié Fangt den néchstliegenden Endpunkt, die Mitte, den Mittel-
oder Quadrantpunkt von Strecken, Kreisen und Kreisbdgen, Ellipsen
und Ellipsenbdgen und offenen Splines oder den nachstliegenden
Schnittpunkt solcher 2D-Linienobjekte.

Mit Ausnahme vom Schnittpunkt fangt der Autofang diese Punkte auch
an Linien innerhalb eines Symbols (auf Seite 523).

1. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Autofang .

2. Bewegen Sie den Cursor auf ein Objekt. Der nachstliegende
Fangpunkt (Endpunkt, Mitte, Mittelpunkt, Quadrantpunkt oder
Schnittpunkt) wird durch einen Marker gekennzeichnet.
Bestatigen Sie mit der linken Maustaste, so wird der aktuell
markierte Punkt gefangen.

Hinweis:
Diesen Modus kdnnen Sie auch durch Eingabe des Buchstabens a,
A oder tber den Menubefehl Einstellungen, Punkt-Definition
aktivieren. Letzteres gilt allerdings nicht nur fur die Definition eines
Punktes, sondern dauerhatft.
Durch Eingeben des Buchstabens f, F oder Uber den genannten
Menubefehl kann wieder der Modus 'Fangen mit
Absolutkoordinaten' aktiviert werden.

Endpunkt einer Linie fangen (E, e)

'/ Fangt den néchstliegenden Endpunkt von Strecken,
Kreisbdgen, Ellipsenbbégen und offenen Splines.
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Ist der 3D-Modus aktiv, so kdnnen im 3D-Fenster auch Endpunkte von
Korperkanten oder 3D-Achsen gefangen werden.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Endpunkt .

2. ldentifizieren Sie eines der genannten 2D-Objekte, die Korperkante
oder eine 3D-Achse in der Nahe des gewiinschten Endpunkts.

Hinweise:
Vollkreise, Vollellipsen und geschlossene Splines haben keinen
Endpunkt. Dies gilt auch fur Kérperkanten mit diesen
geometrischen Formen.
Mit den Funktionen 2D-Objekte bearbeiten, Teilen in Punkt  oder
Teilen an Linie konnen die genannten 2D-Objekte nachtraglich mit
einem 'kunstlichen' Endpunkt versehen werden.

Hilfskonstruktions-Geraden und -Winkelhalbierende haben keinen
Endpunkt.

Bei Objekten, die tber das Menu Mittellinien erzeugt wurden und
fur die ein Uberstand definiert werden kann, liegt der Endpunkt
dort, wo der Uberstand gleich Null ist.

Uber Einstellungen , Punkt-Definition, "letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten”  legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Endpunkt nach dem Fangen eines Endpunktes
aktiv bleibt.
Sie wird deaktiviert wenn

» eine andere Punktfangoption gewahlt wird

* der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird

» die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Mitte einer Linie fangen (M, m)

/ Fangt einen Punkt auf der Halfte der Lange von Strecken,
Kreisen, Kreisbogen, Ellipsen, Ellipsenbogen.

Ist der 3D-Modus aktiv, so kann im 3D-Fenster auch die Mitte von
Korperkanten und 3D-Achsen gefangen werden.

1. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Mitte .

2. ldentifizieren Sie eines der genannten 2D-Objekte, die Kérperkante
oder eine 3D-Achse.

Hinweise:
Vollkreise, Vollellipsen und geschlossene Splines haben keine
Mitte. Dies gilt auch fur Korperkanten mit diesen geometrischen
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Formen.

Mit den Funktionen 2D-Objekte bearbeiten, Teilen in Punkt  oder
Teilen an Linie konnen die genannten 2D-Objekte nachtréaglich mit
einem 'kunstlichen' Endpunkt und auf diese Weise auch mit einer
Mitte versehen werden.

Hilfskonstruktions-Geraden und -Winkelhalbierende haben keine
Mitte.

Uber Einstellungen , Punkt-Definition, "letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Mitte nach dem Fangen der Mitte eines Objektes
aktiv bleibt.
Sie wird deaktiviert wenn

» eine andere Punktfangoption gewéhlt wird

* der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird

» die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Mittelpunkt eines Kreises / einer Ellipse fangen
(Z, z)

(=) Fangt den Mittelpunkt (das Zentrum) von Kreisen, Ellipsen und
den jeweiligen Bogen.

Ist der 3D-Modus aktiv, so kann im 3D-Fenster auch der Mittelpunkt
von Korperteilflachen mit den genannten geometrischen Formen
gefangen werden. Voraussetzung hierfur ist, dass diese Flachen eben
sind.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Mittelpunkt .

2. ldentifizieren Sie die Kreislinie, die Ellipsenlinie oder die
Korperkante.

Hinweis:

Uber Einstellungen , Punkt-Definition, "letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten” legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Mittelpunkt nach dem Fangen eines Mittelpunktes
aktiv bleibt.

Sie wird deaktiviert wenn

- eine andere Punktfangoption gewahlt wird
- der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
- die aktuelle Funktion abgebrochen wird
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Quadrantpunkt eines Kreises / einer Ellipse fangen

(Q. )

1]
L

]

O Fangt den néchstliegenden der Punkte, die bei 0°, 90°, 180°,
270° auf einem Kreis, einem Kreisbogen, einer Vollellipse oder auf
einem Ellipsenbogen liegen.

Ist der 3D-Modus aktiv, so kdnnen im 3D-Fenster auch Quadrantpunkte
von Korperteilflachen gefangen werden, die von einem Kreis, einer
Ellipse oder deren Bdgen begrenzt werden.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsment die Funktion
Quadrantpunkt .

2. ldentifizieren Sie die Kreislinie, die Ellipsenlinie oder die
Korperkante in der N&he des gewiinschten Quadrantpunktes.

Hinweis:

Uber Einstellungen , Punkt-Definition, "letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten”  legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Quadrantpunkt nach dem Fangen eines
Quadrantpunktes aktiv bleibt.
Sie wird deaktiviert wenn
» eine andere Punktfangoption gewéhlt wird
* der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
» die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Schnittpunkt fangen (S, s)

;'< Fangt 'echte’ Schnittpunkte von zwei 2D-Linienobjekten
(Strecke, Gerade, Polygon, Mehrfachlinie, Kreis, Ellipse, Spline,
Mittellinie). Beide Objekte, die einen Schnittpunkt bilden, missen sich
bei der Identifikation in der roten Fangbox befinden.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Schnittpunkt .

2. ldentifizieren Sie den Schnittpunkt zweier der genannten Objekte.
Positionieren Sie hierzu den Cursor so, dass beide Objekte in die
Cursor-Fangbox hineinragen.

Hinweise:
Uber Einstellungen , Punkt-Definition, "letzte Option der
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Punktdefinition wieder anbieten” legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Schnittpunkt nach dem Fangen eines
Schnittpunktes aktiv bleibt.
Sie wird deaktiviert wenn
» eine andere Punktfangoption gewahlt wird
* der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
» die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Haben die Linien nur einen virtuellen, also gedachten Schnittpunkt,
so verwenden Sie die Funktion Schnitt 2 Linien .

Schnittpunkt von zwei Linien fangen (Ctrl-Shift-S,
Ctrl-Shift-s)

/1 Fangt 'echte’ und 'gedachte’ Schnittpunkte von zwei 2D-
Linienobjekten (Strecke, Gerade, Polygon, Mehrfachlinie, Kreis, Ellipse,
Spline), an Linien in Modellansichten (auf Seite 564) und in Symbolen
(auf Seite 523).

1. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Schnitt 2
Linien .

Identifizieren Sie das erste Linienobjekt.
3. ldentifizieren Sie das zweite Linienobjekt.

Ist eines der identifizierten Objekte ein Kreis oder eine Ellipse, so
sind mindestens zwei Schnittpunkte mdglich.

In diesem Fall werden die moglichen Schnittpunkte durch Marker
gekennzeichnet.

Identifizieren Sie eines der Objekte in der Nahe des gewlinschten
Schnittpunkts.

Mitte zwischen zwei Punkten ermitteln (Ctrl-Shift-M ,
Ctrl-Shift-m)

I+l Ermittelt den Punkt, der auf der Halfte der gedachten
Verbindungslinie zwischen zwei Punkten liegt.

1. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Mitte 2 Punkte .

2. Bestimmen Sie den ersten Punkt.
Die Funktionen Schnitt 2 Linien , Lotrecht zu und Tangential an
des Punkt-Definitionsments sind hierbei nicht zugelassen.

BeckerCAD 165



2D-Funktionen

3. Bestimmen Sie den zweiten Punkt.

Die Funktionen Schnitt 2 Linien , Lotrecht zu und Tangential an
des Punkt-Definitionsments sind hierbei nicht zugelassen.

Die Mitte zwischen beiden Punkten wird als der definierte Punkt durch
einen Marker gekennzeichnet.

Hinweis:

Ist der 3D-Modus aktiv, so wird auch die Mitte zwischen
Raumpunkten ermittelt. Von hier aus erfolgt die Projektion in die
aktuelle KE.

Punkt relativ zu einem Punkt definieren (Ctrl-Shift  -P,
Ctrl-Shift-p)

a<# Definiert einen Punkt tiber Koordinaten, die sich nicht auf den

Ursprung, sondern auf einen zu definierenden anderen Punkt beziehen.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Relativ zu

Punkt .

Bestimmen Sie den Relativkoordinatenursprung tber das
Punktdefinitionsmeni oder Gber Tastaturbefehl.

Die Funktionen Schnitt 2 Linien , Lotrecht zu und Tangential an
des Punkt-Definitionsments sind hierbei nicht zugelassen.

Betatigen Sie wenn gewinscht die Tastenkombination Strg+p
(Strg+P), um zwischen der Eingabemdoglichkeit fur kartesische und
Polarkoordinaten im Statusfenster umzuschalten. Diese Einstellung
gilt nur fur aktive 2D-Fenster und bleibt im aktuellen Modell
bestehen, solange bis sie geandert wird.

Geben Sie im Statusfenster die Koordinaten fir die Zeichenflache
oder die aktuelle KE ein.

Bei kartesischen Koordinaten wird der neue Punkt durch die
Achsabstande vom Bezugspunkt festgelegt, bei Polarkoordinaten
durch Winkel und Abstand.

Hinweis:

Haben Sie im 3D-Ansichtsfenster Funktionen gewahlt, bei denen
‘echte’ Raumpunkte definiert werden kénnen, kénnen Sie alle drei
Koordinatenwerte im Statusfenster eingeben. Hierzu muss der 3D-
Koordinatenbezug aktiv sein.
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Punkt relativ zu letztem Punkt definieren (Ctrl-Shi ft-R,
Ctrl-Shift-r)

#=av Definiert einen Punkt Uiber Koordinaten, die sich nicht auf den
Ursprung, sondern auf den zuletzt zuvor definierten Punkt beziehen.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Relativ letzter
Punkt .

2. Betatigen Sie wenn gewinscht die Tastenkombination Strg+p
(Strg+P), um zwischen der Eingabemaoglichkeit fur kartesische und
Polarkoordinaten im Statusfenster umzuschalten. Diese Einstellung
gilt nur fur aktive 2D-Fenster und bleibt im aktuellen Modell
bestehen, solange bis Sie gedndert wird.

3. Geben Sie im Statusfenster die Koordinaten fir die Zeichenflache
oder die aktuelle KE ein.
Bei kartesischen Koordinaten wird der neue Punkt durch die
Achsabstande vom Bezugspunkt festgelegt, bei Polarkoordinaten
durch Winkel und Abstand.

Hinweis:
Haben Sie im 3D-Ansichtsfenster Funktionen gewahlt, bei denen
‘echte' Raumpunkte definiert werden, kdnnen Sie alle drei
Koordinatenwerte im Statusfenster eingeben. Hierzu muss der 3D-
Koordinatenbezug aktiv sein.
Uber den Meniibefehl Einstellungen, Punkt-Definition  kénnen Sie
bei den generellen Fangpunkten den Modus Fangen mit
Relativkoordinaten aktivieren. In dieser Einstellung beziehen sich
die dX und dY Koordinaten im Statusfeld immer auf den zuletzt
definierten Punkt in der Zeichnung.

Relativ zu Ful3punkt

/Relativ zu FulBpunkt ermdglicht bezogen auf einen Punkt an
einer Strecke, einem Kreis / Kreisbogen, Ellipse / Ellipsenbogen einen
neuen Punkt zu definieren.

Relativ zu Ful3punkt auf Strecken

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Relativ zu
FulBpunkt .
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Identifizieren Sie die Strecke in der Nahe des gewlnschten
FulRpunktes (der nachstliegende Endpunkt oder die Mitte der
Strecke wird automatisch gefangen). Der neue Punkt kann
anschlielRend auf einer temporaren Hilfsgerade dynamisch bewegt
werden.

Definieren Sie ggf. im Eingabefeld Abstand 2 einen parallelen
Abstand fir die temporare Hilfsgerade zum identifizierten Objekt.
Das Vorzeichen bei der Eingabe definiert die Richtung der
Parallelen.

Definieren Sie ggf. einen Winkel 2, um den sich die angedeutete
Hilfsgerade um den festgelegten Punkt drehen soll.

Definieren Sie entweder

- einen Abstand 1 oder

- eine prozentuale Position (bezogen auf die Lange der Strecke)
zum gewahlten Ful3punkt.

Relativ zu Ful3punkt auf Kreisen und Kreisbdgen, Ell ipsen und

Ellipsenbdgen

Bei nichtlinearen Objekten haben Sie zwei Moglichkeiten, den
Ful3punkt zu definieren:

auf einer (parallelen) Umlaufbahn oder
bei gedriickter Shift-Taste auf einer tangentialen Hilfsgeraden.

Gehen Sie wie folgt vor:

Umlaufbahn

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Relativ zu
FuBpunkt .

2. ldentifizieren Sie ein nichtlineares Objekt in der Nahe des
gewulnschten Ful3punktes (der nachstliegende Endpunkt,
Quadrantpunkt oder die Mitte des Kreises, -bogens, der Ellipse,
des Ellipsenbogens wird automatisch gefangen). Der neue
Punkt kann anschlieRend auf einer Umlaufbahn dynamisch
bewegt werden.

3. Definieren Sie ggf. im Eingabefeld Abstand 2 einen parallelen
Abstand fiir eine parallele Umlaufbahn zum identifizierten
Objekt. Das Vorzeichen bei der Eingabe definiert die Richtung
der Parallelen.

4. Definieren Sie entweder
- einen Abstand 1 oder
- eine prozentuale Position (bezogen auf die Lange des
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Objekts) oder
- einen Winkel 2 auf der Umlaufbahn
zum gewahlten Ful3punkt.

Tangential

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Relativ zu
Ful3punkt .

2. Halten Sie die Shift- (Umschalt-) Taste gedriickt, wahrend Sie
ein nichtlineares Objekt in der Nahe des gewtlinschten
FuRpunktes identifizieren (der nachstliegende Endpunkt,
Quadrantpunkt oder die Mitte des Kreises, -bogens, der Ellipse,
des Ellipsenbogens wird automatisch gefangen). Der neue
Punkt kann anschlieRend auf einer Tangente dynamisch
bewegt werden.

3. Definieren Sie ggf. im Eingabefeld Abstand 2 einen Wert, um
die Tangente ausgehend vom Ful3punkt zu versetzen. Das
Vorzeichen bei der Eingabe definiert die Richtung.

4. Definieren Sie ggf.
- einen Winkel , um die Tangente im angewé&hlten Punkt zu
drehen;
- einen Winkel 2 , um die Tangente zum angewahlten Objekt zu
drehen.

5. Definieren Sie entweder
- einen Abstand 1 oder
- eine prozentuale Position (bezogen auf die Lange der
Strecke)
zum gewahlten Ful3punkt.

Punkt fangen (P, p)

' * Fangt einen Punkt, der mit der Funktion Zeichnen, Punkt in der
Zeichenflache gezeichnet wurde.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsment die Funktion Punkt .

2. ldentifizieren Sie den Punkt.

Textreferenz fangen (R, r)

<t Fangt den Referenzpunkt eines Textes.
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1. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Textreferenz.

2. ldentifizieren Sie den gewtinschte Text.

Symbolreferenz fangen (Ctrl-Shift-Y, Ctrl-Shift-y)

L. Fangt den Basispunkt eines Symbols.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion
Symbolreferenz .

2. ldentifizieren Sie ein Objekt des gewiunschten Symbols.

Hinweis:
Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten” legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Symbolreferenz nach dem Fangen einer
Symbolreferenz aktiv bleibt.
Sie wird deaktiviert wenn

» eine andere Punktfangoption gewahlt wird

* der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird

» die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Fangpunkt / Nachsten Punkt auf Linie fangen (N, n)

/é Fangt den der Cursorposition nachstliegenden Punkt auf einem
2D-Linienobjekt (Strecke, Kreis, Ellipse, Spline). Bei Punkten wird
dieser selbst gefangen, bei Texten deren Referenzpunkt.

Ist der 3D-Modus aktiv, so wird der Punkt auch auf Kérperkanten,
Korperflachen und 3D-Achsen ermittelt.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Fangpunkt .
2. ldentifizieren Sie das Objekt.
Hinweis:

Uber Einstellungen, Punkt-Definition, "Letzte Option der
Punktdefinit ion wieder anbieten" lege n Sie fest, ob die
Punktfangoption Fangpunkt n ach dem Fangen des
nachstgelegenen Punktes auf einem Objekt aktiv bleibt. Sie
wird deaktiviert, wenn

- eine andere Punktfangoption gewahlt wird
- der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
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- die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Flache/Schwerpunkt einer Flache / Modellansicht
fangen (G, q)

[ Ermittelt den Flachenschwerpunkt eines 2D-Objekts vom Typ
2D-Flache, und den Schwerpunkt in einer Modellansicht (auf Seite
564).

Ist im 3D-Ansichtsfenster der 3D-Modus aktiv, so wird auch der
Schwerpunkt einer ebenen Korperflache ermittelt.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsment die Funktion
Flache/Schwerpunkt .

2. ldentifizieren Sie die 2D-Flache, die planare Korperflache oder die
Modellansicht.

Soll der Schwerpunkt einer ebenen Kdrperflache ermittelt werden,
identifizieren Sie diese Flache, wenn der Korper schattiert
dargestellt wird.

Werden lediglich die Kanten des Kdrpers dargestellt, so
identifizieren Sie zwei die Flache berandende Kanten.

Hinweis:

Uber Einstellungen , Punkt-Definition, "Letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten" legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Flache/Schwerpunkt nach dem Fangen eines
Flachenschwerpunktes aktiv bleibt.
Sie wird deaktiviert wenn
» eine andere Punktfangoption gewéhlt wird
* der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird
* die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Tangential an

/0 Diese Funktion definiert keinen festen Punkt, sondern legt eine
Konstruktionsbedingung fir Strecken, Kreise und Kreisbogen fest.

Sie ermdglicht, eine Strecke, einen Vektor oder eine Achse tangential
zu einem Kreis oder einer Ellipse zu definieren. Ebenso kénnen Sie
einen Kreis(bogen) tangential zu einer vorhandenen Strecke oder
einem anderen Kreis definieren.

BeckerCAD 171



2D-Funktionen

Nach Aktivieren der Bedingung wird der Cursor mit dem oben
abgebildeten Zusatzsymbol dargestellt.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Tangential an .

2. ldentifizieren Sie ein 2D-Linienobjekt in der Nahe des gewilnschten
Beruhrpunktes.

3. Definieren Sie die weiteren Parameter der Strecke, des Kreises
oder Kreisbogens.

Hinweise:
Diesen Modus kénnen Sie auch durch Eingabe der
Tastenkombination Strg-t, Strg-T oder Uber den Menubefehl
Einstellungen, Punkt-Definition  aktivieren. Er gilt allerdings nicht
nur fur die Definition eines Punktes, sondern dauerhatft.
Durch Eingeben des Buchstabens f, F oder Uber den genannten
Menubefehl kann wieder der Modus 'Fangen' aktiviert werden.

Soll die Ermittlung des Berthrpunktes auch Uber die Endpunkte der
zuerst identifizierten Strecke oder des Bogens hinaus erméglicht
werden, so halten Sie wahrend der Definition weiterer Punkte die
Umschalt-Taste gedrickt.

Lotrecht zu

' _l+ Diese Funktion definiert keinen festen Punkt, sondern legt eine
geometrische Konstruktionsbedingung fir Strecken fest.

Sie ermdglicht, eine Strecke, einen Vektor oder eine Achse im rechten
Winkel zu einem 2D-Linienobjekt (Strecke, Kreis, Ellipse) zu definieren.

Nach Aktivieren der Bedingung wird der Cursor mit dem oben
abgebildeten Zusatzsymbol dargestellt.

1. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Lotrecht zu .
2. ldentifizieren Sie ein 2D-Linienobjekt.

3. Definieren Sie den Endpunkt dynamisch. Das Lot kann dabei auf
dem identifizierten 2D-Linienobjekt verschoben werden.
Erfolgt dieses dynamisch mit dem Cursor, so ist auch die
Konstruktion bzw. Verschiebung Gber die Endpunkte von Strecken
oder Boégen hinaus mdglich, wenn wahrenddessen die Umschalt-
Taste gedruckt wird.

Hinweis:
Diesen Modus kénnen Sie auch durch Eingabe der
Tastenkombination Strg-l, Strg-L oder Uber den Menubefehl
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Einstellungen, Punkt-Definition  aktivieren. Er gilt allerdings nicht
nur fur die Definition eines Punktes, sondern dauerhatft.

Durch Eingeben des Buchstabens f, F oder Uber den genannten
Menubefehl kann wieder der Modus 'Fangen' aktiviert werden.

Soll die Ermittlung des Lotpunktes auch tber die Endpunkte der

zuerst identifizierten Strecke oder des Bogens hinaus erméglicht
werden, so halten Sie wéahrend der Definition weiterer Punkte die
Umschalt-Taste gedrickt.

Punkt mit dem Cursor definieren (C, c)

< Ermoglicht es, einen Punkt frei mit dem Cursor zu definieren.
D.h. ohne einen mit dem Menubefehl Einstellungen, Punkt-Definition
definierten Punktfilter zu bertcksichtigen. Der Punkt kann also z.B.
auch in der Nahe einer Strecke definiert werden, ohne dass deren
Endpunkt gefangen wird.

Nach Aktivieren der Funktion wird der Cursor als einfacher
Fadenkreuzcursor dargestellt.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmen( die Funktion Cursor .

2. Positionieren Sie den Cursor an der gewlnschten Stelle.
Bestatigen Sie die Position durch Driicken der linken Maustaste.

Hinweis:

Uber Einstellungen , Punkt-Definition, "Letzte Option der
Punktdefinition wieder anbieten” legen Sie fest, ob die
Punktfangoption Cursor nach dem gewahlten Cursor-Punkt aktiv
bleibt.
Sie wird deaktiviert wenn

» eine andere Punktfangoption gewahlt wird

* der Modus (Fang-, Tangential, Lotrechtmodus) gewechselt wird

» die aktuelle Funktion abgebrochen wird

Nullpunkt 2D

Ermdglicht es den aktuellen Nullpunkt (absolut oder relativ) im 2D-
Bereich oder auf der aktiven Konstruktionsebene (3D) zu fangen.
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Fangen eines Punktes tber den Punktfilter

Ermadglicht es, eine zuvor im Punkt-Definitionsmeni ausgewahlite
Funktion au3er Kraft zu setzen und wieder alle Fangfunktionen des
Punktfilters zu aktivieren.

Diese kdnnen Uber den Mentbefehl Einstellungen, Punkt-Definition
voreingestellt werden.

Punkt durch Eingabe von Koordinaten definieren

Beim Zeichnen mit dem Cursor kdnnen Sie in den Feldern X, Y des
Statusfensters die Koordinatenwerte des gewtnschten Punktes
eingeben.

Haben Sie Uber Einstellungen, Punkt-Definition  ein polares
Koordinatensystem aktiviert, konnen Sie in den Feldern Abst. pol. und
Winkel pol. die Werte fur Abstand und Winkel eingeben.

Die eingegebenen Werte beziehen sich auf den Ursprung des Globalen

Koordinatensystems, wenn dieses uber die Haupt-Symbolleiste aktiviert
ist: Absolut 200w .

Hinweis:
Diese Art der Punkt-Definition kdnnen Sie auch dann durchfihren,
wenn Sie mit einem Punktfilter arbeiten oder eine Funktion im
Punkt-Definitionsmenu aktiviert haben.
Sie ist nicht moglich bei den Funktionen Schnitt 2 Linien,
Schwerpunkt fangen, Lotrecht zu, Tangential an.

Einstellungen fur das Fangen von Objekt-
Punkten festlegen

Neben dem Punktdefinitionsmeni (Uber mittlere Maustaste bzw. Strg +
rechte Maustaste) und den Hotkeys (siehe auch Tastaturbefehle )
haben Sie auch die Moglichkeit, eine Auswahl genereller Fangpunkte
zu aktivieren. Diese sind immer aktiv und es wird jeweils der nachst
liegende Fangpunkt der aktivierten Fangoptionen gefangen. Wahlen
Sie jedoch eine Fangoption lber das Punktdefinitionsment oder die
Tastaturbelegung, so erhalt dieser in der gewéhlten Funktion eine
hohere Prioritat gegenuber den generell eingestellten Fangpunkten. Die
generellen Fangpunkte werden wieder aktiv, sobald Sie eine neue
Funktion starten oder Gber das Punktdefinitionsmenl den Punkt-Filter
anwahlen.
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Generelle Fangpunkte aktivieren Sie wie folgt:
1. Starten Sie den Menubefehl Einstellungen, Punkt-Definition

2. Wabhlen Sie die Registerkarte Fangmodus
Hier kbnnen Sie Voreinstellungen fur die Definition von Punkten mit
dem Cursor festlegen. Diese sind dauerhaft aktiv, d.h. bis zur
nachsten Anderung.

Unabhangig von der hier getroffenen Voreinstellung kdnnen Sie
einzelne Punkte Uber die Funktionen des Punkt-Definitionsments
festlegen.

Folgende Optionen stehen zur Verfigung:

Fangen mit Absolutkoordinaten (F, f) /
Fangen mit Relativkoordinaten (Strq+F, Strq+f)

Der Fangmodus ist der Standard-Modus fir die Definition von Punkten
mit dem Fadenkreuzcursor sowie fir das Fangen von Punkten auf
Objekten.

Jenachdem welche Einstellung Sie gewahlt haben, werden bei Fangen
mit Absolutkoordinaten  fur die Definition von Koordinatenpunkten im
Statusfeld die Werte X und Y bezogen auf den absoluten Nullpunkt
angezeigt. Haben Sie die Einstellung Fangen mit Relativkoordinaten
gewahlt, beziehen Sie die Koordinaten in den Feldern dX und dY
jeweils auf den zuletzt definierten Punkt in der Zeichnung. Diese
Einstellung ist besonders empfehlenswert bei der Definition von 2D-
Polygonen Uber das Statusfenster.

Dieser Modus kann nicht nur in diesem Dialogfenster, sondern auch -
wahrend sich der Cursor in der Zeichenflache oder der aktuellen KE
befindet - durch Eingabe des Buchstabens F, f bzw. Strg+F, Stri+f
aktiviert werden.

Der Modus bleibt solange erhalten, bis einer der anderen Modi gewahlt
wird.

Ist der Modus Fangen aktiv, so kbnnen Sie im rechten Bereich der
Registerkarte festlegen, ob die Punkte ausschlief3lich mit dem
einfachen Fadenkreuzcursor definiert werden sollen, oder ob ein
Punktfilter aktiviert wird. Dieser sorgt fir das automatische Fangen
von Punkten auf Objekten:

Punktfilter /6

Ist der Standard-Modus Fangen gewahlt, so kbnnen Sie einen
Punktfilter festlegen, d.h. welche Arten von Punkten auf Objekten
automatisch gefangen werden sollen.
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Ist ein Punktfilter aktiv, so wird der Cursor mit dem oben abgebildeten
Zusatzsymbol dargestellt.

Einschalten des Punktfilters
Hierzu bestehen zwei Moglichkeiten:

- Aktivieren Sie die Voreinstellung Alle aktiv .
Hiermit werden alle im Punktfilter wahlbaren Voreinstellungen zum
Fangen von Punkten auf Objekten aktiviert.
Eine differenzierte Voreinstellung fir einzelne Punkte wird
hierdurch nicht verandert, d.h. sie steht nach dem Deaktivieren
wieder zur Verfigung.

- Deaktivieren Sie die beiden Voreinstellungen Alle aktiv und Keiner
aktiv .
Damit haben Sie die Mdglichkeit, eine differenzierte Voreinstellung
festzulegen, welche Punkte automatisch gefangen werden sollen.

Beim Identifizieren wird ein Objekt, das im Bereich der Fangbox des
Cursors liegt, ermittelt.

Enthalt der Punktfilter eine Voreinstellung fir einen Punkt auf diesem
Objekttyp, so wird dieser Punkt gefangen, z.B. der nachstliegende
Endpunkt einer Strecke oder der nachstliegende Quadrantpunkt auf
einem Vollkreis.

Liegt ein Objekt im Bereich der Fangbox, auf den keine Voreinstellung
des Punktfilters zutrifft, so wird eine Meldung ausgegeben, dass der
Punkt nicht gefunden werden konnte. Das gleiche gilt, wenn kein
Objekt im Bereich der Fangbox liegt.

Ausschalten des Punktfilters
Auch hier bestehen zwei Moglichkeiten:

- Aktivieren Sie die Voreinstellung Keiner aktiv .

- Deaktivieren Sie die beiden Voreinstellungen Alle aktiv und Keiner
aktiv .
Deaktivieren Sie anschlieend alle Voreinstellungen fir die
einzelnen Arten von Punkten.

Soll der Punktfilter nur fur die Definition eines Punktes deaktiviert
werden, so wahlen Sie die Funktion Cursor im Punkt-Definitionsmen,
oder aktivieren Sie sie direkt durch Eingabe von c, C Uber die Tastatur.

Hinweis:
Sind fiir einen Objekttyp mehrere Voreinstellungen im Punktfilter
aktiviert, z.B. Mittelpunkt und Quadrantpunkt bei Vollkreisen, so
wird die Ermittlung in einer bestimmten Reihenfolge durchgefihrt.
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Bei der genannten Kombination wirde jeweils der nachstliegende
Quadrantpunkt gefangen.

Ist dies nicht gewiinscht, so &ndern Sie den Punktfilter
entsprechend, oder nutzen Sie in einem solchen Fall das Punkt-
Definitionsment mit der Funktion Mittelpunkt .

Autofang (A, a)

Dieser Modus ermoglicht es, Endpunkte, Mitte, Mittelpunkte,
Quadrantpunkte und Schnittpunkte auf 2D-Linienobjekten zu fangen.
Befinden sich beim Bewegen des Cursors Uber die Zeichenflache 2D-
Linienobjekte im Bereich der Fangbox, wird der jeweils ermittelte Punkt
durch einen Marker gekennzeichnet.

Durch Bestatigen mit der linken Maustaste wird der Punkt gefangen.

Dieser Modus kann nicht nur in diesem Dialogfenster, sondern auch -
wahrend sich der Cursor in der Zeichenflache oder der aktuellen KE
befindet - durch Eingabe des Buchstabens A, a aktiviert werden.

Der Modus bleibt solange erhalten, bis einer der anderen Modi gewahlt
wird.

Tangential (T, t) A

Ist dieser Modus aktiv, so wird bei der Definition von Strecken und
Kreisen sowie Vektoren und Achsen der der Cursorposition
nachstliegende Berihrpunkt auf einem 2D-Linienobjekt (Kreis,
Kreisbogen, Ellipse, Ellipsenbogen) ermittelt.

Dieser Modus kann nicht nur in diesem Dialogfenster, sondern auch -
wahrend sich der Cursor in der Zeichenflache oder der aktuellen KE
befindet - durch Eingabe der Tastenkombination Strg+T, Strg+t
aktiviert werden.

Der Modus bleibt solange erhalten, bis einer der anderen Modi gewahlt
wird.

Ist dieser Modus aktiv, so wird der Cursor mit dem oben abgebildeten
Zusatzsymbol flr tangential dargestellt.

Hinweise:
Uber diesen Modus wird eine Konstruktionsbedingung definiert.
Er kann nicht zur Definition eines einzelnen Punktes genutzt
werden, da fur die Ermittlung einer Tangentialbedingung eine
Richtung erforderlich ist.

Bei Kreisbdgen und Ellipsenbégen wird ein Beruhrpunkt
standardmaRig auf der Bogenlinie ermittelt. Soll diese Ermittlung
auch in der gedachten Verlangerung dieser Objekte erfolgen, so
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halten Sie wahrend der Cursorbewegung die Umschalt-Taste
gedruckt.

Soll dieser Modus nicht dauerhaft genutzt werden, so kbnnen Sie
ebenso die Funktion Tangential an des Punkt-Definitionsmenis
nutzen.

Lotrecht (L, ) —

Ist dieser Modus aktiv, so wird bei der Definition von Strecken,
Vektoren und Achsen der der Cursorposition nachstliegende Lotpunkt
auf einem 2D-Linienobjekt (Strecke, Kreis, Kreisbogen, Ellipse,
Ellipsenbogen) ermittelt.

Dieser Modus kann nicht nur in diesem Dialogfenster, sondern auch -
wahrend sich der Cursor in der Zeichenflache oder der aktuellen KE
befindet - durch Eingabe der Tastenkombination Strg+L, Strg+l
aktiviert werden.

Der Modus bleibt solange erhalten, bis einer der anderen Modi gewahlt
wird.

Ist dieser Modus aktiv, so wird der Cursor mit dem oben abgebildeten
Zusatzsymbol fur lotrecht dargestellt.

Hinweise:
Uber diesen Modus wird eine Konstruktionsbedingung definiert.
Er kann nicht zur Definition eines einzelnen Punktes genutzt
werden, da fur die Ermittlung einer Lotrechtbedingung eine
Richtung erforderlich ist.

Der Lotpunkt wird standardmaRig auf dem Objekt ermittelt. Soll
diese Ermittlung auch in der gedachten Verlangerung dieser
Objekte erfolgen, so halten Sie wahrend der Cursorbewegung die
Umschalt-Taste gedrickt.

Soll dieser Modus nicht dauerhaft gelten, so konnen Sie ebenso die
Funktion Lotrecht zu des Punkt-Definitionsmenis nutzen.

Letzte Option der Punktdefinition wieder anbieten

Definieren Sie Uber diesen Schalter, ob Fangpunkte, die Sie tUber das
Punktdefinitionsmeni oder die Tastaturbelegung aktiviert haben, fur
weitere Fangoptionen in der aktiven Funktion genutzt werden sollen.

Haben Sie das Kontrollfeld deaktiviert, wird nach erfolgtem Fangpunkt
wieder der vorhergehende Zustand eingestellt. Sind keine generellen
Fangpunkte aktiviert, ist danach der Cursor-Modus wieder aktiv und ein
weiterer Fangpunkt muss erneut tiber das Punktdefinitionsmeni oder
die Tastaturbelegung aktiviert werden.
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Einstellungen fur die Punkt-Definition Uber
Koordinaten festlegen

Das Statusfenster dient nicht nur der Anzeige, sondern auch der
Eingabe von nummerischen Werten, also auch von Koordinatenwerten.
Welche Koordinatenwerte im Statusfenster angezeigt und eingegeben
werden kénnen, hangt von den Einstellungen ab, die Sie Uber den
Menubefehl Einstellungen, Punkt-Definition  auf der Registerkarte
Koordinaten festlegen kdnnen.

System

Unter dieser Uberschrift konnen Sie festlegen, ob die angezeigten und
einzugebenden Koordinatenwerte auf kartesischen Koordinaten oder
auf Polarkoordinaten beruhen.

Markieren Sie die gewtinschte Option.

Nullage

Hier kdnnen Sie einen Winkelwert definieren, der bei Polarkoordinaten
die 0°-Richtung bestimmit.

Diesen Wert konnen Sie im Feld eingeben oder nach Anwahl der
Schaltflache Ermitteln festlegen.

Definieren Sie hierzu einen Punkt in der Zeichenflache oder in der
aktuellen KE des 3D-Fensters. Der Winkel vom aktuellen Ursprung zum
definierten Punkt wird ermittelt und in das Dialogfeld eingetragen.

Hinweis:
Die angezeigten und einzugebenden Koordinatenwerte beziehen
sich auf den definierten Ursprung des aktuell gewéhlten GKS oder
des LKS.

Nach Wahl der beiden Funktionen des Punkt-Definitionsmenis
Relativ zu Punkt oder Relativ letzter Punkt gilt nattrlich der
definierte Bezugspunkt als Ursprung fir die Koordinateneingabe.

Je nach gewahlter Voreinstellung werden folgende Werte angezeigt
bzw. kdnnen eingegeben werden:

X,Y, dX, dY

X- und Y- Koordinaten (= Kartesische Koordinaten) der aktuellen
Cursorposition bzw. des zu definierenden Punktes, bezogen auf den
aktuell gewahlten Ursprung oder den zuvor definierten Bezugspunkt.
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4.3

Zeichnen

Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird der
Werkzeugkasten Zeichnen gedffnet. Die darin enthaltenen Funktionen
erzeugen 2D-Linienobjekte (Strecken, Kreise, Ellipsen, Splines,
Punkte).

Die erzeugten 2D-Objekte werden in folgender Weise in die Struktur
eines Modells eingegliedert und gezeichnet:

Zeichnung, Teilzeichnung, Konstruktionsebene

Die Objekte werden in der aktiven Teilzeichnung der aktuell gewahlten
Zeichnung oder in der aktuell gewéhlten Konstruktionsebene (KE) des
3D-Ansichtsfensters gespeichert.

Werden diese 2D-Objekte in einer KE des 3D-Fensters gezeichnet, so
sind sie an diese KE gebunden. Wird die KE bearbeitet oder geloscht,
so sind auch alle darauf befindlichen 2D-Objekte von dieser Aktion
betroffen.

Haben Sie das 3D-Ansichtsfenster aktiviert, so werden Punkte, die Sie
zum Zeichnen von Objekten definieren oder an Korperkanten fangen,
grundsatzlich in die gewahlte KE projiziert.

Gruppe

Die erzeugten Objekte werden in der aktuellen Gruppe gespeichert.
Diese kdnnen Sie uber die Gruppenauswahl der Haupt-Symbolleiste
aus den vorhandenen Gruppen wahlen.

Die Gruppenzugehorigkeit der Objekte kbnnen Sie nachtraglich tber
den Modell-Explorer andern.

Farbe, Linienart, Linienbreite

Die mit den Funktionen dieses Menus gezeichneten 2D-Objekte
werden mit der aktuellen Zeichenfolie verknipft. Diese kbnnen Sie
Uber die Folienauswahl der Haupt-Symbolleiste aus den definierten
Folien oder Uber ein Objekt in der Zeichnung auswahlen.

Die Objekte werden mit den Darstellungseigenschaften Farbe, Linienart
und Linienbreite versehen, die aktuell fir diese Folie voreingestellt sind.
Dies gilt nicht, wenn Sie die Darstellungseigenschaften tber die Haupt-
Symbolleiste objektbezogen definieren.

Die Darstellung von Linienart und Linienbreite erfolgt entsprechend den
Festlegungen, die Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen  auf
der Registerkarte Standardeinstellungen festgelegt sind.
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Die Verknlupfung mit einer Folie sowie Farbe, Linienart und Linienbreite
kénnen Sie nachtraglich mit dem Menubefehl Bearbeiten, Objekt-
Darstellung veréandern.

Mdchten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer Zeichnung
nur bestimmte Objekttypen identifizieren kdnnen, so deaktivieren Sie
uber den Menubefehl Einstellungen, Objektfilter  die Fangmoglichkeit
fur alle anderen Objekttypen.

Einstellungen fur Zeichen-Funktionen

Uber den Meniibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen  kdénnen Sie
auf der Registerkarte 2D-Zeichnen Vorgaben fir die Funktionen
Zeichnen, Rundung sowie Fase und Vieleck festlegen:

Rundungsradius

Definiert den Vorgabewert des Radius fir die Funktion Zeichnen,
Rundung .

Dieser wird beim Start der Funktion im Statusfenster als Vorgabe
angeboten, wenn er tber das Kontrollk&stchen aktiv geschaltet ist.

Ist er inaktiv geschaltet, wird der Radius bei Start der Funktion mit dem
Wert O besetzt, d.h. der Radius kann dynamisch oder durch
nummerische Eingabe definiert werden.

Fasenldnge und Fasenwinkel

Definieren die Vorgabewerte fir die Funktion Zeichnen, Fase .

Der Wert fur die Fasenlange wird beim Start der Funktion im
Statusfenster als Vorgabe angeboten, wenn er Gber das
Kontrollkastchen aktiv geschaltet ist.

Ist er inaktiv geschaltet, wird die Fasenlange beim Start der Funktion
mit dem Wert O besetzt, d.h. sie kann dynamisch oder durch
nummerische Eingabe definiert werden.

Vielecke
Definiert den Vorgabewert fur die Anzahl der Ecken eines Vielecks.

Bei Ausfuihrung der Funktion wird der Wert im Feld Anzahl des
Statusfensters als Vorschlag angeboten.

Winkelraster fur Zeichenelemente

Ist diese Einstellung Uber das Kontrollkéstchen aktiviert, so kbnnen
Strecken und Teilstrecken von Polygonen beim Zeichnen mit dem
Cursor nur unter Winkeln erzeugt werden, die Vielfachen des
eingegebenen Wertes entsprechen.

Die Einstellung wird ignoriert, wenn tber das Punkt-Definitionsmenu ein
Punkt auf einem vorhandenen Objekt gefangen, lGber das Statusfenster
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ein anderer Winkel definiert wird oder die Shift- (Umschalt-) Taste
gedruckt gehalten wird.

Winkelraster Hilfskonstruktionen

Ist diese Einstellung Uber das Kontrollkéstchen aktiviert, so kbnnen
Hilfsstrecken, Teilstrecken von Hilfspolygonen und Hilfsgeraden beim
Zeichnen mit dem Cursor nur unter Winkeln erzeugt werden, die
Vielfachen des eingegebenen Wertes entsprechen.

Die Einstellung wird ignoriert, wenn tber das Punkt-Definitionsmenu ein
Punkt auf einem vorhandenen Objekt gefangen, lGber das Statusfenster
ein anderer Winkel definiert wird oder die Shift- (Umschalt-) Taste
gedrickt gehalten wird.

Kreise bei Skalierung in Ellipsen wandeln
Ist diese Einstellung tber das Kontrollkastchen aktiviert, so werden
Kreise bei ungleichen x-,/y-Faktoren in Ellipsen gewandelt.

Kreisdefinition Gber Radius oder Durchmesser

Legt fest, ob die Kreisdefinition bei 2D-Objekten und Kdrpern per
Radius oder Durchmesser erfolgen soll. Diese Einstellung wirkt sich auf
die Erstellung von Kreisen und Zylindern, Kreisbégen und Kugeln sowie
die Kreisdefinition beim Multiplizieren per Kreisteilung aus.

Strecke zeichnen

/ Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Sie ermdglicht das Zeichnen von 2D-Objekten des Typs Strecke.

Falls dies mit dem Cursor in definierten Winkelschritten erfolgen soll,
wéhlen Sie zuvor den Menubefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen
und legen Sie auf der Registerkarte 2D-Zeichnen ein Winkelraster fur
Zeichenelemente fest.

Bei Verwendung des Punkt-Definitionsmenis oder bei gedriickter Shift-
Taste wird das Winkelraster nicht bertcksichtigt.

Im folgenden einige Beispiele zum Zeichnen von Strecken:

Waagerechte, senkrechte Strecke

/ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke zu zeichnen, die parallel zur ersten (waagerecht) oder
zweiten (zweiten) Achse verlauft, gehen Sie in folgender Weise vor:
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1. Definieren Sie den Anfangspunkt.

2. Wechseln Sie mit dem Cursor in die Zeichenflache oder in die
gewulnschte KE.
Geben Sie den Buchstaben H, h (horizontal) ein, wenn Sie eine
Waagerechte zeichnen wollen, V, v (vertikal), wenn Sie eine
Senkrechte zeichnen wollen,

3. Legen Sie den Endpunkt der Strecke fest.
Dies kann mit dem Cursor erfolgen, durch Eingabe der X-
Koordinate bei einer Waagerechten, der Y-Koordinate bei einer
Senkrechten oder durch Eingabe der Lange.

Hinweis:
Ebenso kénnen Sie vor dem Start der Funktion Gber
Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen  auf der Registerkarte 2D-
Zeichnen ein Winkelraster fur Zeichenelemente von 90°
aktivieren.

Strecke Uber Absolutkoordinaten

/ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke zu zeichnen, deren Anfangs- und Endpunkt tber
Absolutkoordinaten definiert wird, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) des Statusfensters die Koordinaten des
Anfangspunktes ein.

Bestatigen Sie die Eingaben jeweils mit Enter.

2. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) die Koordinaten des Endpunktes ein.

2.
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Strecke Uber Mitte zeichnen

7

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke ausgehend von ihrer Mitte zu zeichnen, gehen Sie in
folgender Weise vor:

1.

3.

Betatigen Sie die Taste X fur die Konstruktion der Strecke tber die
Mitte.

Definieren Sie durch Eingabe von Koordinaten im Statusfenster
oder einen Punkt die Mitte der Strecke.

Legen Sie den Endpunkt der Strecke fest.

Strecke Uber Punkt und Relativkoordinaten

7

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke zu zeichnen, deren erster Punkt beliebig definiert wird,
der zweite durch Koordinaten, die sich auf den ersten Punkt beziehen,
gehen Sie in folgender Weise vor:

1.
2.

Definieren Sie den Anfangspunkt.

Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Relativ letzter
Punkt .

Der zuvor definierte Punkt wird durch einen Marker
gekennzeichnet.

Geben Sie in den Feldern dX und dY (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) des Statusfensters die Koordinatenwerte ein, die
sich auf den ersten Punkt beziehen, d.h. X- und Y-Abstand (Winkel
und Abstand) vom Anfangspunkt.

Wird nur einer dieser Werte eingegeben, so kann der jeweils
andere dynamisch mit dem Cursor festgelegt werden.

3.
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Strecke uber Punkt, Winkel und Lange

- Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke zu zeichnen, deren Anfangspunkt beliebig definiert
wird und der Endpunkt durch Angabe von Winkel und Lange, gehen Sie
in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Anfangspunkt.

2. Geben Sie im Feld Lange des Statusfensters die Lange der
Strecke ein.

3. Geben Sie im Feld Winkel des Statusfensters den Winkel ein.
Der Winkel wird entgegen dem Uhrzeigersinn abgetragen,
beginnend bei 0 Grad "rechts" vom definierten Anfangspunkt.

Wird nur einer dieser Werte eingegeben, so kann der jeweils
andere dynamisch mit dem Cursor festgelegt werden.

D.h. nach Eingabe der Lange kann die Strecke beliebig mit dem
Cursor gedreht werden, nach Eingabe des Winkels ist die Lange
der Strecke beliebig veranderbar.

Strecke lotrecht zu einer Strecke

/ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke zu zeichnen, die lotrecht zu einer vorhandenen
Strecke verlauft, gehen Sie in folgender Weise vor:

Rechter Winkel am Anfangspunk:

1. Rufen Sie das Punkt-Definitionsmeni auf, und wahlen Sie die
Funktion Lotrecht zu .
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fur ‘lotrecht’
angezeigt.

2. ldentifizieren Sie die Basisstrecke, d.h. die Strecke, zu der die neue
Strecke senkrecht verlaufen soll.
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Im Feld Abstand kann der Abstand des Anfangspunktes zum
identifizierten Endpunkt der Basisstrecke fest vorgegeben werden.

Definieren Sie den Endpunkt der neuen Strecke.

Ist der Abstand nicht vorgegeben und wird der Endpunkt
dynamisch mit dem Cursor definiert, so kann die Strecke - wahrend
die Umschalt-Taste gedrickt wird - Gber die Endpunkte der zuvor
definierten Basisstrecke hinaus verschoben werden.

2.

Rechter Winkel am Endpunkt:

1. Definieren Sie den Anfangspunkt der Strecke.

2. Rufen Sie das Punkt-Definitionsmeni auf, und wéahlen Sie die

Funktion Lotrecht .
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fur 'lotrecht’
angezeigt.

3. ldentifizieren Sie die Zielstrecke, d.h. die Strecke, auf der die neue
Strecke lotrecht enden soll.
Liegt der FuBpunkt des Lotes aulR3erhalb der Zielstrecke, so wird
eine Fehlermeldung ausgegeben.
Soll die Strecke dennoch erzeugt werden, so halten Sie wahrend
des Identifizierens der Zielstrecke die Umschalt-Taste gedrickt.
1.
2.
Hinweis:

Wenn Sie - statt die Funktion Lotrecht zu im Punkt-
Definitionsment zu wéhlen - den Buchstaben |, L eingeben, so gilt
die Bedingung Lotrecht zu nicht nur fur den nachsten zu
bestimmenden Punkt, sondern dauerhatft.

Sie kann durch Eingabe von f, F (Umschalten in den 'normalen’
Fangmodus) wieder deaktiviert werden.
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Mittelsenkrechte

- Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Mittelsenkrechte zu einer vorhandenen Strecke zu zeichnen,
nutzen Sie eine der beiden folgenden Mdéglichkeiten:

Madglichkeit 1:

1. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Lotrecht zu
und identifizieren Sie die Basisstrecke.

2. Brechen Sie die Definition dieser Strecke durch einmaliges
Betatigen der rechten Maustaste ab.

3. Aktivieren Sie das Statusfenster, und bestatigen Sie den Wert im
Feld Winkel mit der Enter-Taste.

4. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Mitte, und
identifizieren Sie die Basisstrecke.

5. Definieren Sie den zweiten Punkt der Strecke.
Maoglichkeit 2:

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsment die Funktion Lotrecht zu
und identifizieren Sie die Basisstrecke in der Nahe eines
Endpunktes. Der Endpunkt wird durch einen Marker
gekennzeichnet.

2. Bewegen Sie den Cursor mit der Lotrechten bis zum anderen
Endpunkt der Strecke.
Im Feld Abstand des Statusfensters wird der Abstand des
FulRpunktes der neuen Strecke zum markierten Endpunkt
angezeigt. Dieser Abstand entspricht jetzt der Lange der
Basisstrecke.

3. Aktivieren Sie im Statusfenster das Feld Abstand , und betatigen
Sie die Taste Ende, um den Cursor ans Ende dieses Feldes zu
bewegen.

Erganzen Sie den Zahlwert um die Zeichen /2, also z.B. 100.00/2,
und bestatigen Sie mit der Enter-Taste.

4. Definieren Sie den zweiten Punkt der Strecke.

Winkelhalbierende

Um eine Strecke als Winkelhalbierende zu zwei vorhandenen Strecken
zu zeichnen, gehen Sie wie folgt vor:
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10.
11.
12.
13.

Wahlen Sie den Mentbefehl Einstellungen, Punkt-Definition

Wahlen Sie den Modus Fangen, deaktivieren Sie die Optionen Alle
aktiv und Keiner aktiv , und aktivieren Sie im Punktfilter die
Optionen Endpunkt und Mitte..

(7 Wahlen Sie die Funktion Zeichnen, Bogen dynamisch
durch Anklicken der abgebildeten Symbole.

Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Schnitt 2
Linien .

Identifizieren Sie beide Strecken in der Nahe ihres gemeinsamen
Schnittpunktes.

Definieren Sie den Radius des Kreises beliebig durch einen Punkt
oder durch Eingabe im Statusfeld.

Identifizieren Sie die Strecken-Endpunkte (entgegen dem
Uhrzeigersinn), zwischen denen die Winkelhalbierende gezeichnet
werden soll, um Anfangs- und Endwinkel des Bogens festzulegen.

v Wahlen Sie die Funktion Zeichnen, Strecke . durch
Anklicken der abgebildeten Symbole.

Waéhlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Mitte..
Identifizieren Sie den Kreisbogen in der Nahe seiner Mitte.
Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Mittelpunkt .
Identifizieren Sie den Kreisbogen erneut.

Ldschen Sie den Kreisbogen.

Strecke tangential an Kreis oder Ellipse

/ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke tangential an einen Kreis oder eine Ellipse zu
zeichnen, gehen Sie in folgender Weise vor:
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Rufen Sie das Punkt-Definitionsment auf, und wahlen Sie die
Funktion Tangential an .

Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fir ‘tangential’
angezeigt.

Identifizieren Sie den Kreis oder die Ellipse in der Nahe des
gewulnschten BerlUhrpunktes.

Soll die Tangente unter einem bestimmten Winkel verlaufen, so
geben Sie im Feld Winkel des Statusfensters den gewtinschten
Wert ein.

Soll auch der Endpunkt der Strecke der Berthrpunkt auf einem
Kreis oder einer Ellipse sein, so wiederholen Sie die beiden
Arbeitsschritte.

Andernfalls definieren Sie den zweiten Punkt der Strecke mit einer
der bekannten Mdglichkeiten.

Soll der Endpunkt mit dem Cursor festgelegt werden, so kénnen
Sie die Strecke Uber die Endpunkte des Bogens hinaus bewegen,
wenn Sie die Umschalt-Taste gedriickt halten.

3.

Strecke lotrecht zu Kreis, Ellipse (Normale)

7

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Zeichnen, Strecke gestartet.

Um eine Strecke lotrecht zu einem Kreis oder einer Ellipse zu zeichnen,
gehen Sie in folgender Weise vor:

1.

Rufen Sie das Punkt-Definitionsmenu auf, und wahlen Sie die
Funktion Lotrecht zu .

Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fur ‘lotrecht’
angezeigt.

Identifizieren Sie den Kreis, die Ellipse, zu der die Strecke
senkrecht verlaufen soll.

Tippen Sie die Kreis- oder Ellipsenlinie in der Nahe des
gewulnschten Ful3punktes an.

Im Feld Abstand des Statusfensters kann der Abstand des
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Ful3punktes zum né&chstliegenden Quadrantpunkt bzw. Endpunkt
(bei Bogen) fest vorgegeben werden.

3. Falls die Strecke auch an ihrem Endpunkt lotrecht zu einer Strecke,
einem Kreis oder einer Ellipse verlaufen soll, so wiederholen Sie
die beiden Arbeitsschritte.

Andernfalls definieren Sie den Endpunkt beliebig.

Ist der Abstand nicht vorgegeben und wird der Endpunkt der
Strecke dynamisch mit dem Cursor definiert, so kdnnen Sie die
Strecke Uber die Endpunkte von Kreis- oder Ellipsenbégen hinaus
verschieben, wenn Sie die Umschalt-Taste gedrickt halten.

Wird der Cursor bei Kreisen und Kreisbdgen tber die angetippte
Halfte des Kreises hinaus bewegt, so wird der Anfangspunkt der
Strecke auf die 'gegenuberliegende’ Halfte des Kreises verlagert.

3.

Polygon zeichnen

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Polygon gestartet.

Sie zeichnet Polygonziige, die aus 2D-Objekten des Typs Strecke (auf
Seite 182) bestehen und automatisch in einer Gruppe (auf Seite 503)
erzeugt werden. Die Gruppe wird in der Strukturebene unterhalb der
aktiven Teilzeichnung / Gruppe erzeugt und Ubernimmt als Benennung
den Funktionsnamen.

Uber den Meniibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen  kénnen Sie
auf der Registerkarte 2D-Zeichnen global festlegen, ob Polygone,
Rechtecke und Vielecke in Gruppen erzeugt werden sollen.

Ein Polygonzug besteht aus mindestens 2 Teilstrecken, wobei der
Endpunkt einer Teilstrecke gleichzeitig der Anfangspunkt der
nachfolgenden Teilstrecke ist.

Also sind beim Erzeugen fur die erste Teilstrecke Anfangs- und
Endpunkt zu definieren, fur die folgenden Teilstrecken jeweils nur der
Endpunkt.

Der Ubergang von einer Teilstrecke zur nachsten kann mit einem im
Statusfenster zu definierenden Radius erzeugt werden. Mit einem
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einmal definierten Wert werden innerhalb der aktiven Funktion alle
Ubergénge zwischen den einzelnen Teilstrecken verrundet, sofern der
Radius bei ausreichend langen Teilstrecken erzeugt werden kann.

Falls das Zeichnen mit dem Cursor in definierten Winkelschritten
erfolgen soll, wahlen Sie zuvor den Menibefehl Einstellungen, 3D-
/2D-Funktionen , und legen Sie auf der Registerkarte 2D-Zeichnen ein
Winkelraster fur Linien fest.

Bei Verwendung des Punkt-Definitionsmenis oder bei gedriickter Shift-
Taste wird das Winkelraster nicht bertcksichtigt.

Jede Teilstrecke eines Polygonzuges kann einzeln bearbeitet werden.
Im Folgenden einige Beispiele zum Zeichnen von Polygonen:

Polygon Uber Absolutkoordinaten

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Polygon gestartet.

Um ein Polygon zu zeichnen, dessen Eckpunkte tber
Absolutkoordinaten definiert werden, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) des Statusfensters die Koordinaten des
Anfangspunktes der ersten Teilstrecke ein.

2. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) die Koordinaten des Endpunktes der ersten
Teilstrecke ein.

3. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) die Koordinaten des Endpunktes der nachsten
Teilstrecke(n) ein.

Polygon Uber Relativkoordinaten

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Polygon gestartet.

Um ein Polygon zu zeichnen, bei dem der Endpunkt jeder Teilstrecke
durch Koordinaten definiert wird, die sich auf den Anfangspunkt dieser
Teilstrecke beziehen, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Anfangspunkt der ersten Teilstrecke.

2. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Relativ letzter
Punkt .
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Hiermit wird der Ursprung, d.h. der Punkt auf den sich die
Koordinatenangaben beziehen, temporar in den jeweils zuletzt
definierten Punkt verlegt.

Der Punkt wird durch einen Marker gekennzeichnet.

Geben Sie in den Feldern dX und dY (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) des Statusfensters die Koordinatenwerte flir den
Endpunkt der ersten Teilstrecke ein, d.h. den X- und Y-Abstand
(Winkel und Abstand) zum zuvor definierten Punkt.

Wiederholen Sie die Arbeitsschritte 2. und 3. fiir weitere Teilstrecken.

Polygon Uber Winkel und Lange

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Zeichnen, Polygon gestartet.

Um ein Polygon zu zeichnen, bei dem jede Teilstrecke tber Winkel und
Lange definiert wird, gehen Sie in folgender Weise vor:

1.
2.

Definieren Sie den Anfangspunkt der ersten Teilstrecke.

Geben Sie in den Feldern Winkel und Lange die gewinschten
Werte fUr die erste Teilstrecke ein.

Der Winkel wird immer vom zuletzt definierten Punkt entgegen dem
Uhrzeigersinn abgetragen, beginnend bei 0 Grad "rechts" vom
definierten Anfangspunkt.

Geben Sie in den Feldern Winkel und Lange die Werte flr die
jeweils nachsten Teilstrecken ein.

Wiederholen Sie die Arbeitsschritte 2. und 3. fiir weitere Teilstrecken.
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Rechteck zeichnen

[:I Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Rechteck gestartet.

Sie zeichnet Rechtecke, die aus 2D-Objekten des Typs Strecke (auf
Seite 182) bestehen und automatisch in einer Gruppe (auf Seite 503)
erzeugt werden. Die Gruppe wird in der Strukturebene unterhalb der
aktiven Teilzeichnung / Gruppe erzeugt und Ubernimmt als Benennung
den Funktionsnamen.

Uber den Meniibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen  kdénnen Sie
auf der Registerkarte 2D-Zeichnen global festlegen, ob Polygone,
Rechtecke und Vielecke in Gruppen erzeugt werden sollen.

In der Funktion kann flr die Ecken des Rechtecks ein Radius im
Statusfenster definiert werden. Dieser wird gezeichnet, solange die
Seitenlange des Rechtecks mindestens den doppelten Wert des
festgelegten Radius betragt.

Zur Definition eines Rechtecks sind zwei diagonal gegenlberliegende
Eckpunkte sowie gegebenenfalls der (Dreh-) Winkel zu bestimmen.
Ebenso kann ein Rechteck tiber 3 Punkte gezeichnet werden, in dem
Uber zwei Punkte die erste Achse und im Anschluss mit dem dritten
Punkt die zweite Achse definiert wird.

Jede Strecke eines Rechtecks kann einzeln bearbeitet werden.
Im folgenden einige Beispiele zum Zeichnen von Rechtecken.

Rechteck tUber Koordinaten definieren

D Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Rechteck gestartet.

Um ein Rechteck zu zeichnen, dessen Eckpunkte Gber
Absolutkoordinaten definiert werden, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) des Statusfensters die Koordinaten eines
Eckpunktes ein.

2. Falls die Seiten des Rechtecks nicht parallel zu den
Koordinatenachsen sein sollen, so geben Sie im Feld Winkel den
Winkel ein, unter dem die Grundlinie des Rechtecks verlaufen soll.
Der Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.
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3. Geben Sie in den Feldern X und Y (Abstand pol, Winkel pol bei
Polarkoordinaten) die Koordinaten des diagonal
gegenuberliegenden Eckpunktes ein.

X

(0,0) X1 X2

Rechteck tber Lange und Breite definieren

D Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Rechteck gestartet.

Um ein Rechteck zu zeichnen, das Uber Lange und Breite definiert
wird, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie einen Eckpunkt des Rechtecks.

2. Falls die Seiten des Rechtecks nicht parallel zu den
Koordinatenachsen sein sollen, so geben Sie im Feld Winkel den
Winkel ein, unter dem die Grundlinie des Rechtecks verlaufen soll.
Der Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.

3. Geben Sie im Feld Lange X den Wert fur die Lange der ersten
Seite ein.

4. Geben Sie im Feld Lange Y den Wert fur die Lange der zweiten
Seite ein.

Rechteck tuber 3 Punkte definieren

D Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Rechteck gestartet.
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Um ein Rechteck tber 3 Punkte zu zeichnen gehen Sie in folgender
Weise vor:

1.

Fangen Sie den ersten Punkt. Im Beispiel unten den Endpunkt
oder Schnittpunkt .

Fangen Sie den zweiten Punkt. Im Beispiel unten den Endpunkt
oder Schnittpunkt . Liegt der 2. Punkt auf einer Achse mit dem
ersten Punkt, so dass sich fiur die Lange X oder die Lange Y des
Rechtecks der Wert 0 ergibt, kann die 2. Achse Uber einen dritten
Punkt festgelegt werden.

Fangen Sie den dritten Punkt. Im Beispiel unten den Endpunkt
oder Schnittpunkt . Alternativ kdnnen Sie einen Wert fir die Lange
der zweiten Achse im Statusfenster festlegen.

17 N2 1/ N2

Rechteck Uber Zentrum zeichnen

L)

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Zeichnen, Rechteck gestartet.

Um ein Rechteck zentriert vom Ausgangspunkt zu zeichnen, gehen Sie
in folgender Weise vor:

1.

Betatigen Sie die Taste X fur die Konstruktion des Rechtecks
ausgehend vom Zentrum.

Definieren Sie das Zentrum durch Eingabe von Koordinaten im
Statusfenster oder durch einen Punkt.

Legen Sie durch Eingabe von Koordinaten im Statusfenster oder
durch einen Punkt einen Eckpunkt des Rechtecks fest oder
definieren Sie Uber das Eingabefeld Winkel die Ausrichtung und
anschlielRend die Gesamtgrol3e Lange X und Lange Y.
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Vieleck zeichnen

Ein regelméanRiges Vieleck wird durch Angabe der Eckenzahl, die
Position des Mittelpunktes sowie dem Durchmesser des Inkreises oder
des Umkreises definiert.

Die gezeichnete Kontur besteht aus einzelnen 2D-Objekten des Typs
Strecke (auf Seite 182) und wird automatisch in einer Gruppe (auf Seite
503) erzeugt. Die Gruppe wird in der Strukturebene unterhalb der
aktiven Teilzeichnung / Gruppe erzeugt und Ubernimmt als Benennung
den Funktionsnamen.

Uber den Meniibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen  kdnnen Sie
auf der Registerkarte 2D-Zeichnen global festlegen, ob Polygone,
Rechtecke und Vielecke in Gruppen erzeugt werden sollen.

Jede Strecke eines Vielecks kann einzeln bearbeitet werden.

Uber den Mentiibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen  kénnen Sie
auf der Registerkarte Zeichnen den Vorschlagswert fur die Anzahl der
Ecken festlegen.

Dieser kann bei Ausfuhrung der Funktion Gbernommen, aber auch
beliebig geandert werden.

Vieleck Uber Inkreis definieren

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Vieleck Uber Inkreis  gestartet.

Die Festlegung des Vielecks erfolgt bei dieser Funktion tber den
Radius des Inkreises (= halbe Schliisselweite) und die Anzahl der
Ecken.

1. Falls der im Feld Anzahl des Statusfensters vorgeschlagene Wert
fur die Zahl der Ecken nicht korrekt ist, &ndern Sie ihn.

Definieren Sie den Mittelpunkt des gedachten Inkreises.

3. Geben Sie im Feld Winkel den Drehwinkel ein, um den eine der
Ecken gedreht werden soll, oder legen Sie ihn dynamisch fest.
Der Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.

4. Geben Sie den Wert flr den Radius ein, oder legen Sie ihn fest,
indem Sie einen Punkt auf der Kreislinie des gedachten Inkreises
definieren.
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Hinweis:
Nachdem Sie den Mittelpunkt des gedachten Inkreises definiert
haben, kbnnen Sie Uber die Taste X zwischen dem Inkreis und dem
Aul3enkreis umschalten.

Vieleck uber Umkreis definieren

[@l

= Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Vieleck Uber Umkreis gestartet.

Die Festlegung des Vielecks erfolgt bei dieser Funktion Uber den
Radius des Umkreises (= halbes Eckmal3) und die Anzahl der Ecken.

1. Falls der im Feld Anzahl des Statusfensters vorgeschlagene Wert
fur die Zahl der Ecken nicht korrekt ist, &ndern Sie ihn.

Definieren Sie den Mittelpunkt des gedachten Umkreises.

3. Geben Sie im Feld Winkel den Drehwinkel ein, um den eine der
Ecken gedreht werden soll, oder legen Sie ihn dynamisch fest.
Der Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.

4. Geben Sie den Wert flr den Radius ein, oder legen Sie ihn fest,
indem Sie einen Punkt auf der Kreislinie des gedachten Umkreises
definieren.

Hinweis:
Nachdem Sie den Mittelpunkt des gedachten Inkreises definiert
haben, kbnnen Sie Uber die Taste X zwischen dem Inkreis und dem
Aul3enkreis umschalten.
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Kreis und Kreisbogen zeichnen

Die nachfolgend beschriebenen Funktionen erméglichen das Zeichnen
von Vollkreisen wie auch von Kreisbdgen.

Bei Vollkreisen kdnnen als ausgezeichnete Punkte nur der Mittelpunkt
und die Quadrantpunkte gefangen werden, bei Kreisbogen
Mittelpunkt, Quadrantpunkt , Endpunkt und Mitte.

Kreis(bogen) dynamisch zeichnen

O Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis dynamisch gestartet.

Sie zeichnet Vollkreise und Kreisbégen.

Vollkreise kdnnen tber den Mittelpunkt und einen Punkt bzw. eine
Tangentialbedingung sowie durch Eingabe des Radius definiert
werden.

Kreisb6gen werden durch zusatzliche Eingabe von Anfangs- und
Offnungswinkel definiert.

Im folgenden einige Beispiele zum Konstruieren von Kreisen oder
Kreisbdgen:

Kreis(bogen) tber Mittelpunkt und Punkt

O Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis dynamisch gestartet.

Um einen Kreis(bogen) Uber seinen Mittelpunkt und einen Punkt auf
der Kreislinie zu definieren, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Soll ein Kreisbogen erzeugt werden, so geben Sie im Feld Winkel
den Anfangswinkel des Bogens ein.
Der in diesem Feld eingegebene Winkel bezieht sich immer auf die
Richtung der X-Achse des globalen Koordinatensystems.
Geben Sie im Feld Off.Winkel den Offnungswinkel des
Kreisbogens ein.

3. Definieren Sie einen Punkt auf der Kreislinie.
Bei einem Kreisbogen kann dieser Punkt auch auf der gedachten
Verlangerung liegen.
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Kreis(bogen) tber Mittelpunkt und Durchmesser

O Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis dynamisch gestartet.

Um einen Kreis(bogen) Uber Mittelpunkt und Radius zu definieren,
gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Soll ein Kreisbogen erzeugt werden, so geben Sie im Feld Winkel
den Anfangswinkel des Bogens ein.
Der in diesem Feld eingegebene Winkel bezieht sich immer auf die
Richtung der X-Achse des globalen Koordinatensystems.
Geben Sie im Feld Off.Winkel den Offnungswinkel des
Kreisbogens ein.

3. Geben Sie im Feld Durchmesser 1 den Wert des Durchmessers
ein.

Kreis(-bogen) Uber Mittelpunkt und tangential an
eine Linie
O Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Zeichnen, Kreis dynamisch gestartet.

Um einen Kreis(bogen) Uber Mittelpunkt und dadurch zu definieren,
dass er eine vorhandene Linie (Strecke, Kreis, Kreisbogen) berthrt,
nutzen Sie eine der nachfolgend beschriebenen Vorgehensweisen:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.
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2. Falls ein Kreisbogen erstellt werden soll, geben Sie im Feld Winkel
den Anfangswinkel des Bogens sowie im Feld Off.Winkel seinen
Offnungswinkel ein.

3. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Tangential an .
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fir ‘tangential’
angezeigt.

4. ldentifizieren Sie die Strecke oder den Kreis in der Nahe des
gewulnschten BerlUhrpunktes.

4.

oder

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Tangential an .
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fir ‘tangential’
angezeigt.

2. ldentifizieren Sie die Strecke oder den Kreis in der Nahe des
gewulnschten BerlUhrpunktes.

3. Definieren Sie den Mittelpunkt des neuen Kreises.

Wird der Mittelpunkt des Kreises dynamisch festgelegt, so kbnnen
Sie den Kreis Uber die Endpunkte der identifizierten Strecke/des
Kreisbogens hinaus bewegen, wenn Sie wahrend des
Verschiebens die Umschalt-Taste gedrickt halten.

1- @ @

/f(

Vollkreis Uber 3 Punkte

L Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis Uber 3 Punkte gestartet.
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Vollkreise werden durch drei Punkte, die nicht auf einer Geraden
liegen, eindeutig bestimmit.

Im folgenden einige Beispiele zum Konstruieren von Kreisen:
Vollkreis durch Punkte/tangential an Linien

. Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis uber 3 Punkte gestartet.

Ein Kreis wird durch drei Punkte eindeutig festgelegt. Dies kdnnen auch
Beruhrpunkte auf vorhandenen Strecken, Kreisen oder Kreisbdgen
(Linien) sein.

Diese Funktion ermdglicht es also, einen Kreis

- Uber drei Punkte

- Uber zwei Punkte und tangential an eine Linie
- Uber einen Punkt und tangential an zwei Linien
- tangential an drei Linien

zu definieren.

Legen Sie die Punkte oder Beruhrpunkte auf den Strecken, Kreisen
oder Kreisbogen in der von Ihnen gewlinschten Kombination fest:

- Sofern ein Punkt festgelegt werden soll, definieren Sie ihn
dynamisch, mit dem Punkt-Definitionsment oder durch Eingabe im
Statusfenster.

- Sofern der Kreis tangential zu einer Strecke oder einem
Kreis(bogen) verlaufen soll, so rufen Sie das Punkt-
Definitionsmeni auf, und wahlen Sie die Funktion Tangential an .
Identifizieren Sie die Strecke/den Kreis(bogen) in der Nahe des
gewulnschten BerUhrpunktes.

Ist die Lage des Kreises noch nicht vollstandig festgelegt, kdnnen
Sie ihn - wahrend Sie die Umschalt-Taste gedrtickt halten - auch
uber die Endpunkte einer Strecke/eines Kreisbogens hinaus
verschieben.
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Vollkreis durch Durchmesser, Punkte/tangential
an Linien

S, Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis Uber 3 Punkte gestartet.

Ein Kreis wird durch den Radius, zwei Punkte und die Lage in Bezug
auf die zwei Punkte eindeutig festgelegt. Die Punkte kdnnen auch
Beruhrpunkte auf vorhandenen Strecken, Kreisen oder Kreisbogen
(Linien) sein.

Diese Funktion ermdglicht es also, einen Kreis durch Eingabe des
Radius sowie

- Uber zwei Punkte
- Uber einen Punkt und tangential an eine Linie
- tangential an zwei Linien

zu definieren.

1. Geben Sie im Feld Durchmesser 1 den Wert fir den Durchmesser
des Kreises ein.

2. Legen Sie die Punkte oder Beruhrpunkte auf den Strecken, Kreisen
oder Kreisbogen in der von Ihnen gewlinschten Kombination fest:

- Sofern der Kreis tangential zu einer Strecke oder einem
Kreis(bogen) verlaufen soll, so rufen Sie das Punkt-
Definitionsment auf, und wéahlen Sie die Funktion Tangential an .
Identifizieren Sie die Strecke/den Kreis(bogen) in der Nahe des
gewulnschten BerlUhrpunktes.

Ist die Lage des Kreises noch nicht vollstandig festgelegt, kdnnen
Sie ihn - wahrend Sie die Umschalt-Taste gedrtickt halten - auch
uber die Endpunkte einer Strecke/eines Kreisbogens hinaus
verschieben.

- Sofern ein Punkt festgelegt werden soll, definieren Sie ihn
dynamisch, mit dem Punkt-Definitionsmeni oder durch Eingabe im
Statusfenster.

Bei Definition des Kreises Uber zwei Punkte wird der Kreis erstellt,
bei dem sich vom ersten zum zweiten Punkt entgegen dem
Uhrzeigersinn der gré3ere Bogen ergibt.
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Kreisbogen dynamisch

e

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen dynamisch gestartet.

Kreisbtgen kdnnen tber den Mittelpunkt und einen Punkt, durch
Definition des Radius sowie durch Eingabe von Anfangs- und
Offnungswinkel definiert werden.

Im folgenden einige Beispiele zum Konstruieren von Kreisen:

Kreisbogen tber Mittelpunkt und Punkt
(2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen dynamisch gestartet.

Um einen Kreisbogen tber seinen Mittelpunkt und einen Punkt auf der
Kreislinie sowie Anfangs- und Offnungswinkel zu definieren, gehen Sie
in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Definieren Sie einen Punkt auf der Kreislinie oder auf ihrer
gedachten Verlangerung.

3. Legen Sie den Anfangswinkel des Bogens fest.
Dies kann durch Definition eines Punktes erfolgen, durch den eine
gedachte Strecke vom Mittelpunkt aus verlauft, deren Richtung den
Winkel festlegt.
Ebenso kdnnen Sie im Feld Winkel den Wert fir den
Anfangswinkel eingeben. Der in diesem Feld eingegebene Winkel
bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des globalen
Koordinatensystems.

4. Legen Sie den Offnungswinkel des Bogens fest. Dieser wird -
ausgehend vom Anfangswinkel - entgegen dem Uhrzeigersinn
abgetragen.
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Dies kann ebenfalls durch Definition eines Punktes erfolgen oder
durch Eingabe des gewiinschten Wertes im Feld Off.Winkel .

Kreisbogen lber Mittelpunkt und Durchmesser

(<

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen dynamisch gestartet.

Um einen Kreisbogen tber seinen Mittelpunkt, den Durchmesser sowie
Anfangs- und Offnungswinkel zu definieren, gehen Sie in folgender
Weise vor:

1.
2.

Definieren Sie den Mittelpunkt.

Geben Sie im Feld Durchmesser 1 des Statusfensters den Wert
fur den Radius des Kreises ein.

Legen Sie den Anfangswinkel des Bogens fest.

Dies kann durch Definition eines Punktes erfolgen, durch den eine
gedachte Strecke vom Mittelpunkt aus verlauft, deren Richtung den
Winkel festlegt.

Ebenso kénnen Sie im Feld Winkel den Wert fir den
Anfangswinkel eingeben. Der in diesem Feld eingegebene Winkel
bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des globalen
Koordinatensystems.

Legen Sie den Offnungswinkel des Bogens fest. Dieser wird -
ausgehend vom Anfangswinkel - entgegen dem Uhrzeigersinn
abgetragen.

Dies kann ebenfalls durch Definition eines Punktes erfolgen oder
durch Eingabe des gewiinschten Wertes im Feld Off. Winkel .
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Kreisbogen lber Mittelpunkt und tangential an
eine Linie
(2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen dynamisch gestartet.

Um einen Kreisbogen tber seinen Mittelpunkt, die Bedingung, dass er
eine Linie (Strecke, Kreis, Kreisbogen) beruhren soll, sowie Anfangs-
und Offnungswinkel zu definieren, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Rufen Sie das Punkt-Definitionsmenu auf, und wahlen Sie die
Funktion Tangential an .
Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fir ‘tangential’
angezeigt.

3. Identifizieren Sie die Strecke oder den Kreis(bogen) in der Nahe
des gewilnschten BerlUhrpunktes.

4. Legen Sie den Anfangswinkel des Bogens fest.
Dies kann durch Definition eines Punktes erfolgen, durch den eine
gedachte Strecke vom Mittelpunkt aus verlauft, deren Richtung den
Winkel festlegt.
Ebenso kénnen Sie im Feld Winkel den Wert fir den
Anfangswinkel eingeben. Der in diesem Feld eingegebene Winkel
bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des globalen
Koordinatensystems.

5. Legen Sie den Offnungswinkel des Bogens fest. Dieser wird -
ausgehend vom Anfangswinkel - entgegen dem Uhrzeigersinn
abgetragen.

Dies kann ebenfalls durch Definition eines Punktes erfolgen oder
durch Eingabe des gewiinschten Wertes im Feld Off. Winkel .

Kreisbogen uber 3 Punkte

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen Uber 3 Punkte gestartet.
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Kreisbdgen werden durch drei Punkte, die nicht auf einer Geraden
liegen, eindeutig bestimmit.

Im folgenden einige Beispiele zum Konstruieren von Kreisbdgen:
Kreisbogen durch Punkte/tangential an Linien

¢ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen Uber 3 Punkte gestartet.

Ein Kreisbogen wird durch drei Punkte eindeutig festgelegt. Dies
konnen auch Beriihrpunkte auf vorhandenen Strecken, Kreisen oder
Kreisbdgen (Linien) sein.

Diese Funktion ermdglicht es also, einen Kreisbogen

- Uber drei Punkte

- Uber zwei Punkte und tangential an eine Linie
- Uber einen Punkt und tangential an zwei Linien
- tangential an drei Linien

zu definieren.

Allgemeine Vorgehensweise:

1. Definieren Sie einen Endpunkt des Bogens.

2. Definieren Sie den anderen Endpunkt des Bogens.

3. Definieren Sie mit einem dritten Punkt auf dem Bogen seine
endgultige Lage und Grolie.

Legen Sie die Punkte oder Beruhrpunkte auf den Strecken, Kreisen
oder Kreisbogen in der von Ihnen gewlinschten Kombination fest:

- Sofern ein Punkt festgelegt werden soll, definieren Sie ihn
dynamisch, mit dem Punkt-Definitionsmeni oder durch Eingabe im
Statusfenster.

- Sofern der Kreisbogen tangential zu einer Strecke oder einem
Kreis(bogen) verlaufen soll, so wahlen Sie im Punkt-
Definitionsmenu die Funktion Tangential an .

Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fir 'tangential’
angezeigt.

Identifizieren Sie die Strecke/den Kreis(bogen) in der Nahe des
gewulnschten BerUhrpunktes.

Ist die Lage des Kreisbogens noch nicht vollstandig festgelegt,
konnen Sie ihn - wahrend Sie die Umschalt-Taste gedrtickt halten -
auch tber die Endpunkte einer Strecke/eines Kreisbogens hinaus
verschieben.
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Kreisbogen durch Durchmesser,
Punkte/tangential an Linien
: Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Bogen Uber 3 Punkte gestartet.

Ein Kreisbogen wird durch den Durchmesser, zwei Punkte und die
Lage in Bezug auf die zwei Punkte eindeutig festgelegt. Die Punkte
kénnen auch Berihrpunkte auf vorhandenen Strecken, Kreisen oder
Kreisbdgen sein.

Diese Funktion ermdglicht es also, einen Kreisbogen

- Uber zwei Punkte
- Uber einen Punkt und tangential an eine Linie
- tangential an zwei Objekte

sowie Uber die Eingabe des Durchmessers und Bestimmung seiner
Lage zu definieren.

Allgemeine Vorgehensweise:
1. Definieren Sie einen Endpunkt des Kreisbogens.

2. Geben Sie im Statusfenster den Wert fur den Durchmesser 1 ein.
Aktivieren Sie anschlie3end ggf. durch Dricken der Leertaste
wieder den Zeichenbereich.

3. Positionieren Sie den Cursor so, dass der Kreisbogen die
gewulnschte Lage hat.
Wahrend die Strg-Taste gedrtckt wird, wird der jeweils
komplementéare Kreisbogen gezeichnet.
Bestatigen Sie Lage und Lange des Bogens durch Betatigen der
linken Maustaste.

Legen Sie die Punkte oder Beruhrpunkte auf den Objekten in der von
Ihnen gewlinschten Kombination fest:

- Sofern ein Punkt festgelegt werden soll, definieren Sie ihn
dynamisch, mit dem Punkt-Definitionsmeni oder durch Eingabe im
Statusfenster.

- Sofern der Kreisbogen tangential zu einer Strecke oder einem
Kreis(bogen) verlaufen soll, so wahlen Sie im Punkt-
Definitionsment die Funktion Tangential an .

Am Fadenkreuz des Cursors wird nun das Symbol fir ‘tangential’
angezeigt.

Identifizieren Sie die Strecke/den Kreis(bogen) in der Nahe des
gewulnschten BerlUhrpunktes.
Sofern die Lage des Kreisbogens noch nicht vollstéandig festgelegt
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ist, kdbnnen Sie ihn - wahrend Sie die Umschalt-Taste gedriickt
halten - auch Uber die Endpunkte einer Strecke/eines Kreisbogens
hinaus verschieben.

Tangentialbogen

oo

: Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Zeichnen, Bogen Uber 3 Punkte gestartet.

Unter einem Tangentialbogen wird hier ein Kreisbogen verstanden, der
tangential vom Endpunkt einer Strecke oder eines Kreisbogens
ausgent.

Beim Zeichnen eines solchen Tangentialbogens haben Sie u.a.
folgende Moglichkeiten:

Ohne Radiuseingabe:

1.
2.

Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Tangential an .

Identifizieren Sie die Strecke/den Kreisbogen, zu der/dem der neue
Kreisbogen tangential verlaufen soll.

Definieren Sie den Endpunkt des Kreisbogens.

Positionieren Sie den Cursor so, dass der Kreisbogen am Endpunkt
des identifizierten Objekts anschlief3t und dass er die gewlinschte
Lage und GrolRRe hat. Bestatigen Sie anschliel3end durch Dricken
der linken Maustaste.

Je nach Position des Cursors innerhalb der Quadranten des
gedachten Vollkreises ermittelt das Programm den 'kleinen' oder
‘grol3en’ Bogen.

Mit Durchmessereingabe:

Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmenu die Funktion Tangential an .

Identifizieren Sie die Strecke/den Kreisbogen, zu der/dem der neue
Kreisbogen tangential verlaufen soll.

Geben Sie im Feld Durchmesser 1 des Statusfensters den Wert
fur den Radius des Kreisbogens ein.

Falls Sie auch die Lange des Kreisbogens festlegen wollen, so
geben Sie diesen Wert im Feld Lange ein.

Durch Eingabe eines positiven Wertes wird ein Kreisbogen
definiert, der entgegen dem Uhrzeigersinn verlauft, ein negativer
Wert legt einen Kreisbogen fest, der im Uhrzeigersinn verlauft.
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5. Positionieren Sie den Cursor so, dass der Kreisbogen am Endpunkt
des identifizierten Objekts anschlief3t und dass er die gewlinschte
Lage hat.

Je nach Position des Cursors innerhalb der Quadranten des
gedachten Vollkreises ermittelt das Programm die Bogenrichtung:
nach 'rechts' oder 'links'.

Liegt der Kreisbogen auf der gewlnschten Seite, so kdnnen Sie
zwischen dem 'kleinen’ und dem ‘grof3en’ Bogen wechseln, indem
Sie die Taste Strg gedruckt halten und den Cursor etwas bewegen.

Bestatigen Sie den Kreisbogen durch Driicken der linken
Maustaste.

Beachten Sie bitte, dass hierbei die Cursorposition auf dem neuen
Kreisbogen liegen muss. Andernfalls ist die Konstruktion nicht
maglich.

Konzentrische Kreise/Kreisbdgen zeichnen

C’ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Kreis/Bogen konzentrisch  gestartet.

Ein konzentrischer Kreis/Bogen wird durch einen bereits bestehenden
Kreis/Bogen, Uber einen Fangpunkt oder Gber Werteeingabe im
Statusfenster definiert. Der Mittelpunkt des bestehenden
Kreises/Bogens wird Ubernommen, der Durchmesser wird Uber den
Statusblock definiert.

Bestehender Kreis/Bogen

1. Identifizieren Sie einen bestehenden Kreis/Bogen.

2. Der Durchmesser des bestehenden Kreises/Bogens wird im
Statusblock ausgewiesen. Geben Sie den gewlinschten
Durchmesser flr den konzentrischen Kreis/Bogen ein und
bestatigen Sie die Eingabe mit der ENTER Taste.

3. Geben Sie einen weiteren Durchmesser ein, um einen weiteren
Kreis/Bogen konzentrisch zum vorhergehenden zu definieren oder
identifizieren Sie weitere andere Kreise/Bdgen. Zu diesen werden
dann ebenfalls konzentrische Kreise/Bégen mit dem vorher im
Statusfeld definierten Durchmesser erzeugt.

Fangpunkt

1. Definieren Sie den gewilnschten Durchmesser fur den oder die
konzentrischen Kreise Uber Werteeingabe im Statusfenster.
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2. Wahlen Sie Uber das Punktdefinitionsment oder tUber
Tastaturbefehl den gewinschten Fangpunkt.

3. Platzieren Sie den Kreis. Wiederholen Sie ggf. die Schritte 2 und 3
fur weitere Kreise.

Koordinaten

1. Definieren Sie den gewilnschten Durchmesser fur den oder die
konzentrischen Kreise Uber Werteeingabe im Statusfenster.

2. Wahlen Sie Uber das Punktdefinitionsment die Option Cursor,
Relativ zu Punkt oder Relativ letzter Punkt .

3. Definieren Sie tUber Werteeingabe im Statusfenster die gewlnschte
Position.

Punkt zeichnen

(+]

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Punkt gestartet.

Ein mit dieser Funktion gezeichneter Punkt kann Uber die Funktion
Punkt des Punkt-Definitionsmenis oder tber die gleichnamige Option
des Punktfilters als Konstruktionspunkt gefangen werden.

Die Koordinaten eines Punktes konnen Sie dynamisch mit dem Cursor
und den Funktionen des Punktdefinitions-Menus definieren.

Ebenso kdnnen Sie seine Koordinaten in den Feldern X und Y
(Abstand pol, Winkel pol bei Polarkoordinaten) eingeben.

Die Gro3e der Darstellung von Punkten am Bildschirm und beim
Ausdrucken konnen Sie tUiber den Menubefehl Einstellungen,
Optionen auf der Registerkarte Standardeinstellungen durch die
Wabhl einer Option fur Punkt-Marker steuern.

Ellipse zeichnen

Die nachfolgend beschriebenen Funktionen erméglichen das Zeichnen
von Vollellipsen wie auch von Ellipsenbégen.

Beachten Sie bitte, dass bei Vollellipsen als ausgezeichnete Punkte nur
der Mittelpunkt und die Quadrantpunkte gefangen werden kdnnen,
bei Ellipsenbtgen Mittelpunkt, Quadrantpunkt , Endpunkt und Mitte .
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Ellipse(nbogen) dynamisch

T

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Ellipse dynamisch gestartet.

Eine Ellipse wird tber den Mittelpunkt, den Drehwinkel sowie Haupt-
und Nebenradius definiert.

Fur Ellipsenbogen sind zusatzlich Anfangs- und Offnungswinkel
anzugeben.

1. Definieren Sie den Mittelpunkt.

2. Definieren Sie den Endpunkt der Hauptachse in gleicher Weise,
oder geben Sie im Feld Radius die halbe Lange der Hauptachse
und im Feld Winkel den Drehwinkel der Hauptachse ein.

3. Definieren Sie den Endpunkt der Nebenachse in gleicher Weise,
oder geben Sie im Feld Radius die halbe Lange der Nebenachse
ein.

Sofern Sie eine Vollellipse erzeugen wollen, dricken Sie die rechte
Maustaste, um die Funktion zu beenden.

4. Bestimmen Sie den Anfangswinkel des Ellipsenbogens, indem Sie
einen Punkt festlegen. Die Strecke vom Mittelpunkt zu diesem
Punkt legt diesen Winkel fest.

Ebenso kénnen Sie den Anfangswinkel definieren, indem Sie
seinen Wert im Feld Winkel des Statusfensters eingeben. Dieser
Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.

5. Legen Sie den Offnungswinkel fest, indem Sie einen weiteren
Punkt definieren oder den Wert im Feld Off.Winkel des
Statusfensters eingeben. Dieser Winkel bezieht sich auf die
Richtung der Ellipsenhauptachse.

”

Ellipse Uber Rechteck

- . : o :
& Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Zeichnen, Ellipse Uber Rechteck gestartet.
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Eine Ellipse wird in ein (gedachtes) umhillendes Rechteck gezeichnet.
Hierzu sind die Eckpunkte des Rechtecks und ggf. der Drehwinkel fir
die Hauptachse der Ellipse festzulegen.

1. Definieren Sie den ersten Eckpunkt des umhillenden Rechtecks.

Hinweis:
Um eine Ellipse zentriert vom Ausgangspunkt zu zeichnen,
betatigen Sie nach Start der Funktion die Taste X fir die
Konstruktion des Rechtecks ausgehend vom Zentrum.

2. Soll die Hauptachse der Ellipse nicht parallel zur X-Achse
verlaufen, so geben Sie im Feld Winkel des Statusfensters den
gewunschten Drehwinkel ein.

3. Legen Sie die Gesamtlange der Haupt- und der Nebenachse fest,
indem Sie den zweiten Eckpunkt des Rechtecks definieren.
Ebenso kénnen Sie diese Werte durch Eingabe in den Feldern
Lange X und Lange Y des Statusfensters festlegen.

Spline zeichnen

Die nachfolgend beschriebenen Funktionen zeichnen offene und
geschlossene Splines.

Beachten Sie bitte, dass bei offenen Splines nur die Endpunkte und
die Mitte gefangen werden kénnen, bei geschlossenen Splines keine
ausgezeichneten Punkte, sondern nur die Schnittpunkte mit anderen
Linien.

Die Stutzpunkte eines Splines kbénnen Sie mit der Funktion
Transformieren, Geopunkte verschieben.

Offener Spline Gber Kontrollpunkte

X > Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Zeichnen, Spline offen Uber Kontrollpunkte gestartet.
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Die Funktion zeichnet einen offenen Spline, der zwischen den
Eckpunkten eines Stutzpunktpolygons ausgemittelt wird.

Zeichnen Sie wie mit der Funktion Zeichnen, Polygon einen
Polygonzug mit mindestens 2 Teilstrecken. Der Endpunkt einer
Teilstrecke ist gleichzeitig der Anfangspunkt der nachfolgenden
Teilstrecke.

Die Anfangs- und Endpunkte der Teilstrecken bilden die Stitzpunkte,
zwischen denen der Spline als ausgerundete Kurve erzeugt wird.

Offener Spline Uber Interpolation

XD Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Zeichnen, Spline offen Uber Interpolation  gestartet.

Die Funktion zeichnet einen offenen Spline, der durch die Eckpunkte
eines Stiutzpunktpolygons verlauft.

Zeichnen Sie wie mit der Funktion Zeichnen, Polygon einen
Polygonzug mit mindestens 2 Teilstrecken. Der Endpunkt einer
Teilstrecke ist gleichzeitig der Anfangspunkt der nachfolgenden
Teilstrecke.

Die Anfangs- und Endpunkte der Teilstrecken bilden die Stitzpunkte,
durch die der zu erzeugende Spline verlauft.
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Geschlossener Spline Uber Kontrollpunkte

X (2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Zeichnen, Spline geschlossen tber Kontrollpunkte
gestartet.

Die Funktion zeichnet einen geschlossenen Spline, der zwischen den
Eckpunkten eines Stutzpunktpolygons ausgemittelt wird.

Zeichnen Sie wie mit der Funktion Zeichnen, Polygon einen
Polygonzug mit mindestens 2 Teilstrecken. Der Endpunkt einer
Teilstrecke ist gleichzeitig der Anfangspunkt der nachfolgenden
Teilstrecke.

Die Anfangs- und Endpunkte der Teilstrecken bilden die Stitzpunkte,
zwischen denen der Spline als ausgerundete geschlossene Kurve
erzeugt wird.

Geschlossener Spline Uber Interpolation

2 U Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Zeichnen, Spline geschlossen Uber Interpolation gestartet.

Die Funktion zeichnet einen geschlossenen Spline, der durch die
Eckpunkte eines Stitzpunktpolygons verlauft.

Zeichnen Sie wie mit der Funktion Zeichnen, Polygon einen
Polygonzug mit mindestens 2 Teilstrecken. Der Endpunkt einer
Teilstrecke ist gleichzeitig der Anfangspunkt der nachfolgenden
Teilstrecke.

Die Anfangs- und Endpunkte der Teilstrecken bilden die Stitzpunkte,
durch die der zu erzeugende geschlossene Spline verlauft.
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Freihandlinie zeichnen

B' Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Freihandlinie gestartet.

Die Funktion zeichnet einen offenen Spline, der durch die Eckpunkte
einer Freihandlinie verlauft. Diese Linie wird der Cursorbewegung
entsprechend gezeichnet. Die Genauigkeit kann durch Vorgabe des
Abstandes zwischen je zwei Punkten beeinflusst werden.

1. Starten Sie die Funktion, und geben Sie im Feld Abstand den
maximalen Abstand zwischen je zwei Punkten der Freihandlinie
ein.

2. Platzieren Sie den Startpunkt der Freihandlinie mit dem Cursor,
geben Sie seine Koordinaten im Statusfenster ein oder nutzen Sie
eine Funktion des Punkt-Definitionsmenus.

3. Zeichnen Sie den Verlauf der Linie durch entsprechende
Cursorbewegungen.

4. Definieren Sie den Endpunkt der Freihandlinie an der aktuellen
Cursorposition durch Betatigen der linken Maustaste.

Falls Sie den Endpunkt der Freihandlinie mit einer Funktion des
Punkt-Definitionsmenus festlegen wollen, so betatigen Sie die
Leertaste und wahlen Sie anschlie3end die gewtinschte Funktion
uber das Punktdefinitionsmenda.

Hinweis:
AuBer Start- und Endpunkt kbnnen Punkte der Freihandlinie nicht
durch nummerische Eingabe oder eine Funktion des Punkt-
Definitionsmenis festgelegt werden.
Ebenso wird ein ggf. aktiviertes Zeichenraster nicht beriicksichtigt.

Parallele zu Linie zeichnen

74 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Parallele zu Linie gestartet.

Sie zeichnet Parallelen zu einzelnen vorhandenen Linien (Strecken,
Kreisen, Kreisbogen, Ellipsen, Ellipsenbtgen und Splines). Dies gilt
auch fir Linien in einer anderen Teilzeichnung oder Linien von
Modellansichten.

Die Parallele wird durch den Abstand zu einer Linie definiert sowie
durch die Seite, auf der die Parallele gezeichnet werden soll.
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Der im Statusfeld definierte Abstand ist konstant und kann fur weitere
Parallele Objekte genutzt werden, solange bis ein neuer Wert definiert
wird. Parallele mit variablem Abstand zu einem Objekt erzeugen Sie
uber die Funktion Parallele Linienzug/Kontur

1. Falls Sie eine Parallele zu einem Objekt auf einer anderen als die

aktive Teilzeichnung erzeugen mochten, achten Sie darauf, dass
die jeweilige Teilzeichnung aktiv ist. Aktivieren Sie ggf. die

Teilzeichnung, indem Sie alle oder Uber die Liste © o onur
die entsprechende Teilzeichnungen auswahlen.

Identifizieren Sie die Linie, zu der eine Parallele gezeichnet werden
soll.

Legen Sie die Lage der parallelen Linie dynamisch mit dem Cursor
fest, oder nutzen Sie eine der beiden folgenden Mdglichkeiten:

Bestimmen Sie die Lage durch Definieren eines Punktes auf der
parallelen Linie. Dieser Punkt darf sich auch auf der gedachten
Verlangerung der zu konstruierenden Parallelen befinden.

Ebenso kénnen Sie im Feld Abstand des Statusfensters den Wert
fur den Abstand zur Originallinie eingeben.

Dieser wird auf der Seite der Originallinie abgetragen, auf der sich
der Cursor bei der Eingabe befindet.

Ist im vorhergehenden Arbeitsschritt der Wert fir den Abstand
eingegeben worden, so wird dieser Wert beibehalten.

In diesem Fall kbnnen Sie weitere Linien identifizieren, zu denen
Parallele mit dem angegebenen Abstand gezeichnet werden sollen.
Die Parallelen werden in diesem Fall jeweils auf der Seite der
Originallinie gezeichnet, auf der sich der Cursor beim Identifizieren
befindet.

Hinweis:

Der Abstand wird entsprechend dem Mal3stab der aktuellen
Teilzeichnung ausgewertet.
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Parallele zu Linienzug/Kontur zeichnen

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Parallele zu Linienzug/Kontur  gestartet.

Die Funktion zeichnet Parallelen zu einzelnen Objekten und zu offenen
oder geschlossenen Linienzigen, die aus 2D-Linienobjekten der
aktuellen Teilzeichnung bestehen (Strecken, Kreise, Kreisbégen,
Ellipsen, Ellipsenbtgen und Splines).

Uber diese Funktion konnen Sie Parallele zu einzelnen Objekten in
beliebigen Abstadnden definieren, ohne das Objekt neu anwéhlen zu
mussen. Die Richtung, in die die Parallele erzeugt wird, gibt das
Vorzeichen der Eingabe im Statusfeld an.

Ein Linienzug muss zusammenh&ngend sein, d.h. je zwei benachbarte
Linienobjekte missen einen gemeinsamen Endpunkt haben.
AuBerdem darf ein Linienzug keine Gabelpunkte enthalten, d.h. am
Endpunkt eines Linienobjektes darf immer nur der Endpunkt eines
anderen Linienobjektes liegen.

1. Falls die Selektionsliste leer ist, ibernehmen Sie das oder die
gewulnschten Objekte in die Aktionsliste.
Beachten Sie, dass ausschlief3lich Objekte der aktuellen
Teilzeichnung berlcksichtigt werden.

2. Haben Sie mehr als einen Linienzug selektiert, so wahlen Sie den
gewulnschten, indem Sie ihn Gber einen der angezeigten
Markierungspunkte identifizieren.

3. Wabhlen Sie in der Liste des gedffneten Kontext-Dialogfensters eine
der Maoglichkeiten, mit denen Sie bestimmen, in welcher Form
"scharfe" Ecken des Ausgangs-Linienzuges beim parallelen
Linienzug gestaltet werden sollen.

Ein Beispiel hierfur gibt die folgende Abbildung. Wird zu dem
urspringlichen Linienzug ein Linienzug im Innern erzeugt, so
definieren Sie Uber die Optionen der Liste, in welcher Weise die
Licken geschlossen werden sollen:

/NS
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Linien verlangern
Gekrimmte Linienobjekte werden entsprechend ihrer
geometrischen Form verlangert:

>

Strecken einfligen
Gekriummte Linienobjekte werden durch tangential anschliel3ende
Strecken verlangert:

)

Bdgen einfligen

Bei AuRenkonturen wird ein Kreisbogen eingefiigt, dessen
Mittelpunkt der Eckpunkt zwischen zwei benachbarten
Linienobjekten ist:

Deaktivieren Sie ggf. die Option Linien automatisch trimmen , um

das gegenseitige Trimmen der Linien des parallelen Linienzuges zu
unterdriicken:

M)
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5. Falls der selektierte Linienzug offen ist, kbnnen Sie die Option
Kontur schlieBen aktivieren:
Dies bedeutet, dass zwischen den Endpunkten des Ausgangs-
Linienzuges und denen des parallelen Linienzuges Strecken
eingefligt werden, z.B.:

< N

6. Legen Sie die Lage des parallelen Linienzuges dynamisch mit dem
Cursor fest, oder geben Sie im Feld Abstand des Statusfensters
den Wert fir den Abstand ein.

Beachten Sie hierbei das Vorzeichen, mit dem Sie definieren, auf
welcher Seite des Ausgangs-Linienzuges der parallele Linienzug
erzeugt wird.

7. Legen Sie weitere Parallelen zum gewéhlten Objekt / zur gewahlten
Kontur an, indem Sie weitere Werte tUber das Statusfenster
definieren.

8. Rechte Maustaste oder die Esc-Taste auf der Tastatur beendet die
Funktion.

Korperkanten projizieren (nur 3D)

g

, Nach Anklicken der abgebildeten Symbole im 3D-Fenster
wird die Funktion Zeichnen, Koérperkante projizieren  gestartet.

Die Funktion projiziert auf die aktive Konstruktionsebene die
umrandende Kontur einer Korperflache, die Linie einer Kérperkante
oder den Verlauf eines 3D-Polygons. Die 2D-Linienobjekte erhalten die
Darstellungseigenschaften der aktiven Zeichenfolie bzw. bei
ausgeschaltetem Folienbezug die gewahlten Objekteigenschaften.

1. Aktivieren Sie im Modell-Explorer, im 3D-Fenster Gber das Men in
der 3D-Symbolleiste oder mit der Funktion KE aktivieren die
gewulnschte Konstruktionsebene, auf welche die 2D-Linienobjekte
projiziert werden sollen.

2. ldentifizieren Sie eine Korperflache, eine Korperkante oder ein 3D-
Polygon.

BeckerCAD 219



2D-Funktionen

3. Wiederholen Sie den Vorgang oder beenden Sie die Funktion tber
die rechte Maustaste.

Schnittlinien zwischen KEs (nur 3D)

, | Nach Anklicken der abgebildeten Symbole im 3D-Fenster

wird die Funktion Zeichnen, Schnittlinien zwischen KEs  gestartet.

b

Sie ermoglicht es, wo zwei Konstruktionsebenen im 3D-Raum sich
schneiden, Strecken zu projizieren.

1. Identifizieren Sie den Rahmen der ersten Konstruktionsebene.
2. ldentifizieren Sie den Rahmen der zweiten Konstruktionsebene.

Auf jewells beiden beteiligten Konstruktionsebenen wird eine 2D-
Strecke erzeugt. Die Lange und Position der Schnittlinien wird durch
die RahmengrofRe und die Lage der Konstruktionsebenen beeinflusst.
Die 2D-Linienobjekte erhalten die Darstellungseigenschaften der
aktiven Zeichenfolie bzw. bei ausgeschaltetem Folienbezug die
gewahlten Objekteigenschaften.

Mehrfachlinie zeichnen

c, Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird der

Werkzeugkasten Mehrfachlinie geoffnet.
Die darin enthaltenen Funktionen ermdglichen es, Polygonzige mit bis
zu vier parallelen Teilstrecken zu zeichnen.

Die Einstellungen fur die Anzahl der Parallelen und deren Abstande
konnen Sie Uber den Menubefehl Einstellungen, Mehrfachlinie
festlegen.

Einstellungen fur Mehrfachlinien festlegen

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Mehrfachlinie  kénnen Sie
Voreinstellungen fur die drei Funktionen zum Zeichnen von
Mehrfachlinien festlegen.

Lassen Sie das Dialogfenster wahrend der Ausfihrung der Funktionen
geoéffnet, so kdnnen Sie die Voreinstellungen jederzeit beliebig &ndern.

Sollen die festgelegten Einstellungen dauerhaft gelten, so speichern
Sie sie in einer Vorlage.

Eine Mehrfachlinie wird durch Definition eines Polygonzuges erzeugt:
Dieser bildet die Achsenlinie der Mehrfachlinie. Parallel zu den
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Teilstrecken der Achsenlinie werden vier Strecken gezeichnet, deren
Absténde Sie hier festlegen kdnnen.

Die Achsenlinie selbst wird nicht gezeichnet, sondern nur temporéar bei
der Definition angezeigt.

Folgende Einstellungen kénnen Sie vornehmen:

Abstand

Tragen Sie in den Feldern Abstand hinter Links auf3en , Links innen ,
Rechts aul3en , Rechts innen Abstandswerte ein, so werden beim
Zeichnen einer Mehrfachlinie Parallelen zur Achsenlinie erzeugt.
Maf3geblich fur die Lage der Parallelen ist der Wert flr den Abstand,
nicht die Bezeichnung im Dialogfenster.

So werden alle Parallelen mit einem negativen Abstandswert in
Zeichenrichtung rechts von der Achsenlinie gezeichnet, die mit einem
positiven Abstandswert links.

Hat einer oder mehrere der Abstande den Wert 0, so liegen die mit
dieser Einstellung erzeugten Teilstrecken auf der Achsenlinie.

8

-->

0oNB

1
-1
-3

zeichnen

Eine Parallele zur Achsenlinie wird nur dann gezeichnet, wenn das
zugehorige Kontrollk&stchen aktiv geschaltet ist.

D.h. Gber die Kontrollkastchen kdnnen Sie die Anzahl der Parallelen
festlegen, aus denen die Mehrfachlinie bestehen soll.

Anfang schliel3en

Ist diese Voreinstellung aktiv, so werden die Anfangspunkte der
aulReren Parallelen des ersten Teilstiicks durch eine Strecke
verbunden. Ist sie nicht aktiv, so werden nur die parallelen Strecken
gezeichnet.

A\
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Innen schlieRen

Ist diese Voreinstellung aktiv, so werden - aul3er beim letzten Teilstiick
- bei jedem Teilstiick der Mehrfachlinie die Endpunkte der dul3eren
Parallelen durch eine Strecke verbunden. Ist sie nicht aktiv, so wird die
Strecke nicht gezeichnet.

1

-
\z

Ende schlie3en

Ist diese Voreinstellung aktiv, so werden die Endpunkte der aufl3eren
Parallelen des letzten Teilstlicks der Mehrfachlinie durch eine Strecke
verbunden. Ist sie nicht aktiv, so wird die Strecke nicht gezeichnet.

A1

7

Z

Mochten Sie die zuvor eingestellten Parameter speichern, so vergeben
Sie einen Namen fur den Parametersatz und

betatigen anschlieRend die Schaltflache N\ Speichern . Sie kdnnen
den Vorgang wiederholen, um so beliebige Parametersatze flr
Mehrfachlinien zu speichern.

Speichern Sie die Parameterséatze in einer Vorlage (*.TPL), wenn sie in
allen Modellen zur Verfiigung stehen sollen.

Hinweis:
()
Mochten Sie einen Parametersatz andern, so wahlen Sie den

Betreffenden in der Liste aus. Andern Sie anschlieRend die
Parameter und bestatigen Sie die Anderung durch Betéatigen der
Schaltflache Aktualisieren .

Einen zuvor festgelegten Parametersatz fir eine Mehrfachlinie
konnen Sie Uber Betatigen der Schaltflache Loschen wieder
|6schen.

Durch Verwendung des Menubefehls Datei, Parametersatze
speichern/lesen kdnnen Sie Einstellungen fir Mehrfachlinien aus
einer MPS-Datei einlesen und tbernehmen.
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Mehrfachlinie zeichnen

E [ . . o
’ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Mehrfachlinie zeichnen gestartet.

Sie zeichnet parallele Polygonzilige entsprechend den aktuell
definierten Voreinstellungen.

Jede Strecke einer solchen Mehrfachlinie kann einzeln bearbeitet
werden.

1. Legen Sie uber den Dialog Einstellungen, Mehrfachlinie  die
Voreinstellungen fur die Mehrfachlinie fest.
Hier legen Sie die Anzahl sowie die Abstéande der zu zeichnenden
Polygonziige fest.

2. Aktivieren Sie die Funktion Zeichnen, Mehrfachlinie,
Mehrfachlinie zeichnen , und definieren Sie wie mit der Funktion
Zeichnen, Polygon einen Polygonzug. Der Endpunkt einer
Tellstrecke ist gleichzeitig der Anfangspunkt der nachfolgenden
Teilstrecke.

Der Polygonzug definiert den Verlauf der Achsenlinie der
Mehrfachlinie. Parallel zu dieser Achsenlinie werden die in den
Voreinstellungen festgelegten Polygonziige erzeugt.

3. Sofern die Mehrfachlinie geschlossen werden soll, so brechen Sie
diese Funktion nicht ab, und wahlen Sie im Menu die Funktion
Zeichnen, Mehrfachlinie, Schliel3en .

Sofern die zuletzt erzeugten Teilstrecken auf einer Strecke enden
sollen, so brechen Sie die Funktion nicht ab, und wahlen Sie im
Menu Zeichnen, Mehrfachlinie die Funktion Anschliel3en .

Mehrfachlinie schlief3en

== : : .
Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Mehrfachlinie schlieRen gestartet.

Sie kann nur aufgerufen werden, wenn die Funktion Zeichnen,
Mehrfachlinie, Mehrfachlinie zeichnen  aktiv ist.

Die Funktion verbindet den Anfangspunkt der Achsenlinie durch
Einflgen einer Strecke mit ihrem Endpunkt.

Dies wird in gleicher Weise mit den Parallelen zur Achsenlinie
ausgefihrt.

Die Funktion Zeichnen, Mehrfachlinie, Mehrfachlinie zeichnen wird
anschlieffend beendet.
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Mehrfachlinie anschlief3en

C| e
£, Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Mehrfachlinie anschlielien gestartet.

Die Funktion kann nur aufgerufen werden, wenn die Funktion
Zeichnen, Mehrfachlinie, Zeichnen  aktiv ist.

Die Funktion verlangert oder kiirzt die zuletzt erzeugten Teilstrecken
so, dass sie auf einer vorhandenen Strecke oder ihrer gedachten
Verlangerung enden.

Identifizieren Sie hierzu die Strecke, auf der die Teilstrecken enden
sollen.

Die Funktion Zeichnen, Mehrfachlinie, Zeichnen  wird anschliel3end
beendet.

Rundung zeichnen

R Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Zeichnen, Rundung gestartet.

Die Funktion verbindet die Enden zweier Linien (Strecken, Kreisbdgen)
an einem gemeinsamen Schnittpunkt und fligt an dieser Ecke einen
Kreisbogen ein.

1. Haben Sie mit dem Menubefehl Einstellungen, 3D-/2D-
Funktionen auf der Registerkarte 2D-Zeichnen einen
Vorschlagswert fir den Rundungsradius definiert und aktiviert, so
wird dieser im Feld Radius des Statusfensters angeboten.

Soll ein anderer Wert verwendet werden, so tragen Sie ihn ein.
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Durch Eingabe von 0 haben Sie die Mdglichkeit, den Radius
dynamisch oder durch Eingabe des nummerischen Wertes zu
bestimmen.

Identifizieren Sie die erste der beiden Linien in der Nahe des
gemeinsamen Schnittpunkts ‘'innerhalb’ der Ecke, die gerundet
werden soll.

Identifizieren Sie die zweite Linie ebenso.

War der Wert flr den Radius grof3er als 0, so wird der Bogen der
Rundung gezeichnet, falls die Konstruktion mdglich ist.

War der Wert des Radius gleich 0, so definieren Sie ihn dynamisch
mit dem Cursor, oder geben Sie den gewtinschten Wert im Feld
Radius des Statusfensters ein.

Wird die Rundung mit dem Cursor festgelegt, so muss sich der
Cursor beim Bestatigen Uber die linke Maustaste auf der Bogenlinie
befinden.

Falls die Rundung mit dem definierten Radius nicht erzeugt werden
kann, wird eine Meldung ausgegeben.

Fase zeichnen

~

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Zeichnen, Fase gestartet.

Die Funktion verbindet die Enden zweier Strecken und fugt an dieser
Ecke eine Fase (Abschragung) ein.

1.

Haben Sie mit dem Menubefehl Einstellungen, 3D-/2D-

Funktionen auf der Registerkarte 2D-Zeichnen einen
Vorschlagswert fur die Fasenlange und den Fasenwinkel definiert,
so werden beide Werte im Statusfenster angeboten.

Sollen andere Werte verwendet werden, so tragen Sie diese ein.

Durch Eingabe von O fur die Fasenlange haben Sie in diesem Fall
die Mdglichkeit, beide Werte dynamisch oder durch Eingabe ihres
nummerischen Wertes zu bestimmen.

BeckerCAD
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4.4

2. ldentifizieren Sie die erste der beiden Strecken, an deren
Schnittpunkt die Fase eingefligt werden soll.
Ausgehend von dieser Strecke wird der Fasenwinkel abgetragen.

Identifizieren Sie die zweite Strecke.

War der Wert flir die Fasenlange grof3er als 0, so wird die Fase
eingeflgt.

Andernfalls geben Sie zun&chst den Wert fir den Fasenwinkel ein,
dann den fir die Fasenlange.

Falls die Fase mit den definierten Werten nicht konstruiert werden
kann, wird eine Meldung ausgegeben.

2D-Objekte bearbeiten

Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird der
Werkzeugkasten 2D-Objekte bearbeiten geoffnet.

Mit den darin enthaltenen Funktionen kdnnen Sie 2D-Linienobjekte
(Strecken, Kreise, Kreisbdgen, Ellipsen, Ellipsenbdgen und Splines)
kiirzen, verlangern, unterbrechen, usw.

Ebenso kénnen Sie Symbole und Modellansichten auflésen, Normteile
editieren und auflésen sowie Schnittdarstellungen bearbeiten.

Die Beschreibungen zu den letztgenannten Funktionen finden Sie in
den Kapiteln zur Verwendung dieser Objekte.

Linien oder Telllinien verdecken

-

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten, Linien/Teillinien verdecken gestartet.

Mit dieser Funktion kbnnen 2D-Linienobjekte (Strecke, Kreis,
Kreisbogen, Ellipse, Ellipsenbogen, Spline) oder Teile davon mit
anderen Darstellungseigenschaften versehen werden.

D.h. Linien oder Teillinien kdnnen z.B. in verdeckte Linien umgewandelt
werden, indem Sie mit einer Folie verknlpft werden, die mit der
Linienart "Strichlinie" dargestellt wird.
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Sollen nur Teile von Linienobjekten bearbeitet werden, werden die
Bearbeitungsgrenzen durch andere 2D-Linienobjekte definiert, die die
zu bearbeitenden Linien schneiden oder berthren.

Zur Ausfuhrung der Funktion kdnnen Sie eine der beiden folgenden
Madoglichkeiten nutzen:

Bearbeiten mit Selektionsliste:

1. Ubernehmen Sie die Linien, die die Grenzen der Bearbeitung
definieren, vor dem Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste.
Die Selektionsliste darf auch die zu bearbeitenden (Teil-) Linien
enthalten.

2. Starten Sie die Funktion, und definieren Sie in dem nachfolgend
angebotenen Dialogfenster Farbe, Linienart, Breite oder die Folie
fur die zu bearbeitenden (Teil-) Linien.

Bestatigen Sie die Einstellung tber OK.

3. ldentifizieren Sie die (Teil-) Linien, die mit den definierten
Eigenschaften versehen werden sollen.

1.
0

Tag s

£
1

Bearbeiten mit Aktionsliste

1. Ist die Selektionsliste leer, so starten Sie die Funktion, und
definieren Sie in dem nachfolgend angebotenen Dialogfenster
Farbe, Linienart, Breite oder die Folie flr die zu bearbeitenden
(Teil-) Linien.

Bestatigen Sie die Einstellung tiber OK.

2. Ubernehmen Sie die Linien, die die Grenzen der Bearbeitung
definieren, in die Aktionsliste.
Die Aktionsliste darf auch die zu bearbeitenden (Teil-) Linien
enthalten.

3. ldentifizieren Sie die (Teil-) Linien, die mit den definierten
Eigenschaften versehen werden sollen.

Hinweis:
Durch Verwendung der Funktion werden neue Linienobjekte
erzeugt. Diese werden in der Teilzeichnung sowie der Gruppe
gespeichert, in der sich das bearbeitete Linienobjekt befand.
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Linie an Linie(n) unterbrechen oder klrzen

: A Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten, Unterbrechen/Kirzen  gestartet.

Mit dieser Funktion kdnnen Teile von 2D-Linienobjekten (Strecke,
Kreis, Kreisbogen, Ellipse, Ellipsenbogen, Spline) ab- oder
herausgeschnitten werden.

Die Schnittgrenzen werden durch andere 2D-Linienobjekte definiert, die
die zu bearbeitenden 2D-Linienobjekte schneiden oder beriihren.

Zur Ausfuhrung der Funktion mussen die Schnittgrenzen bestimmt
werden sowie die zu entfernenden Teillinien.

Hierzu haben Sie eine der beiden folgenden Mdglichkeiten:
Bearbeiten mit Selektionsliste:

1. Ubernehmen Sie die Linien, die als 'Schnittwerkzeuge' genutzt
werden sollen, vor dem Aufruf dieser Funktion in die
Selektionsliste.

Die Selektionsliste darf auch die zu bearbeitenden Linien enthalten.

2. Starten Sie die Funktion, und identifizieren Sie die Teile von Linien,
die abgeschnitten oder herausgeschnitten werden sollen.
Hierbei kdnnen alle Linien identifiziert werden, die mit mindestens
einer Linie aus der Selektionsliste einen 'echten’' gemeinsamen
Schnittpunkt haben.

Bearbeiten mit Aktionsliste

1. Ist die Selektionsliste leer, so Ubernehmen Sie die Linien, die als
‘Schnittwerkzeuge' genutzt werden sollen, in die Aktionsliste.
Die Aktionsliste darf auch die zu bearbeitenden Linien enthalten.

2. ldentifizieren Sie die Teile von Linien, die abgeschnitten oder
herausgeschnitten werden sollen.
Hierbei kdnnen alle Linien identifiziert werden, die mit mindestens
einer Linie aus der Aktionsliste einen 'echten’ gemeinsamen
Schnittpunkt haben.

P
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Linie an Linie(n) trimmen

: “"/ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

2D-Objekte bearbeiten, An Linie(n) trimmen  gestartet.

Mit dieser Funktion kann ein 2D-Linienobjekt (Strecke, Kreisbogen,
Ellipsenbogen) dynamisch bis zu anderen Linien (Strecke, Kreis,
Kreisbogen, Ellipse, Ellipsenbogen, Spline) verktrzt oder verlangert
werden.

Mit der Funktion kdnnen keine Splines, Vollkreise und Vollellipsen
bearbeitet werden.

Zur Ausfuhrung missen die Schnittgrenzen bestimmt werden sowie die
zu entfernenden Teillinien.

Hierzu haben Sie eine der beiden folgenden Mdglichkeiten:

Trimmen mit Selektionsliste

1. Ubernehmen Sie die Linien, die als 'Schnittwerkzeuge' genutzt
werden sollen, vor dem Aufruf dieser Funktion in die
Selektionsliste.

Die zu trimmenden Linien dirfen nicht in der Liste enthalten sein.

2. Starten Sie die Funktion, und identifizieren Sie eine zu trimmende
Linie in der Nahe des Endpunktes, von dem aus sie verklrzt oder
verlangert werden soll.

3. Die Lage des gewahlten Endpunktes kann nun dynamisch
verandert werden:
Mdgliche neue Positionen sind die (gedachten) Schnittpunkte mit
den Linien aus der Selektionsliste sowie die beiden Endpunkte der
zu trimmenden Linie.
Bewegen Sie den Cursor in die Nahe des gewlinschten neuen
Endpunkts, und bestatigen Sie durch Driicken der linken
Maustaste.
Brechen Sie die Funktion durch Dricken der rechten Maustaste ab,
so wird der ursprtingliche Zustand der Linie wiederhergestellt.

4. Wiederholen Sie die Arbeitsschritte 2. und 3., falls Sie weitere
Linien an den Linien aus der Selektionsliste trimmen wollen.

Trimmen mit Aktionsliste

1. Ist die Selektionsliste leer, so Ubernehmen Sie die Linien, die als
‘Schnittwerkzeuge' genutzt werden sollen, in die Aktionsliste.
Die zu trimmenden Linien dirfen nicht in der Liste enthalten sein.
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2. ldentifizieren Sie eine der zu bearbeitenden Linien in der Ndhe des
Endpunktes, vom dem aus sie verklrzt oder verlangert werden soll.
Linien der Aktionsliste durfen hierbei nicht identifiziert werden.

3. Die Lage des gewahlten Endpunktes kann nun dynamisch
veréandert werden:
Mdogliche neue Positionen sind die (gedachten) Schnittpunkte mit
den Linien aus der Selektionsliste sowie die beiden Endpunkte der
zu trimmenden Linie.

Bewegen Sie den Cursor in die Nahe des gewlinschten neuen
Endpunkts, und bestatigen Sie durch Driicken der linken
Maustaste.

Brechen Sie die Funktion durch Dricken der rechten Maustaste ab,
so wird der urspringliche Zustand der Linie wiederhergestellt.

4. Wiederholen Sie die Arbeitsschritte 2. und 3., falls Sie weitere
Linien verkirzen oder verlangern wollen.

2

C/ Cs-
3-/
;$-2- " é,/ 3.
F 8
Hinweise:

Falls Sie Vollkreise und Vollellipsen trimmen wollen, so nutzen Sie
zunachst die Funktion 2D-Objekte bearbeiten, Teilen an Linie
um diese in Kreis- und Ellipsenb6gen umzuwandeln.

Falls Sie Strecken, Kreisbdgen und Ellipsenbbdgen beliebig
verkirzen oder verlangern wollen, also ohne Verwendung von
Schnittobjekten, so verwenden Sie hierzu die Funktion 2D-Objekte
bearbeiten, Dynamisch verlangern/kirzen

Linien verbinden

S Z

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten, Linien verbinden  gestartet.

Die Funktion verbindet jeweils zwei 2D-Linienobjekte (Strecke,
Kreisbogen, Ellipsenbogen) miteinander, d.h. sie werden so verlangert
oder gekirzt, dass einer ihrer Schnittpunkte zum gemeinsamen
Endpunkt wird.
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Die Funktion kann in den beiden Modi Endpunkte verbinden und
Auswahl beibehalten ausgefuhrt werden. Der jeweils aktive Modus
wird in der Meldungszeile (auf Seite 14) angezeigt. Durch Betatigen der
Taste X wechseln Sie zum jeweils anderen Modus. Der letzte aktive
Modus wird gespeichert und steht nach Anwahl der Funktion wieder zur
Verfugung.

1. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie im angebotenen
Dialogfenster zunéchst fest, welche Teilzeichnungen bei der
Selektion berlcksichtigt werden sollen.

2.a Modus Endpunkte verbinden
Identifizieren Sie beide Linien in der Nahe des Endpunktes, der in
den gemeinsamen Schnittpunkt verlagert werden soll. Die Position
des jeweils anderen Endpunktes bleibt fest.

2.b Modus Auswahl beibehalten
Identifizieren Sie beide Linien. In diesem Modus bleiben die jeweils
identifizierten Linienbereiche erhalten und werden in einem lhrer
Schnittpunkte zum gemeinsamen Endpunkt verbunden.

3. Handelt es sich bei beiden Linien um Strecken, so existiert nur ein
gemeinsamer Schnittpunkt. Die identifizierten Endpunkte werden in
diesen Schnittpunkt verlagert.

Ist eine der Linien ein Kreis- oder Ellipsenbogen, so haben die
beiden bis zu vier mdgliche gemeinsame Schnittpunkte. Diese
werden durch Marker gekennzeichnet.

Identifizieren Sie den Bogen mit dem Cursor in der N&he eines
dieser Marker, um festzulegen, in welchen Schnittpunkt die
identifizierten Endpunkte verlagert werden sollen.

1 )
ﬁj}
\_ /
Auswabhl beibehalten Endpunkte verbinden
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4 A - D
\ / \ J
Die identifizierten Linienbereiche Die identifizierten Linienenden werden
bleiben erhalten. im gemeinsamen Schnittpunkt
verbunden.
Hinweise:

Die Funktion kann auch fur zwei Strecken genutzt werden, die auf
einer gedachten Geraden liegen.

Sollen auch Vollkreise und Vollellipsen mit dieser Funktion
bearbeitet werden, so ist dieses nur moglich, wenn diese mit einer
der Funktionen 2D-Objekte bearbeiten, Teilen in Punkt oder
Teilen an Linie in Bogen umgewandelt wurden.

Sollen nicht beide beteiligten Objekte gleichzeitig verlangert oder
gekirzt werden, sondern nur eines, so nutzen Sie die Funktion 2D-
Objekte bearbeiten, An Linie trimmen

Linien dynamisch verlangern/kirzen

“% Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

2D-Objekte bearbeiten, Linien verlangern/kiirzen  gestartet.

Sie verlangert oder kiirzt Strecken und Kreisbogen dynamisch oder
durch Angabe eines Wertes.

1. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie im angebotenen

Dialogfenster zunéchst fest, welche Teilzeichnungen bei der
Selektion berlcksichtigt werden sollen.

Identifizieren Sie die Strecke oder den Kreisbogen an dem
Endpunkt, dessen Position verandert werden soll.

Verlangern oder verkiirzen Sie die ausgewahlte Linie dynamisch
mit dem Cursor.

Hierbei stehen fir das Fangen des Zielpunktes - bis auf Lotrecht

zu und Tangential an - auch die Funktionen des Punkt-
Definitionsments zur Verfigung.

Vom definierten Zielpunkt aus wird das Lot auf die bearbeitete Linie
geféallt. Ihr Endpunkt definiert die neue Position des Endpunktes.
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Ebenso kénnen Sie im Feld Lange des Statusfensters den Wert
eingeben, um den die Linie verlangert oder verkirzt werden soll.
Positive Werte entsprechen einer Verlangerung, negative einer
Verklrzung.

Alternativ kdnnen Sie auch im Eingabefeld GesLange einen Wert
fur die absolute Gesamtlange des Linienobjekts festlegen.

Falls Sie den Wert fiir die Lange eingegeben (ggf. auch ohne
vorher den 1. Arbeitsschritt auszufiihren), so kdnnen Sie weitere
Linien um diesen Wert verlangern bzw. verkirzen.

Identifizieren Sie hierzu diese Linien an dem Ende, das verlangert
werden soll.

Hinweise:

Soll ein Vollkreis mit dieser Funktion bearbeitet werden, so nutzen
Sie vorher die Funktion 2D-Objekte bearbeiten, Teilen in Punkt
um den Kreis in einen Kreisbogen umzuwandelin.

Falls Sie einzelne oder mehrere Linien - auch Ellipsenbdgen - so
verlangern oder kiirzen wollen, dass sie auf anderen Linien enden,
so konnen Sie auch die Funktion 2D-Objekte bearbeiten, Linie an
Linie trimmen nutzen.

Linien auf Absolutwert verlangern/kiirzen

-

“% Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

2D-Objekte bearbeiten, Linien verlangern/kiirzen  gestartet.

Sie verlangert oder kirzt Strecken und Kreisbégen auf absolute Werte,
wenn Sie mit dem Tipp-Meni im Statusfenster kombiniert wird.

1.

Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie im angebotenen
Dialogfenster zunéchst fest, welche Teilzeichnungen bei der
Selektion berlcksichtigt werden sollen.

Definieren Sie den Absolutwert, auf den das 2D-Linienobjekt
verlangert bzw. verklrzt werden soll, im Statusfeld mit dem Zusatz -
tl.

Beispiel: Sie mdchten eine Strecke auf den Absolutwert 200mm
verklrzen, so tragen Sie im Statusfeld ein 200-tl und bestétigen die
Eingabe mit der ENTER-Taste.

Mittels der Kurzbezeichnung <tI> kdnnen Langen von 2D-
Linienobjekten aus der Zeichnung ibernommen werden.

Identifizieren Sie das 2D-Linienobjekt, um die derzeitige Lange des
Objekts zu ermitteln.
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4. Identifizieren Sie das Linienobjekt erneut an der Stelle, an der es
verlangert bzw. verkulrzt werden soll.

Strecken und Konturen dehnen/stauchen

X &
: e Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

2D-Objekte bearbeiten, dehnen/stauchen gestartet.

Sie ermdglicht es, die Endpunkte mehrerer Strecken um denselben
Vektor zu verlagern.

Verlauft der Vektor parallel zu den Strecken, kann die Funktion zum
Dehnen und Stauchen verwendet werden, z.B.:

1O

Liegt nur jeweils ein Endpunkt der Strecken innerhalb eines
Ausschnitts, so wird dieser verlagert, der andere behélt seine Position.
Strecken, die vollstandig innerhalb des Ausschnitts liegen, werden um
den angegebenen Vektor verschoben.

Andere 2D-Objekte werden entweder verschoben oder behalten ihre
Position. Vorgaben fir die Auswahl bzw. das Verhalten dieser
Objekttypen kénnen Sie Uber Einstellungen, Objektfilter im Bereich
Selektionsmodus Schneiden festlegen.

Nutzen Sie zur Ausfihrung der Funktion eine der beiden
Vorgehensweisen:

Aktion — Selektion

1. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie zunachst fest,
welche Teilzeichnungen bei der Selektion bertcksichtigt werden
sollen.

2. Ziehen Sie einen Ausschnitt auf oder sammeln Sie mit gedrickter
Strg-Taste mehrere Ausschnitte, der oder die jeweils Endpunkte
der zu dehnenden oder zu stauchenden Strecken enthalt.
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3. Definieren Sie den Anfangspunkt des Verschiebevektors.

4. Definieren Sie seinen Endpunkt mit dem Cursor oder durch
Eingabe der gewlnschten Daten im Statusfenster.

Selektion — Aktion

1. Wahlen Sie z.B. Uber das Symbol die Funktion Neu
selektieren .

2. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie zunéchst fest,
welche Teilzeichnungen bei der Selektion berlcksichtigt werden
sollen.

3. Aktivieren Sie Uber das Symbol &) in der Haupt-Symbolleiste
den Selektionsmodus Schneiden .
Im 3D-Ansichtsfenster steht diese Moglichkeit nur in der Draufsicht
der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfligung.

4. Ziehen Sie einen Ausschnitt auf oder sammeln Sie mit gedrtickter
Strg-Taste mehrere Ausschnitte, der oder die jeweils Endpunkte
der zu dehnenden oder zu stauchenden Strecken enthalt.

. o X [ .
5. Aktivieren Sie Uber , die Funktion Strecken
dehnen/stauchen .

Definieren Sie den Anfangspunkt des Verschiebevektors.

Definieren Sie seinen Endpunkt mit dem Cursor oder durch
Eingabe der gewlnschten Daten im Statusfenster.

Endpunkt ziehen

X
: I Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten, Endpunkt ziehen gestartet.

Sie verlagert einen Endpunkt eines oder mehrerer 2D-Linienobjekte
(Strecke, Kreisbogen, Ellipsenbogen, offener Spline) der aktuellen
Teilzeichnung dynamisch. Der jeweils andere Endpunkt bleibt fest.

1. Identifizieren Sie die Linie an dem Endpunkt, der verschoben
werden soll.
Ragen hierbei weitere Linien in die Fangbox hinein, die ebenfalls in
diesem Punkt enden, so werden deren Endpunkte ebenfalls
verlagert.

2. Legen Sie die neue Position des Endpunktes dynamisch oder mit
den weiteren Moglichkeiten zur Definition eines Punktes fest.
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Beachten Sie, dass die Funktionen Lotrecht zu und Tangential an
des Punkt-Definitionsmenus hier nicht genutzt werden kénnen.

Hinweise:
Bei Vollkreisen, Vollellipsen und geschlossenen Splines kann
diese Funktion nur dazu genutzt werden, diese Objekte dynamisch
zu verschieben.

Die Funktion Transformieren, Geopunkte bietet weitere
Mdglichkeiten, die Lage und GroR3e einzelner Linien zu andern.

Linie in Punkt teilen

N/
: “~1 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten, In Punkt teilen  gestartet.

Mit dieser Funktion werden 2D-Linienobjekte (Strecken, Kreise,
Kreisbdgen, Ellipsen, Ellipsenbdgen und Splines) an einem zu
definierenden Punkt geteilt.

1. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie im angebotenen
Dialogfenster zunéchst fest, welche Teilzeichnungen bei der
Selektion berlcksichtigt werden sollen.

Identifizieren Sie die Linie, die geteilt werden soll.

3. Definieren Sie den Punkt, an dem die Linie geteilt werden soll.
Der tatsachliche Teilungspunkt ist der dem definierten Punkt
nachstliegende Punkt auf der Linie.

Hinweise:
Die durch Teilung entstandenen Linien werden wie die
ursprungliche Linie in das Modell eingebettet, d.h. sie werden in
derselben Gruppe abgelegt, mit derselben Folie verkntpft und
erhalten dieselben Darstellungseigenschatften.

Wird ein Vollkreis oder eine Vollellipse an einem Punkt geteilt, so
wird aus diesen Objekten ein Kreisbogen oder ein Ellipsenbogen
mit einem Offnungswinkel von 360 Grad. Der Teilungspunkt kann
als Endpunkt gefangen werden.

Ein solcher Bogen kann mit den Funktionen 2D-Objekte
bearbeiten, An Linie trimmen und Dynamisch
verlangern/kirzen bearbeitet werden.

Wird ein geschlossener Spline in einem Punkt geteilt, so kann der
Teilungspunkt als Endpunkt gefangen werden.
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Linie an Linie teilen

X W | | . |
' Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

2D-Objekte bearbeiten, An Linie teilen  gestartet.

Mit dieser Funktion werden 2D-Linienobjekte (Strecken, Kreise,
Kreisbdgen, Ellipsen, Ellipsenbdgen, Splines) an anderen 2D-
Linienobjekten geteilt.

Fur die Ausfihrung der Funktion missen die zu teilenden Linien und
die als 'Schnittwerkzeuge' genutzten Linien definiert werden.

Nutzen Sie eine der nachfolgend beschriebenen Moglichkeiten zur
Ausfiihrung der Funktion:

Mehrere Linien an einer Linie teilen

1. Ubernehmen Sie die Linien, die geteilt werden sollen, vor dem
Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste.

2. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie im angebotenen
Dialogfenster zunéchst fest, welche Teilzeichnungen bei der
Selektion der Schnittlinie berticksichtigt werden sollen.

3. Starten Sie die Funktion, und identifizieren Sie die Schnittlinie, an
der alle Linien aus der Selektionsliste geteilt werden sollen.
Die Schnittlinie selbst darf auch in der Selektionsliste enthalten
sein.
Die Linien der Selektionsliste werden an allen (auch gedachten)
Schnittpunkten geteilt, die sie mit der Schnittlinie gemeinsam
haben.

Einzelne Linie an einer oder mehreren Linien teilen

1. Ist die Selektionsliste leer, so identifizieren Sie die Linie, die geteilt
werden soll.
Hierbei kdnnen Sie zunachst wahlen, welche Teilzeichnungen bei
der Selektion bertcksichtigt werden sollen.

2. Soll die Linie nur an einer einzelnen Linie geteilt werden, so
identifizieren Sie diese.
Soll die Linie von mehreren Schnittlinien geteilt werden, so
ubernehmen Sie die Schnittlinien in die Aktionsliste.
Die im 1. Arbeitsschritt ausgewahlte Linie wird an allen (auch
gedachten) Schnittpunkten geteilt, die sie mit den Linien der
Aktionsliste gemeinsam hat.

Hinweis:
Die durch Teilung entstandenen Linien werden wie die
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ursprungliche Linie in das Modell eingebettet, d.h. sie werden in
derselben Gruppe abgelegt, mit derselben Folie verknipft und
erhalten dieselben Darstellungseigenschaften.

Linie n-fach teilen

s
‘"% Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten, N-Teilen gestartet.

~

Mit dieser Funktion werden 2D-Linienobjekte (Strecken, Kreise,
Kreisbdgen, Ellipsen, Ellipsenbdgen und Splines) in eine definierbare
Anzahl gleichlanger Segmente aufgeteilt.

1. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie im angebotenen
Dialogfenster zunéchst fest, welche Teilzeichnungen bei der
Selektion berlcksichtigt werden sollen.

2. Definieren Sie die Anzahl der gewlnschten Teilungen im
Statusfenster. Bestatigen Sie die Eingabe mit der ENTER-Taste.

Identifizieren Sie die Linie(n), die geteilt werden soll.
Beenden Sie die Funktion Uber die Rechte Maustaste.

Eigenschaften von 2D-Objekten lUbertragen

- -

g Nach Anwahl der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten , Eigenschaften tGibertragen gestartet.

Mit dieser Funktion kdnnen Eigenschaften hinsichtlich Farbe, Linienart,
Linienbreite, Folie und Zeichenrang, sowie Textparameter von 2D-
Objekten auf andere 2D-Objekte tbertragen werden.

1. Identifizieren Sie das Ausgangsobjekt, deren Eigenschaften Sie an
andere 2D-Objekte Ubertragen wollen.

2. ldentifizieren Sie per Einzelklick oder Uber Aufziehen eines
Rechtecks mit gedriickter Maustaste das oder die 2D-Objekte, die
die neuen Eigenschaften bekommen sollen.

Alle beriihrten Objekte Ubernehmen die neuen Eigenschaften.

Hinweis:
Der Objekttyp wird bei der Ubernahme der Eigenschaften nicht
gewechselt. Ubernehmen Sie beispielsweise die Eigenschaften
einer Mittellinie und weisen diese einer ,normalen* Strecke zu, so
ubernimmt die Strecke die Objekt- oder Folieneigenschaften der
Mittellinie, nicht aber den Objekityp.
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Mit dieser Funktion kann ebenfalls die zugehorige Folie fur 3D-
Objekte Ubergeben werden.

Bei der Ubergabe von Parametern zwischen Texten werden sowohl|
alle Text- als auch Darstellunsparameter tibergeben.

Symbol erzeugen

-

s

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

2D-Objekte bearbeiten, Symbol erzeugen gestartet.

Nutzen Sie eine der im Folgenden beschriebenen Verfahren zum
Speichern von Objekten in einem Symbol.

Uber Selektion der zu speichernden Objekte

1.

Ubernehmen Sie ggf. die zu speichernden 2D-Objekte vor dem
Aufruf der Funktion in die Selektionsliste. Es werden nur die
Objekte gespeichert, die sich in der aktuellen Teilzeichnung
befinden.

Definieren Sie keine Selektionsliste, so kdnnen Sie die Objekte
spater in die Aktionsliste ibernehmen.

Das Dialogfenster Symbol erzeugen wird angezeigt.

Hinter der Bezeichnung in Bibliothek wird die zuletzt gewéhlte
Symbolbibliothek als Zielbibliothek angeboten.

Falls Sie eine andere Bibliothek nutzen wollen, wéahlen Sie eine aus
der Liste der geladenen Bibliotheken, oder laden Sie nach

Anklicken der Schaltflache eine zusatzliche Bibliothek.
Hinweis:

In das Auswabhlfeld in Bibliothek: koénnen Sie auch direkt einen
Bibliotheksnamen eintragen. Bestatigen Sie die Eingabe mit der
Enter-Taste. Ist die Bibliothek im aktuell eingestellten
Symbolverzeichnis vorhanden, wird sie somit hinzugeladen. Ist sie
jedoch nicht vorhanden, wird in dem Moment eine neue
Symbolbibliothek angelegt.

Wahlen Sie ggf. durch Anklicken das Verzeichnis in der Bibliothek
aus, in dem Sie das Symbol speichern wollen.

Geben Sie im Feld Symbolname den Namen fir das Symbol ein.

Falls Sie fir das Symbol auf3er dem Einfigepunkt zwei zusétzliche
Referenzpunkte definieren wollen, aktivieren Sie diese
Voreinstellung.

Bei eingefligten Symbolen kdnnen diese Punkte als Geopunkte
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10.

11.

genutzt werden, d.h. die Symbole kdnnen mit der Funktion
Transformieren, Geopunkte anzeigen bearbeitet werden.

Wahlen Sie einen Modus :

Speichern
Eine Kopie der 2D-Geometrie wird als Symbol in die aktuelle
Bibliothek gespeichert.

Speichern und Iéschen
Die Geometrie wird aus der Zeichnung entfernt und als Symbol
in die aktuelle Bibliothek gespeichert.

Speichern und ersetzen
Die Geometrie wird als Symbol in die aktuelle Bibliothek
gespeichert. Gleichzeitig werden die 2D-Objekte in der
Zeichnung durch das Symbol ersetzt.

Bestatigen Sie die Einstellungen Uber die Schaltflache OK.

Falls die Selektionsliste leer ist, Ubernehmen Sie die Objekte, die
gespeichert werden sollen, (z.B. per Ausschnittselektion oder tber
Gruppenselektion/SHIFT-Taste) in die Aktionsliste.

Definieren Sie den Einfugepunkt, d.h. den Punkt, mit dem das
Symbol spéter in Zeichnungen eingeflugt werden soll, tiber
Punktdefinition oder Eingabe im Statusfenster.

Legen Sie — abhéngig von der Voreinstellung im 6. Arbeitsschritt —
ggf. zwei weitere Referenzpunkte fest.

AnschlieRend wird das Symbol in der Symbolbibliothek gespeichert.
Es enthalt eine Gruppe mit demselben Namen. Nach wieder
einfigen des Symbols und auflosen liegen alle 2D Objekte des
Symbols in dieser Gruppe.

Uber Selektion der zu speichernden Gruppe

1.
2.

Das Dialogfenster Symbol erzeugen wird angezeigt.

Hinter der Bezeichnung in Bibliothek wird die zuletzt gewéhlte
Symbolbibliothek als Zielbibliothek angeboten.

Falls Sie eine andere Bibliothek nutzen wollen, wahlen Sie eine aus
der Liste der geladenen Bibliotheken, oder laden Sie nach

Anklicken der Schaltflache eine zusatzliche Bibliothek.
Hinweis:

In das Auswabhlfeld in Bibliothek: koénnen Sie auch direkt einen
Bibliotheksnamen eintragen. Bestatigen Sie die Eingabe mit der
Enter-Taste. Ist die Bibliothek im aktuell eingestellten
Symbolverzeichnis vorhanden, wird sie somit hinzugeladen. Ist sie
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jedoch nicht vorhanden, wird in dem Moment eine neue
Symbolbibliothek angelegt.

3. Wabhlen Sie ggf. durch Anklicken das Verzeichnis aus, in dem Sie
das Symbol speichern wollen.

Geben Sie im Feld Symbolname den Namen fir das Symbol ein.

Falls Sie fir das Symbol au3er dem Einfiigepunkt zwei zusétzliche
Referenzpunkte definieren wollen, aktivieren Sie diese
Voreinstellung.

Bei eingefligten Symbolen kdnnen diese Punkte als Geopunkte
genutzt werden, d.h. die Symbole kdnnen mit der Funktion
Transformieren, Geopunkte anzeigen bearbeitet werden.

6. Aktivieren Sie die Voreinstellung definierte Gruppe als Symbol
speichern.

7. Wahlen Sie einen Modus :

Speichern
Eine Kopie der 2D-Geometrie wird als Symbol in die aktuelle
Bibliothek gespeichert.

Speichern und l6schen
Die Geometrie wird aus der Zeichnung entfernt und als Symbol
in die aktuelle Bibliothek gespeichert.

Speichern und ersetzen
Die Geometrie wird als Symbol in die aktuelle Bibliothek
gespeichert. Gleichzeitig werden die 2D-Objekte in der
Zeichnung durch das Symbol ersetzt.

8. Bestétigen Sie die Einstellungen tber die Schaltflache OK.

Das Dialogfenster fur die Gruppenauswahl wird gedffnet.
Markieren Sie die Gruppe, die als Symbol gespeichert werden soll,
und bestatigen Sie mit OK.

10. Definieren Sie den Einfigepunkt, d.h. den Punkt, mit dem das
Symbol spéater in Zeichnungen eingefiigt werden soll, Gber
Punktdefinition oder Eingabe im Statusfenster.

11. Legen Sie — abhangig von der Voreinstellung im 6. Arbeitsschritt —
ggf. zwei weitere Referenzpunkte fest.

AnschlieRend wird das Symbol in der Symbolbibliothek gespeichert.
Es enthalt eine Gruppe mit demselben Namen. Diese enthélt alle
gespeicherten 2D-Objekte.

Hinweise:
Bei der Eingabe des Symbolnamens sind Grol3- und Kleinbuchstaben
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sowie Ziffern zulassig. Leerzeichen werden automatisch durch
Unterstriche ersetzt.

Beachten Sie jedoch:

Beim Exportieren von Daten ins DXF- oder DWG-Format durfen
Symbolnamen nur die Zeichen A-Z, 0-9, -, _ enthalten.

In einem Symbol werden aul3er Gruppen und Objekten auch die Folien
gespeichert, mit denen die enthaltenen Objekte verknulpft sind, ebenso
die Information, ob die Darstellungseigenschaften der Objekte folien-
oder objektbezogen sind.

Wird ein Symbol beim Platzieren skaliert, wird die Geometrie aller darin
enthaltenen Objekte entsprechend vergrof3ert oder verkleinert
dargestellt. Dies gilt insbesondere auch fur Normteile und Mal3e, die
daher in solchen Fallen nicht die korrekten Abmessungen bzw.
Maflzahlen haben.

Aus diesem Grund sollten Normteile nicht in Symbolen gespeichert
werden, die beim Platzieren skaliert werden.

Mal3e in skalierten Symbolen werden hingegen automatisch korrigiert,
wenn diese Symbole aufgeldst werden.

Symbol auflésen

~

* Mit dieser Funktion konnen Sie Symbole auflésen, d.h. in ihre
urspringlichen 2D-Objekte zerlegen.

Die in einem Symbol enthaltene Gruppenstruktur wird der Gruppe
untergeordnet, in die das Symbol eingefligt wurde.

Das Symbol wird einstufig aufgel6st, d.h. sind in einem Symbol
wiederum Symbole enthalten, so werden diese nicht aufgel6st.

Nutzen Sie eine von zwei moglichen Vorgehensweisen flr die Auswahl
der aufzulésenden Symbole:

Mit Selektionsliste
Sind bereits Symbole in der Selektionsliste enthalten, so werden diese
direkt nach dem Aufruf der Funktion aufgeldst.

Ohne Selektionsliste

Legen Sie Uber die Funktion Zugriff auf ... Teilzeichnung am
oberen 2D-Fensterrand fest, in welchen Teilzeichnungen die
aufzulésenden Symbole ermittelt werden sollen.

Ubernehmen Sie anschlieRend die aufzulésenden Symbole in eine
Aktionsliste.
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Hinweise:
Haben Sie einem Symbol Attributwerte zugewiesen, so werden
diese beim Auflésen des Symbols entfernt. Dies gilt nicht fur
Attributwerte, die im Symbol enthalten sind.

Mit Attributen versehene Normbléatter sollten vor dem DWG/DXF-
Export nicht aufgeldst werden. Andernfalls werden die im
Schriftfeld definierten Attribute nicht mit in die DWG/DXF-
Zeichnung tbergeben.

Wird ein skaliertes Symbol aufgeldst, so werden darin enthaltene
Mal3e, Oberflachenangaben, Form- und Lagetoleranzen sowie
Schweil3-/Lotnahtzeichen regeneriert. D.h. die MalRzahlen werden
den tatsachlichen Werten angepasst, und die Objekte werden mit
ihren urspringlichen Abmessungen versehen.

‘ Symbole konnen ebenfalls einstufig mit der Funktion 2D-
Objekte bearbeiten, 2D-Objekte auflésen  aufgeldst werden.

Symbol im Modell komplett auflosen

‘oA
~* Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten, Symbole komplett auflosen gestartet.

~

Mit dieser Funktion kbnnen Sie geschachtelte Symbole vollstandig
auflésen, d.h. in ihre urspriinglichen 2D-Objekte zerlegen.

Die in einem Symbol enthaltene Gruppenstruktur wird der Gruppe
untergeordnet, in die das Symbol eingebettet ist.

Das Symbol wird mehrstufig aufgeldst, d.h. sind in einem Symbol
wiederum Symbole enthalten, so werden diese ebenfalls aufgelost.

Nutzen Sie eine von zwei moglichen Vorgehensweisen flr die Auswahl
der gewlinschten Symbole:

Mit Selektionsliste
Sind bereits Symbole in der Selektionsliste enthalten, so werden diese
direkt nach dem Aufruf der Funktion aufgelost.

Ohne Selektionsliste

Legen Sie im anschliel3end angebotenen Kontextdialog fest, in welchen
Teilzeichnungen die aufzulésenden Symbole ermittelt werden sollen.
Identifizieren Sie im Anschlul3 die aufzuldsenden Symbole.

Hinweise:
Haben Sie einem Symbol Attributwerte zugewiesen, so werden
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diese beim Auflésen des Symbols entfernt. Dies gilt nicht fur
Attributwerte, die im Symbol enthalten sind.

Mit Attributen versehene Normblatter sollten vor dem DWG/DXF-
Export nicht aufgeldst werden. Andernfalls werden die im
Schriftfeld definierten Attribute nicht mit in die DWG/DXF-
Zeichnung tbergeben.

Wird ein skaliertes Symbol aufgelost, so werden darin enthaltene
Malde, Oberflachenangaben, Form- und Lagetoleranzen sowie
Schweil3-/Lotnahtzeichen regeneriert. D.h. die MalRzahlen werden
den tatsachlichen Werten angepasst und die Objekte werden mit
ihren urspriinglichen Abmessungen versehen.

‘ Symbole konnen ebenfalls einstufig mit der Funktion 2D-
Objekte bearbeiten, 2D-Objekte auflésen  aufgeltst werden.

2D-Normteil editieren

& Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten, 2D-Normteil editieren  gestartet.

Sie ermdglicht es, in der Zeichnung vorhandene 2D-Normteile zu
editieren, d.h. ihre Abmessungen, Ansicht und Lage zu andern.

Identifizieren Sie das zu bearbeitende Normteil.

AnschlieBend wird das Dialogfenster zur Editierung von 2D-
Normteilen angeboten.

Das identifizierte Normteil mit den zuvor zugewiesenen
Abmessungen wird angezeigt.

Soll ein Einzelteil einer Verschraubung editiert werden, so klicken
Sie dieses im Fenster Auswahlbaum an, und wahlen Sie ggf. im
Fenster Auswahl ein anderes Einzelteil.

Klicken Sie unter der Uberschrift Parameter die Zeile mit den
gewulnschten Kenndaten an bzw. bei Walzlagern die
Typenbezeichnung

Andern Sie ggf. die Ansicht, indem Sie in der Liste unterhalb des
Vorschaufensters die gewilnschte neue Ansicht wahlen.

Andern Sie die Lage, indem Sie eine der Optionen mit den
vorgegebenen Winkeln anklicken, oder den gewlnschten Wert im
Feld Winkel eingeben.
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7. Ubernehmen Sie die durchgefiihrten Anderungen mit OK, oder
verwerfen Sie sie Uber Abbrechen .
AnschlieRend wird das bestehende Normteil geldscht und durch ein
neues an derselben Position ersetzt.

Hinweis :
Wird ein aus einem CADdy Bild Giibernommenes 2D-Normteil
editiert, dessen Art der Darstellung in BeckerCAD nicht zur
Verfuigung steht, so wird die bisherige Darstellung entfernt und
durch die gewabhlte ersetzt.

2D-Normteile auflésen

8
#~ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten, 2D-Normteil auflosen gestartet.

Falls Sie 2D-Normteile bearbeiten wollen, z.B. einzelne Linien
l6schen wollen, so ist dies nur moglich, wenn dieses Normtell
aufgel6st wird.

Aktion - Selektion

1. Enthalt die Selektionsliste keine 2D-Normteile, so rufen Sie die
Funktion 2D-Objekte bearbeiten , 2D-Normteil auflésen auf.
Ubernehmen Sie anschlieRend die 2D-Normteile, die aufgelost
werden sollen, in die Aktionsliste.

Selektion - Aktion

1. Ubernehmen Sie die 2D-Normteile, die aufgelost werden sollen, in
die Selektionsliste.

2. Rufen Sie die Funktion 2D-Objekte bearbeiten , 2D-Normteil
aufléosen auf.

Hinweise:
Normteile kbnnen nach dem Auflésen nicht mehr editiert werden.
Ebenso kénnen aus ihnen keine 3D-Normteile als Featurekorper
erzeugt werden.

Eine Ausnahme bilden hierbei Verschraubungen: nach einmaligem
Auflésen bleiben ihre einzelnen Komponenten als editierbare
Normteile erhalten.

Wird eine Verschraubung aufgeldst, wird in der Gruppenstruktur
eine Gruppe mit der Bezeichnung 2DFeaGruppe angelegt, die die
einzelnen Komponenten der Verschraubung aufnimmt. Wird ein
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einzelnes Normteil aufgeldst, wird eine Gruppe mit der
Bezeichnung 2DFea angelegt, die die Objekte dieses Normteils
beinhaltet.

‘ 2D-Normteile kbnnen ebenfalls einstufig mit der Funktion 2D-
Objekte bearbeiten, 2D-Objekte auflosen  aufgeldst werden.

2D-Objekte auflgsen

x 8

, Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
2D-Objekte bearbeiten , 2D-Objekte auflosen gestartet.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie folgende 2D-Objekttypen in einzelne
Geometrieobjekte zerlegen:

- Symbol
Es wird eine Gruppe mit dem Namen des Symbols angelegt, in
welcher die einzelnen 2D-Objekte oder wiederum Symbole liegen,
falls das Symbol strukturiert gespeichert wurde. Wurde das Symbol
uber Gruppenauswahl gespeichert, wird die
Originalgruppenstruktur wieder hergestellt.

- 2D-Normteil
2D-Normteile werden einstufig aufgelost. Wird beispielsweise eine
Durchsteckverschraubung aufgel6st, werden die
Einzelkomponenten (Schraube, Scheibe, Mutter etc.) in eine neue
Gruppe mit der Bezeichnung 2DFeaGruppe gelegt. Bei nicht
strukturierten 2D-Normteilen wird eine Gruppe mit der Bezeichnung
2DFea angelegt, in welcher anschlieRend die einzelnen 2D-Objekte
liegen.

- Bemal3ung
Es wird eine Gruppe mit der Bezeichnung Annotation angelegt, in
welcher die einzelnen 2D-Objekte liegen.

- Tabellen einer Tabellenbemal3ung
Die Tabelle wird in einzelne Streckenobjekte und in Texte zerlegt.
Es wird eine Gruppe mit der Bezeichnung CADdyBohrTabelle
angelegt, in welcher sich die Objekte befinden.

- Text
Es wird eine Gruppe mit der Bezeichnung TrueType-Kontur
angelegt, in welcher die einzelnen 2D-Objekte liegen.

- Textbezlige
Es wird eine Gruppe mit der Bezeichnung Annotation angelegt, in
welcher die einzelnen 2D-Objekte liegen.
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- Schraffur
Es wird eine Gruppe mit der Bezeichnung Hatch angelegt, in
welcher die einzelnen Streckenobjekte liegen.

- Modell-/Schnittansichten
Die Objekte werden auf die aktive Teilzeichnung / in die aktive
Gruppe gelegt. Abhangig von den unter Einstellungen, 3D-/2D-
Funktionen, Modellansicht  getroffenen Einstellungen wird die
Modellansicht geléscht oder bleibt erhalten.

- Details
Identifizieren Sie den Rahmen, den Kennzeichnungsbuchstaben
oder die Bezugslinie eines Details, werden alle Bestandteile des
Details (Original und Detail) sowie auch die im Detail enthaltene
Ansicht in 2D-Linienobjekte aufgeldst. Die Detail-Kennzeichnung
bleibt als Text erhalten. Die Bestandteile des Details befinden sich
auf den jeweiligen Teilzeichnungen in Untergruppen mit der
Bezeichnung Annotation , die Linien der Detailansicht werden in
der Teilzeichnung / Gruppe erzeugt, in welcher sich das Detall
zuvor befand.

- Oberflachenzeichen, Form- und Lagetoleranzen,
Schweil3symbole
Es werden Gruppen mit der jeweiligen Bezeichnung
Gruppe_oberflache, Group_Fola, WeldSymbol angelegt, in welcher
die einzelnen 2D-Objekte liegen

- Schnittkennzeichnungen
Es wird eine Gruppe mit der Bezeichnung Annotation angelegt, in
welcher die einzelnen 2D-Objekte liegen.

- Stucklisten
Eine Stickliste wird in einzelne Streckenobjekte und in Texte
zerlegt. Es wird eine Gruppe mit der Bezeichnung CADdyBOM
angelegt, in welcher sich die Objekte befinden.

- Positionsnummern
Es wird eine Gruppe mit der Bezeichnung Annotation angelegt, in
welcher die einzelnen 2D-Objekte liegen.

Identifizieren Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, das
einzelne Objekt, das Sie auflosen mdchten oder selektieren Sie
mehrere Objekte, indem Sie diese per Ausschnittselektion auswahlen
oder mit gedruckter Strg-Taste sammeln. Lassen Sie beim Sammeln
Uber die Strg-Taste diese los, bevor Sie das letzte Objekt identifizieren.

Hinweis:
Mdchten Sie bei einer Ausschnittselektion bestimmte Objekttypen
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4.5

nicht auflésen, so deaktivieren Sie zuvor den oder die jeweiligen
Objekttypen. Zum Beispiel tber den Objektfilter: Men(
Einstellungen, Objektfilter ; oder indem Sie die entsprechenden
Folien, Gruppen oder Teilzeichnungen deaktivieren.

Transformieren von Objekten

»

Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird der
Werkzeugkasten Transformieren geo6ffnet.

Transformationen sind die Funktionen zum Verschieben, Drehen,
Skalieren (=Vergrol3ern, Verkleinern) und Spiegeln von Objekten.

Bei diesen Funktionen kénnen Sie jeweils wahlen, ob die
Transformation ohne oder mit Kopie des Objekts durchgefuhrt werden
soll.

Hinweise zum Kopieren:
Falls Sie Gruppen und die darin enthaltenen Objekte kopieren
wollen, kbnnen Sie sie in der Standardselektion ebenfalls bei
gedruckter Alt-Taste identifizieren. In der Selektion mit
Gruppenauswahl halten Sie hingegen die Shift-Taste gedrickt
und kénnen bei strukturierten Gruppen die jenige auswéhlen, die
Sie kopieren mdchten.

Falls Sie nur die in einer Gruppe enthaltenen Objekte selektieren
maochten, ohne die Gruppe zu kopieren, halten Sie wéhrend der
Transformation mit Kopie die Shift-Taste (Umschalttaste) gedruckt.
Haben Sie in der Haupt-Symbolleiste mit Gruppenauswabhl

aktiviert, wahlen Sie anschlie3end in der Liste den Eintrag
Einzelobjekte in:

Verschieben von Objekten

Mit den beiden nachfolgend beschriebenen Funktionen kénnen Sie 2D-
Objekte bzw. deren Kopien in der gewdahlten 2D-Zeichnung oder in der
aktuell gewahlten Konstruktionsebene des 3D-Fensters verschieben.

Ebenso kdnnen Sie mit diesen Funktionen 3D-Objekte verschieben.
Die Definition des Verschiebevektors erfolgt in diesem Fall immer in der
aktuellen Konstruktionsebene.

Eine Verschiebung bewirkt eine tatsachliche Anderung der Position von
Objekten, also nicht eine bloRe Verschiebung der Ansicht.

Selektieren Sie vorab Objekte, so dass Sie eine dynamische
Verschiebung ausfiuhren, dann kdnnen Objekte mit diesen Funktionen
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auch von einem Kontext auf einen anderen verschoben / kopiert
werden.

Zwischen zwei Teilzeichnungen oder zwei Konstruktionsebenen
indem Sie in die Box der aktuellen Teilzeichnung/Konstruktionsebene
klicken und Uber die Pfeiltasten hoch/runter den gewiinschten Kontext
auswahlen.

Zwischen 2D- und 3D-Fenstern (Teilzeichnung und
Konstruktionsebene) verschieben/kopieren Sie Objekte, wahrend Sie
dynamisch am Cursor hangen und dann z.B. die Tastenkombination
Strg+TAB betatigen.

Der jeweilig definierte Transformations-Vektor wird wahrend der Action
grin dargestellt und nach Beenden der Funktion wieder ausgeblendet.

Verschieben von Originalen

[

»

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Transformieren, Verschieben gestartet.

Mit dieser Funktion kbénnen Sie 2D- und 3D-Objekte verschieben.
Selektion - Aktion (dynamisch verschieben)

1. Ubernehmen Sie die zu verschiebenden Objekte vor dem Aufruf
dieser Funktion in die Selektionsliste.

2. Falls Sie im 3D-Ansichtsfenster Kérper verschieben wollen, wéhlen
Sie ggf. die KE, in der der Verschiebevektor definiert werden soll.

3. Definieren Sie den Startpunkt des Verschiebevektors (=
Bezugspunkt fur die Verschiebung).

Hinweis:
Der Startpunkt des Verschiebevektors muss in der Zeichnung /
aktiven KE nur definiert werden, wenn die Distanz der
Verschiebung per Punktdefinition festgelegt wird.

4. Falls die selektierten Objekte in eine andere Teilzeichnung oder
Konstruktionsebene verschoben werden sollen, wechseln Sie jetzt
in die jeweilige Teilzeichnung oder Konstruktionsebene.

5. Definieren Sie die Zielposition zum Beispiel Giber die Werte Lange
und Winkel im Statusfenster, Gber Absolut- oder Relativkoordinaten
oder durch Punktdefinition.

Nutzen Sie hierzu den Cursor, so werden die in der Selektionsliste
enthaltenen Objekte dynamisch verschoben.

Bei Abbruch der Funktion werden die Objekte wieder an ihrer
urspringlichen Position gezeichnet.
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Hinweise:

Mit dieser Vorgehensweise kénnen Sie auch 2D-Objekte aus der
aktuellen Teilzeichnung in eine andere Teilzeichnung oder in die
aktuelle KE des 3D-Ansichtsfensters verschieben.

Zwischen Teilzeichnungen oder Konstruktionsebenen , indem
Sie in die Box der aktuellen Teilzeichnung/Konstruktionsebene
klicken und Uber die Pfeiltasten hoch/runter den gewlinschten
Kontext auswahlen.

Wechsel zwischen Teilzeichnung und Konstruktionsebene
indem Sie Uber die Tastenkombination Strg+TAB zwischen den
gebffneten Fenstern blattern.

Verschieben mit Aktion - Selektion

1. Falls Sie im 3D-Ansichtsfenster Korper verschieben wollen, wahlen

Sie ggf. die KE, in der der Verschiebevektor definiert werden soll.

Ist die Selektionsliste leer, so definieren Sie den Startpunkt des
Verschiebevektors (= Bezugspunkt fur die Verschiebung).

Hinweis:
Der Startpunkt des Verschiebevektors muss in der Zeichnung /
aktiven KE nur definiert werden, wenn die Distanz der
Verschiebung per Punktdefinition festgelegt wird.

Definieren Sie die Zielposition zum Beispiel Giber die Werte Lange
und Winkel im Statusfenster, Uber Absolut- oder Relativkoordinaten
oder durch Punktdefinition.

Ubernehmen Sie die zu verschiebenden Objekte in die Aktionsliste.
Wahlen Sie hierbei bereits verschobene Objekte, so werden diese
erneut um den angegebenen Vektor verschoben.

Hinweise:

Der Verschiebevektor wird nach seiner Definition griin dargestellt
und bleibt wahrend des Transformationsvorgangs sichtbar. Durch
einmaliges Betétigen der ESC- oder der rechten Maustaste wird der
Vektor geldscht, die Funktion jedoch bleibt aktiv, so dass Sie direkt
einen neuen Vektor definieren konnen.

: R : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.
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Beim Verschieben eines Featurekdrpers werden die Parameter des
mit diesem Korper verknipften Transformationsfeatures geéndert.

Verschieben von Kopien

[

»

»»
, Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Transformieren, Verschieben mit Kopie  gestartet.

Mit dieser Funktion kbnnen Sie Kopien von 2D- und 3D-Objekten
erzeugen und verschieben.

Kopieren mit Selektion - Aktion (dynamisch kopieren )

1. Ubernehmen Sie vor dem Aufruf dieser Funktion die zu
kopierenden Objekte oder Gruppen in die Selektionsliste.

2. Rufen Sie die Funktion Transformieren, Verschieben mit Kopie
auf. Nach Aufruf der Funktion werden Kopien der in der
Selektionsliste enthaltenen Objekte erzeugt.

3. Falls Sie im 3D-Ansichtsfenster Kérper kopieren und verschieben
wollen, wahlen Sie ggf. die KE, in der der Verschiebevektor
definiert werden soll.

4. Definieren Sie den Startpunkt des Verschiebevektors (=
Bezugspunkt fur die Verschiebung).

Hinweis:
Der Startpunkt des Verschiebevektors muss in der Zeichnung /
aktiven KE nur definiert werden, wenn die Distanz der
Verschiebung per Punktdefinition festgelegt wird.

5. Wechseln Sie ggf. in die Teilzeichnung oder Konstruktionsebene, in
welche die Objekte kopiert werden sollen.

6. Bestimmen Sie die Zielposition zum Beispiel tiber die Werte Lange
und Winkel im Statusfenster, tiber Absolut- oder Relativkoordinaten
oder durch Punktdefinition.

Nutzen Sie hierzu den Cursor, so werden die kopierten Objekte
dynamisch verschoben.

Der Startpunkt des Verschiebevektors bleibt in dieser Funktion
erhalten. Sie kénnen nacheinander beliebige Anzahl an Kopien an
beliebigen Positionen platzieren, bis Sie die Funktion beenden.

Bei Abbruch der Funktion werden die Kopien geldscht.

Hinweis:
Mit dieser Vorgehensweise kénnen Sie auch 2D-Objekte aus der
aktuellen Teilzeichnung in eine andere Teilzeichnung oder in die
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aktuelle KE des 3D-Ansichtsfensters kopieren.

Zwischen Teilzeichnungen oder Konstruktionsebenen , indem
Sie in die Box der aktuellen Teilzeichnung/Konstruktionsebene
klicken und Uber die Pfeiltasten hoch/runter den gewlinschten
Kontext auswahlen.

Wechsel zwischen Teilzeichnung und Konstruktionsebene
indem Sie Uber die Tastenkombination Strg+TAB zwischen den
gebffneten Fenstern blattern.

Kopieren mit Aktion - Selektion

1. Falls Sie im 3D-Ansichtsfenster Kérper kopieren und verschieben
wollen, wahlen Sie ggf. die KE, in der der Verschiebevektor
definiert werden soll.

2. Ist die Selektionsliste leer, so definieren Sie den Startpunkt des
Verschiebevektors (= Bezugspunkt fir die Verschiebung).

Hinweis:
Der Startpunkt des Verschiebevektors muss in der Zeichnung /
aktiven KE nur definiert werden, wenn die Distanz der
Verschiebung per Punktdefinition festgelegt wird.

3. Definieren Sie die Zielposition zum Beispiel Gber die Werte Lange
und Winkel im Statusfenster, Uber Absolut- oder Relativkoordinaten
oder durch Punktdefinition.

4. Ubernehmen Sie die zu kopierenden Objekte oder die Gruppe in
die Aktionsliste.
Wahlen Sie hierbei bereits kopierte Objekte, so werden diese
erneut kopiert und um den angegebenen Vektor verschoben.

Die Kopien tibernehmen die Darstellungseigenschaften der
Originalobjekte. Sie kdnnen mit dem Menubefehl Bearbeiten, Objekt-
Darstellung geandert werden.

Die Kopien von 2D-Objekten werden

- in der Uber die Gruppenauswahl festgelegten aktuellen Gruppe
gespeichert

- mit der Folie des Originalobjekts verknipft

Die Gruppenzugehorigkeit kobnnen Sie nachtréaglich tber den Modell-
Explorer &ndern, die Verknupfung mit einer Folie mit dem Menubefehl
Bearbeiten, Objekt-Darstellung.

Hinweise:
Der Verschiebevektor wird nach seiner Definition griin dargestellt
und bleibt wahrend des Transformationsvorgangs sichtbar. Durch
einmaliges Betatigen der ESC- oder der rechten Maustaste wird der
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Vektor geldscht, die Funktion jedoch bleibt aktiv, so dass Sie direkt
einen neuen Vektor definieren kénnen.

: R : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Uber das Meni Einstellungen / Objektfilter  kénnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

Verschieben oder Kopieren von 2D-
Objekten in eine andere Teilzeichnung

Die Funktionen zum Verschieben von Original und Kopie kénnen Sie
auch dazu verwenden, 2D-Objekte oder auch 2D-Gruppen von einer
Teilzeichnung in eine andere zu verschieben oder zu kopieren.

Gehen Sie wie folgt vor:

1.

Ubernehmen Sie die zu verschiebenden oder zu kopierenden 2D-
Objekte vor dem Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste.
Selektieren Sie eine Gruppe, so kdnnen sowohl die Gruppe als
auch die enthaltenen Objekte kopiert werden.

g

»

Klicken Sie die abgebildeten Symbole an, um eine
der Funktionen Transformieren, Verschieben oder Verschieben
mit Kopie zu starten.

Definieren Sie den Startpunkt des Verschiebevektors (=
Bezugspunkt fur die Verschiebung).

|TZ 1.00:1.00 Teilzeichnung01 =]

Aktivieren Sie die gewtnschte Ziel-Teilzeichnung tber die
Auswahlliste in der 2D-Symbolleiste.

Bestimmen Sie die Zielposition des Bezugspunktes.
Nutzen Sie hierzu den Cursor, so werden die in der Selektionsliste
enthaltenen Objekte dynamisch verschoben.

Brechen Sie in der Ziel-Teilzeichnung Uber die rechte Maustaste
ab, so werden die 2D-Objekte an der Position abgelegt, an der sie
sich in der(den) ursprunglichen Teilzeichnung(en) befanden.
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Die 2D-Objekte werden

- in der aktuellen Gruppe der aktiven Teilzeichnung gespeichert

- mit der Folie des Originalobjekts verknipft

- mit den Darstellungseigenschaften des Originalobjekts versehen

Hinweis:

|
: - : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch

Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Uber das Meni Einstellungen, Objektfilter  konnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

Verschieben oder Kopieren von 2D-
Objekten in eine Konstruktionsebene

Die Funktionen zum Verschieben von Original und Kopie kdnnen Sie
auch dazu verwenden, 2D-Objekte oder auch 2D-Gruppen aus der
gewahlten 2D-Zeichnung in eine Konstruktionsebene des 3D-
Ansichtsfensters zu verschieben oder zu kopieren.

Ebenso kénnen Sie sie dazu verwenden, 2D-Objekte von einer
Konstruktionsebene in eine andere zu verschieben oder zu kopieren.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Ubernehmen Sie die zu verschiebenden oder zu kopierenden 2D-
Objekte vor dem Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste.
Selektieren Sie eine Gruppe, so werden sowohl die Gruppe als
auch die enthaltenen Objekte kopiert oder verschoben.

» »»
2. ’ Klicken Sie die abgebildeten Symbole an, um eine

der Funktionen Transformieren, Verschieben oder Verschieben
mit Kopie zu starten.

3. Definieren Sie den Startpunkt des Verschiebevektors (=
Bezugspunkt fur die Verschiebung).

4. Aktivieren Sie das 3D-Ansichtsfenster, z.B. Uber die
Tastenkombination Strg Tab .
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5. Standard XY | W
Wahlen Sie lber eines dieser Symbole der 3D-Symbolleiste die KE,
in die die 2D-Objekte tbertragen werden sollen.

6. Bestimmen Sie die Zielposition des Bezugspunktes.
Nutzen Sie hierzu den Cursor, so werden die in der Selektionsliste
enthaltenen Objekte dynamisch verschoben.

7. Brechen Sie in der Ziel-KE Uber die rechte Maustaste ab, so
werden die 2D-Objekte an der Position abgelegt, an der sie sich im
2D-Fenster befanden.

Die 2D-Objekte werden
- mit der Folie des Originalobjekts verknipft
- mit den Darstellungseigenschaften des Originalobjekts versehen
Hinweise:
: R : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-

Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Im 3D-Fenster werden benutzerdefinierte Linienarten grundsatzlich
als Volllinie dargestellt.

Uber das Men Einstellungen / Objektfilter  kénnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

Dynamisches Verschieben/Kopieren von
Objekten

Mit den beiden nachfolgend beschriebenen Funktionen kénnen Sie 2D
und 3D-Objekte bzw. deren Kopien in der gewéhlten 2D-Zeichnung
oder in der aktuell gewahlten Konstruktionsebene des 3D-Fensters
dynamisch — also am Cursor hangend - verschieben.

Auch kdnnen Sie diese Funktion nutzen, um Objekte zwischen
verschiedenen Konstruktionsebenen und/oder Teilzeichnungen zu
verschieben/kopieren.

Im Zuge der Verschiebung stehen zusatzlich verschiedene weitere
Transformationsoptionen zur Verfigung.

BeckerCAD 255



2D-Funktionen

L 4 L 4l
bzw. Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird

die Funktion Transformieren, Dynamisch Verschieben  bzw.
Dynamisch Kopieren gestartet.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie 2D- und 3D-Objekte dynamisch
innerhalb der aktuellen Teilzeichnung bzw. 3D-Konstruktionsebene
verschieben bzw. kopieren.

Auch konnen Sie diese Funktion nutzen, um Objekte zwischen
verschiedenen Konstruktionsebenen und/oder Teilzeichnungen zu
verschieben/kopieren.

1.

Ubernehmen Sie die zu verschiebenden/zu kopierenden Objekte
nach dem Aufruf dieser Funktion in die Aktionsliste.

Falls Sie im 3D-Ansichtsfenster Korper verschieben/kopieren
wollen, wahlen Sie zuvor ggf. die KE, in der der Verschiebevektor
definiert werden soll.

Definieren Sie den Startpunkt des Verschiebevektors (=
Bezugspunkt fur die Verschiebung) ggf. Uber das
Punktdefinitionsmenda.

Wechseln Sie ggf., wahrend die Objekte am Cursor hangen, den
Kontext.

Teilzeichnungen oder Konstruktionsebenen , indem Sie in die
Box der aktuellen Teilzeichnung/Konstruktionsebene klicken und
uber die Pfeiltasten hoch/runter den gewtinschten Kontext
auswahlen.

Wechsel zwischen Teilzeichnung und Konstruktionsebene
indem Sie Uber die Tastenkombination Strg+TAB zwischen den
gebffneten Fenstern blattern.

Nutzen Sie ggf. eine der folgenden Zusatzoptionen, bevor Sie die
zu transformierenden Objekte im Zielpunkt platzieren

Tastatureingabe

X Ermoglicht es, die am Cursor befindlichen Objekte an der X-
Achse zu spiegeln.

Y Ermoglicht es, die am Cursor befindlichen Objekte an der Y-
Achse zu spiegeln.

Pfeiltaste links <« Ermdglicht es, die am Cursor befindlichen
Objekte, um einen im Statusblock definierten Winkel, gegen
den Uhrzeigersinn zu drehen.
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Strg + Pfeiltaste links < Ermdglicht es, die am Cursor
befindlichen Objekte, um jeweils 90° Schritte gegen den
Uhrzeigersinn zu drehen.

Pfeiltaste rechts ->  Ermoglicht es, die am Cursor befindlichen
Objekte, um einen im Statusblock definierten Winkel, im
Uhrzeigersinn zu drehen.

Strg + Pfeiltaste rechts -> Ermdoglicht es, die am Cursor
befindlichen Objekte, um jeweils 90° Schritte im Uhrzeigersinn

zu drehen.

Pfeiltaste oben M Ermoglicht es, die am Cursor befindlichen
Objekte, um einen im Statusblock definierten Faktor, gro3er zu
skalieren.

Pfeiltaste unten ¥ Ermdglicht es, die am Cursor befindlichen
Objekte, um einen im Statusblock definierten Faktor, kleiner zu
skalieren.

Strg+R Ermdglicht es, die am Cursor befindlichen
Objekte dynamisch um den Cursorpunkt zu drehen.

Strg+S Ermoglicht es, die am Cursor befindlichen
Objekte dynamisch zu skalieren.

6. Bestimmen Sie die Zielposition des Bezugspunktes in gleicher
Weise (ggf. Uber das Punktdefinitionsmen).

7. Fir den Fall des dynamischen Kopierens verbleibt eine weitere
Kopie im Anschluf an die Platzierung der ersten Kopie am Cursor
und kann erneut transformiert und platziert werden.

Hinweis:

I
: R : : &l Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch

Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Uber das Meni Einstellungen / Objektfilter  kénnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.
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Drehen von Objekten

Mit den beiden nachfolgend beschriebenen Funktionen kénnen Sie 2D-
Objekte bzw. deren Kopien in der gewdahlten 2D-Zeichnung oder in der
aktuell gewahlten Konstruktionsebene des 3D-Ansichtsfensters um
einen Punkt drehen.

Ebenso kénnen Sie mit diesen Funktionen 3D-Objekte drehen. Die
Definition des Mittelpunktes und der Drehpunkte erfolgt in diesem Fall
immer in der aktiven Teilzeichnung oder in der aktiven
Konstruktionsebene.

Eine Drehung bewirkt eine tatsachliche Anderung der Position von
Objekten, also nicht eine bloRe Drehung der Ansicht.

Drehen von Originalen

[

»

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Transformieren, Drehen gestartet.

Mit dieser Funktion kbnnen Sie 2D- und 3D-Objekte drehen.
Drehen mit Selektion - Aktion (dynamisch drehen)

1. Ubernehmen Sie die zu drehenden Objekte vor dem Aufruf dieser
Funktion in die Selektionsliste.

2. Falls Sie im 3D-Ansichtsfenster Kérper drehen wollen, wahlen Sie
gof. die KE, in der Mittelpunkt und Drehwinkel definiert werden
sollen.

3. Definieren Sie den Drehmittelpunkt, um den gedreht werden soll.

Legen Sie in gleicher Weise einen Punkt fest, der als Startpunkt fir
die Drehung dienen soll.

Die Verbindung zwischen dem Mittelpunkt und diesem Punkt
definiert die Nullage, von der aus der Offnungswinkel abgetragen
wird.

Hinweis:

Diesen Punkt kdnnen Sie tbergehen, wenn Sie als nachstes den
Offnungswinkel im Statusfenster eingeben mdchten.

5. Bestimmen Sie den Drehwinkel.
Diesen kbnnen Sie nummerisch im Statusfenster eingeben:

Winkel = Der in diesem Feld eingegebene Winkel bezieht sich auf
die Richtung der X-Achse des globalen Koordinatensystems.
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Offnungswinkel = Der in diesem Feld eingegebene
Offnungswinkel bezieht sich auf den Startpunkt des
Drehvektors.

Ebenso kénnen Sie ihn festlegen, indem Sie die neue Winkellage
durch den Endpunkt des Drehvektors definieren.

Nutzen Sie hierzu den Cursor, so werden die Objekte dynamisch
gedreht.

Bei Abbruch der Funktion werden die Objekte wieder an ihre
urspringlichen Position gezeichnet.

Drehen mit Aktion - Selektion

1. Falls Sie im 3D-Ansichtsfenster Kérper drehen wollen, wahlen Sie
ggf. die KE, in der Mittelpunkt und Drehwinkel definiert werden
sollen.

2. Ist die Selektionsliste leer, so definieren Sie den Drehmittelpunkt,
um den gedreht werden soll.

3. Legen Sie in gleicher Weise einen Punkt fest, der als Bezugspunkt
fur die Drehung dienen soll:
Die Verbindung zwischen dem Mittelpunkt und diesem Punkt
definiert die Nullage, von der aus der Offnungswinkel abgetragen
wird.
Hinweis:
Diesen Punkt kdnnen Sie Ubergehen, wenn Sie als nachstes den
Offnungswinkel im Statusfenster eingeben mochten.

4. Bestimmen Sie den Drehwinkel.
Diesen kbnnen Sie nummerisch im Statusfensters eingeben:

Winkel = Der in diesem Feld eingegebene Winkel bezieht sich auf
die Richtung der X-Achse des globalen Koordinatensystems.

Offnungswinkel = Der in diesem Feld eingegebene
Offnungswinkel bezieht sich auf den Startpunkt des
Drehvektors.

Ebenso kénnen Sie ihn festlegen, indem Sie die neue Winkellage
durch den Endpunkt des Drehvektors definieren.

5. Ubernehmen Sie die zu drehenden Objekte in die Aktionsliste.
Wahlen Sie hierbei bereits gedrehte Objekte, so werden diese
erneut um denselben Mittelpunkt und Winkel gedreht.

Hinweis:
Der Drehvektor wird nach seiner Definition grin dargestellt und
bleibt wahrend des Transformationsvorgangs sichtbar. Durch
einmaliges Betétigen der ESC- oder der rechten Maustaste wird der
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Vektor geldscht, die Funktion jedoch bleibt aktiv, so dass Sie direkt
einen neuen Vektor definieren kénnen.

: R : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Drehen von Kopien

)
’b

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Transformieren, Drehen mit Kopie  gestartet.

Mit dieser Funktion kbnnen Sie Kopien von 2D- und 3D-Objekten
erzeugen und drehen.

Drehen mit Selektion - Aktion (dynamisch drehen mit Kopie)

1. Ubernehmen Sie die zu kopierenden Objekte oder Gruppen vor
dem Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste.

2. Rufen Sie die Funktion Transformieren, Drehen mit Kopie auf.
Nach Aufruf der Funktion werden Kopien der in der Selektionsliste
enthaltenen Objekte erzeugt.

3. Falls Sie im 3D-Ansichtsfenster Kérper kopieren und drehen
wollen, wahlen Sie ggf. die KE, in der Mittelpunkt und Winkel
definiert werden sollen.

4. Definieren Sie den Drehmittelpunkt, um den die Kopien gedreht
werden sollen.

5. Legen Sie in gleicher Weise einen Punkt fest, der als Bezugspunkt
fur die Drehung dienen soll.
Die Verbindung zwischen dem Mittelpunkt und diesem Punkt
definiert die Nullage, von der aus der Offnungswinkel abgetragen
wird.
Hinweis:
Diesen Punkt kénnen Sie tbergehen, wenn Sie als nachstes den
Offnungswinkel im Statusfenster eingeben mochten.

6. Bestimmen Sie den Drehwinkel, um den die Kopien gedreht
werden sollen.
Diesen kénnen Sie nummerisch im Statusfenster eingeben.
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Winkel = Der in diesem Feld eingegebene Winkel bezieht sich auf
die Richtung der X-Achse des globalen Koordinatensystems.

Offnungswinkel = Der in diesem Feld eingegebene
Offnungswinkel bezieht sich auf den Startpunkt des
Drehvektors.

Ebenso kénnen Sie ihn festlegen, indem Sie die neue Winkellage
durch den Endpunkt des Drehvektors definieren.

Nutzen Sie hierzu den Cursor, so werden die Objekte dynamisch
gedrent.

Der Startpunkt des Drehvektors bleibt in dieser Funktion erhalten.
Sie kbnnen nacheinander beliebige Anzahl an Kopien an beliebigen
Positionen auf dem Kopierkreis platzieren, bis Sie die Funktion
beenden.

Bei Abbruch der Funktion werden die Kopien wieder geldscht.
Drehen mit Aktion - Selektion

1. Falls Sie im 3D-Ansichtsfenster Kérper kopieren und drehen
wollen, wahlen Sie ggf. die KE, in der Mittelpunkt und Winkel
definiert werden sollen.

2. Ist die Selektionsliste leer, so definieren Sie den Drehmittelpunkt,
um den die Kopien gedreht werden sollen.

3. Legen Sie in gleicher Weise einen Punkt fest, der als Bezugspunkt
fur die Drehung dienen soll:
Die Verbindung zwischen dem Mittelpunkt und diesem Punkt
definiert die Nullage, von der aus der Offnungswinkel abgetragen
wird.
Hinweis:
Diesen Punkt kénnen Sie Ubergehen, wenn Sie als nachstes den
Offnungswinkel im Statusfenster eingeben mochten.

4. Bestimmen Sie den Winkel, um den die Kopien gedreht werden
sollen.
Diesen kbnnen Sie nummerisch im Statusfenster eingeben:

Winkel = Der in diesem Feld eingegebene Winkel bezieht sich auf
die Richtung der X-Achse des globalen Koordinatensystems.

Offnungswinkel = Der in diesem Feld eingegebene
Offnungswinkel bezieht sich auf den Startpunkt des
Drehvektors.

Ebenso kénnen Sie ihn festlegen, indem Sie die neue Winkellage
durch den Endpunkt des Drehvektors definieren.
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5. Ubernehmen Sie die zu drehenden Objekte oder die Gruppe in die
Aktionsliste.
Wahlen Sie hierbei bereits kopierte Objekte, so werden diese
erneut kopiert und um denselben Mittelpunkt und Winkel gedreht.

Die Kopien tibernehmen die Darstellungseigenschaften der
Originalobjekte. Sie kdnnen mit dem Menubefehl Bearbeiten, Objekt-
Darstellung geéandert werden.

Die Kopien der 2D-Objekte werden

- Inder Uber die Gruppenauswahl festgelegten aktuellen Gruppe
gespeichert

- mit der Folie des Originalobjekts verknipft

Hinweis:
Der Drehvektor wird nach seiner Definition griin dargestellt und
bleibt wahrend des Transformationsvorgangs sichtbar. Durch
einmaliges Betatigen der ESC- oder der rechten Maustaste wird der
Vektor geldscht, die Funktion jedoch bleibt aktiv, so dass Sie direkt
einen neuen Vektor definieren konnen.

Uber das Menii Einstellungen / Objektfilter  kénnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

: R : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Skalieren von Objekten

Mit den beiden nachfolgend beschriebenen Funktionen kénnen Sie 2D-
und 3D-Objekte bzw. deren Kopien in der gewéhlten 2D-Zeichnung
oder in der aktuell gewahlten Konstruktionsebene des 3D-Fensters
skalieren, d.h. vergro3ern oder verkleinern.

Eine Skalierung bewirkt eine tatséachliche GréRenénderung von
Objekten, also nicht eine bloRe VergroRerung der Ansicht.
Hinweis:

Diese Funktionen sollten mdglichst nicht auf Kérper angewendet
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werden.

Denn da die Verwaltung von Kérperdaten mit einer Genauigkeit von
6 Dezimalstellen erfolgt, kbnnen Skalierungen von Koérpern durch
notwendige Rundungen von Berechnungsergebnissen zu einer
VergroRerung von Ungenauigkeiten fihren. Hieraus kdnnen sich
Inkonsistenzen in Ihrem Modell ergeben. Dies gilt insbesondere fir
VergroRerungen von Korpern.

Skalieren von Originalen

[

»

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Transformieren, Skalieren gestartet.

Mit dieser Funktion kénnen Sie 2D- und 3D-Objekte vergrofRern oder
verkleinern. Im 2D-Zeichnungsfenster besteht die Moglichkeit,
unterschiedliche Faktoren fir die Skalierung in X- und Y-Richtung
einzugeben, im 3D-Ansichtsfenster kann nur ein Faktor fir beide
Richtungen angegeben werden.

Skalieren mit Selektion - Aktion (dynamisch skalier en)

1. Ubernehmen Sie die zu skalierenden Objekte vor dem Aufruf
dieser Funktion in die Selektionsliste.

Definieren Sie den Fixpunkt der Skalierung.

3. Bestimmen Sie einen Bezugspunkt fur die Skalierung in gleicher
Weise.
Die Verbindung vom Fixpunkt zu diesem Punkt definiert einen
Strahl.

4. Bestimmen Sie im 3D-Fenster den Skalierungsfaktor, im 2D-
Zeichnungsfenster die Skalierungsfaktoren.
Hierzu kdnnen Sie in den Feldern Faktor XY (3D) oder Faktor X
und Faktor Y (2D) des Statusfensters die gewlnschten Werte
eingeben.
Ebenso kénnen Sie durch Definition eines weiteren Punktes Lange
und Richtung des Strahls definieren, tGber die die
Skalierungsfaktoren bestimmt werden.
Nutzen Sie hierzu den Cursor, so werden die kopierten Objekte
dynamisch skaliert.

Bei Abbruch der Funktion werden die Objekte wieder in der
urspringlichen Gré3e und Lage gezeichnet.

Skalieren mit Aktion - Selektion
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1. Ist die Selektionsliste leer, so definieren Sie den Fixpunkt der
Skalierung.

2. Bestimmen Sie einen Bezugspunkt fir die Skalierung in gleicher
Weise.

Die Verbindung vom Fixpunkt zu diesem Punkt definiert einen
Strahl.

3. Bestimmen Sie den oder die Skalierungsfaktoren.

Hierzu kdnnen Sie in den Feldern Faktor XY (3D) Faktor X und
Faktor Y (2D) des Statusfensters die gewtnschten Werte
eingeben.

Ebenso kénnen Sie durch Definition eines weiteren Punktes Lange
und Richtung des Strahls definieren, tUber die die
Skalierungsfaktoren bestimmt werden.

4. Ubernehmen Sie die zu skalierenden Objekte in die Aktionsliste.
Wahlen Sie hierbei bereits skalierte Objekte, so werden diese
erneut vom selben Fixpunkt aus um denselben Faktor skaliert.

Hinweise:

Der Skalierungsvektor wird nach seiner Definition griin dargestellt
und bleibt wahrend des Transformationsvorgangs sichtbar. Durch
einmaliges Betétigen der ESC- oder der rechten Maustaste wird der
Vektor geldscht, die Funktion jedoch bleibt aktiv, so dass Sie direkt
einen neuen Vektor definieren kbnnen.

: . : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur

in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Form- und Lagetoleranzen,Schweil3-/Lotnahtzeichen sowie
Oberflachenangaben werden nicht skaliert, jedoch wird ihre
Position angepasst, wenn sie mit Bezug zu einem Linienobjekt
platziert wurden.

Auf Normteile wirkt sich diese Funktion nicht

aus.Skalieren von Kopien

*

»

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Transformieren, Skalieren mit Kopie  gestartet.
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Mit dieser Funktion kbnnen Sie Kopien von 2D- und 3D-Objekten
erzeugen und vergrol3ern oder verkleinern.

Im 2D-Zeichnungsfenster besteht die Moglichkeit, unterschiedliche
Faktoren fur die Skalierung in X- und Y-Richtung einzugeben, im 3D-
Ansichtsfenster kann nur ein Faktor fir beide Richtungen angegeben
werden.

Skalieren mit Selektion - Aktion (dynamisch skalier ~ en mit Kopie)

1.

Ubernehmen Sie die zu kopierenden Objekte oder Gruppen vor
dem Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste.

Nach Aufruf dieser Funktion werden Kopien der in der
Selektionsliste enthaltenen Objekte erzeugt.

Rufen Sie die Funktion Transformieren, Skalieren mit Kopie  auf.
Nach Aufruf der Funktion werden Kopien der in der Selektionsliste
enthaltenen Objekte erzeugt.

Definieren Sie den Fixpunkt der Skalierung.

Bestimmen Sie einen Bezugspunkt fur die Skalierung in gleicher
Weise.

Die Verbindung vom Fixpunkt zu diesem Punkt definiert einen
Strahl.

Bestimmen Sie im 3D-Fenster den Skalierungsfaktor, im 2D-
Zeichnungsfenster die Skalierungsfaktoren.

Hierzu kdnnen Sie in den Feldern Faktor XY (3D) oder Faktor X
und Faktor Y (2D) des Statusfensters die gewlnschten Werte
eingeben.

Ebenso kénnen Sie durch Definition eines weiteren Punktes Lange
und Richtung des Strahls definieren, tUber die die
Skalierungsfaktoren bestimmt werden.

Nutzen Sie hierzu den Cursor, so werden die kopierten Objekte
dynamisch skaliert.

Bei Abbruch der Funktion werden die Kopien wieder geldscht.

Skalieren mit Aktion - Selektion

1.

Ist die Selektionsliste leer, so definieren Sie den Fixpunkt der
Skalierung.

Bestimmen Sie einen Bezugspunkt fur die Skalierung in gleicher
Weise.

Die Verbindung vom Fixpunkt zu diesem Punkt definiert einen
Strahl.

Bestimmen Sie den oder die Skalierungsfaktoren.
Hierzu kdnnen Sie in den Feldern Faktor XY (3D) Faktor X und
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Faktor Y (2D) des Statusfensters die gewtnschten Werte
eingeben.

Ebenso kénnen Sie durch Definition eines weiteren Punktes Lange
und Richtung des Strahls definieren, tGber die die
Skalierungsfaktoren bestimmt werden.

4. Ubernehmen Sie die zu skalierenden Objekte oder Gruppen in die
Aktionsliste.
Wahlen Sie hierbei bereits kopierte Objekte, so werden diese
erneut kopiert und vom selben Fixpunkt aus um denselben Faktor
skaliert.

Die Kopien der Objekte werden

- in der Uber die Gruppenauswahl festgelegten aktuellen Gruppe
gespeichert

- mit der Folie des Originalobjekts verknipft
- mit den Darstellungseigenschaften des Originalobjekts versehen

Hinweise:
Der Skalierungsvektor wird nach seiner Definition griin dargestellt
und bleibt wahrend des Transformationsvorgangs sichtbar. Durch
einmaliges Betatigen der ESC- oder der rechten Maustaste wird der
Vektor geldscht, die Funktion jedoch bleibt aktiv, so dass Sie direkt
einen neuen Vektor definieren konnen.

Uber das Meni Einstellungen, Objektfilter  konnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

: R : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Auf Normteile wirkt sich diese Funktion nicht aus.

Spiegeln von Objekten

Mit den beiden nachfolgend beschriebenen Funktionen kénnen Sie
Objekte bzw. deren Kopien in der gewdahlten 2D-Zeichnung oder in der
aktuell gewahlten Konstruktionsebene des 3D-Fensters an einer frei
definierbaren Achse spiegeln.

266 BeckerCAD



Transformieren von Objekten

Ebenso kénnen Sie mit diesen Funktionen 3D-Objekte an einer Ebene
spiegeln, die senkrecht zur aktuellen KE verlauft. Inre Lage wird durch
die Definition einer Achse in der aktuellen Konstruktionsebene
bestimmt:

Spiegeln von Originalen
5

»

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Transformieren, Spiegeln gestartet.

Mit dieser Funktion kbénnen Sie 2D- und 3D-Objekte spiegeln.

Spiegeln mit Selektion - Aktion (dynamisch spiegeln )

1. Ubernehmen Sie die zu spiegelnden Objekte vor dem Aufruf dieser
Funktion in die Selektionsliste.

Definieren Sie den ersten Punkt auf der Spiegelachse.

3. Bestimmen Sie die Lage der Spiegelachse vollstandig:
Hierzu kénnen Sie im Feld Winkel des Statusfensters den Wert des
Winkels eingeben.
Ebenso kdnnen Sie sie durch Definition eines weiteren Punktes
festlegen.
Beim Spiegeln von Korpern definieren Sie auf diese Weise eine
Spiegelebene, deren eine Achse durch die Spiegelachse definiert
ist und senkrecht zur aktuellen Konstruktionsebene ausgerichtet ist.

Nutzen Sie hierzu den Cursor, so werden die Objekte dynamisch
gespiegelt.

Bei Abbruch der Funktion werden die Objekte wieder an ihrer
urspriinglichen Position gezeichnet.

Spiegeln mit Aktion - Selektion

1. Ist die Selektionsliste leer, so definieren Sie den ersten Punkt auf
der Spiegelachse.
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2. Bestimmen Sie die Lage der Spiegelachse vollstandig:
Hierzu konnen Sie im Feld Winkel des Statusfensters den Wert des
Winkels eingeben.
Beim Spiegeln von Kdrpern definieren Sie auf diese Weise eine
Spiegelebene, deren eine Achse durch die Spiegelachse definiert
ist und senkrecht zur aktuellen Konstruktionsebene ausgerichtet ist.

Ebenso kénnen Sie den Verlauf der Spiegelachse bzw. der
Spiegelebene durch Definition eines weiteren Punktes festlegen.

3. Ubernehmen Sie die zu spiegelnden Objekte in die Aktionsliste.

Hinweis:
Die Spiegelachse wird nach ihrer Definition griin dargestellt und
bleibt wahrend des Transformationsvorgangs sichtbar. Durch
einmaliges Betatigen der ESC- oder der rechten Maustaste wird die
Achse geldscht, die Funktion jedoch bleibt aktiv, so dass Sie direkt
eine neue Spiegelachse definieren kdnnen.

: R : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Sollen Texte gespiegelt werden, so kann das Spiegelverhalten
uber den Menubefehl Einstellungen, Text voreingestellt werden.

Spiegeln von Kopien

»
’ K Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Transformieren, Spiegeln mit Kopie  gestartet.

Mit dieser Funktion kénnen Sie 2D- und 3D-Objekte kopieren und

spiegeln.

Spiegeln mit Selektion - Aktion (dynamisch spiegeln mit Kopie)

1. Ubernehmen Sie die zu kopierenden Objekte oder Gruppen vor
dem Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste.

Nach Aufruf dieser Funktion werden Kopien der in der
Selektionsliste enthaltenen Objekte erzeugt.
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2. Rufen Sie die Funktion Transformieren, Spiegeln mit Kopie  auf.
Nach Aufruf der Funktion werden Kopien der in der Selektionsliste
enthaltenen Objekte erzeugt.

Definieren Sie den ersten Punkt auf der Spiegelachse.

Bestimmen Sie die Lage der Spiegelachse vollstandig:

Hierzu konnen Sie im Feld Winkel des Statusfensters den Wert des
Winkels eingeben.

Ebenso kdnnen Sie sie durch Definition eines weiteren Punktes
festlegen.

Beim Spiegeln von Kdrpern definieren Sie auf diese Weise eine
Spiegelebene, deren eine Achse durch die Spiegelachse definiert
ist und senkrecht zur aktuellen Konstruktionsebene ausgerichtet ist.

Nutzen Sie hierzu den Cursor, so werden die kopierten Objekte
dynamisch gespiegelt.

Bei Abbruch der Funktion werden die Kopien wieder geldscht.

Hinweis:
Da die Kopien bei Aufruf der Funktion an der Position der Originale
erzeugt werden, kénnen die Punkte der Spiegelachse auf diesen
Kopien definiert werden.

Spiegeln mit Aktion - Selektion

1. Ist die Selektionsliste leer, so definieren Sie den ersten Punkt auf
der Spiegelachse.

2. Bestimmen Sie die Lage der Spiegelachse vollstandig:
Hierzu konnen Sie im Feld Winkel des Statusfensters den Wert des
Winkels eingeben.
Ebenso kénnen Sie sie durch Definition eines weiteren Punktes
festlegen.

3. Ubernehmen Sie die zu spiegelnden Objekte in die Aktionsliste.

Die Kopien tbernehmen die Darstellungseigenschaften der
Originalobjekte. Sie kdnnen mit dem Menubefehl Bearbeiten, Objekt-
Darstellung geandert werden.

Die Kopien der 2D-Objekte werden

- in der Uber die Gruppenauswahl festgelegten aktuellen Gruppe
gespeichert

- mit der Folie des Originalobjekts verknipft

Hinweis:
Die Spiegelachse wird nach ihrer Definition griin dargestellt und
bleibt wahrend des Transformationsvorgangs sichtbar. Durch
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einmaliges Betatigen der ESC- oder der rechten Maustaste wird die
Achse geldscht, die Funktion jedoch bleibt aktiv, so dass Sie direkt
eine neue Spiegelachse definieren kdnnen.

Uber das Meni Einstellungen, Objektfilter  konnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

: R : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Sollen Texte gespiegelt werden, so kann das Spiegelverhalten
uber den Mentubefehl Einstellungen, Text voreingestellt werden.

Multiplizieren von Objekten

Wollen Sie bereits erstellte 2D- oder 3D-Objekte multiplizieren und die
Kopien gleichméal3ig anordnen, so verwenden Sie hierzu die im
Werkzeugkasten angebotenen Funktionen Transformieren,
Multiplizieren mit Anordnung in Langsteilung , in Matrixteilung, in
Kranzteilung oder in Kreisteilung .

Die Definition der erforderlichen Parameter erfolgt in der aktuellen
Zeichnung oder in der aktuellen KE des 3D-Ansichtsfensters.

Zeichnungszusatze (Schweil3-Létnaht-, Oberflachen- und Form-/Lage-
Angaben) und 3D-Polygone werden beim Multiplizieren nicht
bertcksichtigt.

Werden Gruppen selektiert (auf Seite 519) anstatt einzelner Objekte,
werden im Modell-Explorer auf der gleichen Strukturebene wie der
ausgewahlten Gruppe die jeweiligen neuen Gruppen mit selber
Bezeichnung samt ihrem Inhalt erzeugt.

Multiplizieren von Objekten mit Anordnung in
Langsteilung

[ *99

»

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Transformieren, Multiplizieren mit Anordnung in Lan gsteilung
gestartet.
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Sie ermdglicht das Multiplizieren von Objekten und Gruppen.

Die Kopien werden mit gleichen Abstanden entlang einer (gedachten)
Strecke angeordnet, deren Anfangspunkt sich am Originalobjekt
befindet.

1. Wahlen Sie im angebotenen Dialogfenster, in welcher Art die
Anordnung der Kopien definiert werden soll.

Je nach gewahlter Option sind folgende weitere Arbeitsschritte
auszufuhren:

Lange und Anzahl
Definiert die Anordnung tber die Gesamtlange der Strecke, auf der die
Kopien platziert werden sollen, und Uber die Anzahl der Kopien.

2. Definieren Sie den Anfangspunkt der (gedachten) Strecke, auf der
die Objekte angeordnet werden sollen.

3. Geben Sie im Feld Anzahl des Statusfensters die Anzahl der
Kopien ein.

4. Definieren Sie den Endpunkt und damit Winkel und Lange
(=Gesamtlange) der Strecke mit dem Cursor oder durch Eingaben
im Statusfenster.
Der sich aus der Gesamtlange und Anzahl ergebende Wert fir den
Abstand zwischen je zwei Kopien wird nur zur Information
angezeigt. Er kann bei dieser Option nicht eingegeben werden.

5. Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert werden
sollen.

Abstand und Anzahl
Definiert die Anordnung tber den Abstand zwischen je zwei Kopien und
uber die Anzahl der Kopien.

2. Geben Sie im Feld Anzahl des Statusfensters die Anzahl der
Kopien ein.

3. Definieren Sie den Anfangspunkt des Vektors, der Abstand und
Richtung von einer Kopie zur néchsten festlegt.

4. Definieren Sie den Endpunkt und damit Winkel und Lange des
Vektors (= Abstand der Kopien) mit dem Cursor oder durch
Eingaben im Statusfenster.

Der sich aus Anzahl und Abstand ergebende Wert fiir die
GeslLange wird nur zur Information angezeigt. Er kann bei dieser
Option nicht eingegeben werden.

5. Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert werden
sollen.
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Lange aufteilen

Definiert die Anordnung tber die Gesamtlange, auf der die Kopien
platziert werden sollen, und anschlieRende Aufteilung dieser Lange
Uber die Festlegung des Abstandes oder der Anzahl der Kopien.

2.

Definieren Sie den Anfangspunkt der (gedachten) Strecke, auf der
die Kopien angeordnet werden sollen.

Definieren Sie den Endpunkt und damit Winkel und Lange
(=Gesamtlange) der Strecke mit dem Cursor oder durch Eingaben
im Statusfenster.

Indem Sie nun den Cursor in Richtung auf den Anfangspunkt der
Strecke bewegen, kdnnen Sie durch Aufteilen der Lange Anzahl
und Abstand der Kopien dynamisch festlegen.

Ebenso kdnnen Sie einen dieser Werte im Statusfenster eingeben.
Ergibt sich bei Teilung der Lange durch einen eingegebenen Wert
fur den Abstand kein ganzzahliger Wert fir die Anzahl, wird der
nachst grol3ere Wert fur den Abstand zur Bestéatigung angeboten.

Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert werden
sollen.

Abstand vervielfachen

Definiert die Anordnung tber den Abstand von einer Kopie zur
nachsten, und dessen anschlielRende Vervielfachung tber die
Festlegung der Gesamtlange oder der Anzahl der Kopien.

2.

Definieren Sie den Anfangspunkt der (gedachten) Strecke, auf der
die Kopien angeordnet werden sollen.

Definieren Sie einen Punkt und damit Winkel und Abstand von
einer Kopie zur ndchsten mit dem Cursor oder durch Eingaben im
Statusfenster.

Indem Sie nun den Cursor in Richtung Uber diesen Punkt hinweg
bewegen, kdnnen Sie durch Vervielfachen des Abstands die
Gesamtlange (= Abstand ) und die Anzahl der Kopien dynamisch
festlegen.

Ebenso kénnen Sie einen dieser Werte im Statusfenster eingeben.
Ergibt sich durch Vervielfachung des Abstands durch einen
eingegebenen Wert fur die Gesamtlange kein ganzzahliger Wert fir
die Anzahl, wird der nachst kleinere Wert fir die Gesamtlange zur
Bestatigung angeboten.

Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert werden
sollen.
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Ausgehend von der Position der Originalobjekte werden die Kopien
entsprechend den angegebenen Parametern erstellt.

Hinweise:
Die zu multiplizierenden Objekte konnen auch vor Aufruf der
Funktion in die Selektionsliste aufgenommen werden.
Die Selektion von Gruppen ist hierbei ebenfalls mdglich.

Uber das Menii Einstellungen, Objektfilter  konnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

: . : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Multiplizieren von Objekten mit Anordnung in
Matrixteilung

[

»

“éd
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Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Transformieren, Multiplizieren mit Anordnung in Mat rixteilung
gestartet.

Sie ermdglicht das Multiplizieren von Gruppen, 2D-Linienobjekten,
Symbolen, Texten und Mal3en, die sich in der aktiven Teilzeichnung
befinden.

Die Kopien werden mit gleichen Abstanden auf einer Matrix
angeordnet, die Uber zwei (gedachte) Strecken definiert wird. Ihr
gemeinsamer Anfangspunkt befindet sich am Originalobjekt.

1. Wahlen Sie im angebotenen Dialogfenster, in welcher Art die
Anordnung der Kopien auf beiden Achsen der Matrix definiert
werden soll.

Die Auswahl im oberen Teil des Fensters legt die Art fur die erste
Achse der Matrix fest, die Auswahl im unteren Teil die Art fur die
zweite Achse.

Die Moglichkeiten entsprechen denen der Funktion Multiplizieren
von Objekten mit Anordnung in Langsteilung

2. Legen Sie die notwendigen Parameter fir die erste Achse der
Matrix fest.
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3.

Soll die zweite Achse nicht im rechten Winkel zur ersten verlaufen,
so andern Sie den Vorschlagswert im Feld Winkel 2 des
Statusfensters.

Legen Sie die notwendigen Parameter fir die zweite Achse der
Matrix fest.

Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert werden
sollen.

Ausgehend von der Position der Originalobjekte werden die Kopien
entsprechend den angegebenen Parametern erstellt.

Hinweise:

Die zu multiplizierenden Objekte kbnnen auch vor Aufruf der
Funktion in die Selektionsliste aufgenommen werden.
Die Selektion von Gruppen ist hierbei ebenfalls mdglich.

Uber das Men Einstellungen / Objektfilter  kénnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

: . : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Multiplizieren von Objekten mit Anordnung in
Kranzteilung

»

»

*
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Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Transformieren, Multiplizieren mit Anordnung in Kra nzteilung
gestartet.

Sie

ermdoglicht das Multiplizieren von Gruppen, 2D-Linienobjekten,

Symbolen, Texten und Mal3en, die sich in der aktiven Teilzeichnung
befinden.

Im Gegenteil zur Matrixteilung werden die Kopien mit gleichen
Abstanden nur auf der aul3eren Kranzteilung angeordnet, die Gber zwei
(gedachte) Strecken definiert wird. Ihr gemeinsamer Anfangspunkt
befindet sich am Originalobjekt.

1.

Wahlen Sie im angebotenen Dialogfenster, in welcher Art die
Anordnung der Kopien auf beiden Achsen des Kranzes definiert
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werden soll.

Die Auswahl im oberen Teil des Fensters legt die Art fur die erste
Achse des Kranzes fest, die Auswahl im unteren Teil die Art flr die
zweite Achse.

Die Moglichkeiten entsprechen denen der Funktion Multiplizieren
von Objekten mit Anordnung in Langsteilung

2. Legen Sie die notwendigen Parameter fir die erste Achse des
Kranzes fest.

3. Soll die zweite Achse nicht im rechten Winkel zur ersten verlaufen,
so andern Sie den Vorschlagswert im Feld Winkel 2 des
Statusfensters.

4. Legen Sie die notwendigen Parameter fir die zweite Achse des
Kranzes fest.

5. Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert werden
sollen.

Ausgehend von der Position der Originalobjekte werden die Kopien
entsprechend den angegebenen Parametern erstellt.

Hinweise:
Die zu multiplizierenden Objekte konnen auch vor Aufruf der
Funktion in die Selektionsliste aufgenommen werden.
Die Selektion von Gruppen ist hierbei ebenfalls mdglich.

Uber das Menii Einstellungen / Objektfilter  kénnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

: - : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.

Multiplizieren von Objekten mit Anordnung in
Kreisteilung

% 3.3
’ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Transformieren, Multiplizieren mit Anordnung in Kre isteilung

gestartet.
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Sie ermdglicht das Multiplizieren von Gruppen, 2D-Linienobjekten,
Symbolen, Texten und Mal3en, die sich in der aktiven Teilzeichnung
befinden.

Die Kopien werden mit gleichen Abstanden auf einem (gedachten)

Kreisbogen angeordnet, der am Originalobjekt beginnt.

1.

(v
Wahlen Sie, ob der Kreis fir die Kreisteilung . Uber

Mittelpunkt/Radius oder O tber 3 Punkte definiert werden soll.
Beachten Sie bitte:

Der Abstand des Kreismittelpunkts zum Originalobjekt definiert bei

deaktivierter Option Objekte mitdrehen den Radius der Kreislinie,

auf der auch die Kopien angeordnet werden.

Definieren Sie bei

- Kreisteilung Gber Mittelpunkt/Radius den Drehmittelpunkt und
anschlieRend den Radius der Kreisteilung. Solange Sie den
Kopiervektor nicht Gber Fangpunkte aus der Zeichnung
ermitteln wollen, kdnnen Sie den Radius beliebig per Cursor in
der Zeichnung platzieren.

- Kreisteilung Giber 3 Punkte den Kreis der Kreisteilung tber 3
Punkte in der Zeichnung oder Uber Werteeingabe.

Aktivieren Sie im angebotenen Dialogfenster die Einstellung
Objekte mitdrehen, wenn die Kopien auf den Mittelpunkt des
Bogens ausgerichtet werden sollen.

Legen Sie fest, in welcher Art die Anordnung der Kopien definiert
werden soll.

Je nach gewahlter Option sind folgende weitere Arbeitsschritte
auszufuhren:

Winkel und Anzahl
Definiert die Anordnung tber den Gesamtwinkel des Bogens, auf dem
die Kopien platziert werden sollen, und tber die Anzahl der Kopien.

5.

Definieren Sie einen Punkt in der Zeichnung fur den Anfangswinkel
des (gedachten) Bogens, auf dem die Objekte angeordnet werden
sollen. Solange Sie den Kopiervektor nicht tber Fangpunkte aus
der Zeichnung ermitteln wollen, kdnnen Sie den Startpunkt des
Kopiervektors beliebig per Cursor in der Zeichnung platzieren oder
durch Eingabe eines beliebigen Wertes im Feld Winkel des
Statusfensters.

Ermitteln Sie jedoch den Vektor Giber Fangpunkte aus der
Zeichnung oder sollen die Objekte nicht mitgedreht werden, so
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wahlen Sie den entsprechenden Fangpunkt Gber das
Punktdefinitionsmeni und identifizieren das gewtinschte Objekt.

Geben Sie im Feld Anzahl des Statusfensters die Anzahl der
Kopien ein.

Definieren Sie den Endpunkt und damit den Offnungswinkel des
Bogens mit dem Cursor oder durch Eingabe im Statusfenster.
Der sich aus Offnungswinkel und Anzahl ergebende Wert fiir den
Winkelabstand zwischen je zwei Kopien wird nur zur Information
angezeigt. Er kann bei dieser Option nicht eingegeben werden.

Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert werden
sollen.

Winkelabstand und Anzahl
Definiert die Anordnung tber den Winkelabstand zwischen je zwei
Kopien und tber die Anzahl der Kopien.

5.

Definieren Sie einen Punkt in der Zeichnung fur den Anfangswinkel
des (gedachten) Bogens, auf dem die Objekte angeordnet werden
sollen. Solange Sie den Kopiervektor nicht tber Fangpunkte aus
der Zeichnung ermitteln wollen, kénnen Sie den Startpunkt des
Kopiervektors beliebig per Cursor in der Zeichnung platzieren oder
durch Eingabe eines beliebigen Wertes im Feld Winkel des
Statusfensters.

Ermitteln Sie jedoch den Vektor Gber Fangpunkte aus der
Zeichnung oder sollen die Objekte nicht mitgedreht werden, so
wéhlen Sie den entsprechenden Fangpunkt Uber das
Punktdefinitionsmeni und identifizieren das gewtinschte Objekt.

Geben Sie im Feld Anzahl des Statusfensters die Anzahl der
Kopien ein.

In der gewahlten Option Winkelabstand und Anzahl wird
versucht, die Anzahl der Kopien auf maximal 360° zu verteilen.

Definieren Sie den Endpunkt des Bogens und damit den
Winkelabstand mit dem Cursor oder durch Eingaben im
Statusfenster.

Wollen Sie Objekte Giber einen Vollkreis kopieren, so bewegen Sie
lediglich den Cursor entgegengesetzt dem Uhrzeigersinn, bis Sie
augenscheinlich einen Vollkreis der Kreisteilung erhalten
(Offnungswinkel = 360°) und bestatigen den Winkel per Cursor in
der Zeichnung.

Der sich aus Anzahl und Winkelabstand ergebende Wert fur den
Offnungswinkel wird nur zur Information angezeigt. Er kann bei
dieser Option nicht festgelegt werden.
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8. Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert werden

sollen.

Winkel aufteilen

Definiert die Anordnung tber den Gesamtwinkel, auf dem die Kopien
platziert werden sollen, und anschlielRende Aufteilung dieses Winkels
uber die Festlegung des Winkelabstandes.

5. Definieren Sie einen Punkt in der Zeichnung fir den Anfangswinkel

des (gedachten) Bogens, auf dem die Objekte angeordnet werden
sollen. Solange Sie den Kopiervektor nicht tber Fangpunkte aus
der Zeichnung ermitteln wollen, kdnnen Sie den Startpunkt des
Kopiervektors beliebig per Cursor in der Zeichnung platzieren oder
durch Eingabe eines beliebigen Wertes im Feld Winkel des
Statusfensters.

Ermitteln Sie jedoch den Vektor Giber Fangpunkte aus der
Zeichnung oder sollen die Objekte nicht mitgedreht werden, so
wahlen Sie den entsprechenden Fangpunkt Gber das
Punktdefinitionsmeni und identifizieren das gewtinschte Objekt.

Definieren Sie den Endpunkt und damit den Offnungswinkel des
Bogens mit dem Cursor oder durch Eingabe im Statusfenster.

Indem Sie nun den Cursor in Richtung auf den Anfangspunkt des
Bogens bewegen, kénnen Sie durch Aufteilen des Offnungswinkels
Anzahl und Winkelabstand der Kopien dynamisch festlegen.
Ebenso kénnen Sie den Wert fir den Winkelabstand im
Statusfenster eingeben.

Ergibt sich bei Teilung des Offnungswinkels durch einen
eingegebenen Wert fur den Winkelabstand kein ganzzahliger Wert
fur die Anzahl, wird der nachst groRere Wert fur den Winkelabstand
zur Bestatigung angeboten.

Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert werden
sollen.

Winkelabstand vervielfachen

Definiert die Anordnung tber den Winkelabstand von einer Kopie zur
nachsten, und dessen anschlie3ende Vervielfachung Uber die
Festlegung des gesamten Offnungswinkels.

5. Definieren Sie einen Punkt in der Zeichnung fir den Anfangswinkel

des (gedachten) Bogens, auf dem die Objekte angeordnet werden
sollen. Solange Sie den Kopiervektor nicht tber Fangpunkte aus
der Zeichnung ermitteln wollen, kénnen Sie den Startpunkt des
Kopiervektors beliebig per Cursor in der Zeichnung platzieren oder
durch Eingabe eines beliebigen Wertes im Feld Winkel des
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Statusfensters.

Ermitteln Sie jedoch den Vektor Giber Fangpunkte aus der
Zeichnung oder sollen die Objekte nicht mitgedreht werden, so
wahlen Sie den entsprechenden Fangpunkt Gber das
Punktdefinitionsmeni und identifizieren das gewtinschte Objekt.

Definieren Sie einen Punkt und damit den Winkelabstand von
einer Kopie zur ndchsten mit dem Cursor oder durch Eingaben im
Statusfenster.

Indem Sie nun den Cursor in Richtung Uber diesen Punkt hinweg
bewegen, kdnnen Sie durch Vervielfachen des Winkelabstands den
Offnungswinkel und die Anzahl der Kopien dynamisch festlegen.
Ebenso kénnen Sie den Wert fir den Offnungswinkel im
Statusfenster eingeben.

Ergibt sich durch Vervielfachung des Winkelabstands durch einen
eingegebenen Wert fiir den Offnungswinkel kein ganzzahliger
Wert fir die Anzahl, wird der nachst kleinere Wert fir den
Offnungswinkel zur Bestatigung angeboten.

Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert werden
sollen.

Ausgehend von der Position der Originalobjekte werden die Kopien
entsprechend den angegebenen Parametern erstellt.

Hinweise:

Die zu multiplizierenden Objekte kbnnen auch vor Aufruf der
Funktion in die Selektionsliste aufgenommen werden.
Die Selektion von Gruppen ist hierbei ebenfalls mdglich.

Uber das Men Einstellungen / Objektfilter  kénnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte  definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

: R : : & Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten durch
Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster nur
in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur Verfigung.
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2D-Objekte Gber Geopunkte andern

(+)
N’

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Transformieren, Geopunkte anzeigen und bearbeiten gestartet.

Diese Funktion ermdglicht es, Grol3e und Lage von 2D-Objekten durch
Manipulation ihrer Geometriepunkte zu verandern.

Die Grol3e, in der die Geopunkte bei dieser Funktion angezeigt werden,
konnen Sie Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen  auf der
Registerkarte Standardeinstellungen festlegen.

1.

Enthalt die Selektionsliste Objekte, so bestimmt sie die Auswahl der
zu bearbeitenden Objekte.

Ist die Selektionsliste leer, so nehmen Sie einzelne oder mehrere
Objekte in die Aktionsliste auf. Anschliel3end werden die
Geopunkte aller ausgewahlten Objekte durch Marker
gekennzeichnet.

Falls erforderlich, rufen Sie Uber die mittlere Maustaste oder tiber
Strg + rechte Maustaste das folgende Kontext-MenU auf:

Um Punkt drehen

Punkt verschieben

Legen Sie hier fest, ob Sie nachfolgend Objekte um einen ihrer
Geometriepunkte drehen wollen, oder ob Sie den Geometriepunkt
verschieben wollen. Die gewéhlte Voreinstellung bleibt solange
erhalten, bis sie geandert oder die Funktion beendet wird.

Bei jedem Aufruf der Funktion Transformieren, Geopunkte ist die
Voreinstellung Punkt verschieben aktiv.

Identifizieren Sie den gewtinschten Geometriepunkt.

Verandern Sie die Lage des Objektes bzw. des Geometriepunktes
je nach gewabhlter Voreinstellung:

Um Punkt drehen

Der identifizierte Geometriepunkt ist der Mittelpunkt fur die Drehung
des Objektes.

Sie konnen den Drehwinkel dynamisch mit dem Cursor festlegen.
Hierzu stehen - bis auf Lotrecht zu und Tangential an - auch die
Funktionen des Punkt-Definitionsmends zur Verfigung.

Ebenso kdnnen Sie ins Statusfenster wechseln und im Feld Winkel
den Wert des Drehwinkels eingeben. Der Wert 0 entspricht immer
der Lage des Objektes vor der Veranderung.
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4.6

Punkt verschieben: Verschieben des Objekts
Folgende Geometriepunkte ermdglichen das Verschieben von
Objekten:

Die Mitte auf einer Strecke, der Mittelpunkt von Kreis, Kreisbogen,
Ellipse, Ellipsenbogen, der Basispunkt eines Symbols sowie der
Referenzpunkt Mitte-Mitte eines Textes.

Punkt verschieben: Andern von GroRe und Lage des Ob  jekts
Alle au3er den oben genannten Geometriepunkten erméglichen es,
die Grol3e bzw. bestimmte Werte des jeweiligen Objekts zu &ndern,
indem der identifizierte Punkt verschoben wird:

Strecke Endpunkte Lange und Winkel
Kreis Quadrantpunkte Radius
Kreisbogen Endpunkte Offnungswinkel
Mitte Radius
Ellipse Quadrantpunkte Radien
Ellipsenbogen Endpunkte Offnungswinkel
Quadrantpunkte Radien
Spline Stutzpunkte Interpolations- bzw. Kontrollpunkte

des Stitzpunktpolygons

Text Eckpunkte Textbox Hohe, Breite, Abstand
Symbol Referenzpunkte Skalierungsfaktor, Drehwinkel
Pixelbild Eckpunkte Breite, Hohe

Bei einem Teil der Objekte konnen Sie den Wert der zu &ndernden
GrolRe ebenfalls definieren, indem Sie ins Statusfenster wechseln und
den entsprechenden Wert eingeben.

Hilfskonstruktionen zeichnen

Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird der
Werkzeugkasten Hilfskonstruktionen gedéffnet.

Die darin enthaltenen Funktionen erzeugen 2D-Objekte (Strecken,
Geraden, Kreise, Kreisbtgen) in der Zeichenflache des 2D-
Zeichnungsfensters oder in der aktuell gewahlten Konstruktionsebene
(KE) des 3D-Ansichtsfensters.

Werden diese 2D-Objekte in einer KE des 3D-Fensters gezeichnet, so
sind sie an diese KE gebunden. Wird die KE bearbeitet oder geldscht,
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so sind auch alle darauf befindlichen 2D-Objekte von dieser Aktion
betroffen.

Haben Sie das 3D-Ansichtsfenster aktiviert, so werden Punkte, die Sie
zum Zeichnen von Hilfslinien definieren oder an Kdrperkanten fangen,
grundsatzlich in die gewahlte KE projiziert.

Die erzeugten 2D-Objekte werden in folgender Weise in die Struktur
eines Modells eingegliedert und gezeichnet:

Gruppe

Die erzeugten Objekte werden in der aktuellen Gruppe gespeichert.
Diese kdnnen Sie vorher Uber die Gruppenauswahl in der Haupt-
Symbolleiste aus den definierten Gruppen auswahlen.

Farbe, Linienart, Linienbreite

Die mit den Funktionen dieses Menls gezeichneten 2D-Objekte
werden mit der im Folienstrukturbaum des Modell-Explorers
definierten Folie fur Hilfskonstruktionen  verkntpft. Diese kdnnen Sie
im Folienstrukturbaum durch Anwabhl einer Folie und anschlielendem

I-!'
Betatigen der Schaltflache HILFSKONSTRUKTIONEN festlegen.

Die Objekte werden mit den Darstellungseigenschaften Farbe, Linienart
und Linienbreite versehen, die aktuell fir diese Folie voreingestellt sind.
Dies gilt nicht, wenn Sie die Darstellungseigenschaften tber die Haupt-
Symbolleiste objektbezogen definieren.

Die Darstellung von Linienart und Linienbreite erfolgt entsprechend den
Festlegungen, die Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen  auf
der Registerkarte Standardeinstellungen festgelegt sind.

Die Verknupfung mit einer Folie sowie Farbe, Linienart und Linienbreite
kénnen Sie nachtraglich mit dem Menubefehl Bearbeiten, Objekt-
Darstellung verandern.

Mdchten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer Zeichnung
nur bestimmte Objekttypen identifizieren kdnnen, so deaktivieren Sie
uber den Menubefehl Einstellungen, Objektfilter  die Fangmaoglichkeit
fur alle anderen Objekttypen. Hilfslinien werden wie ‘'normale’ Strecken,
Kreise, Ellipsen verwaltet.

Hilfs-Strecke zeichnen

’ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Strecke  gestartet, mit der Hilfs-Strecken
gezeichnet werden kdénnen.

282

BeckerCAD



Hilfskonstruktionen zeichnen

Falls dies mit dem Cursor in definierten Winkelschritten erfolgen soll,
wahlen Sie zuvor den Mentbefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen
und legen Sie auf der Registerkarte 2D-Zeichnen ein Winkelraster fur
Hilfslinien fest.

Bei Verwendung des Punkt-Definitionsmenis oder bei gedriickter Shift-
Taste wird das Winkelraster nicht bertcksichtigt.

1. Definieren Sie den Anfangspunkt der Hilfsstrecke.

2. Definieren Sie den Endpunkt der Hilfsstrecke.
Falls Sie ein Winkelraster aktiviert haben und eine hiervon
abweichende definierte Richtung der Strecke bendtigen, so kdnnen
Sie deren Wert im Feld Winkel des Statusfensters eingeben.

Abweichend von dieser Standard-Vorgehensweise stehen hier die
gleichen Konstruktionsmaoglichkeiten zur Verfigung wie bei der
Funktion Zeichnen, Strecke (auf Seite 182) .

Hilfs-Polygon zeichnen

4 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Polygon  gestartet, mit der Polygone gezeichnet
werden konnen, deren Teilstrecken Hilfs-Strecken sind.

Der Endpunkt einer Teilstrecke ist gleichzeitig der Anfangspunkt der
nachfolgenden Teilstrecke.

Jede Teilstrecke eines solchen Polygons kann einzeln bearbeitet
werden.

Der Ubergang von einer Teilstrecke zur nachsten kann mit einem im
Statusfenster zu definierenden Radius erzeugt werden. Mit einem
einmal definierten Wert werden alle Ubergéange zwischen den
einzelnen Teilstrecken in der aktiven Funktion verrundet, sofern der
Radius bei ausreichend langen Teilstrecken erzeugt werden kann.

Falls das Zeichnen mit dem Cursor in definierten Winkelschritten
erfolgen soll, wahlen Sie zuvor den Menubefehl Einstellungen, 3D-
/2D-Funktionen , und legen Sie auf der Registerkarte 2D-Zeichnen ein
Winkelraster fur Linien fest.

Bei Verwendung des Punkt-Definitionsmenis oder bei gedriickter Shift-
Taste wird das Winkelraster nicht bertcksichtigt.

1. Definieren Sie den Startpunkt der ersten Teilstrecke.

2. Definieren Sie den Endpunkt der Teilstrecke.
Falls Sie ein Winkelraster aktiviert haben und eine hiervon
abweichende definierte Richtung der Teilstrecke bendtigen, so
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kdnnen Sie deren Wert im Feld Winkel des Statusfensters
eingeben.

3. Wiederholen Sie den 2. Arbeitsschritt fur alle folgenden
Teilstrecken.

Abweichend von dieser Standard-Vorgehensweise stehen hier die
gleichen Konstruktionsmaoglichkeiten zur Verfigung wie bei der
Funktion Zeichnen, Polygon (auf Seite 190).

Hilfs-Rechteck zeichnen

¢ [ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Rechteck  gestartet, mit der Rechtecke
gezeichnet werden kdnnen, deren Teilstrecken Hilfs-Strecken sind.

Zur Definition eines Hilfs-Rechtecks sind zwei diagonal
gegenuberliegende Eckpunkte sowie gegebenenfalls der (Dreh-)
Winkel der Grundlinie zu bestimmen. Ebenfalls kann ein Rechteck tber
3 Punkte gezeichnet werden, in dem Utber zwei Punkte die erste Achse
und im Anschluss mit dem dritten Punkt die zweite Achse definiert wird.

In der Funktion kann fir die Ecken des Rechtecks ein Radius im
Statusfenster definiert werden. Dieser wird gezeichnet, solange die
Seitenldnge des Rechtecks mindestens den doppelten Wert des
festgelegten Radius betragt.

Jede Teilstrecke eines Hilfs-Rechtecks kann einzeln bearbeitet werden.
1. Definieren Sie einen Eckpunkt des Rechtecks.

2. Falls die Seiten des Rechtecks nicht parallel zu den
Koordinatenachsen sein sollen, so geben Sie im Feld Winkel den
Winkel ein, unter dem die Grundlinie des Rechtecks verlaufen soll.
Der Winkel bezieht sich immer auf die Richtung der X-Achse des
globalen Koordinatensystems.

3. Geben Sie in den Feldern Lange X und Lange Y die Werte fur
Seitenlangen ein oder definieren Sie das Rechteck tber die Punkte
von jeweils zwei Seitenlangen oder direkt Giber den diagonal
gegenuberliegenden Eckpunkt.
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Hilfs-Kreis(bogen) dynamisch zeichnen

’ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Kreis dynamisch gestartet, mit der Hilfs-Kreise
gezeichnet werden kdénnen.

Die Méglichkeiten und Vorgehensweisen entsprechen der
gleichnamigen Funktion im Meni Zeichnen_ (auf Seite 198) .

Hilfs-Kreis Uber 3 Punkte zeichnen

’ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Kreis Giber 3 Punkte gestartet, mit der Hilfs-
Kreise gezeichnet werden kdnnen.

Die Moglichkeiten und Vorgehensweisen entsprechen der
gleichnamigen Funktion im Menl Zeichnen_ (auf Seite 198) .

Hilfs-Kreisbogen dynamisch zeichnen

’ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Bogen dynamisch gestartet, mit der Hilfs-
Kreisbdgen gezeichnet werden kénnen.

Die Moglichkeiten und Vorgehensweisen entsprechen der
gleichnamigen Funktion im Ment Zeichnen (auf Seite 198) .

Hilfs-Kreisbogen tdber 3 Punkte zeichnen

’ * Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Bogen tber 3 Punkte gestartet, mit der Hilfs-
Kreisbtgen gezeichnet werden kénnen.

Die Méglichkeiten und Vorgehensweisen entsprechen der
gleichnamigen Funktion im Ment Zeichnen (auf Seite 198) .

Hilfs-Gerade zeichnen

.4 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Gerade gestartet, mit der Hilfs-Geraden
gezeichnet werden kdénnen.
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Eine Hilfs-Gerade ist eine 'unendliche Strecke’, die sich Gber den
gesamten Zeichenbereich erstreckt. Auf ihr kbnnen weder Endpunkte
noch die Mitte gefangen werden.

Falls das Zeichnen mit dem Cursor in definierten Winkelschritten
erfolgen soll, wahlen Sie zuvor den Menibefehl Einstellungen, 3D-
/2D-Funktionen , und legen Sie auf der Registerkarte 2D-Zeichnen ein
Winkelraster fur Linien fest.

Bei Verwendung des Punkt-Definitionsmenis oder bei gedriickter Shift-
Taste wird das Winkelraster nicht bertcksichtigt.

Gehen Sie in folgender Weise vor:
1. Definieren Sie einen beliebigen, auf der Geraden liegenden Punkt.

2. Legen Sie die Richtung der Geraden fest:
Falls Sie ein Winkelraster aktiviert haben und eine hiervon
abweichende definierte Richtung der Geraden bendétigen, so
kénnen Sie deren Wert im Feld Winkel des Statusfensters
eingeben.

Parallele Hilfs-Strecke zu Linie zeichnen

’ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Parallele Hilfs-Strecke zu Linie gestartet, mit
der Hilfs-Linien gezeichnet werden kdnnen.

Eine Hilfs-Parallele zu einem 2D-Linienobjekt (Strecke, Kreis,
Kreisbogen, Ellipse, Ellipsenbogen, Spline) wird durch den Abstand zu
dieser Linie definiert sowie durch die Seite, auf der die Parallele
gezeichnet werden soll.

Die Vorgehensweise entspricht genau der Funktion Parallele zu Linie
zeichnen (auf Seite 215) im Menu Zeichnen .

Parallele Hilfs-Gerade zu Linie zeichnen

.4 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Parallele Hilfs-Gerade  zu Linie gestartet, mit
der Hilfs-Geraden zu bestehenden Linien und /oder Geraden
gezeichnet werden kénnen.

Eine parallele Hilfs-Gerade zu einem 2D-Linienobjekt (Strecke, Kreis,
Kreisbogen, Ellipse, Ellipsenbogen, Spline) wird durch den Abstand zu
dieser Linie definiert sowie durch die Seite, auf der die Parallele
gezeichnet werden soll.
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Die Vorgehensweise entspricht genau der Funktion Parallele zu Linie
zeichnen (auf Seite 215) im Menu Zeichnen .

Hilfs-Winkelhalbierende zeichnen

’ l— Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Winkelhalbierende gestartet.

Sie zeichnet eine Hilfs-Gerade, die den von zwei vorhandenen
Strecken, Hilfs-Strecken oder Hilfs-Geraden gebildeten Winkel halbiert.

Eine Hilfs-Winkelhalbierende ist eine Gerade, die sich tber den
gesamten Zeichenbereich erstreckt. Auf inr kbnnen weder Endpunkte
noch die Mitte gefangen werden.

1. Identifizieren Sie nacheinander zwei der genannten Objekte
(Strecke, Hilfs-Strecke, Hilfs-Gerade), die einen gemeinsamen
‘echten’ Schnittpunkt haben.

Hilfs-Strecke zu Parallelen

’ : =~ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Hilfskonstruktionen, Hilfs-Strecke zu Parallelen gestartet.

Sie zeichnet zu zwei parallelen Strecken in die Mitte liegend eine
Hilfsstrecke

- in der aktiven Teilzeichnung oder

- In nicht aktiven Teilzeichnungen, deren Zugriff jedoch tber die
Funktion Zugriff auf ... Teilzeichnung am oberen 2D-Fensterrand
aktiviert wurde oder

- auf der aktiven Konstruktionsebene.
1. Identifizieren Sie nacheinander 2 parallele Strecken.

Hilfs-Gerade zu Parallelen

’ : = Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Hilfskonstruktionen, Hilfs-Gerade zu Parallelen gestartet.

Sie zeichnet zu zwei parallelen Strecken in die Mitte liegend eine
Hilfsgerade

- in der aktiven Teilzeichnung oder
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4.7

- In nicht aktiven Teilzeichnungen, deren Zugriff jedoch tber die
Funktion Zugriff auf ... Teilzeichnung am oberen 2D-Fensterrand
aktiviert wurde oder

- auf der aktiven Konstruktionsebene.
1. Identifizieren Sie nacheinander 2 parallele Strecken.

Hinweis:
Eine Hilfs-Gerade ist eine 'unendliche Strecke’, die sich Gber den
gesamten Zeichenbereich erstreckt. Auf ihr kbnnen weder
Endpunkte noch die Mitte gefangen werden.

Mittellinien zeichnen

“* Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird der
Werkzeugkasten Mittellinien gedffnet.

Zur Kennzeichnung von symmetrischen Ansichten oder Schnitten von
Werkstiicken ermdglichen die Funktionen dieses Werkzeugkastens
Mittellinien , Strecken, Kreise und Kreisbdgen als Mittellinien zu
zeichnen oder vorhandene 2D-Linienobjekte dieser Art in Mittellinien
umzuwandeln.

Die Funktionen erzeugen 2D-Objekte in der aktiven Teilzeichnung und
in nicht aktiven Teilzeichnungen, deren Zugriff tber die Funktionen
Zugriff auf ... Teilzeichnungen  aktiviert wurde oder in der aktuell
gewahlten Konstruktionsebene (KE) des 3D-Ansichtsfensters.
Werden diese 2D-Objekte in einer KE des 3D-Fensters gezeichnet, so
sind sie an diese KE gebunden. Wird die KE bearbeitet oder geldscht,
so sind auch alle darauf befindlichen 2D-Objekte von dieser Aktion
betroffen.

Haben Sie das 3D-Ansichtsfenster aktiviert, so werden Punkte, die Sie
zum Zeichnen von 2D-Mittellinien definieren oder an Kdrperkanten
fangen, grundsatzlich in die aktive KE projiziert.

Die erzeugten 2D-Objekte werden in folgender Weise in die Struktur
eines Modells eingegliedert und gezeichnet:

Gruppe

Die erzeugten Objekte werden in der aktuellen Gruppe gespeichert.
Diese kdnnen Sie uber die Gruppenauswahl in der Haupt-Symbolleiste
auswahlen.

Die Gruppenzugehdorigkeit der Objekte kbnnen Sie nachtraglich im
Modellbaum des Modell-Explorers andern.
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Farbe, Linienart, Linienbreite

Die mit den Funktionen dieses Menus gezeichneten 2D-Objekte
werden mit der Folie fur Mittellinien verknupft. Diese kénnen Sie im
Folienstrukturbaum des Modell-Explorers festlegen.

Die Objekte werden mit den Darstellungseigenschaften Farbe, Linienart
und Linienbreite versehen, die aktuell fir diese Folie voreingestellt sind.

Die Darstellung von Linienart und Linienbreite erfolgt entsprechend den
Festlegungen, die Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen  auf
der Registerkarte Standardeinstellungen festgelegt sind.

Die Verknupfung mit einer Folie sowie Farbe, Linienart und Linienbreite
kénnen Sie nachtraglich mit dem Menubefehl Bearbeiten, Objekt-
Darstellung veréandern.

Mdchten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer Zeichnung
nur Mittellinien identifizieren kbnnen, so aktivieren Sie Uber den
Menubefehl Einstellungen, Objektfilter  die Fangmadglichkeit fur
Mittellinien/3D-Achsen , und deaktivieren Sie sie fir alle anderen
Objekttypen.

Einstellungen fur Mittellinien und
Korperachsen festlegen

Starten Sie den Menubefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen , und
wechseln Sie zur Registerkarte 2D-/3D-Achsen .

2D-Achsen mit Uberstand von

3D-Achsen mit Uberstand von

Uber das jeweilige Kontrollkastchen vor diesen Feldern konnen Sie
angeben, ob beim Zeichnen von 2D-Mittellinien und Korperachsen der
hier eingetragene Wert fiir den Uberstand im Statusfenster
vorgeschlagen werden soll. Dieser Wert kann bei Aufruf einer der
Funktionen des Mittellinien-MenUs oder beim Aufruf der Funktion
Mittellinien, 3D-Achsen definieren  gedndert werden.

Mdchten Sie generell einen anderen als den bei der Installation
vorgegebenen Wert in lhren Zeichnungen nutzen, so definieren Sie den
gewulnschten Wert in lhrer Vorlage.

Wird ein Endpunkt auf einer Achse gefangen, die mit einem Uberstand
versehen wurde, so liegt dieser Punkt nicht am sichtbaren Ende der
Achse, sondern um den Wert des Uberstands von diesem Punkt
entfernt.

Darstellung von 3D-Achsen
Uber das Kontrollkastchen vor diesem Feld konnen Sie angeben, ob
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Kdrperachsen im 3D-Fenster dargestellt werden sollen oder nicht.

Die Darstellungseigenschaften von Kérperachsen werden nicht
folienbezogen, sondern ausschlie3lich objektbezogen definiert. Klicken
Sie zur Auswahl der Farbe die zugehorige Schaltflache und zur
Definition der Linienart die zugehorige Liste an.

Darstellungseigenschaften fir 2D-Mittellinien
Die Darstellungseigenschaften von 2D-Mittellinien kdnnen hier
folienbezogen oder objektbezogen festgelegt werden.

Ist bei der Farbe, der Linienart und der Linienbreite der Folienbezug
aktiviert (Schaltflache farbig ), SO werden Uber das Menu

Mittellinien gezeichnete Objekte mit den Einstellungen der im

Folienstrukturbaum (Modell-Explorer) definierten Folie flr 5
MITTELLINIEN verknupft.

Durch hier geanderte Einstellungen aktivieren Sie die objektbezogene
-
Darstellung (Schaltflache grau - ). Diese Einstellung hat Prioritat vor

der im Folienstrukturbaum definierten Folie fir MITTELLINIEN.

Die Verknupfung von Mittellinien mit einer Folie sowie Farbe, Linienart
und Linienbreite kdnnen Sie nachtraglich mit dem Menubefehl
Bearbeiten, Objekt-Darstellung  andern.

Mittellinien-Strecke zeichnen

“ ™ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Mittellinien, Strecke gestartet.

1. Im Unterschied zu einer Strecke wird eine Mittellinien-Strecke mit
einem Uberstand zu beiden Seiten gezeichnet.
Geben Sie dessen Wert im Feld Uberstand im Statusfenster ein.

2. Zeichnen Sie die Mittellinien-Strecke genauso wie eine Strecke mit
der Funktion Zeichnen, Strecke (auf Seite 182).

Hinweis:
Die Endpunkte der so definierten Mittellinien befinden sich nur dann
an den sichtbaren Endpunkten, wenn der Uberstand den Wert 0
hat.
Andernfalls liegen Sie um den Wert des Uberstands von den
sichtbaren Endpunkten entfernt auf den Strecken.

Nachtraglich konnen Sie den Uberstand von Mittellinien Gber die
Funktion Objekt editieren aus dem Funktionsmeni Information
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andern. Identifizieren Sie in der Funktion eine Mittellinie und
definieren Sie den gewiinschten Uberstand.

Mit dieser Funktion oder auch mit der Funktion Mittellinie zu
Parallelen kénnen Mittellinien in Modellansichten und
Schnittansicht aus Modellansichten definiert werden. Dabei kbnnen
die Mittellinien Gber Punktdefinition auf die Linienobjekte platziert
werden.

Mittellinien-Kreis zeichnen

By Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Mittellinien, Kreis gestartet.

1. Definieren Sie den Mittelpunkt des Kreis(bogens).

2. Falls Sie einen Vollkreis zeichnen wollen, definieren Sie den
Radius durch Eingabe seines Wertes im Statusfenster oder durch
Definition eines Punktes auf der Kreislinie.

Falls Sie einen Kreisbogen zeichnen wollen, geben Sie in den
Feldern Winkel und Off.Winkel den Start- und Offnungswinkel des
Kreisbogens ein.

Hinweis:
Wollen Sie Anfangs- und/oder Offnungswinkel des Kreisbogens
verandern, so kdnnen Sie hierzu u.a. die Funktionen 2D-
Objekte bearbeiten, Dynamisch verlangern/kiirzen oder
Information, Objekt editieren  verwenden.

Mittenkreuz zu Kreis zeichnen

“ =2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Mittellinien, Mittenkreuz zu Kreis  gestartet.

Sie zeichnet zu einem Kreis oder Kreisbogen in der aktiven
Teilzeichnung oder in nicht aktiven Teilzeichnungen, deren Zugriff
jedoch Uber die Funktion Zugriff auf ... Teilzeichnung am oberen 2D-
Fensterrand aktiviert wurde, ein Mittenkreuz, dessen Linien parallel zu
den Koordinatenachsen verlaufen.

1. Beide Achsen des Mittenkreuzes werden zu beiden Seiten mit
einem Uberstand versehen.
Geben Sie dessen Wert im Feld Uberstand des Statusfensters ein.

2. ldentifizieren Sie die Kreislinie.
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Hinweis:
Die Endpunkte dieser Mittellinien befinden sich nur dann an den
sichtbaren Endpunkten, wenn der Uberstand den Wert 0 hat.
Andernfalls liegen Sie um den Wert des Uberstands von den
sichtbaren Endpunkten entfernt auf den Strecken, d.h. auf den
Schnittpunkten mit der Kreislinie.

Nachtraglich konnen Sie den Uberstand von Mittellinien Gber die
Funktion Objekt editieren aus dem Funktionsmenul Information
andern. ldentifizieren Sie in der Funktion eine Mittellinie und
definieren Sie den gewiinschten Uberstand.

Mit dieser Funktion kénnen auch Mittenkreuze zu Bohrungen und
Gewindebohrungen in Modellansichten durch Identifizieren der
Bohrungen eingebracht werden.

Mittenkreuz zu 2 Strecken zeichnen

“ =2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Mittellinien, Mittenkreuz zu 2 Strecken  gestartet.

Sie zeichnet zu zwei nicht parallelen Strecken in der aktiven
Teilzeichnung oder in nicht aktiven Teilzeichnungen, deren Zugriff
jedoch Uber die Funktion Zugriff auf ... Teilzeichnung am oberen 2D-
Fensterrand aktiviert wurde ein Mittenkreuz, dessen Linien parallel zu
den Strecken verlaufen.

1. Beide Mittellinien werden zu beiden Seiten mit einem Uberstand
versehen.
Geben Sie dessen Wert im Feld Uberstand des Statusfensters ein.

2. ldentifizieren Sie beide Strecken.

Hinweis:
Die Endpunkte dieser Mittellinien befinden sich nur dann an den
sichtbaren Endpunkten, wenn der Uberstand den Wert O hat.
Andernfalls liegen Sie um den Wert des Uberstands von den
sichtbaren Endpunkten entfernt auf den Strecken.

Nachtraglich konnen Sie den Uberstand von Mittellinien Gber die
Funktion Objekt editieren aus dem Funktionsmenul Information
andern. ldentifizieren Sie in der Funktion eine Mittellinie und
definieren Sie den gewiinschten Uberstand.
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Mittellinie zu Parallelen

= Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Mittellinien, Mittellinie zu Parallelen  gestartet.

Sie zeichnet zu zwei parallelen Strecken in der aktiven Teilzeichnung
oder in nicht aktiven Teilzeichnungen, deren Zugriff jedoch tber die
Funktion Zugriff auf ... Teilzeichnung am oberen 2D-Fensterrand
aktiviert wurde oder auf der aktiven Konstruktionsebene eine Mittellinie.

1. Die Mittellinie wird zu beiden Seiten mit einem Uberstand versehen,
der unter Einstellung, 3D-/2D-Funktionen auf der Registerkarte
2D-/3D-Achsen definiert wurde. Fir jede Mittellinie kann der Wert,
nachdem Sie die Funktion gestartet haben, im Statusfenster editiert
werden.

2. ldentifizieren Sie 2 parallele Strecken.

Hinweis:
Die Endpunkte dieser Mittellinien befinden sich nur dann an den
sichtbaren Endpunkten, wenn der Uberstand den Wert O hat.
Andernfalls liegen Sie um den Wert des Uberstands von den
sichtbaren Endpunkten entfernt auf den Strecken.

Nachtraglich konnen Sie den Uberstand von Mittellinien Gber die
Funktion Objekt editieren aus dem Funktionsmenul Information
andern. ldentifizieren Sie in der Funktion eine Mittellinie und
definieren Sie den gewiinschten Uberstand.

Mit dieser Funktion kénnen nachtraglich auch Mittellinien in
Modellansichten und Bohrungen in der Schnittansicht aus
Modellansichten definiert werden.

Mittenkreuz dynamisch zeichnen

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Mittellinien, Mittenkreuz dynamisch  gestartet.

Sie zeichnet ein Mittenkreuz, dessen Linien parallel zu den
Koordinatenachsen verlaufen.

1. Definieren Sie den Mittelpunkt (= Schnittpunkt der Mittellinien).

2. Bestimmen Sie die Gesamtlange der Mittellinien dynamisch oder
durch Eingabe im Feld Lange des Statusfensters.
Ebenso kénnen Sie die Lange durch Definition eines weiteren
Punktes festlegen: Sie entspricht dessen Abstand zum Mittelpunkt.

BeckerCAD 293



2D-Funktionen

Hinweis:
Die mit dieser Funktion erzeugten Mittellinien werden ohne
Uberstand gezeichnet. D.h. bei ihnen entsprechen die Endpunkte
den sichtbaren Endpunkten.

Linie in Mittellinie umwandeln

2 29 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Mittellinien, Linie -> Mittellinie  gestartet.

Sie wandelt 2D-Linienobjekte (Strecken, Kreise und Kreisbdgen) der
aktiven Teilzeichnung oder in nicht aktiven Teilzeichnungen, deren
Zugriff jedoch tber die Funktion Zugriff auf ... Teilzeichnung am
oberen 2D-Fensterrand aktiviert wurde, in Mittellinien um, d.h. diese
Linien werden mit der Folie fur Mittellinien verknlpft und mit den fur
diese Folie definierten Darstellungseigenschaften versehen, wenn unter
Einstellung, 3D-/2D-Funktionen auf der Registerkarte 2D-/3D-
Achsen die Darstellungseigenschaften fir 2D-Mittellinien
folienbezogen festgelegt sind.

1. Andern Sie - falls gewiinscht - den im Feld Uberstand des
Statusfensters vorgeschlagenen Wert fiir den Uberstand.

2. ldentifizieren Sie eine oder mehrere Linien im Ausschnitt, die in
Mittellinien umgewandelt werden sollen.
Strecken werden an beiden Seiten um den angegebenen Wert fir
den Uberstand verlangert.

Hinweis:
Diese Funktion kdnnen Sie auch im Selektion — Aktion Modus
ausfihren, dass Sie zuerst die gewtinschten Objekte selektieren
und anschliel3end die Funktion ausfihren.
Bitte beachten Sie, dass nur Linien in Mittellinien gewandelt werden
konnen, die keinen Bezug oder keine Referenz auf andere Objekte
haben; z.B. darf keine Bemaf3ung von diesem Objekt abhéngig
sein.

Mittellinie in Linie umwandeln

: = Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Mittellinien, Mittellinie  -> Linie gestartet.

Sie wandelt Mittellinien der aktiven Teilzeichnung oder in nicht aktiven
Teilzeichnungen, deren Zugriff jedoch Uber die Funktion Zugriff auf ...
Teilzeichnung am oberen 2D-Fensterrand aktiviert wurde, in 2D-
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Linienobjekte (Strecken, Kreise und Kreisbdgen) um. Die Linien werden
mit der aktuellen Folie verkntpft und mit den fir diese Folie definierten
Darstellungseigenschaften bzw. bei deaktiviertem Folienbezug mit den
aktuellen Objekteigenschaften versehen.

1. Starten Sie Uber die abgebildeten Schaltflachen die Funktion.

2. ldentifizieren Sie eine oder mehrere Mittellinien im Ausschnitt, die in
Linien umgewandelt werden sollen.

Hinweis:
Diese Funktion kénnen Sie auch im Selektion — Aktion Modus
ausfihren, dass Sie zuerst die gewtnschten Objekte selektieren
und anschlie3end die Funktion ausfuhren.
Bitte beachten Sie, dass nur Mittellinien in Linien gewandelt werden
konnen, die keinen Bezug oder keine Referenz auf andere Objekte
haben; z.B. darf keine Bemafiung von diesem Objekt abhéngig
sein.

Mittellinie als Parallele zu einer Linie

“ " Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Mittellinien, Parallele zu Linie  gestartet.

Sie ermdglicht es, zu Strecken, Kreisen oder Kreisbdgen parallele
Mittellinien zu erstellen.

Die Parallele wird durch den Abstand zu einer Linie definiert sowie
durch die Seite, auf der die Parallele gezeichnet werden soll.

1. Legen Sie im Kontextdialog fest, welche Teilzeichnungen bei der
Auswahl der Originalobjekte berticksichtigt werden sollen.

2. ldentifizieren Sie die Linie, zu der eine Parallele gezeichnet werden
soll.

3. Legen Sie die Lage der parallelen Linie dynamisch mit dem Cursor
fest, oder nutzen Sie eine der beiden folgenden Mdglichkeiten:

Bestimmen Sie die Lage durch Definieren eines Punktes auf der
parallelen Linie, oder geben Sie im Feld Abstand des
Statusfensters den Wert fir den Abstand zur Originallinie ein.
Dieser wird auf der Seite der Originallinie abgetragen, auf der sich
der Cursor bei der Eingabe befindet.

4. Istim vorhergehenden Arbeitsschritt der Wert fir den Abstand
eingegeben worden, so wird dieser Wert beibehalten.
In diesem Fall kdnnen Sie weitere Linien identifizieren, zu denen
Parallele mit dem angegebenen Abstand gezeichnet werden sollen.
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4.8

Die Parallelen werden in diesem Fall jeweils auf der Seite der
Originallinie gezeichnet, auf der sich der Cursor beim Identifizieren
befindet.

Hinweis:
Falls das identifizierte Objekt eine Strecke oder eine Hilfsstrecke
ist, wird die dazu parallele Mittellinie an beiden Endpunkten um den
Wert verlangert, der tGber Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen  auf
der Registerkarte 2D-/3D-Achsen oder im Statusfeld als
Uberstand eingestellt ist.

Nachtraglich konnen Sie den Uberstand von Mittellinien Gber die
Funktion Objekt editieren aus dem Funktionsmenul Information
andern. ldentifizieren Sie in der Funktion eine Mittellinie und
definieren Sie den gewiinschten Uberstand.

Flachen definieren und bearbeiten

* Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird der
Werkzeugkasten Flachen/Fullungen/Schraffuren  gedffnet.

2D-Flachen bilden die Grundlage fir das Schraffieren und Fullen sowie
fur das Freistellen von 2D-Objekten. Ebenso kénnen sie fir die
Erstellung von Schiebekdrpern und Rotationskorpern genutzt werden.

2D-Flachen kénnen auf Bereichen definiert werden, die allseitig von
2D-Linienobjekten (Strecke, Kreis, Kreisbogen, Ellipse, Ellipsenbogen,
Spline) begrenzt sind, d.h. sie kbnnen wie diese Objekte im 2D-Fenster
oder in einer Konstruktionsebene des 3D-Fensters erzeugt werden.

Die oben genannten Funktionen bieten die Moglichkeit, 2D-Flachen zu
erzeugen und diese anschliel3end zu schraffieren, zu fullen sowie sie
fur die Erstellung von Schiebe- und Rotationskdrpern usw. zu nutzen.

Ebenso kann aber auch die in diesen Funktionen enthaltene
Teilfunktion Flache definieren gesondert genutzt werden, um Objekte
des Typs 2D-Flache zu erzeugen.

Diese 2D-Flachen kénnen dann direkt von den genannten Funktionen
zum Erzeugen einer Schraffur, einer Fillung, usw. verwendet werden.
Zusatzlich kdbnnen Sie genutzt werden, um mit der Funktion
Information, 2D-Flache berechnen die Daten dieser Flache zu
ermitteln, mit der Funktion Schwerpunkt des Punkt-Definitionsmeni
ihren Schwerpunkt zu fangen oder den Flacheninhalt tber ein
Nummerisches Attribut anzeigen zu lassen.

2D-Flachen sind an die sie begrenzenden Linien gebunden, d.h. sie
verhalten sich bei Lageanderungen dieser Linien assoziativ , solange
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diese die 2D-Flachen vollstdndig begrenzen. Die Assoziativitat bleibt
erhalten, wenn an den Ecken der begrenzenden Linien eine Rundung
oder Fase eingefligt wird.

2D-Flachen werden zerstort, wenn eine der Grenzlinien geldscht wird.
Mit der 2D-Flache werden auch ggf. auf ihnen vorhandene Schraffuren
und Fillungen geléscht, Freistellungen werden aufgehoben.

Konnen die Endpunkte der verbliebenen Grenzlinien anschliel3end
wieder verbunden werden, so dass ein geschlossener Bereich entsteht,
kann die 2D-Flache meist wieder hergestellt werden.

Die erzeugten 2D-Flachen werden

- In der Uber die Gruppenauswabhl festgelegten aktuellen
Gruppe gespeichert.

- mit der Uber die . Folienauswahl festgelegten aktiven Folie
verknupft
Werden 2D-Flachen nachtraglich mit der Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Flache flllen  farbig dargestellt,
so erfolgt dies mit der aktuell fur die Folie oder fir das Objekt
voreingestellten Farbe.

Die Gruppenzugehorigkeit konnen Sie Uber den Modell-Explorer
andern, die Verknipfung mit einer Folie sowie die Farbe mit der
Funktion Bearbeiten, Objekt-Darstellung

Mdchten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer Zeichnung
nur 2D-Flachen identifizieren kdnnen, so aktivieren Sie im Objektfilter
die Fangmadglichkeit fur 2D-Flachen, und deaktivieren Sie die anderen
Objekttypen.

Hinweis:
2D-Flachen, die nicht schraffiert oder gefullt sind, sind am
Bildschirm nicht sichtbar. Dies gilt insbesondere auch fir
Freistellflachen.
Um auch diese Flachen sichtbar zu machen, wahlen Sie den
Menubefehl Einstellungen, Optionen und aktivieren Sie auf der
Registerkarte Standardeinstellungen die Einstellung 2D-Flachen
markiert darstellen .

Einstellungen fur Schraffuren festlegen

Nach dem Start der Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren,
Schraffur erzeugen konnen Sie Schraffurtyp, Werte und
Darstellungseigenschaften fur Schraffuren festlegen.
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Wenn Sie diese Einstellungen in einer Vorlage speichern, stehen sie in
allen auf Grundlage dieser Vorlage erstellten Modellen zur Verfiigung.

Grundsatzlich unterscheidet der Dialog Linienschraffuren und
Symbolschraffuren. Durch die Kombination von zwei Linien kbnnen
zudem alternierende Linienschraffuren und Kreuzschraffuren generiert
werden. Auf der Grundlage dieser Kombinationsmdglichkeiten stehen
entsprechend die folgenden Schraffurtypen zur Verfligung:

Einfache Linienschraffur
Alternierende Linienschraffur
Kreuzschraffur
Symbolschraffur

In Abhangigkeit vom gewahlten Schraffurtyp stehen die folgenden
Parameter zur Definition der Schraffur zur Verfligung:

Eigenschaften Linie 1 und Eigenschaften Linie 2

Parameter aus Grafik ermitteln

Mdchten Sie neue Schraffurparameter aufgrund vorhandener
Schraffuren festlegen, kbnnen Sie die Parameter aus der Zeichnung in
den Dialog laden. Betétigen Sie die Schaltflache Parameter aus Grafik
ermitteln und identifizieren Sie eine Linienschraffur.

Abstand

Der hier eingegebene Wert legt den Abstand zwischen je zwei
benachbarten Schraffurlinien fest.

Die Darstellung des Abstands erfolgt in Relation zu den Abmessungen
der Zeichnung, ist also unabhangig vom Mal3stab der Teilzeichnung.

Winkel
Geben Sie hier den Schraffurwinkel ein

Startpunkt

Aktivieren Sie diese Option um einen Punkt festzulegen, durch den die
Schraffurlinie verlaufen soll. Dies ist erforderlich, wenn mehrere
Schraffuren zueinander fluchten sollen. Der Startpunkt kann entweder
uber absolute Koordinaten oder mittels Punktdefinition tGber die

Funktion b festgelegt werden.

Darstellungseigenschaften

Hier werden standardmanig die Uber den Folienstrukturbaum des
Modell-Explorers voreingestellten Darstellungseigenschaften Farbe,
Linienart und -breite fur die Schraffurfolie angezeigt.
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Sollen die Schraffurlinien der nachfolgend erzeugten Schraffuren davon
unabhangig mit eigenen Darstellungseigenschaften versehen werden,
so kdnnen Sie dies hier einstellen.

Hinweis:
Die Eigenschaften von Alternierenden Linien- und Kreuzschraffuren
sind durch die Parameter der Linien 1 und 2 definiert. Da nur eine
aktuelle Folie fur Schraffuren definiert werden kann, ist ftir die Linie
2 keine separate Folienzuordnung maoglich. Von Linie 1
abweichende Darstellungseigenschaften missen als
Objekteigenschaften definiert werden.

e e
Folien-Eigenschaft Objekt-Eigenschaft

Fur jede der drei Darstellungseigenschaften konnen Sie festlegen, ob
sie von der Schraffurfolie Gbernommen werden soll, oder ob sie
unabhangig davon der Schraffur selbst zugewiesen werden soll.

Die aktive Einstellung kénnen Sie durch Anklicken eines der
abgebildeten Symbole hinter dem eigentlichen Definitionsfeld fur die
Eigenschaft festlegen.

Wenn Sie in einem der Definitionsfelder eine Farbe, eine Linienart oder
eine Linienbreite festlegen, so definieren Sie immer eine
objektbezogene Eigenschatft.

Wollen Sie die Darstellungseigenschaften der Folie andern, so nutzen
Sie hierzu den Folienstrukturbaum im Modell-Explorer .

Im Feld Folie: wird die im Folienstrukturbaum des Modell-Explorers
voreingestellte Schraffurfolie angezeigt.

Falls Sie eine andere Folie fur die Schraffur auswéhlen wollen, 6ffnen
Sie die Liste, und wahlen Sie die Folie im nachfolgend angebotenen
Dialogfenster aus.

Hinweis:
Durch Verwendung des Menubefehls Datei, Parametersatze
speichern/lesen konnen Sie die Einstellungen fur Schraffuren aus
einer MPS-Datei einlesen und in andere Zeichnungs-Dateien
ubernehmen.

Eigenschaften Symbolschraffur

Abstand x; Abstand y

Die hier eingegebenen Werte legen den Abstand zwischen je zwei
benachbarten Symbolen in X- und Y-Richtung fest.

Die Darstellung des Abstands erfolgt in Relation zu den Abmessungen
der Zeichnung, ist also unabhangig vom Mal3stab der Teilzeichnung.
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Winkel
Geben Sie den Drehwinkel fir die Symbole ein.

Skalierung x; Skalierung y
Die hier eingegebenen Werte legen die Skalierung des Symbols in X-
und Y-Richtung fest.

Aktuelles Symbol
Ermdglicht die Zuordnung eines Symbols aus einer bestehenden
Symbolbibliothek auf dessen Grundlage die Schraffur generiert wird.

Wahlen Sie diese Funktion, um ein Symbol aus einer Bibliothek
auszuwabhlen.
Hinweis:
Die Verwendung von Symbolen, die Flachen, Freistellflachen
Fullflachen oder Schraffurflachen beinhalten, wird nicht unterstitzt.

Startpunkt

Aktivieren Sie diese Option um einen Punkt festzulegen, durch den die
Schraffurlinie verlaufen soll. Dies ist erforderlich, wenn mehrere
Schraffuren zueinander fluchten sollen. Der Startpunkt kann entweder
uber absolute Koordinaten oder mittels Punktdefinition tGber die

Funktion "% festgelegt werden.

Darstellungseigenschaften

Hier werden standardméaRig die im Folienstrukturbaum des Modell-
Explorers voreingestellten Darstellungseigenschaften Farbe, Linienart
und -breite fur die Schraffurfolie angezeigt.

Sollen die Schraffurlinien der nachfolgend erzeugten Schraffuren davon
unabhangig mit eigenen Darstellungseigenschaften versehen werden,
so kdnnen Sie dies hier einstellen.

Hinweis:
Die Eigenschaften von Alternierenden Linien- und Kreuzschraffuren
sind durch die Parameter der Linien 1 und 2 definiert sind. Da nur
eine aktuelle Folie fir Schraffuren definiert werden kann, ist fur die
Linie 2 keine separate Folienzuordnung mdglich. Von Linie 1
abweichende Darstellungseigenschaften missen als
Objekteigenschaften definiert werden.

- -
Folien-Eigenschaft Objekt-Eigenschatft

Fur jede der drei Darstellungseigenschaften konnen Sie festlegen, ob
sie von der Schraffurfolie ibernommen oder ob sie unabhangig davon
der Schraffur selbst zugewiesen werden soll.

Die aktive Einstellung kénnen Sie durch Anklicken eines der

300

BeckerCAD



Flachen definieren und bearbeiten

abgebildeten Symbole hinter dem eigentlichen Definitionsfeld fur die
Eigenschaft festlegen.

Wenn Sie in einem der Definitionsfelder eine Farbe, eine Linienart oder
eine Linienbreite festlegen, so definieren Sie immer eine
objektbezogene Eigenschatt.

Wollen Sie die Darstellungseigenschaften der Folie &ndern, so nutzen
Sie hierzu den Folienstrukturbaum im Modell-Explorer .

Im Feld Folie: wird die im Folienstrukturbaum des Modell-Explorers
voreingestellte Schraffurfolie angezeigt.

Falls Sie eine andere Folie fur die Schraffur auswéhlen wollen, 6ffnen
Sie die Liste und wéhlen Sie die Folie im nachfolgend angebotenen
Dialogfenster aus.

Hinweis:
Durch Verwendung des Menubefehls Datei, Parametersatze

speichern/lesen kodnnen Sie die Einstellungen fur Schraffuren aus
einer MPS-Datei einlesen und Ubernehmen.

Schraffur erzeugen

’ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Schraffur erzeugen gestartet.

Sie schraffiert allseitig durch 2D-Linienobjekte (Strecken, Kreise,
Kreisbdgen, Ellipsen, Ellipsenbdgen, Splines) begrenzte Flachen
gemal den aktuellen Voreinstellungen.

Als Grenzen werden ausschliel3lich die 2D-Linienobjekte berlcksichtigt,
die sich in der aktuellen Teilzeichnung oder in der aktuellen
Konstruktionsebene befinden.

Nutzen Sie anschlie3end eine der folgenden drei Mdglichkeiten, um
eine Schraffur zu erzeugen:

Schraffur mit Selektionsliste erzeugen

1. Ubernehmen Sie die in Frage kommenden Grenzlinien vor dem
Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste.
Die Grenzlinien missen mindestens einen Bereich der
Zeichenflache vollstandig begrenzen.

2. Legen Sie im Dialogfenster die gewtinschten Voreinstellungen fur
die Schraffur fest.
Mdchten Sie neue Schraffurparameter aufgrund vorhandener
Schraffuren festlegen, kbnnen Sie die Parameter aus der
Zeichnung in den Dialog laden. Betétigen Sie die Schaltflache
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Parameter aus Grafik ermitteln  und identifizieren Sie eine
Linienschraffur in der Zeichnung.

Legen Sie in der Auswabhlliste den gewiinschten Schraffurtyp fest.

Einfache Linienschraffur "
Einfache Linienschraffur
Alkernierende Linienschraffur

Kreuzschraffur
Symbolschraffur

Starten Sie die Funktion Uber die Schaltflache Schraffieren. Der
Dialog wird automatisch geschlossen und erscheint wieder,
nachdem Sie die Schraffur erzeugt haben und die Funktion tber
die rechte Maustaste beenden.

Positionieren Sie den Cursor jeweils innerhalb der zu
schraffierenden Bereiche. Bestétigen Sie die Wahl des Bereichs
durch Drucken der linken Maustaste.

Soll auf getrennten Bereichen eine durchgehende Schraffur
erzeugt werden, so halten Sie wahrend dieses Arbeitsschritts die
Taste Strg gedrtckt, um einzelne Bereiche zu sammeln.

Begrenzen die in der Selektionsliste enthaltenen Linien keinen
Bereich der Zeichenflache vollstandig, so wird eine Fehlermeldung
ausgegeben und es kann keine Schraffur erzeugt werden.

Schraffur mit Aktionsliste erzeugen

1.

Legen Sie im Dialogfenster die gewiinschten Voreinstellungen fir
die Schraffur fest.

Mdchten Sie neue Schraffurparameter aufgrund vorhandener
Schraffuren festlegen, kbnnen Sie die Parameter aus der
Zeichnung in den Dialog laden. Betétigen Sie die Schaltflache
Parameter aus Grafik ermitteln  und identifizieren Sie eine
Linienschraffur in der Zeichnung.

Legen Sie in der Auswabhlliste den gewinschten Schraffurtyp fest.

Einfache Linienschraffur "
Einfache Linienschraffur
Alkernierende Linienschraffur

Kreuzschraffur
Symbolschraffur

Werden Sie die Grenzobjekte flr die zu definierende Schraffur Gber
Ausschnittsselektion selektieren und liegen bereits Schraffuren
oder 2D-Flachen in diesem Bereich, so deaktivieren Sie die Option
2D-Flache aktivieren . Andernfalls werden auf die in der
Ausschnittselektion beriihrten Flachen weitere Schraffuren erzeugt.

Ist die Selektionsliste leer, so legen Sie die Grenzobjekte nach
Aufruf der Funktion Uber die Schaltflache Schraffieren fest, d.h.
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Sie definieren eine Aktionsliste fir diese Funktion.

Die 2D-Linienobjekte der Aktionsliste miissen mindestens einen
Bereich der Zeichenflache vollstandig begrenzen.

Da als Einzelobjekte nur Vollkreise, Vollellipsen und geschlossene
Splines einen Bereich vollstandig begrenzen, werden Sie die
Auswahl von Grenzobjekten tblicherweise durch Sammeln (mit
Strg -Taste) oder durch Definieren eines Ausschnitts festlegen.

Begrenzen die in der Aktionsliste enthaltenen 2D-Linienobjekte
keinen Bereich der Zeichenflache vollstandig, so wird eine
Fehlermeldung ausgegeben und es kann keine Schraffur erzeugt
werden.

5. Positionieren Sie den Cursor jeweils innerhalb der zu
schraffierenden Bereiche. Bestétigen Sie die Wahl des Bereichs
durch Drucken der linken Maustaste.

Soll auf rAumlich getrennten Bereichen eine durchgehende
Schraffur erzeugt werden, so halten Sie wahrend dieses
Arbeitsschritts die Taste Strg gedruckt.

Schraffur auf vorhandenen 2D-Flachen erzeugen

Haben Sie zuvor mit der Funktion Flache definieren eine oder
mehrere 2D-Flachen erzeugt, so kdnnen Sie die Schraffur direkt
innerhalb solcher 2D-Flachen erzeugen. Dies gilt auch fiir 2D-Flachen,
auf denen bereits eine Schraffur gezeichnet wurde.

1. Legen Sie im Dialogfenster die gewlinschten Voreinstellungen fur
die Schraffur fest.
Mdchten Sie neue Schraffurparameter aufgrund vorhandener
Schraffuren festlegen, kbnnen Sie die Parameter aus der
Zeichnung in den Dialog laden. Betétigen Sie die Schaltflache
Parameter aus Grafik ermitteln  und identifizieren Sie eine
Linienschraffur in der Zeichnung.

2. Legen Sie in der Auswabhlliste den gewlinschten Schraffurtyp fest.

Einfache Linienschraffur "

Einfache Linienschraffur

Alkernierende Linienschraffur
Kreuzschraffur
Symbolschraffur

3. Stellen Sie Uber die Option 2D-Flache aktivieren oder tber den
Menubefehl Einstellungen, Objektfilter  sicher, dass das Fangen
von 2D-Flachen maoglich ist.

4. Positionieren Sie den Cursor jeweils innerhalb der zu
schraffierenden 2D-Flache, und dricken Sie zur Bestatigung die
linke Maustaste.
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Vorhandene 2D-Flachen bertcksichtigen

2D Flache aktivieren legt fest, ob in bereits vorhandene Schraffuren
oder Flachen bei Berthren innerhalb der Ausschnittsselektion neue
Schraffuren erzeugt werden sollen. Deaktivieren Sie diese Option, um
den Objekttyp 2D-Flache zu deaktivieren.

Hinweise:
Bei Schraffur mit Selektionsliste erzeugen oder bei Schraffur mit
Aktionsliste erzeugen wird zunachst innerhalb des ausgewahlten
Bereichs eine 2D-Flache erzeugt. Diese bildet die Grundlage fur die
Schraffur. Ist bereits eine Schraffur vorhanden, so ist also auch
bereits eine 2D-Flache erzeugt worden.

Soll eine 2D-Flache erneut schraffiert werden, so sollten Sie
Schraffur auf vorhandenen Flachen erzeugen nutzen, da auf diese
Weise keine neue 2D-Flache erzeugt wird.

Eine Schraffur ist ein Objekt, dessen Grundlage eine 2D-Flache ist. Wie
die 2D-Flache verhalt sich die Schraffur bei Lage&nderungen der
Grenzlinien der Flache assoziativ und sie wird zerstort, wenn eine der
Grenzlinien geldscht und damit die 2D-Flache zerstort wird.

- Die erzeugten 2D-Flachen und Schraffuren werden gemeinsam in
der Uber die Gruppenauswabhl festgelegten aktuellen Gruppe
gespeichert.

- Die erzeugten 2D-Flachen werden mit der Gber die Folienauswabhl
festgelegten aktiven Folie verknupft, die Schraffur mit der in den
Einstellungen, Schraffur  voreingestellten Schraffurfolie.

- Die Schraffur wird mit den Darstellungseigenschaften Farbe,
Linienart und Linienbreite versehen, die aktuell fur die Schraffurfolie
oder die Objekte voreingestellt sind.

Die Linien einer Schraffur kénnen nicht einzeln bearbeitet werden. Zur
Anderung der Einstellungen einer Schraffur kann die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Schraffur andern verwendet
werden. Alternativ kann eine Schraffur Giber die Funktionen Schraffur
auflosen und 2D-Objekte auflosen zerlegt werden, um einzelne
Objekte aus der Schraffur bearbeiten zu kbénnen. Alle
Schraffureigenschaften wie z.B. die Assoziativitat der Schraffur gehen
dabei verloren.

Die Gruppenzugehorigkeit von 2D-Flachen und Schraffuren kbénnen Sie
im Modellbaum des Modell-Explorers andern, die Verknipfung mit
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einer Folie sowie die Darstellungseigenschaften von Schraffuren mit
der Funktion Bearbeiten, Objekt-Darstellung

Mdchten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer Zeichnung
nur eine Schraffur oder nur eine 2D-Flache identifizieren, so aktivieren
Sie Uber Einstellungen, Objektfilter  die Fangmoglichkeit fur
Schraffuren oder fiir 2D-Flachen und deaktivieren Sie den jeweils
anderen Objekttyp.

Schraffurpolygon erzeugen

»

“ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Schraffurpolygon erz eugen
gestartet.

Sie erzeugt im 2D-Fenster oder in der aktuellen Konstruktionsebene
des 3D-Fensters einen geschlossenen Polygonzug.

Innerhalb dieses Polygonzuges wird eine 2D-Flache und eine Schraffur
erzeugt. Der Polygonzug und das Objekt 2D-Flache werden auf der
aktiven Arbeitsfolie abgelegt und bekommen die dort eingestellten
Eigenschaften oder die aktuell eingestellten Objekteigenschaften. Die
Schraffur wird auf die fur Schraffur vordefinierte Folie gelegt und
bekommt die dort oder unter dem Menu Einstellungen, Schraffur
eingestellten Eigenschaften. Uber diese Option kénnen auch
Alternierende, Kreuz- oder Symbolschraffuren vordefiniert werden.

1. Erzeugen Sie einen Polygonzug aus mindestens zwei
verschiedenen Teilstrecken.
Der Startpunkt der ersten Teilstrecke ist dabei wie bei einem
Gummiband mit dem Endpunkt der letzten Teilstrecke verbunden.
Es wird also in jedem Fall ein geschlossenes Polygon erzeugt.
Konstruieren Sie das Polygon per Cursor, Giber Fangpunkte oder
uber Werteeingabe im Statusfenster. Auch Wertedefinition tiber
Relativkoordinaten sind moglich (Tastenkombination Strg+f fiir den
Fangmodus mit Relativkoordinaten).

2. Beenden Sie das Erzeugen weiterer Teilstrecken, indem Sie die
rechte Maustaste dricken.
Anschliel3end wird die 2D-Flache innerhalb des Polygonzuges
erzeugt und mit einer Schraffur versehen.

Die erzeugten Polygonobjekte, die 2D-Flache und Schraffuren werden
gemeinsam in der Uber die Gruppenauswahl festgelegten aktuellen
Gruppe gespeichert
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Die erzeugten Polygonobjekte und die 2D-Flache werden auf der
aktiven Arbeitsfolie und die Schraffur wird mit der fir Schraffuren
vordefinierten Folie verknlpft.

Die farbige Darstellung der Schraffur erfolgt mit der aktuell unter
Einstellungen, Schraffur  voreingestellten Farbe.

Die Gruppenzugehorigkeit der Polygon-Teilstrecken, der 2D-Flachen
und der Schraffuren kdnnen Sie im Modellbaum des Modell-Explorers
andern, die Verknupfung mit einer Folie sowie die
Darstellungseigenschaften der Teilstrecken und die Farbe von
Schraffuren mit der Funktion Bearbeiten, Objekt-Darstellung

Mdchten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer Zeichnung
nur 2D-Flachen oder nur die Teilstrecken des begrenzenden Polygons
identifizieren kdnnen, so aktivieren Sie Uber Einstellungen,

Objektfilter die Fangmaoglichkeit fur 2D-Flachen oder Strecken, und
deaktivieren Sie andere Objekttypen.

Schraffur andern

* “El Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Schraffur andern gestartet.

Sie ermdglicht es, die Einstellungen vorhandener Schraffuren zu
andern.

1. Nach Start der Funktion wird ein Dialogfenster geotffnet, das die
zuletzt fur eine Schraffur verwendeten Einstellungen enthalt.
Mochten Sie die Parameter der zu bearbeitenden Schraffur aus der
Zeichnung in den Dialog laden, so betatigen Sie die Schaltflache
Parameter aus Grafik ermitteln  und identifizieren Sie eine
Linienschraffur in der Zeichnung.

2. Bearbeiten Sie die gewtinschten Parameter wie bei der Funktion
Schraffur erzeugen .

3. ldentifizieren Sie die Schraffur, der Sie die aktuellen Parameter
zuweisen mochten.

Schraffur auflosen

K Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Schraffur auflésen gestartet.
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Mit dieser Funktion kbnnen Sie Linienschraffuren in einzelne
Linienobjekte zerlegen. Die Eigenschaften der Schraffur wie z.B. die
Assoziativitat gehen dabei verloren.

1. Identifizieren Sie in der Funktion, die Linie einer Schraffur, die
aufgeldst werden soll.

2. Entscheiden Sie anschliessend, ob die 2D-Flachen geléscht
werden sollen.

Hinweise:
Fur eine aufgeloste Schraffur wird automatisch eine Gruppe mit der
Bezeichnung ,Hatch* angelegt. Somit bleibt der Zusammenhang
der Schraffurlinien tber die Gruppenselektion (SHIFT-/ ALT-Taste)
erhalten.
Die Linien bekommen, sofern die Schraffur nicht mit
Objekteigenschaften definiert wurde, die auf der Schraffurfolie
definierten Eigenschaften.

L Schraffuren kénnen ebenfalls mit der Funktion 2D-Objekte
bearbeiten, 2D-Objekte auflosen aufgelost werden.

Flache fullen

) = Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Flache fillen  gestartet.

Sie fullt allseitig durch 2D-Linienobjekte (Strecken, Kreise, Kreisbdgen,
Ellipsen, Ellipsenbdgen, Splines) begrenzte Flachen mit der Farbe, die
fur die aktuell gewahlte Folie bzw. fur die Einzelobjekte voreingestellt
ist.

Als Grenzen werden ausschlief3lich die 2D-Linienobjekte bericksichtigt,
die sich in der aktuellen Teilzeichnung oder in der aktuellen
Konstruktionsebene befinden.

Eine Fullung ist lediglich die farbige Darstellung einer 2D-Flache.

Existiert bereits eine 2D-Flache, so nutzen Sie die zuerst beschriebene
Vorgehensweise.
Andernfalls nutzen Sie eine der beiden nachfolgend beschriebenen

Maoglichkeiten.
Vorhandene 2D-Flache fillen
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Haben Sie zuvor eine 2D-Flache erzeugt, so kdnnen Sie diese direkt
farbig flllen lassen. Dies gilt auch fur 2D-Flachen, auf denen bereits
eine Schraffur erzeugt wurde.

1. Positionieren Sie den Cursor innerhalb einer solchen 2D-Flache,
und driicken Sie zur Bestatigung die linke Maustaste.
Voraussetzung hierfur ist, dass die Fangmadglichkeit fir 2D-Flachen
uber den Menubefehl Einstellungen, Objektfilter  aktiviert wurde.

Flache mit Fullung erzeugen Uber Selektionsliste

1. Ubernehmen Sie die in Frage kommenden Grenzlinien vor dem
Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste. Die Grenzlinien
missen mindestens einen Bereich der Zeichenflache vollstandig
begrenzen.

2. Starten Sie die Funktion.
Positionieren Sie den Cursor innerhalb des Bereichs, in dem die
2D-Flache erzeugt werden soll, und driicken Sie zur Bestéatigung
die linke Maustaste.
Soll auf rAumlich getrennten Bereichen ein Objekt vom Typ 2D-
Flache erzeugt und gefullt werden, so halten Sie wéhrend dieses
Arbeitsschritts die Taste Strg gedruckt.

Begrenzen die in der Selektionsliste enthaltenen 2D-Linienobjekte
keinen Bereich der Zeichenflache vollstandig, so wird eine
Fehlermeldung ausgegeben, und es wird keine Fullung gezeichnet.

Flache mit Fullung erzeugen Utber Aktionsliste

1. Ist die Selektionsliste leer, so legen Sie die Grenzlinien nach Aufruf
der Funktion fest, d.h. Sie definieren eine Aktionsliste fur diese
Funktion.

Die 2D-Linienobjekte der Aktionsliste missen mindestens einen
Bereich der Zeichenflache vollstandig begrenzen.

Da als Einzelobjekte nur Vollkreise, Vollellipsen und geschlossene
Splines einen Bereich vollstandig begrenzen, werden Sie die
Auswahl von Grenzlinien tblicherweise durch Sammeln (mit Strg -
Taste) oder durch Definieren eines Ausschnitts festlegen.

Begrenzen die in der Aktionsliste enthaltenen 2D-Linienobjekte keinen
Bereich der Zeichenflache vollstandig, so wird eine Fehlermeldung
ausgegeben, und es wird keine Fullung gezeichnet.

2. Positionieren Sie den Cursor innerhalb des Bereichs, in dem eine
2D-Flache erzeugt werden soll, und driicken Sie zur Bestatigung
die linke Maustaste.

Soll auf raumlich getrennten Bereichen eine 2D-Flache erzeugt und
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gefullt werden, so halten Sie wahrend dieses Arbeitsschritts die
Taste Strg gedruckt.

Hinweise:
Mdchten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten Ihrer
Zeichnung nur 2D-Flachen identifizieren kdnnen, so aktivieren Sie
uber Einstellungen, Objektfilter  die Fangmoglichkeit fur 2D-
Flachen, und deaktivieren Sie die fur andere Objekttypen.

Die Farbe der 2D-Flache und damit der Fullung kdbnnen Sie mit der
Funktion Bearbeiten, Objekt-Darstellung &ndern.

Fullpolygon erzeugen

-
™ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Flachen/Fullungen/Schraffuren, Fullpolygon erzeugen gestartet.

Sie erzeugt im 2D-Fenster oder in der aktuellen Konstruktionsebene
des 3D-Fensters einen geschlossenen Polygonzug.

Innerhalb dieses Polygonzuges wird eine 2D-Flache erzeugt, die mit
der aktuell eingestellten Farbe gefullt dargestellt wird.

Eine Fullung ist lediglich eine farbige Darstellung einer 2D-Flache.

1. Erzeugen Sie einen Polygonzug aus mindestens zwei
verschiedenen Teilstrecken.
Der Startpunkt der ersten Teilstrecke ist dabei wie bei einem
Gummiband mit dem Endpunkt der letzten Teilstrecke verbunden.
Es wird also in jedem Fall ein geschlossenes Polygon erzeugt.

2. Beenden Sie das Erzeugen weiterer Teilstrecken, indem Sie die
rechte Maustaste dricken.
Anschliel3end wird die 2D-Flache innerhalb des Polygonzuges
erzeugt und farbig gefulit.

Die erzeugten Polygone und 2D-Flachen werden gemeinsam in der
uber die Gruppenauswahl festgelegten aktuellen Gruppe gespeichert

Die erzeugten Polygone und 2D-Flachen werden mit der tber die
Folienauswahl festgelegten aktiven Folie verknulpft.

Die farbige Darstellung der 2D-Flachen erfolgt mit der aktuell fur die
Folie oder fur die Objekte voreingestellten Farbe.

Die Gruppenzugehorigkeit der Polygon-Teilstrecken und der 2D-
Flachen kénnen Sie Uber den Modell-Explorer andern, die
Verknipfung mit einer Folie sowie die Darstellungseigenschaften der
Teilstrecken und die Farbe von 2D-Flachen mit der Funktion
Bearbeiten, Objekt-Darstellung
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Mdchten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer Zeichnung
nur 2D-Flachen oder nur die Teilstrecken des begrenzenden Polygons
identifizieren kbnnen, so aktivieren Sie Uber Einstellungen,

Objektfilter die Fangmaoglichkeit fir 2D-Flachen oder Strecken, und
deaktivieren Sie andere Objekttypen.

Flache definieren

’ g Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Flache definieren gestartet.

Sie erzeugt innerhalb von Bereichen, die allseitig durch 2D-
Linienobjekte begrenzt sind, Objekte des Typs 2D-Flache.

Als Grenzen werden ausschliel3lich die 2D-Linienobjekte berlcksichtigt,
die sich in der aktuellen Teilzeichnung oder in der aktuellen
Konstruktionsebene befinden.

Flache erzeugen mit Selektionsliste

1. Ubernehmen Sie die in Frage kommenden Grenzlinien vor dem
Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste. Die Grenzlinien
missen mindestens einen Bereich der Zeichenflache vollstandig
begrenzen.

2. Starten Sie die Funktion.
Positionieren Sie den Cursor innerhalb der Bereiche, in dem die
2D-Flache erzeugt werden soll, und driicken Sie zur Bestatigung
die linke Maustaste.
Soll auf rAumlich getrennten Bereichen eine 2D-Flache definiert
werden, so halten Sie wahrend dieses Arbeitsschritts die Taste
Strg gedriickt.

Begrenzen die in der Selektionsliste enthaltenen Linien keinen
Bereich der Zeichenflache vollstandig, so wird eine Fehlermeldung
ausgegeben, und es wird keine 2D-Flache erzeugt.

Flache erzeugen mit Aktionsliste

1. Ist die Selektionsliste leer, so legen Sie die Grenzlinien nach Aufruf
der Funktion fest, d.h. Sie definieren eine Aktionsliste fur diese
Funktion.

Die Objekte der Aktionsliste missen mindestens einen Bereich der
Zeichenflache vollstandig begrenzen.

Da als Einzelobjekte nur Vollkreise, Vollellipsen und geschlossene
Splines einen Bereich vollstandig begrenzen, werden Sie die
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Auswahl von Grenzobjekten tblicherweise durch Sammeln (mit
Strg -Taste) oder durch Definieren eines Ausschnitts festlegen.

Begrenzen die in der Aktionsliste enthaltenen 2D-Linienobjekte
keinen Bereich der Zeichenflache vollstandig, so wird eine
Fehlermeldung ausgegeben, und es wird keine 2D-Flache erzeugt.

2. Positionieren Sie den Cursor innerhalb des Bereichs, in dem eine
2D-Flache erzeugt werden soll, und driicken Sie zur Bestatigung
die linke Maustaste.

Soll auf rAumlich getrennten Bereichen eine 2D-Flache definiert
werden, so halten Sie wahrend dieses Arbeitsschritts die Taste
Strg gedrickt.

Hinweis:
Objekte vom Typ 2D-Flache sind ohne Schraffur oder Fillung nicht
sichtbar.
Sie kbnnen aber Uber den Menubefehl Einstellungen, Optionen
durch eine Punktmarkierung gekennzeichnet werden. Aktivieren
Sie hierzu auf der Registerkarte Standardeinstellungen die
Einstellung 2D-Flachen markiert darstellen

Freistellflachen verwenden

»

* Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird der
Werkzeugkasten Flachen/Fullungen/Schraffuren, Freistellflachen
geoffnet.

Beim Erzeugen von Freistellflachen und Freistellpolygonen werden
Objekte des Typs 2D-Flache mit einem Zeichenrang von 60 versehen
und in der aktuell eingestellten Hintergrundfarbe dargestelit.

Sie kbnnen dazu verwendet werden, andere 2D-Objekte, die in ihrem
Bereich liegen, ganz oder teilweise 'unsichtbar’ zu machen.

Da Freistellflachen entsprechend ihrer Aufgabe nicht sichtbar sind, ist
es sinnvoll, sie vor dem Erstellen oder Bearbeiten von Freistellflachen
bzw. der von ihnen verdeckten Objekte mit einer Markierung kenntlich
zu machen.

Wahlen Sie hierzu den Menubefehl, und aktivieren Sie auf der
Registerkarte Standardeinstellungen die Einstellung 2D-Flachen
markiert darstellen .

Hinweis:
Die Zeichenrange -1 und -2 sind programmtechnisch fir
Folienfunktionen reserviert und sollten daher nicht verwendet
werden.
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Freistellflache erzeugen

»

* | B Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren, Freistellflachen, FI ~ ache
freistellen gestartet.

Sie erzeugt innerhalb von allseitig durch 2D-Linienobjekte (Strecken,
Kreise, Kreisbtgen, Ellipsen, Ellipsenbdgen, Splines) begrenzten
Bereichen 2D-Flachen und stellt diese 2D-Flachen frei:

2D-Objekte, die vollstandig oder teilweise innerhalb dieser 2D-Flachen
liegen, werden verdeckt. Dies wird dadurch erreicht, dass die 2D-
Flache mit dem Zeichenrang 60 versehen wird.

Voraussetzung fir diese Darstellung ist, dass tber den Mentbefehl
Einstellungen, Optionen  auf der Registerkarte
Standardeinstellungen die Einstellung 2D-Flachen nicht markiert
darstellen aktiv ist.

Als Grenzen von Freistellflachen werden ausschlief3lich 2D-
Linienobjekte bertcksichtigt, die sich in der aktuellen Teilzeichnung
oder in der aktuellen Konstruktionsebene befinden.

Wie das zugrunde liegende Objekt 2D-Flache verhélt sich die
Freistellung bei Lageanderungen der Grenzlinien der 2D-Flache
assoziativ. Sie wird aufgehoben, wenn eine der Grenzlinien geldscht
und damit die 2D-Flache zerstort wird.

Existiert bereits eine 2D-Flache, so nutzen Sie die zuerst beschriebene
Vorgehensweise. Andernfalls nutzen Sie eine der beiden nachfolgend
beschriebenen Moglichkeiten.

Vorhandene 2D-Flachen freistellen

Haben Sie zuvor mit der Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren,
Flache definieren eine 2D-Flache erzeugt, so kdnnen Sie diese direkt
freistellen lassen. Dies gilt auch fur 2D-Flachen, auf denen bereits eine
Schraffur erzeugt wurde.

1. Positionieren Sie den Cursor jeweils innerhalb der freizustellenden
2D-Flache, und driicken Sie zur Bestatigung die linke Maustaste.

2. Soll keine weitere 2D-Flache freigestellt werden, so driicken Sie die
rechte Maustaste.

3. Falls einzelne oder mehrere im Bereich der definierten
Freistellflachen liegenden Objekte dennoch sichtbar sein sollen,
z.B. die Rander einer 2D-Flache, so tbernehmen Sie diese Objekte
in eine Aktionsliste.
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4.

Wird das Ergebnis dieser Aktion nicht korrekt dargestellt, so nutzen
Sie die Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren,

Freistellflachen, Darstellung regenerieren , oder lassen Sie das
Bild neu zeichnen.

Flache freistellen Uber Selektionsliste

1.

Ubernehmen Sie die in Frage kommenden Grenzlinien vor dem
Aufruf dieser Funktion in die Selektionsliste. Die Grenzlinien
missen mindestens einen Bereich der Zeichenflache vollstandig
begrenzen.

Starten Sie die Funktion.

Positionieren Sie den Cursor innerhalb des Bereichs, in dem die
2D-Flache erzeugt werden soll, und driicken Sie zur Bestéatigung
die linke Maustaste.

Begrenzen die in der Selektionsliste enthaltenen 2D-Linienobjekte
keinen Bereich der Zeichenflache vollstandig, so wird eine
Fehlermeldung ausgegeben, und es wird keine 2D-Flache definiert
und also auch keine Freistellung vorgenommen.

Soll kein weiterer Bereich freigestellt werden, so dricken Sie die
rechte Maustaste.

Falls einzelne oder mehrere im Bereich der so definierten
Freistellflachen liegenden Objekte dennoch sichtbar sein sollen,
z.B. die Rander einer solchen 2D-Flache, so Ubernehmen Sie diese
Objekte in eine Aktionsliste.

Wird das Ergebnis dieser Aktion nicht korrekt dargestellt, so nutzen
Sie die Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren,

Freistellflachen, Darstellung regenerieren , oder lassen Sie das
Bild neu zeichnen.

Flache freistellen Gber Aktionsliste

1.

Ist die Selektionsliste leer, so legen Sie die Grenzlinien nach Aufruf
der Funktion fest, d.h. Sie definieren eine Aktionsliste fur diese
Funktion.

Die Grenzlinien der Aktionsliste missen mindestens einen Bereich
der Zeichenflache vollstandig begrenzen.

Da als Einzelobjekte nur Vollkreise, Vollellipsen und geschlossene
Splines einen Bereich vollstandig begrenzen, werden Sie die
Auswahl von Grenzlinien tblicherweise durch Sammeln oder durch
Definieren eines Ausschnitts festlegen.

Begrenzen die in der Aktionsliste enthaltenen 2D-Linienobjekte
keinen Bereich der Zeichenflache vollstandig, so wird eine
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Fehlermeldung ausgegeben, und es wird keine 2D-Flache definiert
und also auch keine Freistellung vorgenommen.

Positionieren Sie den Cursor innerhalb des Bereichs, in dem eine
freizustellende 2D-Flache erzeugt werden soll, und dricken Sie zur
Bestatigung die linke Maustaste.

Soll kein weiterer Bereich freigestellt werden, so dricken Sie die
rechte Maustaste.

Falls einzelne oder mehrere im Bereich der so definierten
Freistellflachen liegenden Objekte dennoch sichtbar sein sollen,
z.B. die Rander einer solchen 2D-Flache, so Ubernehmen Sie diese
Objekte in eine Aktionsliste.

Wird das Ergebnis dieser Aktion nicht korrekt dargestellt, so nutzen
Sie die Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren,

Freistellflachen, Darstellung regenerieren , oder lassen Sie das
Bild neu zeichnen.

Sofern Sie mit dieser Funktion 2D-Flachen erzeugen, so werden diese

in der Uber die Gruppenauswahl festgelegten aktuellen Gruppe
gespeichert

mit der Uber die Folienauswahl festgelegten aktiven Folie verknipft.

Die Gruppenzugehorigkeit der 2D-Flachen kénnen Sie tber den
Modell-Explorer andern, die Verknipfung mit einer Folie mit der
Funktion Bearbeiten, Objekt-Darstellung

Hinweise:

Bei Flache freistellen Uber Selektionsliste oder bei Flache freistellen
uber Aktionsliste wird zun&chst innerhalb jedes der ausgewahlten
Bereiche eine 2D-Flache erzeugt. Diese bildet die Grundlage fir
die Freistellung.

Sollen alle von einer Freistellflache verdeckten Objekte wieder
sichtbar gemacht werden, so nutzen Sie hierzu die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Freistellflachen, Fr  eistellung
ausschalten .

Sollen nur einzelne der von einer Freistellflache verdeckten Objekte
wieder sichtbar gemacht werden, so nutzen Sie hierzu die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Freistellflachen, Ob  jekte nach
vorn .

Um die 2D-Flache, deren Rander moglicherweise auch freigestellt
sind, bei diesen Aktionen sehen und eindeutig identifizieren zu
konnen, aktivieren Sie zuvor Gber den Menubefehl Einstellungen,
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Optionen auf der Registerkarte Standardeinstellungen die
Einstellung 2D-Flachen markiert darstellen

Mochten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer
Zeichnung nur 2D-Flachen identifizieren kdnnen, so aktivieren Sie
uber Einstellungen, Objektfilter  die Fangmoglichkeit fur 2D-
Flachen, und deaktivieren Sie die fur andere Objekttypen.

Die Zeichenrange -1 und -2 sind programmtechnisch fir
Folienfunktionen reserviert und sollten daher nicht verwendet
werden.

Freistellpolygon erzeugen

T T Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren, Freistellflachen, Fr  eistell-
Polygon erzeugen gestartet.

Sie erzeugt im 2D-Fenster oder in der aktuellen Konstruktionsebene
des 3D-Fensters einen geschlossenen Polygonzug.

Innerhalb dieses Polygonzuges wird eine 2D-Flache erzeugt, die
freigestellt wird. D.h. Objekte, die vollstandig oder teilweise innerhalb
dieser 2D-Flache liegen, werden verdeckt. Dies wird dadurch erreicht,
dass die 2D-Flache mit dem Zeichenrang 60 versehen wird.

Voraussetzung fir diese Darstellung ist, dass tber den Mentibefehl
Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Standardeinstellungen die Einstellung 2D-Flachen nicht markiert
darstellen aktiv ist.

Wie das zugrundeliegende Objekt 2D-Flache verhélt sich die
Freistellung bei Lageanderungen der Grenzlinien der 2D-Flache
assoziativ. Sie wird aufgehoben, wenn eine der Grenzlinien geldscht
und damit die 2D-Flache zerstort wird.

1. Erzeugen Sie einen Polygonzug aus mindestens zwei
verschiedenen Teilstrecken.
Der Startpunkt der ersten Teilstrecke ist dabei wie bei einem
Gummiband mit dem Endpunkt der letzten Teilstrecke verbunden.
Es wird also in jedem Fall ein geschlossenes Polygon erzeugt.

2. Beenden Sie das Erzeugen weiterer Teilstrecken, indem Sie die
rechte Maustaste driicken.
AnschlieRend wird die 2D-Flache innerhalb des Polygonzuges
erzeugt und in der Hintergrundfarbe gefullt.

3. Falls einzelne oder mehrere im Bereich der so definierten
Freistellflachen liegenden Objekte dennoch sichtbar sein sollen,
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4.

z.B. die Rander einer solchen 2D-Flache, so ibernehmen Sie diese
Objekte in eine Aktionsliste.

Wird das Ergebnis dieser Aktion nicht korrekt dargestellt, so nutzen
Sie die Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren,

Freistellflachen, Darstellung regenerieren , oder lassen Sie das
Bild neu zeichnen.

Die erzeugten Polygone und 2D-Flachen werden gemeinsam in der
uber die Gruppenauswahl festgelegten aktuellen Gruppe gespeichert

Die erzeugten Polygone und Flachen werden mit der tber die
Folienauswahl festgelegten aktiven Folie verknipft.

Die Gruppenzugehorigkeit der Polygon-Teilstrecken und der 2D-
Flachen kénnen Sie Uber den Modell-Explorer andern, die
VerknUpfung mit einer Folie sowie die Darstellungseigenschaften der
Teilstrecken und die Farbe von 2D-Flachen mit der Funktion
Bearbeiten, Objekt-Darstellung

Hinweise:

Sollen alle von einer Freistellflache verdeckten Objekte wieder
sichtbar gemacht werden, so nutzen Sie hierzu die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Freistellflachen, Fr  eistellung
aus.

Sollen nur einzelne der von einer Freistellflache verdeckten Objekte
wieder sichtbar gemacht werden, so nutzen Sie hierzu die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Freistellflachen, Ob  jekte
sichtbar machen .

Um die 2D-Flache, deren Rander moglicherweise auch freigestellt
sind, bei diesen Aktionen sehen und eindeutig identifizieren zu
kénnen, aktivieren Sie zuvor tber den Menubefehl Einstellungen,
Optionen auf der Registerkarte Standardeinstellungen die
Einstellung 2D-Flachen markiert darstellen

Mochten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer
Zeichnung nur 2D-Flachen identifizieren kdnnen, so aktivieren Sie
uber Einstellungen, Objektfilter  die Fangmoglichkeit fur 2D-
Flachen, und deaktivieren Sie die fur andere Objekttypen.

Die Zeichenrange -1 und -2 sind programmtechnisch fir
Folienfunktionen reserviert und sollten daher nicht verwendet
werden.
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Freistellung einschalten

C > Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren, Freistellflachen,
Freistellung ein gestartet.

Sie stellt eine zuvor definierte 2D-Flache frei, d.h. Objekte, die
vollstandig oder teilweise innerhalb dieser 2D-Flache liegen, werden
verdeckt. Dies wird dadurch erreicht, dass die 2D-Flache mit dem
Zeichenrang 60 versehen wird.

Voraussetzung fur diese Darstellung ist, dass tiber den Mentbefehl
Einstellungen, Optionen  auf der Registerkarte
Standardeinstellungen die Einstellung 2D-Flachen nicht markiert
darstellen aktiv ist.

Wie die zugrunde liegende 2D-Flache verhélt sich die Freistellung bei
Lagednderungen der Grenzlinien der 2D-Flache assoziativ. Sie wird
aufgehoben, wenn eine der Grenzlinien geléscht und damit die 2D-
Flache zerstort wird.

1. Enthalt die Selektionsliste eine oder mehrere 2D-Flachen, so
werden diese direkt nach dem Aufruf der Funktion zu
Freistellflachen.

Die Freistellung der 2D-Flachen erfolgt allerdings erst, wenn die
2D-Flachen aus der Selektionsliste entfernt werden.

Enthalt die Selektionsliste keine 2D-Flachen, so identifizieren Sie
die 2D-Flachen, die freigestellt werden sollen, mit dem Cursor, oder
ziehen Sie einen Ausschnitt auf, der diese enthalt.

2. Wird das Ergebnis dieser Aktion nicht korrekt dargestellt, so nutzen
Sie die Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren,
Freistellflachen, Darstellung regenerieren , oder lassen Sie das
Bild neu zeichnen.

Hinweise:
Zur Ausfuhrung dieser Funktion muss die Fangmadglichkeit fir 2D-
Flachen uber Einstellungen, Objektfilter — aktiviert sein.

Sollen alle von einer Freistellflache verdeckten Objekte wieder
sichtbar gemacht werden, so nutzen Sie hierzu die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Freistellflachen, Fr  eistellung
ausschalten .

Sollen nur einzelne der von einer Freistellflache verdeckten Objekte
wieder sichtbar gemacht werden, so nutzen Sie hierzu die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Freistellflachen, Ob  jekte
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sichtbar machen .

Um die 2D-Flache, deren Rander moglicherweise auch freigestellt
sind, bei diesen Aktionen sehen und eindeutig identifizieren zu
konnen, aktivieren Sie zuvor Uber den Menubefehl Einstellungen,
Optionen auf der Registerkarte Standardeinstellungen die
Einstellung 2D-Flachen markiert darstellen

Die Zeichenrange -1 und -2 sind programmtechnisch fir
Folienfunktionen reserviert und sollten daher nicht verwendet
werden.

Freistellung ausschalten

B Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren, Freistellflachen,
Freistellung aus gestartet.

Sie hebt die Freistellung von 2D-Flachen auf, d.h. alle von ihnen ganz
oder teilweise verdeckten Objekte werden wieder sichtbar. Dies wird
dadurch erreicht, dass die 2D-Flache wieder mit dem "normalen”
Zeichenrang 0 versehen wird.

Das Objekt vom Typ 2D-Flache bleibt erhalten.

1. Aktivieren Sie - falls notwendig - Gber den Mentbefehl
Einstellungen, Optionen  auf der Registerkarte
Standardeinstellungen die Einstellung 2D-Flachen markiert
darstellen , um die auszuwahlenden Freistellflachen sichtbar zu
machen.

2. Enthalt die Selektionsliste eine oder mehrere freigestellte 2D-
Flachen, so werden alle diese direkt nach dem Aufruf der Funktion
zu 'normalen’ 2D-Flachen ohne Freistellung. Die Darstellung bisher
verdeckter Objekte erfolgt allerdings erst, wenn die Objekte und
2D-Flachen aus der Selektionsliste entfernt werden.

Enthalt die Selektionsliste keine Freistellflachen, so identifizieren
Sie die Freistellflachen, deren Freistellung aufgehoben werden soll,
mit dem Cursor, oder ziehen Sie einen Ausschnitt auf, der diese
enthalt.

3. Wird das Ergebnis dieser Aktion nicht korrekt dargestellt, so nutzen
Sie die Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren,
Freistellflachen, Darstellung regenerieren , oder lassen Sie das
Bild neu zeichnen.

Hinweise:
Um diese Funktion ausfihren zu kénnen, muss die
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Fangmaglichkeit fir 2D-Flachen tber Einstellungen, Objektfilter
aktiviert sein.

Sollen nur einzelne der von einer Freistellflache verdeckten Objekte
wieder sichtbar gemacht werden, so nutzen Sie hierzu die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Freistellflachen, Ob  jekte nach
vorn .

Die Zeichenrange -1 und -2 sind programmtechnisch fir
Folienfunktionen reserviert und sollten daher nicht verwendet
werden.

Objekte in den Hintergrund schieben

| 4 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren, Freistellflachen, Ob  jekte
nach hinten gestartet.

Sie schiebt sichtbare 2D-Objekte, die im Bereich einer Freistellflache
liegen, in den Hintergrund, d.h. sie werden vollstandig oder teilweise
von der Freistellflache verdeckt. Dies wird dadurch erreicht, dass die

Objekte mit dem "normalen” Zeichenrang 0 versehen werden.

1.

Enthalt die Selektionsliste eines oder mehrere Objekte, die im
Bereich von Freistellflachen sichtbar sind, so werden alle diese
direkt nach dem Aufruf der Funktion ganz oder teilweise verdeckt.

Enthalt die Selektionsliste keine Objekte, die im Bereich von
Freistellflachen sichtbar sind, so identifizieren Sie die zu
verdeckenden Objekte mit dem Cursor, oder ziehen Sie einen
Ausschnitt auf, der diese Objekte enthalt.

Wird das Ergebnis dieser Aktion nicht korrekt dargestellt, so nutzen
Sie die Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren,

Freistellflachen, Darstellung regenerieren , oder lassen Sie das
Bild neu zeichnen.

Hinweis:

Die Zeichenrange -1 und -2 sind programmtechnisch fir
Folienfunktionen reserviert und sollten daher nicht verwendet
werden.
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Objekte in den Vordergrund schieben

5§ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren, Freistellflachen, Ob  jekte
nach vorn gestartet.

Die Funktion schiebt 2D-Objekte, die ganz oder teilweise von einer
Freistellflache verdeckt werden, in den Vordergrund, macht sie also
wieder sichtbar. Dies wird dadurch erreicht, dass die Objekte mit dem
Zeichenrang 120 versehen werden.

1. Aktivieren Sie - falls notwendig - Gber den Mentbefehl
Einstellungen, Optionen  auf der Registerkarte
Standardeinstellungen die Einstellung 2D-Flachen markiert
darstellen , um die auszuwahlenden Objekte sichtbar zu machen.

2. Enthéalt die Selektionsliste eines oder mehrere Objekte, die von
Freistellflachen verdeckt werden, so werden alle diese direkt nach
dem Aufruf der Funktion sichtbar.

Enthalt die Selektionsliste keine Objekte, die durch Freistellflachen
verdeckt werden, so identifizieren Sie die gewlnschten Objekte mit
dem Cursor, oder ziehen Sie einen Ausschnitt auf, der sie enthalt.

3. Wird das Ergebnis dieser Aktion nicht korrekt dargestellt, so nutzen
Sie die Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren,
Freistellflachen, Darstellung regenerieren , oder lassen Sie das
Bild neu zeichnen.

Hinweis:
Sollen alle von einer Freistellflache verdeckten Objekte wieder
sichtbar gemacht werden, so nutzen Sie hierzu die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Freistellflachen, Fr  eistellung
ausschalten .

Die Zeichenrange -1 und -2 sind programmtechnisch fir
Folienfunktionen reserviert und sollten daher nicht verwendet
werden.

Darstellung von Freistellungen regenerieren

»

» L3

? Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren, Freistellflachen,
Darstellung regenerieren gestartet.
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Sie zeichnet alle Freistellflachen und alle im Bereich von
Freistellflachen liegenden Objekte entsprechend den aktuellen
Vorgaben flr die Sichtbarkeit bzw. Verdeckung neu.

Auf diese Weise werden nur die die Freistellung betreffenden Objekte
aktualisiert, ohne dass das Bild vollstdndig neu gezeichnet werden
Muss.

2D Flachen vereinigen

* .~/ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Vereinigung  gestartet.

Diese Funktion vereinigt eine 2D Flache mit einer oder mehreren
anderen Flachen, d.h. die resultierende Flache enthalt die
Gesamtflache aller Einzelflachen.

1. Identifizieren Sie die zu bearbeitende, erste Flache.

2. Definieren Sie eine oder mehrere Flachen, die mit der ersten
Flache vereinigt werden soll, durch Selektion mittels Identifizieren,
Aufziehen eines Ausschnitts oder durch Sammeln bei gedruckter
Strg-Taste.

Die Selektion darf auch die im 1. Arbeitsschritt identifizierte Flache
enthalten.

Die Darstellungseigenschaften der neuen Flache entsprechen
denjenigen der zuerst identifizierten Flache.

2D Flachen subtrahieren

" Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Subtraktion gestartet.

Diese Funktion subtrahiert von einer 2D Flache den Flacheninhalt einer
oder mehrerer anderer Flachen, d.h. die Ausgangsflache wird um den
Flacheninhalt der identifizierten Subtraktionsflachen reduziert. Die
Subtraktionsflachen bleiben erhalten.

1. Identifizieren Sie die Ausgangsflache.

2. Definieren Sie eine oder mehrere Flachen, deren Inhalt von der
ersten Flache subtrahiert werden soll, durch Selektion mittels
Identifizieren, Aufziehen eines Ausschnitts oder durch Sammeln bei
gedruckter Strg-Taste.
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4.9

Die Selektion darf auch die im 1. Arbeitsschritt identifizierte Flache
enthalten.

Die Darstellungseigenschaften der resultierenden Flache entsprechen
denjenigen der zuerst identifizierten Flache.

Schnittbildung von 2D Flachen

S Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren, Schnittbildung gestartet.

Sie bildet die Schnittmenge von einer 2D Flache mit einer anderen
Flache, d.h. die resultierende Flache enthélt nur den Inhalt, der beiden
beteiligten Flachen gemeinsam ist.

1. Identifizieren Sie die erste Flache.

2. Definieren Sie eine oder mehrere Flachen, mit denen die
Schnittbildung durchgefiihrt werden soll, durch Selektion mittels
Identifizieren, Aufziehen eines Ausschnitts oder durch Sammeln bei
gedruckter Strg-Taste.

Die Selektion darf auch die im 1. Arbeitsschritt identifizierte Flache
enthalten.

Die Darstellungseigenschaften der resultierenden Flache entsprechen
denjenigen der zuerst identifizierten Flache.

Beschriften

L
A% Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird der

Werkzeugkasten Beschriften geo6ffnet.

Beschriftungen werden in der aktiven Teilzeichnung der gewahlten 2D-
Zeichnung oder in der aktuellen Konstruktionsebene des 3D-Fensters
abgelegt.

Beschriftungen werden unabhangig vom Mal3stab der Teilzeichnung
immer mit denselben Werten fir Buchstabenhdhe, -breite und -abstand
gezeichnet.

Verschiedene Stile fur Beschriftungen mit diversen Einstellungen
(verwendeter Schriftsatz, Hohe, Breite, Abstand, usw.) kbnnen Sie Uber
den Menibefehl Einstellungen, Text festlegen. Beim Definieren einer
Beschriftung werden diese Einstellungen als Vorschlag ibernommen.
Sie kbnnen dabei jedoch Uber die Registerkarte lokale Einstellungen
geédndert werden.
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Die erzeugten Beschriftungen werden in folgender Weise in die Struktur
eines Modells eingegliedert und gezeichnet:

Gruppe

Die Beschriftung wird in der aktuellen Gruppe gespeichert. Diese
kénnen Sie Uber die Gruppenauswahl der Haupt-Symbolleiste aus
den definierten Gruppen auswahlen.

Die Gruppenzugehorigkeit konnen Sie nachtraglich tber den Modell-
Explorer &ndern.

Farbe, Linienart, Linienbreite
Die Beschriftung wird mit der zuvor im Folienstrukturbaum des
Modell-Explorers festgelegten Folie fir BESCHRIFTUNG verkntipft.

Falls Sie Vektor-Schriftsatze (*.FNT) verwenden, werden die Texte mit
den Darstellungseigenschaften Farbe und Linienbreite versehen, die
aktuell fur diese Folie voreingestellt sind. TrueType-Schriften werden
nur mit der eingestellten Farbe versehen.

Die Verknlipfung mit einer Folie sowie die Darstellungseigenschaften
kénnen Sie nachtraglich mit dem Menubefehl Bearbeiten, Objekt-
Darstellung verandern.

Den Inhalt des Textes sowie seine Parameter kdnnen Sie mit der
Funktion Beschriften, Bearbeiten andern.

Mdchten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer Zeichnung
nur Texte identifizieren kénnen, so aktivieren Sie Uber Einstellungen,
Objektfilter die Fangmadglichkeit fir Text und deaktivieren Sie die fur
andere Objekttypen.

Einstellungen fur Texte,
Malitexte, Textbezlige und
Positionsnummern festlegen

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Text konnen Sie die allgemeinen
Voreinstellungen fur die Beschriftung, fur Mal3texte und
Positionsnummern als auch Voreinstellungen hinsichtlich der
Darstellung fur Textbeztige und Positionsnummern festlegen.

Sie kénnen die in diesem Dialog getroffenen Einstellungen als Stile
abspeichern und diese dann als aktuellen Stil fir Beschriftung, als
aktuellen Stil fur Positionsnummern  und als aktuellen Stil far
Maldtexte festlegen.

Somit kénnen Sie verschiedene Beschriftungsstile hinterlegen und bei
Bedarf auswahlen.

BeckerCAD 323



2D-Funktionen

Die aktuellen Stile werden bei jedem Aufruf der Funktionen
Beschriften, Text definieren; bei allen Bemalungen (dazu zahlen
auch Oberflachenzeichen, Form- und Lagetoleranzen, Schwe i3-
und Léhtsymbole und Tabellenbemal3ung ) als Vorschlag fur den
aktuellen Text Ubernommen.

Generelles Spiegelverhalten

Hier kdnnen Sie eine von drei Voreinstellungen festlegen. Sie
definieren, wie sich in der Zeichnung vorhandene Texte verhalten
sollen, wenn sie mit einer der Funktionen Transformieren, Spiegeln
oder Spiegeln mit Kopie bearbeitet werden.

Diese Mdglichkeiten gelten nicht fur kreisformige Texte und TrueType-
Texte.

Komplett spiegeln
Bei dieser Einstellung wird der Text komplett gespiegelt:

|
|
|
|
|
|
|
______________ S
|
|
|
|
|
|
|

Position andern

Bei dieser Einstellung wird eine gedachte, den Text umhullende Box
gespiegelt. Der Text wird unter Beibehaltung seiner Parameter in die
Box eingefigt.

_______4'________

Position und Referenzpunkt andern
Bei dieser Einstellung wird eine gedachte, den Text umhtllende Box
gespiegelt. Der Text wird in die Box eingeflgt. Ist die Winkeldifferenz
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zwischen der Spiegelachse und der Grundlinie des Textes grof3er als
45°, so wird der Referenzpunkt und damit die Bundigkeit des Textes
geéndert, z.B.:

_______4'________

Bei den Optionen "Position andern" bzw. "Position und Referenzpunk
andern" wird der Text nach dem Spiegeln vorrangig ausgerichtet, so
dass er "von unten lesbar" ist.

Um vertikal ausgerichtete Texte zu spiegeln nutzen Sie eine der beiden
Optionen Aufwartsrichtung und Laufrichtung . Die Aufwartsrichtung
eines Textes misst vom Ful3punkt eines Buchstabens bis zum oberen
Ende; die Laufrichtung entlang der Textlaufrichtung.

Wil [ esbare Scnhr fT|

| Laufrichtung
| 1

Beim Spiegeln von Texten wird in der Regel der Aufwéartsvektor oder
die Laufrichtung gespiegelt. Dabei passt sich die jeweils andere
Richtung an, so das wieder ein lesbarer Text entsteht. In beiden Fallen
wird die Textposition normal gespiegelt.

Beim Spiegeln der Aufwartsrichtung wird aufRerdem die rechts-links-
Ausrichtung umgedreht.

Beim Spiegeln der Laufrichtung wird die oben-unten-Ausrichtung
umgedreht.
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Auf der Registerkarte Textbezug / Positionsnummern  kdnnen Sie
Einstellungen fiir die Darstellung als auch fir die Folienzuordnung von
Textbeziigen und Positionsnummern festlegen. Diese kdnnen ebenfalls
als unterschiedliche Stile gespeichert und bei Bedarf aufgerufen
werden.

Stile fur Beschriftung

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Text koénnen Sie die allgemeinen
Voreinstellungen fur die Beschriftung festlegen und diese als Stil
speichern.

Der aktuelle Stil fur Beschriftung wird bei jedem Aufruf der Funktion
Beschriften , Definieren als Vorschlag fur den aktuellen Text als
sogenannte lokale Einstellungen Ubernommen.

Wollen Sie nur einzelne Texte in die Zeichnung einfligen, deren
Einstellungen vom aktuellen Stil fir Beschriftungen  abweichen, so
konnen Sie die zu andernden Werte innerhalb der Funktion
Beschriften , Definieren auf der Registerkarte lokale Einstellungen
festlegen.

Wenn Sie die Stile fir Beschriftungen in einer Vorlage speichern,
stehen sie in allen auf Grundlage dieser Vorlage erstellten Modellen zur
Verfugung. Dies gilt insbesondere flr die verwendeten Schriftsatze.
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Im angezeigten Dialogfenster kbnnen Sie folgende Voreinstellungen
Uber die Tastatur eingeben oder tber die Schaltflache Parameter aus

Grafik ermitteln von einem vorhandenen Text Ubernehmen:

Textparameter

In den Feldern Ho6he, Breite, Abstand konnen Sie - da diese Werte
teilweise voneinander abhangig sind - die Proportionen fir die
Buchstaben von oben nach unten, d.h. in der genannten Reihenfolge
festlegen.

Texte werden unabhangig vom Mal3stab der Teilzeichnung in den
angegebenen GrolRen gezeichnet.

Bei Verwendung von Windows Truetype-Schriftsdtzen wird deren
PixelgroRe in zeichnungsbezogene Einheiten umgerechnet.

Hohe

Nach Eingabe des Wertes fiur die Buchstabenhthe werden die
Werte flr Buchstabenbreite und -abstand sowie flr den
Zeilenabstand so geandert, dass das zuvor definierte Verhéltnis
dieser Werte zueinander unverandert bleibt.

Breite

Nach Eingabe des Wertes flr die Buchstabenbreite wird der Wert
fur den Buchstabenabstand so gedndert, dass das zuvor definierte
Verhéltnis dieser Werte zueinander unverandert bleibt.

Abstand

Dieser Wert definiert den Abstand zwischen zwei Buchstaben.
Dieser wird abhangig von der Voreinstellung proportional
ausgewertet.

Bei Verwendung von Truetype-Schriftsatzen bleibt dieser Wert
unbericksichtigt.

Winkel
Geben Sie in diesem Feld den Winkel fur die Grundlinie des Textes
ein.

Neigungswinkel

Sollen die Buchstaben des Textes 'normal’ geschrieben werden,
d.h. senkrecht zur Grundlinie, so ist hier ein Winkelwert von 90
einzugeben.

Sollen sie kursiv, also nach rechts geneigt sein, so geben Sie einen
Winkelwert kleiner als 90 ein. Bei Werten groRer als 90 werden sie
nach links geneigt. Der maximal zulassige Wert betragt 135.

Bei TrueType-Schriftarten wird der Text bei Winkeln ungleich 90°
kursiv geschrieben - ohne Beriicksichtigung des Winkelwertes.

BeckerCAD
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Zeilenabstand

Dieser Wert definiert den Abstand zwischen zwei Textzeilen.

Ist flr die Ausrichtung des Textes die Voreinstellung Vertikal aktiv,
so entspricht er dem Abstand der Textspalten.

proportional

Ist diese Voreinstellung aktiv, so wird der Text proportional
geschrieben. D.h. der im Feld Abstand eingegebene Wert ist
immer der tatsachliche Abstand zwischen zwei Buchstaben.

Ist die Voreinstellung nicht aktiv, so werden alle Buchstaben als
gedachte Rechtecke gleicher Breite angenommen, und der Wert fir
den Abstand definiert den Abstand zwischen den einzelnen
Rechtecken.

Bei Verwendung von Truetype-Schriftsatzen bleibt diese
Einstellung unbericksichtigt.

Boxzuschlag

Dieser Wert definiert die Grof3e der umhitllenden Box bei Texten,
die sich z.B. bei Freistellungen, beim Zusatz Rahmen, bei als
Prifmald gekennzeichnete Bemal3ung oder bei Textbezligen
auswirken. Der hier eingegebene Wert wirkt sich prozentual
bezogenen auf die eingestellten Textparameter aus.

Schriftsatzauswabhl
Nach Anwahl dieser Schaltflache gelangen Sie in ein Dialogfenster,
in dem Sie den aktuellen Schriftsatz festlegen kdnnen. Seine
Bezeichnung wird im Feld aktueller Schriftsatz angezeigt.

True-Type verkleinert

Aktivieren Sie diese Option, wenn bei True-Type-Texten (z.B. Arial)
der Parameter flr die Schrifthéhe auf die gesamte Texthohe inkl.
Unter- und Oberlangen bezogen werden soll.

Deaktivieren Sie diese Option, wenn die Texth6he ausgehend von
der Basislinie anstelle der Unterlangen (Beispiel: g und j) berechnet
werden soll.

TrueType verkleinert aktiviert TrueType verkleinert deaktiviert

CADdy

Dherlange

Basislinie
Unterlange

Textdarstellung
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Zusétzlich zu den Textparametern kdnnen Sie hier Einstellungen fur
Darstellung von Texten vornehmen. Zu diesen gehodren der Zusatz, die
Ausrichtung und die Definition des Textreferenzpunktes. Die
Einstellungen im Einzelnen:

Zusatz

Hier kbnnen Sie in einer Listbox wahlen, ob der Text ohne Zusatz
gezeichnet werden soll, mit einer Rahmenlinie oben oder unten
oder ob er mit einem umgebenden Rahmen versehen werden soll.
Bei Verwendung von Truetype-Schriftsatzen steht die Option oben
nicht zur Verfiigung.

Ausrichtung

Mit der Voreinstellung Horizontal werden die Buchstaben einer
Textzeile nebeneinander auf der Grundlinie angeordnet, mit der
Voreinstellung Vertikal werden die Buchstaben untereinander
angeordnet.

Die Schreibrichtung des einzelnen Buchstabens entspricht immer
der im Feld Winkel angegebenen Richtung der Grundlinie.

Bei Verwendung von Truetype-Schriftsatzen steht die Option
Vertikal nicht zur Verfigung.

Referenzpunkt

In dieser Liste kbnnen Sie eine von insgesamt 9 Moglichkeiten fir
die Position des Referenzpunktes auswahlen.

Diese bezieht sich immer auf eine Box, die alle zu einem Text
gehoérenden Zeilen umfasst.

- Unten Links, Mitte, Rechts
- Mitte Links, Mitte, Rechts
- Oben Links, Mitte, Rechts

Mit dem Refererenzpunkt wird der Bezugspunkt fur das
Positionieren eines Textes in der Zeichnung definiert. Gleichzeitig
wird hiermit die Justierung aller Zeilen eines Textes festgelegt:

Links Text linksbuindig
Mitte Text zentriert
Rechts Text rechtsbiindig

Alle Zeilen werden an einer gedachten Linie ausgerichtet, die
senkrecht zur Grundlinie des Textes verlauft.

Der Referenzpunkt eines Textes kann mit der Funktion
Textreferenz des Punkt-Definitionsmenis und tber die
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gleichnamige Option des Meniibefehls Einstellungen,
Punktdefinition gefangen werden.

als Block darstellen

Ist diese Voreinstellung aktiv, so werden statt der im Bild
vorhandenen Texte nur die sie umhillenden Rechtecke dargestellt
und ausgedruckt. Falls ein Bild viele Texte enthalt, kbnnen Sie auf
diese Weise den Bildaufbau beim Wechsel von Ausschnitten
beschleunigen.

freistellen

Ist diese Voreinstellung aktiv, so werden platzierte Texte
freigestellt.

D.h. Objekte oder Teile von Objekten, die in die Box hineinragen,
die den Text umgibt, werden am Bildschirm und bei der Ausgabe
nicht dargestellt.

Die Freistellung von Texten kann nicht mit Stiftplottern erzielt
werden, da diese die Freistellung als gefillte Flache darstellen
wurden. Deshalb steht im Dialogfenster fir das Drucken der
Schalter Texte mit Freistellung drucken  zur Verfigung, mit dem
Sie diese Texte drucken kdnnen, wobei die Ausgabe der
Freistellungen unterdrickt wird.

Parameter aus Grafik ermitteln

Nach Anwahl dieser Schaltflache kbnnen Sie die Werte eines bereits im
Bild vorhandenen Textes als allgemeine Voreinstellungen tbernehmen.
Identifizieren Sie hierzu diesen Text in der Grafik.

Hinweis:
Durch Verwendung des Menubefehls Datei, Parametersatze
speichern/lesen konnen Sie Eigenschaften fur die Beschriftung
aus einer MPS-Datei einlesen und tbernehmen.
Die Liste der Schriftséatze wird hierdurch nicht verandert.

Neuen Beschriftungsstil definieren

Sie konnen die Einstellungen, die Sie im Dialog Einstellungen, Text
vorgenommen haben, als neuen Stil speichern, um diesen als aktuellen
Stil fir Beschriftungen, fir Mal3texte und/oder als Stil fur
Positionsnummern zu definieren.

Neue Texte, Mal3e und/oder Positionsnummern werden mit den
Parametern des jeweils aktuell eingestellten Stils erzeugt.

Mdchten Sie Textparameter und Einstellungen fir die Textdarstellung
als neuen Stil speichern, so gehen Sie wie folgt vor:
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1. Offnen Sie tUiber die Mentioption Einstellungen, Text den Dialog
Einstellungen Text .

2. Definieren Sie auf der Registerkarte Beschriftungen die
Textparameter und ggf. die Einstellungen flr die Textdarstellung ftr
den neuen Beschriftungsstil.

Betatigen Sie die Schaltflache Neuen Stil erzeugen .

Geben Sie im Feld links neben der Schaltflache ggf. eine
Bezeichnung fur den neuen Beschriftungsstil ein.

5. Bestétigen Sie die Eingabe mit der Schaltflache Stil &ndern oder
Ubernehmen.

Den gespeicherten Stil kbnnen Sie anschlieRend als aktuellen Stil fir
Beschriftung, fur MaR3texte und/oder flr Positionsnummern festlegen.

Legen Sie verschiedene Stile fir Beschriftungen in einer Vorlage an, so
stehen lhnen die Stile in jedem Modell zur Auswahl, welche Sie
aufgrund der gespeicherten Vorlage neu anlegen.

Beschriftungsstil andern

Beschriftungsstile fur allgemeine Texte, Bemal3ungen und
Positionsnummern sowie die Bezeichnung fur einen Stil kbnnen Sie wie
folgt &ndern:

1. Offnen Sie lUber die Mentioption Einstellungen, Text den Dialog
Einstellungen Text .

2. Wahlen Sie aus der Liste links neben der Schaltflache Neuen Stil
erzeugen den Beschriftungsstil, dessen Bezeichnung, dessen
Textparameter oder dessen Einstellung fur Textdarstellung Sie
andern méchten.

3. Andern Sie die gewlinschten Parameter oder die Bezeichnung fir
den Stil.

4. Bestatigen Sie die Anderung der Parameter oder der Bezeichnung
Uber die Schaltflache Stil andern oder Ubernehmen.

Hinweis:
Der Beschriftungsstil Standard kann nicht umbenannt werden.

Beschriftungsstil [6schen

Beschriftungsstile fur allgemeine Texte, Bemafiungen und
Positionsnummern flr einen Stil kdnnen Sie wie folgt I6schen:
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1. Offnen Sie tUiber die Mentioption Einstellungen, Text den Dialog
Einstellungen Text .

2. Wabhlen Sie in der Liste links neben der Schaltflache Neuen Stil
erzeugen den Beschriftungsstil, den Sie l6schen mdchten.

3. Betétigen Sie die Schaltflache Stil I6schen.
Hinweis:
Der Beschriftungsstil Standard kann nicht geléscht werden.

Stil fur Beschriftungen, Maldtexte und
Positionsnummern auswéahlen

Fur allgemeine Beschriftungen, Mal3texte und Positionsnummern
konnen Sie zuvor definierte Stile auswéhlen, in denen Textparameter
und Einstellungen fir die Textdarstellung festgelegt wurden.

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Parameter-Stil fir Beschriftungen,
flr Positionsnummern oder fir Mal3texte auszuwahlen:

1. Offnen Sie tUiber die Mentioption Einstellungen, Text den Dialog
Einstellungen Text .

2. Wahlen Sie im oberen Bereich des Dialoges aus den jeweiligen
Listen eine der zuvor definierten Stile fir Beschriftungen
Positionsnummern und Maltexte.

3. Aktivieren Sie die Option Stil fir Positionsnummern auf alle
vorhandenen anwenden , wenn Sie den aktuellen Stil fur
Positionsnummern geandert haben und diese Anderung fiir alle
bereits im Modell eingebrachten Positionsnummern Gbernommen
werden sollen.

4. Betatigen Sie die Schaltflache Ubernehmen , wenn Sie weitere
Einstellungen im gedffneten Dialog vornehmen méchten.
Betatigen Sie die Schaltflache Ok, wenn Sie die Einstellungen
tubernehmen und den Dialog schlie3en mochten.

Darstellung von Textbezugslinien und
Positionsnummern

Fur die Darstellung von Textbeziigen und Positionsnummern kénnen
Sie im Dialog fir die Einstellungen der Beschriftungsparameter
verschiedene Darstellungsstile definieren und speichern.

Auf der Registerkarte Textbezug- und Positionsnummern-Stile
konnen Sie jeweils einen der definierten Stile als aktuellen Stil fir
Textbeziige und als aktuellen Stil fir Positionsnummern  festlegen.
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Gehen Sie folgendermal3en vor, wenn Sie vorhandene Stile andern
oder neue Stile erzeugen méchten:

1.

Offnen Sie tiber die MenUioption Einstellungen, Text den Dialog
Einstellungen Text .

Wechseln Sie auf die Registerkarte Textbezug- und
Positionsnummern-Stile.

Wahlen Sie im Bereich Stil erzeugen / bearbeiten aus der Liste
der vorhandenen Stile einen Stil aus, den Sie a&ndern wollen oder
legen Sie zunéchst alle nachfolgend beschriebenen Parameter fest,
wenn Sie einen neuen Stil erzeugen maochten.

Wahlen Sie im Bereich Darstellung zwischen folgenden
Einstellungsmaoglichkeiten fur wahlweise die Positionsnummern
und/oder einen Textbezug:

Rahmen

Ohne
Es wird kein Rahmen gezeichnet.

Unterstrich

Wahlen Sie diese Option, wenn ein Textbezug oder eine
Positionsnummer mit einem Unterstrich versehen werden soll. Auf
der Registerkarte Linie im Bereich rechts neben der
Auswahlmaoglichkeit kdnnen Sie einen Abstand der Linie zum Text /
zur Positionsnummer definieren.

Rechteck

Wahlen Sie diese Option, wenn ein Textbezug oder eine
Positionsnummer in einem Rechteck mit fester Gro3e dargestellt
werden soll. Definieren Sie auf der Registerkarte Rechteck im
Bereich rechts neben der Auswahimdglichkeit die H6he und die
Breite , so wie einen Winkel , indem das Rechteck fir den
Textbezug und/oder die Positionsnummer gezeichnet werden soll.
Die Definitionsmadglichkeiten fur den Abstand haben keine
Auswirkungen bei der Auswahl Rechteck .

Angepasstes Rechteck

Wahlen Sie diese Option, wenn ein Textbezug oder eine
Positionsnummer in einem Rechteck mit an den Text angepasster
GroRe dargestellt werden soll. Uber die Eingabeméglichkeiten
Abstand... konnen Sie zusatzlich den Abstand des Rechtecks zum
Text definieren.

Die Definitionsmdglichkeiten fur Breite, HOhe und Winkel haben
keine Auswirkungen bei der Auswahl Angepasstes Rechteck .

BeckerCAD

333



2D-Funktionen

Kreis

Wahlen Sie diese Option, wenn ein Textbezug oder eine
Positionsnummer in einem Kreis mit fester Grof3e dargestellt
werden soll. Definieren Sie auf der Registerkarte Kreis im Bereich
rechts neben der Auswahlmdglichkeit den Radius fiir den Kreis.
Die Definitionsmadglichkeit fir den Abstand hat keine Auswirkungen
bei der Auswahl Kreis .

Angepasster Kreis

Wahlen Sie diese Option, wenn ein Textbezug oder eine
Positionsnummer in einem Kreis mit an den Text angepasster
GroRe dargestellt werden soll. Uber die Eingabemaoglichkeit
Abstand konnen Sie den Abstand des Kreises zum Text definieren.
Die Definitionsmadglichkeit fiir den Radius hat keine Auswirkung bei
der Auswahl Angepasster Kreis .

Bezugslinie
Wahlen Sie aus einer der Moglichkeiten, wo die Bezugslinie am
Text beginnen soll.

Ohne
Es wird keine Bezugslinie gezeichnet.

zentriert
Die Bezugslinie beginnt im Zentrum des Textes.

Unten Links
Die Bezugslinie beginnt links unten am Text.

Unten Mitte
Die Bezugslinie beginnt mittig unter dem Text.

Unten Rechts
Die Bezugslinie beginnt rechts unten am Text.

Oben Links
Die Bezugslinie beginnt oben links am Text.

Oben Mitte
Die Bezugslinie beginnt mittig tUber dem Text.

Oben Rechts
Die Bezugslinie beginnt oben rechts am Text.

LinksMitte
Die Bezugslinie beginnt mittig links am Text.

Rechts Mitte
Die Bezugslinie beginnt mittig rechts am Text.

334

BeckerCAD



Beschriften

Klrzeste Verbindung

Die Bezugslinie wird im kirzesten Abstand vom Text zum
Bezugspunkt gezeichnet.

Beim Unterstrich endet die Bezugslinie immer am Unterstrich.

Bezugssymbol

Wahlen Sie aus einer der Moglichkeiten fur die Darstellung des
Endes der Bezugslinie.

BezugssymbolgrofRe

Legen Sie hier die Grol3e des Bezugssymbols (Pfeil, Kreis, Linie)
fur Textbezige und Positionsnummern fest.

5. Neuen Stil erzeugen
Betatigen Sie die Schaltflache Neuen Stil erzeugen, wenn Sie die
zuvor eingestellten Parameter als neuen Stil abspeichern mochten.
Geben Sie im Feld links neben der Schaltflache eine Bezeichnung
fur den neuen Stil ein. Bestatigen Sie anschlie3end die Eingabe mit
der Schaltflache Stil &ndern oder Ubernehmen.
oder
Stil andern
Mdochten Sie die geanderten Parameter dem zuvor ausgewéhlten
Stil zuordnen, so betétigen Sie die Schaltflache Stil andern oder
Ubernehmen .

Hinweise:

Wechseln Sie den aktuellen Stil fir Positionsnummern, so kdnnen
Sie Uber aktivieren der Option Stil flr Positionsnummern auf alle
vorhandenen anwenden die Anderung auf alle in der Zeichnung
vorhandenen Positionsnummern Ubertragen. Ansonsten gilt der
aktuelle Stil nur fir neue Positionsnummern.

Andern Sie den Stil oder Parameter fuir Textbeziige, so konnen Sie
mit aktivieren der Option Stil fir Textbezlige auf alle

vorhandenen anwenden die Anderung auf alle im Modell
vorhandenen Textbezlge Ubertragen.

ACHTUNG: Es werden alle Textbeziige im aktuellen Modell
geandert.

Den aktuellen Stil im Bereich Stile erzeugen / bearbeiten kdnnen
Sie uber die Schaltflache Stil Id6schen 16schen.

BeckerCAD
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|. .|’ o Aﬁ P T

: oder ; ; “~ Einen Textbezug erzeugen Sie
uber die abgebildeten Schaltflachen Bemalien, Textbezug oder
dem Dialog Beschriften, Definieren
o 0

, Die Darstellung von einzelnen Textbeziigen kénnen Sie
nachtraglich tber die Funktion Information, Objekt editieren
bearbeiten.

Parameter flr Textbezlge kdnnen auch tber die MenUoption
Datei, Parameter lesen/speichern in Parameterdateien (*.mps)
gespeichert und damit an andere Modelle tibergeben werden.
Grundsatzlich ist es sinnvoll, alle Parameter fir Beschriftung,
Bemal3ung, Positionsnummern und Textbeziige in Vorlagen (*.tpl)
zu speichern.

Schriftsatz festlegen

Um einen Schriftsatz fur die Beschriftung von Zeichnungen festzulegen,
wéhlen Sie den Menubefehl Einstellungen, Text .

In diesem Dialog kdnnen Sie verschiedene Beschriftungsstile fir
allgemeine Texte, Bemal3ungen (auch Oberflachenzeichen, Form- und
Lagetoleranzen, Texte in Schweil3-/Lotnahtzeichen) und
Positionsnummern definieren.

Wahlen Sie zunachst einen Stil aus oder definieren Sie einen neuen
Stil, fur welchen Sie den Schriftsatz festlegen wollen.

Rufen Sie dann Uber die Schaltflache E den Befehl
Schriftsatzauswahl auf.

Uber das aufgerufene Dialogfenster konnen Sie Schriftsatze laden, die
Ihnen fr die Beschriftung zur Verfligung stehen sollen.

Hierbei kdnnen Sie sowohl mit BeckerCAD ausgelieferte Vektor-
Schriftsatze verwenden, als auch in Windows zur Verfiigung stehende
TrueType-Schriftsatze.

Das Laden von Schriftsatzen sollten Sie in einer Vorlage durchftihren.
Auf diese Weise stehen sie Ihnen in jedem Modell zur Auswahl zur
Verfugung, das Sie auf Grundlage dieser Vorlage erstellen.

1. Wenn Sie in die Liste Aktive Schriftsatze einen Vektor-Schriftsatz

«
aufnehmen wollen, so klicken Sie die Schaltflache an.
Wenn Sie einen Windows TrueType-Schriftsatz laden wollen, so

klicken Sie die Schaltflache _ an.
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Es wird ein Auswahlfenster angeboten, in dem Sie den
gewulnschten Schriftsatz auswéhlen konnen. Vektor-Schriftsatze
liegen als Dateien mit der Extension FNT vor.

Geladene Schriftsatze werden in die Liste der Aktiven Schriftsatze
eingetragen. Jeweils einer von ihnen kann als aktueller Schriftsatz
ausgewahlt werden.

2. Markieren Sie hierzu den gewiinschten Schriftsatz in der Liste der
aktiven Schriftséatze, indem Sie ihn markieren und anschliefRend die
Schaltflache Als Standard-Schriftsatz anklicken.

3. Betatigen Sie, wenn Sie den ausgewahlten Schriftsatz einem zuvor
ausgewahlten Stil zuordnen méchten, die Schaltflache Stil &ndern .

4. SchlieRen Sie das Dialogfenster tiber OK.

Hinweise:
TrueType-Schriftsatze kdnnen nur im 2D-Zeichnungsfenster
verwendet werden. Werden nur ihre Konturlinien benétigt, so
kénnen diese auch im 3D-Fenster platziert werden.

Falls Sie einen Schriftsatz aus der Liste entfernen wollen,

»
markieren Sie ihn, und klicken Sie die Schaltflache an.

Formatierungen in Texten

Spezielle Formatierungen in Texten wie z.B. fett, kursiv, Unterstrichen,
Burchgestrichen; Sonderzeichen oder auch kyrillische Buchstaben
konnen durch XML-Tags im Dialog Beschriftung definiert werden.

Die speziellen Formatierungen tUber XML-Tags kdnnen ausschliel3lich
bei True-Type-Schriftsatzen angewendet werden. Aul3erdem muss die
Option XML im Dialog Beschriftung definieren  bzw Beschriftung
bearbeiten aktiviert sein. Mochten Sie generell mit XML formatierten
Texten arbeiten, aktivieren Sie die Option XML im Meni Eintellungen,
Text.

Einem Text weisen Sie eine spezielle Formatierung zu, in dem er in
den meisten Fallen in ein einleitendes und ein abschliel3endes Tag
eingeschlossen wird. Einleitende Tags haben die Form <tagname >, bei
den abschlieRenden wird dem Tagnamen ein Schragstrich (/)
vorangestellt </tagname >.

Beispiel:
Das folgende Wort wird <b>fett</b> gedruckt, das nachste
<i>kursiv</i>.
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ergibt:
Das folgende Wort wird fett gedruckt, das nachste kursiv.

Es gibt einige Tags, die kein einleitendes Tag bendtigen. Diese haben
die Form <tagname/>, d.h. der Schragstrich wird an den Tagnamen
angehangt. Diese Tags sind eine Kurzschreibweise fir
<tagname></tagname>.

Beispiel:
Das Zeilenumbruch-Tag,<br/>startet eine neue Zeile.
ergibt:
Das Zeilenumbruch-Tag,
startet eine neue Zeile.

Dieses Beispiel zeigt ebenfalls auf, dass bei XML-formatierten Texten
der Zeilenumbruch ausschlie3lich Uber diese Art der Formatierung
erfolgt und nicht wie bei ,normalen” Texten Uber betatigen der ENTER-
Taste.

Hinweis: Im Gegensatz zu HTML ist in XML und XHTML die Grol3-
/Kleinschreibung zu beachten, d.h. <BR> und <br> sind
unterschiedliche Tags. Daher werden grundsatzlich alle Tags in
BeckerCAD klein geschrieben.

Verschachtelung von Tags

Es ist moglich Tags ineinander zu verschachteln. Im Gegensatz zu
HTML dirfen sich in XML Tags dabei aber nicht ,iberschneiden’.

Beispiel:

korrektes XML:
Dieser Text ist <b>fett </b><i><b>fett+kursiv</b> kursiv</i>.
Dieser Text ist fett fett+kursiv kursiv.

fehlerhaftes XML:
Dieser Text ist <b>fett <i>fett+kursiv</b> kursiv</i>.

Attribute in Tags

Einleitende Tags und Standalone-Tags kdnnen Attribute enthalten, die
weitere Formatierungsanweisungen beschreiben. Attribute haben die
Form attributename="wert" und werden durch Leerzeichen getrennt
hinter dem Tagnamen aufgelistet.

Beispiel:
Text in <font face="Arial" size="9.5">Schriftart Arial in Gro3e
9,5</font>.
ergibt:
Text in Schriftart Arial in GréRe 9,5.
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Weitere Beispiele fur XML formatierte Texte finden Sie hier (auf Seite
349).

Ubersicht tber die definierten Tags

Textformatierung

Schriftart und Textparameter <font> ... </font>

Attribute:
Schriftsatz: face=" fontname"
Hohe: size=" texthbhe" oder size=" prozent%"
Breite: width=" textbreite" oder width=" prozent%"

Fett (bold) <b> ... </b>

Kursiv (italic) <i>..</i>

Unterstrichen (underline) |<u> ... </u>

Uberstrichen (overline) <0> ... </o>

Durchgestrichen (strike) <s> .. </[s>

Grolzer <big> ... </big>

Kleiner <small> ... </small>

Hochgestellt (superscript) |<sup> ... </sup>

Tiefgestellt (subscript) <sub> ... </sub>
Textstrukturierung

Bruchdarstellung <fraction> ... <hr/> ... </fraction> *)

Attribute:

align="center" | "left" | "right"
default: "center"”

delimiter= "line" | "slash"

default: "line"
Ubereinander <over> ... <br/ ... <br/ .... </over> *)
Attribute:

align="center" | "left" | "right"

default: "left"
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Zeilenumbruch (break) <br/>*)
Attribute:
align="center" | "left" | "right"
Horizontale Linie <hr/>*)
Attribute:

align="center" | "left" | "right"
width=" breite" oder width=" prozent%"
size="dicke"

*) folgende Alternative ware maglich:
<fraction><row>...</row><row>...</row></fraction>
<over><row>...</row><row>...</row>...</over>
in diesem Fall werden </br> und </hr> nicht noétig, die Attribute
align, width und size wiirde im Tag row implementiert.
Vorteil: der Bezug zwischen Attribut und Text ist klarer
Nachteil: aufwandiger zu schreiben

Weitere Beispiele fur XML formatierte Texte finden Sie hier (auf
Seite 349).

Unicode-Zeichen / ISO 10646

Texte werden in BeckerCAD als 8 bit Zeichen in der aktuell im System
eingestellten Zeichencodierung gespeichert und dargestellt. Meistens
ist das der westeuropéische Zeichensatz "ISO Latin 1" (ISO 8859-1),
der etwa 224 Zeichen zur Verfliigung stellt. Die meisten TrueType Fonts
untersttitzen aber weit mehr Zeichen, so dass zum Beispiel auch
russische, griechische und chinesische Schriftzeichen dargestellt
werden konnen. Ab Version 7 unterstitzt BeckerCAD die zwei in XML /
HTML definierten Notationen fir Unicode-Zeichen:

= Numerische Notation
= Benannte Zeichen

Voraussetzung fur die Darstellung der Zeichen ist ein
entsprechend installierter und ausgewahlter True-Type-
Schriftsatz, der die Zeichen beinhaltet.

Numerische Notation

Beliebige Unicode-Zeichen kdnnen Uber die numerische Notation
&#nummer; (dezimal) oder &#xnummer; (hexadezimal) in den Text
eingefligt werden.
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Beispiel:
&#960; oder &#x3CQ0; ergibt das Zeichen 1r
Die Zeichenfolge &#x592a;&#x53ca;&#x62f3; ergibt A& % (tai ji
chuan)

Benannte Zeichen

Neben der numerischen Notation gibt es ,benannte Zeichen’ (engl.:
named entities), die in der Form &name; im Text eingefligt werden
konnen. Der griechische Buchstabe a wird beispielsweise durch
&alpha; , das Copyright-Zeichen © durch &copy; dargestellt.

Die in den folgenden Tabellen aufgefiihrten Namen sind in
BeckerCAD vordefiniert. Bitte beachten Sie die Form der
Schreibweise, verdeutlicht an folgendem Beispiel:

9
Eine nachfolgende Tabelle enthélt die Zeile
Zeichen Beschreibung Name Unicode
8§ Paragraph-Zeichen sect #167
Um das Paragraph-Zeichen in BeckerCAD darstellen zu lassen, wahlen
Sie einen True-Type-Schriftsatz und aktivieren im Dialog Beschriftung
definieren die Option XML. Der Eintrag im Beschriftungsdialog muss
lauten:
&sect ; oder &#167;
Weitere Beispiele fur XML formatierte Texte finden Sie hier (auf Seite
349).
XML-eigene Zeichen
Zeichen Beschreibung Name Unicode
” Anfiihrungszeichen oben quot #34
: Ampersand-Zeichen, kaufmannisches Und  |amp #38
offnende spitze Klammer It #60
schlieRende spitze Klammer ot #62

Zeichensatz ISO 8859-1
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Zeichen Beschreibung Name Unicode

Erzwungenes Leerzeichen nbsp #160

i umgekehrtes Ausrufezeichen iexcl #161
¢ Cent-Zeichen cent #162
S Pfund-Zeichen pound #163
1 Wahrungszeichen curren #164
¥ Yen-Zeichen yen #165
| durchbrochener Strich brvbar #166
8§ Paragraph-Zeichen sect #167
Pinktchen oben uml #168

© Copyright-Zeichen copy #169
a Ordinal-Zeichen weiblich ordf #170
K angewinkelte Anfihrungszeichen links laquo #171
= Verneinungs-Zeichen not #172
bedingter Trennstrich shy #173

® Registriermarke-Zeichen reg #174
- Uberstrich macr #175
° Grad-Zeichen deg #176
+ Plusminus-Zeichen plusmn #177
2 Hoch-2-Zeichen sup2 #178
s Hoch-3-Zeichen sup3 #179
’ Acute-Zeichen acute #180
U Mikro-Zeichen micro #181
9 Absatz-Zeichen para #182
Mittelpunkt middot #183

. Hakchen unten cedil #184
! Hoch-1-Zeichen supl #185
° Ordinal-Zeichen ménnlich ordm #186
» angewinkelte Anfihrungszeichen rechts raquo #187
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Y ein Viertel fracl4 #188
% ein Halb frac12 #189
% drei Viertel frac34 #190
¢ umgekehrtes Fragezeichen iquest #191
A A mit Accent grave Agrave #192
A A mit Accent acute Aacute #193
A A mit Circumflex Acirc #194
A A mit Tilde Atilde #195
A A Umlaut Auml #196
A A mit Ring Aring #197
A A mit legiertem E AElig #198
C C mit Hakchen Ccedil #199
E E mit Accent grave Egrave #200
E E mit Accent acute Eacute #201
E E mit Circumflex Ecirc #202
E E Umlaut Euml #203
i | mit Accent grave Igrave #204
i | mit Accent acute lacute #205
i I mit Circumflex Icirc #206
I | Umlaut luml #207
D) Eth (islandisch) ETH #208
N N mit Tilde Ntilde #209
0 O mit Accent grave Ograve #210
0 O mit Accent acute Oacute #211
0 O mit Circumflex Ocirc #212
0 O mit Tilde Otilde #213
0 O Umlaut Oouml #214
X Mal-Zeichen times #215
1] O mit Schréagstrich Oslash #216
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U U mit Accent grave Ugrave #217
U U mit Accent acute Uacute #218
0 U mit Circumflex Ucirc #219
U U Umlaut Uuml #220
Y Y mit Accent acute Yacute #221
p THORN (islandisch) THORN #222
B scharfes S szlig #223
2 a mit Accent grave agrave #224
a a mit Accent acute aacute #225
3 a mit Circumflex acirc #226
3 a mit Tilde atilde #227
3 a Umlaut auml #228
3 a mit Ring aring #229
& a mit legiertem e aelig #230
c ¢ mit Hakchen ccedil #231
) e mit Accent grave egrave #232
é e mit Accent acute eacute #233
é e mit Circumflex ecirc #234
8 e Umlaut euml #235
i i mit Accent grave igrave #236
i i mit Accent acute iacute #237
T i mit Circumflex icirc #238
T i Umlaut iuml #239
d eth (islandisch) eth #240
i n mit Tilde ntilde #241
0 0 mit Accent grave ograve #242
6 0 mit Accent acute oacute #243
0 o mit Circumflex ocirc #244
0 o mit Tilde otilde #245
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o} 0 Umlaut ouml #246
= Divisions-Zeichen divide #247
) 0 mit Schréagstrich oslash #248
U u mit Accent grave ugrave #249
a u mit Accent acute uacute #250
0 u mit Circumflex ucirc #251
1] u Umlaut uuml #252
y y mit Accent acute yacute #253
b thorn (islandisch) thorn #254
Y y Umlaut yuml #255

Griechische Buchstaben

Zeichen Beschreibung Name Unicode
A Alpha grof3 Alpha #913
o alpha klein alpha #945
B Beta grof3 Beta #914
B beta klein beta #946
B Gamma grof3 Gamma #915
Y gamma klein gamma #947
A Delta grof3 Delta #916
o) delta klein delta #948
E Epsilon grof3 Epsilon #917
€ epsilon klein epsilon #949
Z Zeta grol3 Zeta #918
4 zeta klein zeta #950
H Eta grof3 Eta #919
n eta klein eta #951
Q) Theta grof Theta #920
6 theta klein theta #952
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| lota grof3 lota #921
L iota klein iota #953
K Kappa grof3 Kappa #922
K kappa klein kappa #954
N Lambda grof3 Lambda #923
A lambda klein lambda #955
M My grof3 Mu #924
u my klein mu #956
N Ny grof3 Nu #925
v ny klein nu #957
= Xi grof3 Xi #926
£ xi klein Xi #958
@) Omikron grof3 Omicron #927
0 Omikron klein omicron #959
T Pi gro3 Pi #928
T pi klein pi #960
P Rho grof3 Rho #929
0 rho klein rho #961
Y Sigma grof3 Sigma #931
G Schluss-Sigma sigmaf #962
o sigma klein sigma #963
T Tau grof3 Tau #932
T tau klein tau #964
Y Ypsilon grof3 Upsilon #933
L ypsilon klein upsilon #965
() Phi grofl3 Phi #934
[0) phi klein phi #966
X Chi grof3 Chi #935
X chi klein chi #967
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y Psi grof3 Psi #936

U psi klein psi #968

Q Omega grofl3 Omega #937

W omega klein omega #969

. theta Symbol thetasym #977

. ypsilon mit Haken upsih #978

. pi Symbol piv #982

Benannte Zeichen flr mathematische Symbole
Zeichen Beschreibung Name Unicode

\v/ fur alle forall #8704
0 Partiell part #8706
= Existiert exist #8707
%) leere Menge empty #8709
\V4 Nabla nabla #8711
= Element von isin #8712
¢ kein Element von notin #8713
=) Element von (gespiegelt) ni #8715
] Produkt prod #8719
> Summe sum #8721
— Minus minus #8722
* Asterisk lowast #8727
S |Wurzel radic #8730
oc proportional zu prop #8733
00 Unendlich infin #3734
Z Winkel ang #8736
A Und and #8743
Vv Oder or #8744
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N Schnittmenge cap #8745

U Vereinigungsmenge cup #8746

I Integral int #8747
Deshalb there4 #8756

~ ahnlich wie sim #8764

= Kongruent cong #8773

= beinahe gleich asymp #8776

# Ungleich ne #8800

= identisch mit equiv #8801

< kleiner gleich le #8804

> grof3er gleich ge #8805

C Untermenge von sub #8834

D Obermenge von sup #8835

¢ keine Untermenge von nsub #8836

c Untermenge von oder gleich mit sube #8838

- Obermenge von oder gleich mit supe #8839

® Restklassenaddition oplus #8853

® Kronecker-Produkt otimes #8855

1 senkrecht zu perp #8869
Punkt-Operator sdot #8901

O Raute loz #9674

Benannte Zeichen fur Pfeil-Symbole
Zeichen Beschreibung Name Unicode

— Pfeil links larr #8592
Pfeil oben uarr #8593

- Pfeil rechts rarr #8594

l Pfeil unten darr #8595

o Pfeil links/rechts harr #8596
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d Pfeil unten-Knick-links crarr #8629
€ Doppelpfeil links |Arr #8656
) Doppelpfeil oben UArT #8657
= Doppelpfeil rechts rArr #8658
\ Doppelpfeil unten dArr #8659
< Doppelpfeil links/rechts hArr #8660
Benannte Zeichen flr diverse Symbole
Zeichen Beschreibung Name Unicode

. Bullet-Zeichen bull #8226
' Minutenzeichen prime #8242
B Uberstrich oline #8254
/ Bruchstrich frasl #8260
P Weierstral3 p weierp #8472
5 Zeichen fur "imaginar" image #8465
R Zeichen fur "real" real #8476
™ Trademark-Zeichen trade #8482
€ Euro-Zeichen euro #8364

Alef-Symbol alefsym #8501
23 Pik-Zeichen spades #9824
* Kreuz-Zeichen clubs #9827
v Herz-Zeichen hearts #9829
¢ Karo-Zeichen diams #9830

Beispiele fur XML formatierte Texte

Voraussetzung fur die Darstellung von XML formatierten Zeichen ist ein
entsprechend installierter und ausgewahlter True-Type-Schriftsatz, der
die Zeichen beinhaltet. AuRerdem muss im Dialog Beschriftung
definieren die Option XML aktiviert sein.

Hier einige Beispiele fur den Eintrag im Beschriftungsdialog und das
Ergebnis in der Zeichnung:

. &sigma;=sigma &alpha;=alpha - [9=sigma a=alpha|
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<b>fett</b> und <i>kursiver</i> text > fett und kursiver text]

H<sub>2</sub>0 und H<sub>2</sub>NO<sub>3</sub> -
H,O und H,NO,

Die Grundflache betragt <font face="Courier" size="110%"
width="110%" dist="0.2">164.0 m<sup>2</sup></font> =
Die Grundflache betragt 164 .0 1 °

(<fraction>1<hr/>n+1</fraction>) + (<fraction>2<hr/>n</fraction>)

1 2
N Ghe1? T ()

Ein Bruch

Ein Bruch <fraction>1<hr/>a + b</fraction> - at+b

<sup>Oben</sup> und <sub>Unten</sub> geht auch

Ubereinander: <over>Oben<br/>Unten</over> -

- Ob
Oben und Unten geht auch Ubereinander: Unt?er;

Beschriftung definieren

&L

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Beschriften, Definieren gestartet.

Sie fugt ein- oder mehrzeilige Texte in die aktive Teilzeichnung der
gewahlten 2D-Zeichnung ein. Gehen Sie wie folgt vor:

1.

Geben Sie im Eingabefeld der Registerkarte Texteingabe den
gewulnschten Text ein. Soll der Text mehrzeilig sein, so schliel3en
Sie jede Zeile durch Driicken der Enter-Taste ab.

Legen Sie ggf. fest, ob Sie den Text zwischen zwei Punkten
einpassen wollen, ob er mit der Eigenschatft freigestellt versehen
werden soll oder mit einem anderen Winkel fir die Text-Grundlinie.
Diesen kénnen Sie ggf. mit der Option entlang einer Strecke von
einer in der Zeichnung enthaltenen Strecke ermitteln lassen.

Ist die Option kreisformig aktiv, so wird der Text nicht an einer
linearen Grundlinie ausgerichtet, sondern an der Linie eines
(gedachten) Kreises (nur moglich mit BeckerCAD-Schriftarten).

Hat der Wert fur den Winkel in diesem Fall den Wert 0, so liegt der
Text aul3erhalb des Kreises, hat er den Wert 180, liegt er innerhalb.

Falls die Uber Einstellungen, Text im aktuellen Stil fur
Beschriftungen festgelegten Einstellungen fir Schriftsatz,
Schriftgréf3e, Ausrichtung und Position des Referenzpunktes nicht
fur diesen Text gelten sollen, so wahlen Sie zunachst die
Registerkarte Lokale Einstellungen
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Wahlen Sie dort einen anderen zuvor definierten Textstil oder legen
Sie die Einstellungen fest, die flr den eingegebenen Text gelten
sollen.

Kehren Sie anschliel3end wieder auf die Registerkarte Texteingabe
zurick.

3. Wabhlen Sie die Schaltflache Einfigen , um den Text in die
Zeichenflache einzufigen.
Falls die Grundlinie des Textes entlang einer Strecke verlaufen
soll, identifizieren Sie anschlie3end eine Strecke.

4. Definieren Sie bei linearen Texten den Referenzpunkt des Textes.
Die Position des Referenzpunktes bezieht sich immer auf die
umhullende Box des Textes. Dies gilt auch fir mehrzeilige Texte.

Definieren Sie bei kreisformigen Texten zunachst den Mittelpunkt
und den Radius des (gedachten) Kreises, anschlie3end den
Winkel, an dem der Referenzpunkt platziert werden soll.

Ist die Voreinstellung einpassen aktiv, so kdnnen Sie die
Ausdehnung des Textes dynamisch mit dem Cursor definieren.

Dialog Beschriftung definieren

Uber die Registerkarten dieses Dialogfensters konnen Sie den Inhalt
von ein- oder mehrzeiligen Texten festlegen, deren Parameter
einstellen und sie in der Zeichenflache positionieren.

Beim Aufruf der Funktion werden die Parameter des unter
Einstellungen, Text aktuell eingestellten Stil fir Beschriftung gelesen,
in dem Voreinstellungen fir Schriftsatz, Grof3en, Ausrichtung und
Position des Referenzpunktes festgelegt wurden.

D.h. die hier méglichen lokalen Einstellungen brauchen Sie nur dann zu
andern, wenn sie fur einzelne Texte von den allgemeinen
Voreinstellungen abweichen.

Wahlen Sie je nach den gewilinschten Optionen die entsprechende
Registerkarte:

Registerkarte Texteingabe

Texteingabe

In diesem Feld kbnnen Sie den Inhalt des Textes eingeben. Soll der
Text mehrzeilig sein, so driicken Sie am Ende jeder Zeile die Enter-
Taste.

Winkel
Geben Sie in diesem Feld den Winkel fur die Grundlinie des Textes ein.
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Bei kreisformig angeordneten Texten legt dieser Wert die Position
innerhalb oder auf3erhalb der Kreislinie fest.

entlang einer Strecke

Ermadglicht es, den Winkel der Grundlinie linearer Texte von einer in der
Zeichnung vorhandenen Strecke zu Ubernehmen.

Identifizieren Sie in diesem Fall vor dem Platzieren des Textes eine
Strecke in der Zeichenflache. Der Text wird so ausgerichtet, dass er
von unten oder von rechts lesbar ist.

freigestellt

Ist diese Voreinstellung aktiv, so erhalt der Text das Attribut

freigestellt . D.h. Objekte oder Teile von "normalen” Linienobjekten, die
in die den Text umfassende Box hineinragen, werden am Bildschirm
und bei der Ausgabe nicht dargestellt.

einpassen

Mit dieser Voreinstellung kénnen lineare oder kreisférmig ausgerichtete
Texte nach Definition des Referenzpunktes dynamisch mit dem Cursor
verlangert oder gekirzt werden. Hierbei werden Breite und Abstand der
Buchstaben angepasst, wahrend die Hohe konstant bleibt.

kreisformig

Diese Einstellung steht nur fir Vektor-Schriftsatze zur Verfigung. Ist
sie aktiv, wird der Text entlang einer (gedachten) Kreislinie platziert.
Wird im Feld Winkel der Wert O eingegeben, wird der Text aul3erhalb
der Kreislinie platziert, bei einem Wert von 180 innerhalb.

XML

Diese Einstellung steht nur fir TrueType-Schriftsatze zur Verfigung.
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie spezielle Formatierungen in
Texten wie z.B. fett, kursiv, Unterstrichen, Burchgestrichen;
Sonderzeichen oder auch kyrillische Buchstaben durch XML-Tags
definieren méchten.

Detaillierte Informationen finden Sie im Kapitel Formatierungen in
Texten (auf Seite 337).

Nur Konturlinien erzeugen

Falls Sie einen TrueType-Schriftsatz gewahlt haben, kann diese Option
aktiviert werden. Ist sie aktiv, so werden keine Texte erzeugt, sondern
2D-Linienobjekte (Strecken und Splines), die die Umrisse der einzelnen
Buchstaben abbilden.

Die Konturlinien eines Textes, die sowohl im 2D- als auch im 3D-
Fenster platziert werden kbnnen, werden in einer Gruppe mit der
Bezeichnung TrueTypeKontur abgelegt, die unter der aktuellen Gruppe
erzeugt wird.
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Textbezug

Uber diese Funktion kann ein bereits platzierter Text mit einem Bezug
zu einer beliebigen Geometrie bzw. einem Punkt versehen werden.
Die Darstellung des Textbezugs ist abhangig von dem unter
Einstellung, Text auf der Registerkarte Textbezug- und
Positionsnummern-Stile  eingestellten Stil fir Textbezlige.

1. Aktivieren Sie die Funktion.

2. Legen Sie den Startpunkt der Bezugslinie mit dem Cursor bzw. mit
den Optionen der Punktdefinition fest (1.)

3. ldentifizieren Sie den mit Bezug zu versehenden Text (2.)
Es kdnnen auch mehrere Texte tUber Ausschnittselektion oder
durch Sammeln mit gedrickter Strg-Taste ausgewahlt werden, zu
denen ein Textbezug definiert werden soll. Wurde beispielsweise
angepasstes Rechteck als Rahmen fiir den Textbezug ausgewahlt,
so wird ein grof3er Rahmen um alle selektierten Texte gezeichnet.

4. Zwischen dem definierten Punkt und dem Text wird eine
Bezugslinie generiert. Der Anschluss der Bezugslinie an den Text
erfolgt in Abhangigkeit vom aktuellen Stil fiir Textbeziige

A Ddy
2]

(1) |

5. Die Formatierung der Bezugslinie hinsichtlich der Folienzuordnung
richtet sich nach der unter Einstellungen, Text auf der
Registerkarte Textbezug- und Positionsnummern-Stile
getroffenen Einstellung. Die Grol3e des Bezugssymbols richtet sich
nach den aktuellen Bemal3ungsparametern.

Hinweis:

1 )
1 BemalRen> in

Die gleiche Funktion kénnen Sie tber das Menl
den Werkzeug-Iconleisten aktivieren.

Fur die Darstellungseigenschaften eines Textbezugs kénnen Sie
verschiedene Stile im Dialog Einstellungen, Text auf der
Registerkarte Textbezug- und Positionsnummern-Stile

definieren. Anderungen an diesen Parametern oder Auswahl eines
neuen Stils kdnnen Sie mit der Option Stil fir Textbezlge auf alle
vorhandenen anwenden auf alle Textbeztuige im Modell

ubertragen.
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0
o , Die Darstellung von einzelnen, bereits in einer
Zeichnung platzierten Textbeziigen kdnnen Sie nachtraglich Gber
die Funktion Information, Objekt editieren  bearbeiten.
Identifizieren Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben, einen
Textbezug und andern im Dialog Objekteditor die gewtnschten

Parameter.

.—‘ Uber die Funktionen 2D-Objekte bearbeiten, 2D-Objekte
auflosen und Bemalien, Bemal3ung auflésen kann ein Textbezug
in seine einzelnen Objekte zerlegt werden. Die Assoziativitat zum
Bezugsobjekt und zum Text geht dabei verloren.

Reqisterkarte lokale Einstellungen

In den Feldern Hohe, Breite , Abstand kdnnen Sie - da diese Werte
teilweise voneinander abhangig sind - die Proportionen fir die
Buchstaben in der genannten Reihenfolge festlegen.

Texte werden unabhangig vom Mal3stab der Teilzeichnung in den
angegebenen Grol3en gezeichnet.

Hohe

Nach Eingabe des Wertes fur die Buchstabenhdhe werden die Werte
fur Buchstabenbreite und -abstand sowie fur den Zeilenabstand so
geandert, dass das zuvor definierte Verhaltnis dieser Werte zueinander
unverandert bleibt.

Breite

Nach Eingabe des Wertes flr die Buchstabenbreite wird der Wert ftr
den Buchstabenabstand so geandert, dass das zuvor definierte
Verhéltnis dieser Werte zueinander unverandert bleibt.

Abstand

Dieser Wert definiert den Abstand zwischen zwei Buchstaben. Er wird
abhéngig von der Voreinstellung proportional ausgewertet.

Bei Verwendung von Truetype-Schriftsatzen bleibt dieser Wert
unbericksichtigt.

Neigungswinkel

Sollen die Buchstaben des Textes 'normal’ geschrieben werden, d.h.
senkrecht zur Grundlinie, so ist hier ein Winkelwert von 90 einzugeben.
Bei Werten groR3er als 90 werden sie nach links geneigt. Der maximal
zulassige Wert betragt 135.

Bei TrueType-Schriftarten wird der Text bei Winkeln ungleich 90° kursiv
geschrieben - ohne Berticksichtigung des Winkelwertes.

Zeilenabstand
Dieser Wert definiert den Abstand zwischen zwei Textzeilen. Ist fur die
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Ausrichtung des Textes die Voreinstellung Vertikal aktiv, so entspricht
er dem Abstand der Textspalten.

proportional

Ist diese Voreinstellung aktiv, so wird der Text proportional
geschrieben. D.h. der im Feld Abstand eingegebene Wert ist immer
der tatsachliche Abstand zwischen zwei Buchstaben.

Ist die Voreinstellung nicht aktiv, so werden alle Buchstaben als
gedachte Rechtecke gleicher Breite angenommen, und dieser Wert gibt
den Abstand zwischen den einzelnen Rechtecken an.

Bei Verwendung von Truetype-Schriftsatzen bleibt diese Einstellung
unbericksichtigt.

Boxzuschlag

Dieser Wert definiert die Gro3e der umhitllenden Box bei Texten, die
sich z.B. bei Freistellungen, beim Zusatz Rahmen, bei als Prifmaf}
gekennzeichnete Bemal3ung oder bei Textbeziigen auswirken. Der hier
eingegebene Wert wirkt sich prozentual bezogen auf die eingestellten
Textparameter aus.

Zusatz

Hier kbnnen Sie wahlen, ob der Text ohne Zusatz gezeichnet werden
soll, mit einer Rahmenlinie oben oder unten, oder ob er mit einem
umgebenden Rahmen versehen werden soll.

Bei Verwendung von Truetype-Schriftsatzen steht die Option oben
nicht zur Verfiigung.

Ausrichtung

Mit der Voreinstellung Horizontal werden die Buchstaben einer
Textzeile nebeneinander angeordnet, mit der Voreinstellung Vertikal
untereinander.

Die Schreibrichtung des einzelnen Buchstabens entspricht immer der
im Feld Winkel angegebenen Richtung der Grundlinie.

Bei Verwendung von Truetype-Schriftsatzen steht die Option Vertikal
nicht zur Verfiigung.

Referenzpunkt-Definition

Hier kbnnen Sie eine von insgesamt 9 Moéglichkeiten fur die Position
des Referenzpunktes auswéhlen. Diese bezieht sich auf eine Box, die
alle Zeilen eines Textes umfasst.

e Unten Links, Mitte, Rechts
e Mitte Links, Mitte, Rechts
e Oben Links, Mitte, Rechts

Mit dem Referenzpunkt wird der Bezugspunkt flr das Positionieren
jedes Textes definiert. Gleichzeitig wird hiermit die Justierung aller
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Zeilen eines Textes festgelegt:

Links Text linksbiindig
Mitte Text zentriert
Rechts Text rechtsbiindig

Hierbei werden alle Zeilen an einer gedachten Linie ausgerichtet, die
senkrecht zur Grundlinie des Textes verlauft.

Der Referenzpunkt eines Textes kann mit der Funktion Textreferenz
des Punkt-Definitionsments und tber die gleichnamige Voreinstellung
iIm Punktfilter gefangen werden.

Schriftsatzauswahl
Nach Anwahl dieses Schalters gelangen Sie in ein Dialogfenster, in
dem Sie einen anderen Schriftsatz fur den Text auswéahlen konnen.

True-Type verkleinert

Aktivieren Sie diese Option, wenn bei True-Type-Texten (z.B. Arial) der
Parameter fur die SchrifthOhe auf die gesamte Texthéhe inkl. Unter-
und Oberlangen bezogen werden soll.

Deaktivieren Sie diese Option, wenn die Texth6he ausgehend von der
Basislinie anstelle der Unterlangen (Beispiel: g und ) berechnet werden
soll.

TrueType verkleinert aktiviert TrueType verkleinert deaktiviert

CADdy

GroRRen papierbezogen interpretieren

Diese Option legt fest, ob Texte dem aktuellen Mal3stab entsprechend
angepasst werden oder nicht. Wird die Option aktiviert, wird der Text
Mal3stab unabhangig in konstanter Grél3e erzeugt. D.h., die Darstellung
des Textes ist fur alle MaR3stébe identisch.

Wird der Schalter deaktiviert, so werden Texte wie alle anderen
Geometrien behandelt und passen sich dem aktuellen Mal3stab an. Ein
Text im Maf3stab 1:1 wird entsprechend kleiner dargestellt als ein
identischer Text im Mal3stab 10:1.

Sollen z.B. Texte in Symbolen verwendet werden und sich
entsprechend der Symbolgeometrie an den aktuellen Mal3stab
anpassen, so deaktivieren Sie den Schalter.

Oherlange

Basislinip
Unterlange
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Textstil

Wahlen Sie hier einen zuvor unter der Menuoption Einstellungen, Text
... definierten Textstil, um die dort festgelegten Parameter zu
ubernehmen.

Folie
Mit der Schaltflache = 6ffnen Sie die Folienauswahl und legen die
Zielfolie flr den néachsten Text fest.

Hinweise:
Die Texteigenschaft Gro3en papierbezogen interpretieren  kann
auch fiur bestehende Texte geédndert werden. Wéahlen Sie dazu die
Funktion Beschriften , Bearbeiten und andern Sie die aktuelle
Einstellung auf der Registerkarte lokale Einstellungen . Alternativ
kann die Eigenschatft Uber die Funktion Information , Objekt
editieren geandert werden.

Beschriftung bearbeiten

s Ep
Ao Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die Funktion

Beschriften, Bearbeiten gestartet.

Sie bearbeitet sowohl den Inhalt vorhandener Texte als auch deren
Parameter.

1. Selektion - Aktion
Ubernehmen Sie den oder die Texte, die Sie bearbeiten wollen, vor
Aufruf der Funktion in die Selektionsliste. Sie darf auch andere
Objekte als Texte enthalten.
Bei dieser Vorgehensweise kdnnen Sie nur die selektierten Texte
bearbeiten.

Aktion — Selektion
Rufen Sie die Funktion auf, und ibernehmen Sie die zu
bearbeitenden Texte in die Aktionsliste.

Soll der Inhalt eines Textes verandert werden, so darf nur dieser
eine Text selektiert werden.

Werden mehrere Texte selektiert, so kdnnen die Textparameter all
dieser Texte geandert werden. Wird im Feld Texteingabe, das in
diesem Fall leer ist, ein Text eingegeben, so erhalten alle
denselben Inhalt.

2. Anschliel3end wird das Dialogfenster Text bearbeiten angeboten.
Haben Sie nur einen Text ausgewahlt, um dessen Inhalt zu &ndern,
so andern Sie ihn im Eingabefeld der Registerkarte Texteingabe .
Soll der Text mehrzeilig sein, so schlie3en Sie jede Zeile mit der
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Enter-Taste ab.

Haben Sie einen oder mehrere Texte ausgewahlt, so kdonnen Sie
auf dieser und auf der Registerkarte lokale Einstellungen fir alle
diese Texte dieselben Parameter (Grol3e, Ausrichtung,
Referenzpunkt-Position, usw.) festlegen.

Falls Sie einen einzelnen Text selektiert haben und ihn
verschieben , einpassen oder zwischen linearer/kreisférmiger
Ausrichtung wechseln wollen, so klicken Sie anschliel3end die
Schaltflache Ausfiihren an.

Bewegen Sie den Cursor anschlieRend in die Zeichenflache, um
die Anderung des Textes zu definieren. Nach Ausfiihrung der
Anderung wird die Funktion beendet.

3. Haben Sie keine der drei obigen Optionen aktiviert, werden die
ausgewahlten Texte in der Zeichnung gedndert, wenn Sie die
Schaltflache Ubernehmen anklicken.

Arbeiten Sie nach dem Prinzip Aktion — Selektion, so kdnnen Sie
weitere Texte bearbeiten, nachdem Sie die Anderungen an den
bisher selektierten Texte Giber OK bestatigt haben.

Dialog Beschriftung bearbeiten

Uber die Registerkarten dieses Dialogfensters konnen Sie den Inhalt
von ein- oder mehrzeiligen Texten nachtraglich bearbeiten und deren
Parameter neu einstellen.

In den Feldern werden immer die Parameterwerte der ausgewahlten
Texte angezeigt. Ist ein Feld leer oder enthalt es ein '?', so haben Sie
entweder keinen Text ausgewahlt, oder mehrere Texte, deren
Parameterwerte unterschiedlich sind.

Tragen Sie in einem dieser Felder einen Wert ein, so wird er allen
ausgewahlten Texten zugewiesen.

Reqisterkarte Texteingabe

Texteingabe
In diesem Feld kdnnen Sie den Inhalt des Textes andern.

Winkel
Legt den Winkel der Grundlinie des Textes fest, wobei der
Referenzpunkt des Textes beibehalten wird.

X
Legt die X-Koordinate des Textreferenzpunktes fest.

Y
Legt die Y-Koordinate des Textreferenzpunktes fest.
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freigestellt
Durch Aktivieren dieser Option werden die selektierten Texte mit der
Eigenschaft freigestellt versehen.

XML

Diese Einstellung steht nur fir TrueType-Schriftsatze zur Verfigung.
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie spezielle Formatierungen in
Texten wie z.B. fett, kursiv, Unterstrichen, Burchgestrichen;
Sonderzeichen oder auch kyrillische Buchstaben durch XML-Tags
definieren méchten.

Detaillierte Informationen finden Sie im Kapitel Formatierungen in
Texten (auf Seite 337).

verschieben
Ist ein einzelner Text selektiert, so kdnnen Sie ihn nach Anklicken der
Schaltflache Ausfiihren an eine neue Position verschieben.

einpassen

Ist ein einzelner Text selektiert, kann seine Grundlinie nach Anklicken
der Schaltflache Ausfihren verlangert oder geklrzt werden. Hierbei
werden Breite und Abstand der Buchstaben angepasst, die Hohe bleibt
konstant.

linear/kreisformig

Ist ein einzelner Text selektiert, kann seine Grundlinie nach Anklicken
der Schaltflache Ausfuhren linear oder kreisférmig definiert werden. Ist
die Option Verschieben nicht aktiv, bleibt die bisherige Position des
Referenzpunktes erhalten.

Reqisterkarte lokale Einstellungen

Die Felder dieser Registerkarte entsprechen denen der Funktion
Beschriften, Definieren

In den Feldern Hohe, Breite , Abstand kdnnen Sie - da diese Werte
teilweise voneinander abhangig sind - die Proportionen fir die
Buchstaben in der genannten Reihenfolge festlegen. Die Anderung der
Hohe bewirkt ebenso eine entsprechende Anderung des
Zeilenabstands .

Neigungswinkel

Ermdglicht, die Neigung der Buchstaben relativ zur Grundlinie des
Textes festzulegen.

Bei TrueType-Schriftarten wird der Text bei Winkeln ungleich 90° kursiv
geschrieben - ohne Berticksichtigung des Winkelwertes.

proportional
Ist diese Voreinstellung aktiv, so wird der Text proportional
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