SHARPEN PROJECTS 3
PROFESSIONAL

Handbuch

FRANZIS



SHARPEN projects 3 professional — Das Handbuch

Inhaltsverzeichnis
1. Hinweise zur AKEVIEIrUNG ......ooviiiiiiii s 4
2. HIGhlIGhtS ..o 6
3. User-Interface konfigurieren ..........ccceeviiiiiieieeiiin e 11
4. Schnell zum fertigen Bild ........ccoooeieiii s 13
5. Der Arbeitsbereich .........ccvvviiiiiiiiiiininininii 17
LT 1= 0 T = 19
6.1 DAEI .uvvrreiiiiiiirr 19
6.2 Bearbeiten ... s 21
6.3 ANSICAE ..evriiiiii i 21
L 23
6.5 AdAONS ..evvviiiiiiiiiiiriie s 30
6.6 INfOrMAtioN ....ciiiiiriiii i 30
7. Werkzeugleiste .. ...iviiiiiiieiiiis e rrrer s s e e 32
8. Bildvorbereitung ........cooveeuumiiiiiiiiiecre e 35
9. POSt-PrOCESSING «..uieiereiiierei e e e e e e 38
9.1 PrESELS ..uvviiiiiiiiiiiriie i 38
9.2 Lupe und VergleichSanSiCht ..........occverieien s 39
9.3 Point Of INtErest ...cviivviiiiiiii i s 41
9.4 Bildschérfe einstellen ........ccccvviiiiiiiii 41
10T T o T T PO 57
11. Lokale Anpassungen/Selektiv Zeichnen ...........cccovveieviviiinnieenenns 60
12. ComMPOSING MOAUS ... 75
13. Kratzer- / Sensorfehler entfernen ........ccceevvviviieiiiiieien e, 78
14, WOTKFIOW .. 82
15. Bildausschnitt wahlen und speichern..........ccuveeiiiiiiiiiiiiiiiinneeeees 85
16. Die RAW-Bildbearbeitung..........ccuvvuiiniiiiiiiiiii e 88
17. Stapelverarbeitung.......ooooveiiiniii s 95

2



SHARPEN projects 3 professional — Das Handbuch

18. Verwendung der PlUg-iNS........coiiiiruiiiiiiiii e crin e eenn e 97

19.1 Nutzung der Photoshop Plug-ins - WiNdOWS .........ccvviiiimninnnnninnnne.
19.2 Nutzung der Photoshop Plug-ins - MAC OS X

19.3 Nutzung des Adobe Lightroom Plug-ins - Windows ....
19.4 Nutzung des Adobe Lightroom Plug-ins - MAC OS X
19. Tastaturkurzel

20. Integrierte Liste der unterstiitzten Kamera RAW-Formate........... 117



SHARPEN projects 3 professional — Das Handbuch

1. Hinweise zur Aktivierung

Aktivierung unter Windows

Nach dem ersten Start von SHARPEN projects 3 professional wer-
den Sie dazu aufgefordert, das Programm zu aktivieren. Gehen Sie
dazu wie folgt vor:

Installieren Sie SHARPEN projects 3 professional wie in der Instal-
lationsanleitung beschrieben.

Geben Sie die Seriennummer ein. Diese steht bei der Box-Version auf
dem beiliegenden Booklet. Falls Sie sich fiir den Download entschieden
haben, erhalten Sie die Seriennummer per E-Mail direkt nach dem Kauf.

B SHARPEN 23 professional ? 4

Es verbleiben noch 30 Tage Testzeit.

Seriennummer: | | |

Geben Sie bitte Ihre Seriennummer ein und Kicken Sie auf "Aktivieren”,

Aktivieren Spater

Klicken Sie in der Software anschlieBend auf den Button ,Weiter". Die
Software wurde nun erfolgreich aktiviert!

Aktivierung unter Mac

Nach dem ersten Start von SHARPEN projects 3 professional wer-
den Sie dazu aufgefordert, das Programm zu aktivieren. Gehen Sie
dazu wie folgt vor:

Installieren Sie SHARPEN projects 3 professional wie in der Installa-
tionsanleitung beschrieben.
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Geben Sie die Seriennummer ein. Diese steht bei der Box-Version auf
dem beiliegenden Booklet. Falls Sie sich fiir den Download entschieden
haben, erhalten Sie die Seriennummer per E-Mail direkt nach dem Kauf.

B SHARPEN #3 professional ? %

Es verbleiben noch 30 Tage Testzeit.

Seriennummer; | | |

Geben Sie bitte Ihre Seriennummer ein und Klicken Sie auf “Aktivieren”,

Aktivieren Spater

Klicken Sie in der Software anschlieBend auf den Button ,Aktivieren".
Die Software wurde nun erfolgreich aktiviert!

Hinweis: Sie konnen SHARPEN projects 3 professional mit ei-
ner Seriennummer auf bis zu drei Rechnern installieren.

Dazu ist keine zweite Seriennummer nétig. Bei einer weiteren Installa-
tion auf einem anderen Rechner, geben Sie Ihre Seriennummer ein.
Klicken Sie nach Eingabe der Seriennummer sofort auf ,Aktivieren".
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2. Highlights

SHARPEN projects 3 professional bietet viele neue Features — hier
ist ein Uberblick {iber die wichtigsten Neuerungen:

v Neue intelligente Maskierungsfunktion: Ermdglicht ein
automatisches selektives Scharfen durch Schiitzen von be-
stimmten Bildbereichen: Hautténe, Himmelsfarben, glatte Be-
reiche, Details, Schatten, Mittelténe und Lichter.

v' Oversampling-Modus fiir alle Scharfe-Modi: Over-
sampling-Modus ,,1-fach™ und ,2-fach™ fiir die feinere und somit
bessere Berechnung der Bildscharfe.

v' Qualitdtsmodus ,,Pro Infinity": Pro Infinity nutzt die maxi-
mal mogliche GréBe (des aktuellen Bildes) fiir die Berechnung
der PSF-Funktion und erhoht so die Qualitat der Unscharfere-
duzierung auf das mdégliche Maximum.

v Konturenmodus fiir die Unscharfe-Reduzierung: Zusatz-
lich zum Helligkeitsmodus wird nun ein Konturenmodus in der
Unschédrfe-Reduzierung angeboten. AuBerdem gibt es auch ei-
ne Funktion zur automatischen Analyse des Bildes und einer
automatischen Auswahl des richtigen Modus fiir die Unscharfe-
Reduzierung.

v 10 neue Presets

v Neues Modul ,Farbfilter" im Selektiven Zeichnen: Acht
unterschiedliche Farbfilter (Rot, Orange, Gelb, Griin-Gelb,
Griin, Cyan, Blau, Violett)
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v

Erweiterungen im Selektiven Zeichnen:

- Einstellbarer Kontrast und Farbsattigung der Composing-
Bilder
- Bool'sche Funktionen zum Kombinieren von Masken

- Mehrfaches UnDo & ReDo fiir die Pinselfunktionen
- 18 neue Ebenenverrechnungs-Methoden in HSV und HSL Far-
braumen

Skaliertes Speichern von Bildern: Ein neues Untermodul im
Bildzuschnitt erlaubt das verkleinerte Speichern von Bildern.
Inklusive circa 30 Vorlagen fiir diverse Plattformen wie Face-
book, Instagram, YouTube, etc. sowie pixelgenauer Eingabe
von Bildformaten.

Skalierung der Bilder beim Einladen in der Bildvorberei-
tung: Von 10% bis 900% in 6 Qualitatsstufen

Wahlbare Schriftart: Aus allen installierten und kompatiblen
Schriftarten kdnnen Sie die Schriftart auswahlen, welche fiir Sie
am schonsten bzw. am leserlichsten finden. Die gesamte Be-
dienoberflache wird in der von Ihnen gewahlten Schrift ange-
zeigt. Neben der wahlbaren SchriftgroBe kénnen Sie mit einer
individuell gewahlten Schriftart Ihr Interface fir Sie noch an-
genehmer gestalten.

Erweiterungen in der Kratzer- und Sensorfehlerkorrek-
tur: Finf neue Qualitats-Modi fiir die automatische Suche kor-
respondierender Bereiche.

Erweiterungen der Externen Programme: Bis zu zwolf ex-
terne Programme und konfigurierbare Namen der externen
Programme.

Erweiterungen im RAW-Modul:
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- Belichtung EV

- Helligkeit Rot, Griin, Blau
- Farbwinkel

- Weicher Kontrast

- Weiche Details

- Pastellfarben

- Bleach Bypass

- Poffilter

- Streulicht reduzieren

- Alterung

v" Notizfunktion in der Undo-Timeline

v Bildvorbereitung: Der Angleich RAW zu Kameradisplay wan-
delt das RAW-Bild beim Laden so um, dass es dem Preview der
Kamera und der Dateivorschau mdoglichst nahe kommt.

Optimierungen

# Angleich: RAW zu Kameradisplay

B automatizche RAW Brillanz-Cptimierung

B automatische Drehung von Bildern

v Belichtungsreihe erzeugen: Neuer Modus ,nach EV Wert"
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Neue Automatiken:

>

Automatische Speicherung mit oder ohne Bildzuschnitt
Automatische Speicherung in voller Auflésung konfigurierbar
Automatisches Zurticksetzen der Kérnungs-Engine

Das Hinzufiigen der Dateiextension zum Dateinamen der Sta-
pelverarbeitung kann nun abgeschalten werden

Informationsdialoge anzeigen an/aus

Automatische Entrauschungsoptimierung an/aus

Neue RAW-Formate:

YV V V V

vV V V V V V V VY VY

Apple iPhone 8(*), iPhone 8 plus, iPhone X
BlackMagic URSA Mini 4k, URSA Mini 4.6k, URSA Mini Pro 4.6k

Canon PowerShot A410, A480, A540, D10, ELPH 130 IS, ELPH 160 IS,
SD750, SX100 IS,5X130 IS, SX160 IS, SX510 HS, SX10 IS, IXUS 900Ti,
PowerShot G1 X Mark III, G9 X Mark II, EOS 6D Mark II, EOS 77D,
EOS 200D, EOS 800D, EOS 2000D, EOS 4000D, EOS M6, EOS M100

Casio EX-ZR4100/5100
DJI Phantom4 Pro/Pro+, Zenmuse X5, Zenmuse X5R
Eyedeas E1

FujiFilm S6500fd, GFX 50S, GFX 50R, XF10, X100f, X-A3, X-A5, X-A10,
X-A20, X-E3, X-H1, X-T3, X-T20, X-T100, DBP680

GITUP GIT2P, G3 DUO (16:9 only)

Hasselblad H6D-100c, A6D-100c

Huawei P9 (EVA-LO9/AL00), Honor6a, Honor9, Mate10 (BLA-L29)
Kodak PIXPRO, AZ901

Leica CL, M10, M10-D, M-10P, TL2

LG V20 (F800K), VS995

Nikon D850, D3500, D5600, D7500, Coolpix B700, 26, Z7, P1000
Olympus E-PL9, E-M10 Mark III, TG-5

OnePlus One, A3303, A5000
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YV V V V

Panasonic DMC-FZ45, DMC-FZ72, DC-FZ80/82, DC-G9 (std. res mode
only), DC-GF10/GF90, DC-GH5, DC-GX9, DC-GX800/850/GF9, DMC-
LX1, DC-zZS70 (DC-TZ90/91/92, DC-T93), DC-TZ100/101/25100, DC-
TZ200/Z25200, LX100M2

PARROT Bebop 2, Bebop Drone
Pentax KP, K1- II
PhaseOne KP, K1- II

Samsung Galaxy Nexus, Galaxy S3, S6 (SM-G920F), S7, S7 Edge, S8
(SM-G950U)

Sony A7R III, A7 III, A9, DSC-RX0, DSC-RX10IV, HX95, HX99, RX100-
VA, RX-100VI

Yi M1
YUNEEC CGO3, CGO3P
Xiaoyi YIAC3 (YI 4k)
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3. User-Interface konfigurieren

Wihlbare SchriftgréBe fiir Meniis und Uberschriften

Im Hauptmeni des Programmes befindet sich im Bereich Ansicht >
SchriftgroBe eine Option, um die SchriftgroBe dieses Meniis sowie von
Uberschriften im Programm, an die eigenen Bediirfnisse anzupassen.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information

[ ] WEORAW B O3 £xiF informationsfenster Strg+E B&E B

PN Histogramm Strg+H
" Vollbildansicht ein/aus Strg+F

original * "% Interface-Stl... (dunkelgrau)

Schriftart

-t
e
P, A SchriftgraBe i i chriften
.') ““ F Rahmenfarbe: Graukarte -> automatisch SEERLE G U AT
e = - = =

groBe Meniis / Uberschriften

" Fenster zuriicksetzen

Die GroBe der Schrift kann dabei direkt zur Laufzeit des Programmes
eingestellt werden.

Bei 4K-Monitoren bietet sich hier die Mdglichkeit, die SchriftgroBe
héher zu stellen, um eine bessere Lesbarkeit des Meniis zu erzielen.

Wahlbare Schriftart

In SHARPEN projects 3 professional kénnen Sie nun individuell eine
fur Sie passende Schriftart auswahlen. Im Bereich Ansicht > Schrift-
art wahlen Sie aus allen installierten und kompatiblen Schriften diejeni-
ge, die am besten fir Sie passt.

11
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Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons

B BB RAW [y 'O EXIFinformationsfenster

Voreinstellungen Histogramm

Vollbildansicht ein/aus
~keinen Filter - v y

Original Interface-Stil... (dunkelgrau)

Schriftart

SchriftgréBe
Rahmenfarbe: Graukarte -> automatisch

 Fenster zuriicksetzen
PG Artefakte reduzieren

va g
" ]

RAW optimieren

5 '7(\. od
4 ¥
\_~ .

i | -,

Strg+E
Strg+H

Strg+F

»

Information

E3 'E' @ lli,,»'

» 8\ schriftart zuriicisetzen

»

G-I I I - - B - - - B - - B |

Arial
Calibri

Comic Sans MS
Courier

Courier New

DejaVu Sans

Lucida Console
Lucida Sans Unicode
Open Sans

Source Sans Pro
Tahoma

Times New Roman
Trebuchet MS

Verdana

Unter Ansicht - Schriftart > Schriftart zuriicksetzen besteht
jederzeit auch die Mdoglichkeit, die gewahlte Schriftart auf die standard-

maBig eingestellte Schrift zurlickzusetzen.

12
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4. Schnell zum fertigen Bild
Mit funf Klicks erreichen Sie mit SHARPEN projects 3 professional
das fertige Bild:
1. Bilder einladen
2. Bildvorbereitung
3. Post-Processing > Preset wahlen

4, Auf ,,Automatisch einstellen"

5. Bildausschnitt wahlen und speichern, fertig!

Sie konnen Ihre Bilder oder Belichtungsreihen einfach per Drag & Drop
auf den Startscreen ziehen.

So kommen Sie schnell zum Ziel — mit individuellen Bildanpassungen
oder dem selektiven Zeichnen kénnen Sie aber auch den kreativen Weg
gehen: SHARPEN projects 3 professional bietet beide Varianten an.

13
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Am oberen Bildschirmrand befinden sich das Hauptmeni sowie eine
Werkzeugleiste. Diese Werkzeugleiste enthélt die folgenden Funktionen
(von links nach rechts):

(!

o Bilddaten-Browser

®

o Verlaufs-Browser

El

o Bild einladen

K

Projekt 6ffnen

o

Stapelverarbeitung [l

o

Wahlweise kénnen Bilddaten auch einfach per Drag & Drop auf den
Bildschirm ,fallengelassen® werden. Diese werden dann automatisch
eingeladen.

> Bilddaten-Browser E“

Zur besseren Ubersicht Ihrer Bilder kénnen Sie vor dem Einla-
den den Bilddatenbrowser nutzen.

Klicken Sie auf das entsprechende Symbol in der Menlileiste. Es
Offnet sich das Vorschaufenster. Wahlen Sie bei ,Quell-Ordner*
Ihren Bildordner.

14
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i@ Bilddaten-Browser X

Quelldaten

Quellrdn

Dateifilter

Datsityp: ale Bider

Bilder: 38

Belichtungsreihe Wald_jpg

birdfly_jpg

birdflyl_ipg

birdfly3_ipg

birdfly4_ipg

birdfly5_ipg

B
[ 2N

birdfiy6_ipg

SHARPEN projects 3 professional startet sofort mit der Berechnung
und zeigt ein Vorschaubild an. Fahren Sie mit der Maus Uber das Vor-
schaubild, vergréBert es sich.

Praktisch ist hier auch der Dateityp-Filter. Oft hat man JPG-Reihen und
RAW-Bilder zusammen in einem Ordner: Geben Sie RAW in den Dateityp
ein, werden nur die RAW-Reihen angezeigt und Sie haben keine Doppe-
lungen mehr.

15
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Bei 100% ist die Bildsuche beendet.

Sie kdnnen jetzt von hier aus gleich das gewlinschte Bild einladen. Kli-
cken Sie auf das gewlinschte Foto mit der rechten Maustaste und wah-
len Sie im Kontextmenii ,Als Projekt 6ffnen™.

birdfly3_jpg

birdfly4_jpg

= *:EEI Als Projekt 8ffnen

birdfly5_ipg

-

SHARPEN projects 3 professional ladt das Bild ein und wie beim
einfachen Drag & Drop der Bilder auf die Benutzeroberflache starten wir
mit dem Post-Processing.

16
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5. Der Arbeitsbereich

Sobald eine Bilddatei in das Programm eingeladen wurde, 6ffnet sich der
Arbeitsbereich.

Dieser ist unterteilt in vier Hauptbereiche:

A) Meni- und Werkzeugleisten (oben)

B) Presets: Verschiedene Bildvorschlage fiir das Foto (links)
C) Bildbereich (Mitte)

D) Finalisieren und Entrauschung (rechts)

Die Bereiche A), B) und D) des Arbeitsbereiches kdnnen Sie aus dem
Interface herausziehen und an einer anderen Stelle wieder einfiigen
oder auch auf einem zweiten Bildschirm ablegen.

Bei Bereich A) klicken Sie dazu einfach auf die gestrichelte Linie am
Anfang der Leiste und halten die Maustaste zum Ziehen gedrtickt.

‘?ﬁﬂ__.— Bearbeiten Ansicht

4 B MY E: B & @

17
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Die Bereiche B) und D) lassen sich durch klicken und gedriickt halten
der Maustaste in den oberen Bereichen herausziehen.

. Voreinstellungen

.

r
. Finalisieren .
‘ 4

Um den Arbeitsbereich auf seinen Ursprungszustand zuriickzusetzen
wahlen Sie im Menl Ansicht den Punkt Fenster zuriicksetzen aus.

18
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6. Meniileiste

6.1 Datei
Datei — Startseite I:I

Wenn Sie mit der Bearbei-
tung eines Bildes fertig sind
oder das aktuelle Bild
schlieBen mdochten, konnen
Sie mit einem Klick auf
Startseite (oder Strg + N)
das aktuelle Bild schlieBen.

Datei Bearbeiten Ansicht

Startseite Strg+N

Bild einladen... Strg + Umschalt+0

5 Bilddaten-Browser...

Verlaufs-Browser...

Ergebnisbild speichern... Strg+5

= Ergebnishild in externem Programm &ffnen

Datei — Bild einladen

Um ein Bild zu o6ffnen kli-
cken Sie auf Bild einladen
(oder Strg + 0), um das zu
bearbeitende Bild zu suchen.

Datei — Bilddatenbrowser

==) Ergebnisbild drucken...

Belichtungsreihe erzeugen...

Strg+D

Ergebnisbild in die Zwischenablage... Strg+C

3 Projekte...

0]

Beenden Strg+F4

Wahlen Sie bei ,Quell-Ordner" Ihren Bildordner. Sie kdnnen jetzt von hier aus
gleich das gewlinschte Bild einladen.

Datei — Verlaufs-Browser

Klicken Sie hier, um eine Ubersicht Ihrer Projekte zu erhalten und zwischen Ihnen
auszuwahlen. Doppelklicken Sie auf das Bild, das Sie 6ffnen mdchten.

Datei — Ergebnisbild speichern

Sind Sie mit dem fertigen Bild zufrieden und mdchten Ihr Ergebnis speichern,
klicken Sie auf Ergebnisbild speichern (oder Strg + S).

19
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Datei — Ergebnisbild in externem Programm &ffnen 5

Mochten Sie das aktuelle Bild mit einem anderen Bildbearbeitungsprogramm
bearbeiten, missen Sie dafiir nicht extra SHARPEN projects 3 professional
verlassen. Klicken Sie hierzu einfach auf Ergebnisbild in externem Programm
offnen.

Datei — Belichtungsreihe erzeugen

Wenn Sie verschieden belichtete Fotos haben mdchten, um daraus z.B. ein HDR-
Bild zu erzeugen, konnen Sie mit SHARPEN projects 3 professional einfach
und schnell eine Belichtungsreihe erzeugen. Sie kdnnen zwischen zwei Modi
wahlen, um eine Belichtungsreihe zu erzeugen: ,,Gamma Korrektur* (normal) und
nach ,Belichtungswert™ (EV Wert).

Datei — Ergebnisbild drucken

Klicken Sie hier, um das aktuelle Bild auszudrucken. Das Bild wird automatisch
zentriert und richtig auf das Druckmedium skaliert.

Datei — Ergebnisbild in die Zwischenablage

Das aktuelle Bild wird in die Zwischenablage kopiert. Sie kdnnen es nahtlos in
andere Programme einfiigen.

Datei — Projekte

Haben Sie bereits mit SHARPEN projects 3 professional angefangen und
mochten an einem Projekt weiterarbeiten, 6ffnen Sie diese Datei indem Sie auf
Projekte... klicken.

Datei — Beenden 0]
Klicken Sie auf Beenden (oder Strg + F4) um SHARPEN projects 3 profes-
sional zu schlieBen.

20
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6.2 Bearbeiten

Bearbeiten

RAW RAW-Entwickiung F4

5’}:; Post-Processing F7

Bearbeiten — RAW-Entwicklung o]

Wenn Sie unkompliziert ein Foto bearbeiten mdchten, klicken Sie auf RAW-
Entwicklung, um z.B. Farben zu andern oder das Bild zu verzerren (siehe 16.
Die RAW-Bildbearbeitung).

Bearbeiten — Post-Processing E

Sobald Sie ein Bild bearbeitet oder entrauscht haben, befinden Sie sich im Post-
Processing-Modus.

6.3 Ansicht

Ansicht — EXIF Informationsfenster B

Zeigt Ihnen (falls vorhanden) alle EXIF Informationen der Bilddatei wie z.B. Ort,
Kameratyp, Belichtungszeit und Uhrzeit an.

Ansicht — Histogramm a

Das Histogramm zeigt Ihnen kompakt die Informationen der Helligkeitsver-
teilung im Foto, so kdnnen Sie schnell erkennen, ob ihr Foto unter- bzw. (iber-
belichtet ist.

Ansicht — Vollbildansicht ein/aus ﬁ

Sollten Sie sich von der Taskleiste abgelenkt fiihlen, kdnnen Sie mit einem Klick
auf Vollbildansicht ein/aus in die Vollbildansicht wechseln.

21
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Ansicht Extras Addons

EXIF Informationsfenster Strg+E
Histogramm Strg+H

* Vollbildansicht ein/aus Strg+F

- Interface-Stil... (dunkelgrau)
Schriftart

SchriftgréBe

F Rahmenfarbe: Graukarte -> automatisch

c’ Fenster zuriicksetzen

Ansicht — Interface-Stil... (dunkelgrau) =

Sie kénnen durch Klicken auf Interface-Stil.. das Farbschema von SHARPEN
projects 3 professional andern. Das Farbschema, welches momentan in Be-
nutzung ist, wird Ihnen in Klammern angezeigt.

Ansicht — Schriftart

Wahlen Sie Ihre individuelle Schriftart aus allen kompatiblen und geladenen
Schriften. SHARPEN projects 3 professional zeigt nun das gesamte Interface
in der von Ihnen gewahlten Schriftart.

Ansicht — SchriftgroBe

Andern Sie die GroBe der Schrift zwischen klein, mittel und groB.

Ansicht — Rahmenfarbe: automatisch — Graukarte I]

Wenn Sie auf Rahmenfarbe: automatisch — Graukarte klicken, wird das
Programm die durchschnittliche Farbe aus Ihrem Bild als Rahmenfarbe einstellen.

22
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Ansicht — Fenster zuriicksetzen

Setzt das aktuelle Fenster auf die urspriingliche GréBe zurick.

6.4 Extras
Extras Addons

L!.E Stapelverarbeitung... Strg+B

Bildvorbereitung...
Benchmark

Einstellungen...

Zuriicksetzen

Undo-Punkt sichern Umschalt+Z

AW Timeline Strg+T

Extras — Stapelverarbeitung (Strg + B) ma

Die Stapelverarbeitung von SHARPEN projects 3 professional erlaubt die
automatische Verarbeitung mehrerer Bilder.

Extras — Bildvorbereitung

Hier kénnen Sie Ihre Bilder bereits vor dem Post-Processing vorbereiten (siehe
8.Bildvorbereitung).

Extras — Benchmark

Wenn Sie wissen mochten, wie schnell Thr PC Fotos entrauscht, bietet sich
Benchmark an. Das Programm wird fiinf unterschiedliche Bilder in Echtzeit
rendern und sie erhalten am Ende eine Bewertung auf einer fiinf-Sterne-Skala.

Die TextgroBe lasst sich hier in 4 Abstufungen skalieren.

23
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Extras — Einstellungen (Strg + P) -]

Hier finden Sie viele verschiedene Einstellungsmdglichkeiten SHARPEN projects
3 professional nach Ihren Vorstellungen anzupassen.

Programm: Programmpfade

Hier kdnnen Sie festlegen in welchem Ordner Projekte, Einzelbilder und Ereignis-
bilder abgelegt werden.

Programm: Sprache

Hier konnen Sie SHARPEN projects 3 professional auf Deutsch, Englisch
oder Franzosisch umstellen.

Programm: GPU Beschleunigung

Hier konnen Sie die Beschleunigung der Berechnung durch die Grafikkarte akti-
vieren oder deaktivieren.

Programm: Tooltips

Wenn Sie eine langere Zeit iber bestimmte Werkzeuge oder Menilipunkte mit
dem Mauszeiger stehen bleiben, erscheint ein Text der die Funktion erklart. Das
nennt man Tooltip. Hier kdnnen Sie diese Tooltips deaktivieren.

Programm: Fortschrittsanzeige

Wahrend der Berechnung von Effekten in SHARPEN projects 3 professional
wird der Fortschritt dieser Anwendung mit Hilfe einer Fortschrittsanzeige visuali-
siert. Hier kdnnen Sie einstellen, wann bzw. ob die Fortschrittsanzeige angezeigt
werden soll.
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& Einstellungen x

Sprache / Language [ Langue
Ar s he (DE) Deuts

GPU Beschleunigung

o nigung v

Abbrechen

Programm: Projekte

Mit der Kompressionsstufe legen Sie fest, wie viel Speicherplatz fiir die Projekt-
speicherung benétigt wird bzw. wie schnell die Speicherung durchgefiihrt wird.
Eine niedrige Stufe speichert die Projekte schnell, eine hohe Stufe reduziert den
Speicherplatz auf der Festplatte.

Programm: Undo

Mit der Option Undo-Stufen in Projekten speichern werden alle Undo-Stufen
mit in die Projektdatei gespeichert und beim Einladen vollstédndig wieder herge-
stellt. Dies erzeugt deutlich gréBere Projektdateien. Stellen Sie die maximale
Anzahl der gewiinschten Undo-Stufen ein (1, 5, 10, 20 oder 50). Wenn Sie
keine maximale Anzahl wiinschen, wahlen Sie ,unbegrenzt". Der minimal freie
Festplattenplatz gibt an, wie viel Speicher auf Ihrer Festplatte auf keinen Fall
von Undo-Stufen belegt wird. Dies gewahrleistet ein sicheres Arbeiten des Be-
triebssystems. Der Defaultwert betrdgt 10% der Festplattenkapazitat, sie konnen
Ihn jedoch auch verringern oder erhdéhen.
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Export

Externe Programme

Hier konnen Sie einstellen in welchem Format SHARPEN projects 3 professi-
onal Bilder in externe Programme exportieren soll. Zudem kdnnen Sie genau
festlegen, welche Programme bei externer Bildbearbeitung verwendet werden
sollen.

Navigieren Sie zu dem Ordner, in dem die Anwendung installiert ist und wahlen
Sie diese aus.

NEU: Sie kénnen nun bis zu zwolIf externe Programme hinterlegen und
deren Namen konfigurieren.

& Einstellungen X

Programm Ex

Externe Programme

Expe at:

Datei-Prefix:

erne Bildbearbeitung

Abbrechen Ubernehmen

26



SHARPEN projects 3 professional — Das Handbuch

Speicherformate

& Einstellungen x

Programm Expor
Jpg [ Jpeg

Qualitit 95 i
Qualitat 95 B optimal komprimieren

Tf / Tiff

normal B Interlaced

Jpg

Jpg bzw. Jpeg ist das gangigste und beliebteste Format fiir die meisten Kameras
und Bildbearbeitungsprogramme. Hier kdnnen Sie die Ausgabequalitdt einstellen
und zudem die Bilder optimal komprimieren. Komprimierte Bilder mit hoher Quali-
tat sehen besser aus, nehmen aber auch mehr Platz ein.

Tif
Hier kdnnen Sie zwischen verschiedenen Kompressionsverfahren wahlen, wie Tif-
Dateien komprimiert werden sollen.

Png

Fir die Speicherung von Png-Bildern in 16-Bit stehen vier Kompressionsstufen zur
Verfligung.

Automatiken

Automatiken: Bildschirfe Einstellungen

Hier konnen Sie das automatische Zuriicksetzen der Qualitatseinstellungen fiir
das Scharfen, wie z.B. den HD-Farbschutz, einen Pro-Modus oder auch die Schér-
fe-Farbdominaz aktivieren bzw. deaktivieren. AuBerdem kdnnen Sie beim Laden
eines neuen Bildes das automatische Zuriicksetzen fiir den Schutz von Bildberei-
chen einstellen. Wenn Sie den Schutz von Bildbereichen in der Stapelverarbeitung
nutzen mochten, deaktivieren Sie diese Einstellung.
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Automatiken: Post-Processing

Setzt das Kornungs-Modul mit jedem neu gestarteten Projekt automatisch auf die
Standardwerte zuriick. Um in einer Stapelverarbeitung einen festen Kérnungs-
wert zu nutzen, stellen Sie diesem im Programm direkt ein und schalten Sie dann
diese Option auf inaktiv.

Automatiken: Sicherheitsabfragen und Zusatzinformationen

Hier kdnnen Sie wahlen, ob Sicherheitsabfragen oder Zusatzinformationen ange-
zeigt werden oder nicht mehr vorkommen sollen.

& Einstellungen x

Program 5

Bildschirfe Einstellungen

Abbrechen Ubernehmen

Automatiken: Automatische Undo-Punkte

Erzeugt automatisch einen Undo-Punkt vor der RAW Entwicklung, dem Gewichts-
Painter, der Sensorfehlerkorrektur oder dem selektiven Zeichnen. Dadurch erhalt
man einen absoluten Anfangspunkt nach dem Einladen des Bildes.
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Automatiken: Bildvorbereitung

Hier kénnen Sie einstellen, ob das Bildvorbereitungsfenster angezeigt wird, wenn
Bilder {iber ein Plug-in exportiert werden.

Automatiken: Bildspeicherung

Aktivieren Sie die Option ,Immer in voller Auflésung speichern®, wird das Ereig-
nisbild automatisch in voller Auflésung gespeichert, auch wenn der Vorschau-
Modus aktiv ist. Aktivieren Sie die Option ,Zuschnittsfenster beim Speichern
anzeigen", wird automatisch das Zuschnittsfenster vor der Bildspeicherung ange-
zeigt.

Automatiken: Stapelverarbeitung/ Bilddatenbrowser

Hier kdnnen Sie das automatische Laden beim Offnen des Bilddatenbrowsers mit
dem zuletzt genutzten Verzeichnis und/ oder das automatische Einbeziehen der
Unterverzeichnisse im Bilddatenbrowser und der Stapelverarbeitung aktivieren.
AuBerdem kénnen Sie das Uberschreiben von Dateien verhindern, indem fiir den
in der Stapelverarbeitung erzeugten Dateinamen automatisch die originale Datei-
Extension (z.B jpg, tif,...) hinzugefiigt wird.

Extras — Zuriicksetzen

Setzt die aktuelle Benutzeroberflache auf die urspriingliche GréBe zuriick.

Extras — Undo-Punkt sichern (Umschalt + Z) a

Mochten Sie den aktuellen Zustand Ihres Bildes sichern ohne zu speichern und
direkt daran weiterarbeiten, kénnen Sie dies mit Undo-Punkt sichern oder
(Shift + Z) machen. Spater ist es Ihnen mdglich jederzeit zum zuletzt gespei-
cherten Zustand des Bildes zuriickzuwechseln.

Extras — Timeline (Strg + T) O

Klicken Sie auf Timeline oder (Strg + T), um alle gespeicherten Undo-Punkte
anzuzeigen.
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6.5 Addons

Addons Informa

*-+ Addon importieren

*-_ Addon entfernen

Addon Informationen

Addons — Addon importieren

Mit Hilfe von Addons kdnnen Sie nicht nur Presets in SHARPEN projects 3
professional importieren, es kdnnen auch neue Post-Processing-Module inte-
griert werden, die fiir einen neuen Preset-Look nétig sein kdnnen.

Addons — Addon entfernen ﬂ

Uber diese Schalflache kénnen Sie das Addon entfernen.

Addons — Addon Informationen E&

Hier werden Ihnen alle Informationen iiber die verwendeten Addons angezeigt.

6.6 Information
Information

SHARPEN projects - Homepage @
Tastaturbefehle anzeigen...

unterstiitzte RAW-Formate...

Updatepriifung

Uber SHARPEN projects... Umschalt+F1
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Information — SHARPEN projects — Homepage

Klicken Sie hier, um auf die Homepage von SHARPEN projects 3 professional
zu gelangen.

Information — Tastaturbefehle anzeigen

Hier finden Sie alle Tastaturbefehle in SHARPEN projects 3 professional
tibersichtlich aufgelistet.

Information — unterstiitzte RAW-Formate ﬂ

Eine Auflistung aller Kameras, dessen RAW-Dateien in SHARPEN projects 3
professional geoffnet werden konnen.

Information — Updatepriifung

Priift online ob neue Versionen der Software verfiigbar sind.

Information — Uber SHARPEN projects (Umschalt + F1)

Informationen (ber Version, 3rd-Party Software und Credits von SHARPEN
projects 3 professional.
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7. Werkzeugleiste

Der Bereich der Werkzeugleiste unterteilt sich in zwei Bereiche. Die
linke Werkzeugleiste bezieht sich auf die Steuerungsfunktionen des
Programmes und die rechte Werkzeugleiste dient der Steuerung der
Bildansicht.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information

B iE RAW E, B E‘. @ ror proje onal v D% rm’ B IEI B

Die Funktionen (von links nach rechts) dieser Werkzeugleiste sind:
O startseite
Verlaufs-Browser
a Projekt speichern
RAW-Entwicklung
Post-Processing
a Ergebnisbild speichern
Ergebnisbild drucken

Ubertr'agt das aktuelle Bild an die ausgewahlte Anwendung
der ,Projects®™ Familie

Ergebnisbild in externem Programm o6ffnen
Belichtungsreihen erzeugen

Undo-Punkt sichern

Timeline

Vergleichsansicht

ﬂ Histogramm
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Die Funktionen (von links nach rechts) dieser Werkzeugleiste sind:

Echtzeitberechnung

Ist diese Option aktiviert, werden alle von Ihnen durchgefiihrten Ande-
rungen der Preseteinstellungen sofort auf das Bild angewendet und Sie
sehen direkt die Auswirkungen Threr Anderungen. Ist die Option deakti-
viert, so werden die Anderungen erst angezeigt, wenn Sie auf den ,Neu

berechnen"-Button klicken:

B Bild erneut berechnen

m Hochwertige Darstellung

Aktivieren Sie diese Option, um das Vorschaubild in einer hochwertige-
ren Auflésung anzeigen zu lassen. Ist die Vorschau auf 100% einge-
stellt, werden Sie keine Unterschiede bemerken. Wenn Sie jedoch einen
Bildausschnitt heranzoomen, erkennen Sie deutliche Qualitatsunter-
schiede.

-
Grenzpixel

Die Grenzpixelanzeige hilft beim Auffinden von Bildbereichen, die in
Lichtern und Schatten zu den Maximalwerten tendieren, also zu WeiB
oder Schwarz. Dunkle Grenzpixel werden in der Farbe Blau/ Lila und
helle Pixel in der Farbe Orange/ Gelb dargestellt.
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W
Darstellung der Grenzpixel in Lila- und Orangetonen.

Wiirden Sie dieses Bild heller entwickeln wollen, miissten Sie besonders
auf die orangefarbenen Grenzpixel Acht geben: Helle Flachen auf dem
Gemauer sollten beim Nachbelichten nicht komplett wei werden, so
dass Details nicht mehr zu erkennen waren. In der Fachsprache nennt
man solche Stellen “ausgefressene Lichter”. Die Grenzpixelanzeige hilft
beim Auffinden genau dieser kritischen Bildbereiche.

m Originalansicht
ﬂ BildschirmgroBe

Zusatzfunktionen:

Bilddaten zuschneiden

<]
Horizontale Spiegelung der Daten

Vertikale Spiegelung der Daten
gers
Drehung gegen den Uhrzeigersinn um 90 Grad

Drehung im Uhrzeigersinn um 90 Grad
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8. Bildvorbereitung

Hier kénnen Sie die Einstellungen der Bildvorbereitung prazise konfigu-
rieren: Fir die ersten Schritte wahlen Sie bitte die Standardeinstellung,
die mit Klick auf den Pfeil rickwarts (links unten) immer wieder zurlick-
gesetzt werden kann. Hier kann man also nichts unwiederbringlich ver-
stellen.

@ Bildvorbereitung *

Skalieren

100% . Overha

B Farbraum-Umwandlung

@ WeiBabgleich

Farbtemperatur

Optimierungen
Kameradisplay
mierung

e Drehung von Bildern
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36

A)

B)

)

D)

Skalieren: Beim Einladen von Aufnahmen kénnen die Bilder
von 10% bis auf 900% skaliert werden. Es stehen 6 unter-
schiedliche Skalierungsverfahren zur Verfiigung.

Farbraum-Umwandlung: Fortgeschrittene kénnen hier einen
Farbraum auswahlen — allen anderen sei empfohlen, keinen
Haken zu setzen, um eine
spatere Falschfarben-
Wiedergabe zu vermeiden.
SHARPEN projects 3 pro-
fessional bietet einige neue
Farbrdume an (D65). Norm-
lichtart D65 ist reprasentativ
fur eine Phase des nattrlichen
Tageslichtes mit der Farb-
temperatur 6500° Kelvin.

% Farbraum-Umwandlung

Der WeiBabgleich korrigiert

Farbstiche, die bei Aufnahmen z.B. durch warme Raumbeleuch-
tung entstehen. Fiir den Start lassen Sie hier bitte den Haken
ungesetzt.

Mit diesem Regler lasst sich die Farbtemperatur schon beim
Einladen justieren. Empfohlen ist hier, die Einstellung auf
LDefault" zu lassen und die Farbtemperatur spater in den Post-
Processing-Einstellungen zu regeln.
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E) Optimierungen: Der Angleich RAW zu Kameradisplay
wandelt das RAW-Bild beim Laden so um, dass es dem Preview
der Kamera und der Dateivorschau moglichst nahe kommt. Die
automatische Brillanz-Optimierung fir einzuladende RAW-
Dateien kann in der Bildvorbereitung im Bereich RAW-Optionen
aktiviert werden. Haufig ist es bei Kamera RAW-Formaten so,
dass die Bilddaten nicht alle mdglichen Tonwerte ausnutzen.
Die automatische Brillanz-Optimierung kompensiert dies fiir die
eingeladenen RAW-Bilder und erweitert die Tonwerte so, dass
ein sinnvoll ausgenutztes Histogramm fiir jedes Kamera RAW-
Bild entsteht. Ist die automatische Drehung aktiviert, wer-
den die Bilder automatisch anhand der Exif-Orientierung ge-
dreht.

Optimierungen

B Angleich: RAW zu Kameradisplay

¥ sutomatizche RAW Brillanz-Optimierung

B sutomatizche Drehung von Bildern
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9. Post-Processing [=4"

Wie in der Vorgdngerversion starten wir nach dem Einladen der Bilder
direkt im Post-Processing. Hier wahlen wir ein Preset und bearbeiten das
Ergebnis mit den Funktionen auf der rechten Seite der Benutzeroberfla-
che.

9.1 Presets Voreinstellungen

- keinen Filter - 4

Original

Linke Seite des Post-Processing-Screens:

Sie kénnen hier zwischen 26 verschiedenen
Presets auswahlen.

Zu Beginn ist das Preset “Original” ausge-
wahlt. Mit Klick auf die Vorschaubilder werden
die Effekte in Echtzeit auf das Bild gerechnet
und in der Bildschirmmitte angezeigt.

PG Artefakte reduzieren

RAW Brillanz
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Bil it Preset ,, Sportaufnahme".

Alle 26 Presets von SHARPEN projects 3 professional auf einen Blick
— die Leiste ,Voreinstellungen™ lasst sich bequem abdocken und auf die
gewiinschte GroBe ziehen.

9.2 Lupe und Vergleichsansicht
Im rechten Bereich (ganz oben) im Post-Processing befindet sich die 1:1

39



SHARPEN projects 3 professional — Das Handbuch

Lupe. Diese Lupe zeigt Thnen den Bereich unter dem Mauspfeil in einer
1:1 Pixel Ansicht.

Durch Klicken auf die Lupe erscheint das neue Vergleichsfenster, wel-
ches IThr bearbeitetes Bild und das Originalbild miteinander vergleicht.
Gleichzeitig gibt es Ihnen die Mdglichkeit den Vergleich durch die Lu-
penansicht zu begutachten.

Ergebnisbild

Um die Lupe auf einen Bereich festzustellen, driicken Sie einfach die
Taste L, wahrend Sie den Mauszeiger liber das Bild bewegen.
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Klicken Sie in den Bildbereich der Lupe hinein, um zwischen den zwei
Darstellungsmodi ,geteilter Vorher/Nachher-Vergleich® und ,direkter
Vorher/Nachher-Vergleich™ zu wechseln.

Um den festgestellten Bereich wieder zu lésen, driicken Sie die Taste L
erneut.

9.3 Point of Interest

Bei aktiviertem ,Point of Interest" wird die aktuelle Bearbeitung nur fiir
einen speziell definierbaren Bildbereich gerendert — die Effekte werden
in voller Aufldsung nur fiir diesen speziellen Bereich angezeigt — die
Ubrigen Bildpartien bleiben ohne Berechnung. Diese Funktion ist sinnvoll
bei sehr groBen Fotos mit hoher Auflésung, z. B. bei Panoramafotos.

Point of Interest

Lre] E Foint of Interest |}

9.4 Bildscharfe einstellen

Der Bereich der Bildscharfe auf der rechten Bildschirmseite unterteilt
sich in die folgenden Bereiche:

Bildscharfe einstellen

B &= ¥ [}

Originalbild
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Originalbild
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> Alle Voreinstellungen

Wahlen Sie die Kategorie ,Alle Voreinstellungen", um aus der darunter
befindlichen Drop-Down-Liste alle verfiigbaren Voreinstellungen anzu-
zeigen und eine passende auszuwahlen. Mit einem Klick auf den Button
~Automatisch einstellen" wird automatisch die optimale Voreinstellung
ausgewahlt.

B oy T s e
Vorher-Nachher-Vergleich nach automatischer Anwendung der Katego-
rie ,, Alle Voreinstellungen"

» Verwacklung & Unscharfe E

Diese Kategorie wahlen Sie, wenn Ihr Ausgangsbild verwackelt ist. Uber
die Drop-Down-Liste finden Sie
verschiedene Unterkategorien, [REREEERClluiCaty
Uber die Sie die Intensitat der n
Verwacklungskorrektur  einstellen
kénnen. Mit einem Klick auf den
Button ,Automatisch einstellen®
wird automatisch die optimale
Verwacklungs-Voreinstellung ausgewahit.
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Vorher-Nachher-Vergleich nach automatischer Anwendung der Katego-
rie ,,Verwacklung & Unschérfe"

> Dunst & Nebel E

Sollte Ihr Ausgangsbild st6-
rende Dunst- oder Nebel- JeEELERE
schleier enthalten, ist diese
Voreinstellung die richtige
Wahl. Uber die Drop-Down-
Liste finden Sie verschiedene
Unterkategorien, Uber die Sie
die Intensitat der Dunst-/Nebelreduktion einstellen kénnen. Mit einem
Klick auf den Button ,Automatisch einstellen" wird automatisch die op-
timale Dunst/Nebel-Voreinstellung ausgewahlt.

[

Vorher-Nachher-Vergleich nach automatischer Anwendung der
Kategorie ,,Dunst & Nebel"
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> Allgemeine Bildscharfe ﬂ

Fir den Fall, dass kein spezielles Problem wie Dunst & Nebel oder Ver-
wacklung ein Problem in Ihrem Ausgangsbild ist, sondern Sie das Bild
einfach generell scharfen mdchten,
steht Ihnen die ,Allgemeine Bild-
scharfe® zur Verfiigung. Uber das
Drop-Down-Menu wahlen Sie aus,
wie intensiv oder nach welchen
Kriterien Sie das Bild scharfen mdch-
ten.

Originalbild

Mit einem Klick auf den Button ,Automatisch einstellen® wird automa-
tisch die optimale allgemeine Bildscharfung ausgewahlt.

Vorher-Nachher-Vergleich nach automatischer Anwendung der Katego-
rie ,,Allgemeine Bildschéarfe"

> Portrat ﬂ

Wenn Ihr Ausgangsbild ein Portrdtbild ist, das einer Scharfung bedarf,
wahlen Sie diese Kategorie aus. Im Drop-Down-Mend treffen Sie weitere
Voreinstellungen fiir die Scharfung
des Bildes. Hier stellen Sie die Inten-
sitdt der Scharfung ein. Auch steht
ein ,Soft Look", mit dem Sie einen
Weichzeichnungs-Effekt erzeugen
sowie ein Schwarz-Wei-Effekt zur
Verfligung. Mit einem Klick auf den
Button ,Automatisch einstellen™ wird automatisch die optimale allgemei-
ne Bildscharfung ausgewahlt.

Originalbild
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el

oy -

Vorher-Nachher-Vergleich nach automatischer Anwendung der Katego-
rie , Portrat"

> Landschaft !E

Wenn Ihr Ausgangsbild eine Landschaftsaufnahme ist, die einer Schar-
fung bedarf, wéhlen Sie diese Kate- [EEESES

gorie aus. Im Drop-Down-Menl
stellen Sie die Intensitat der Schar-
fung ein. Zusatzlich steht Ihnen hier
ebenso wie in der Kategorie ,Portrat"
ein ,Soft Look" zur Verfligung, mit
dem Sie einen Weichzeichnungsef-
fekt erzeugen. Zusatzlich finden Sie
weitere Effekte wie beispielsweise einen HDR-Look. Mit einem Klick auf
den Button ,Automatisch einstellen™ wird automatisch die optimale Bild-
scharfung fiir das Landschaftsbild ausgewahlt.

Vorher-Nachher-Vergleich nach automatischer Anwendung der Katego-
rie ,,Landschaft"
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> Artwork E

In der Kategorie ,Artwork™ finden Sie [EEE=EE
verschiedenste Scharfe-, Unschérfe
und Bearbeitungseffekte vor. Hier
werden Sie flindig, falls Ihr Ausgangs-
bild in keine der anderen Kategorien
passt. Probieren Sie einfach verschie-
dene Einstellungen aus dem Drop-
Down-Menu aus.

Vorher-Nachher-Vergleich nach automatischer Anwendung der Katego-
rie ,Artwork™

Automatik:

Mit der Schaltflache ,Automatisch einstellen" starten Sie die Automatik
fiir das aktuell geladene Bild.

Automatisch einstellen

Die Automatik analysiert das vorliegende Bildmaterial und sucht, abhan-
gig von der gewahlten Kategorie eine passende Voreinstellung heraus.

Die Berechnung des Ergebnisbildes erfolgt dann sofort, sodass das Er-
gebnis der Automatik direkt sichtbar wird.
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Vorher-Nachher-Vergleich der Bildschérfe Automatik

Es ist empfehlenswert immer die Automatik zuerst zu benutzen und
danach die Einstellungen im Bereich der Bildschdrfe (siehe 8.2) sowie
die fotografischen Einstellungen (siehe 8.5) nach eigenem Wunsch zu
justieren.

Scharfe-Farbdominanz:

Der Scharfe-Farbraum ist eine Besonderheit von SHARPEN projects 3
professional. Hiermit werden die Bildscharfe-Verfahren auf einen
wahlbaren Farbraum spezialisiert.

@ O "

- Mit dem vorderen Kamerasymbol werden die Algorithmen
auf die durchschnittliche Farbung des Motives eingestellt.

- Mit dem hier eingestellten Auge-Symbol werden Einstel-
lungen verwendet, die dem Farbempfinden des menschli-
chen Auges am ehesten entsprechen.
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- Die folgenden acht farbigen Schaltflachen sorgen dafiir,
dass die Scharfe-Verfahren den gewahlten Farbton mit er-
hoéhter Genauigkeit behandeln und so eine feinere Bild-
scharfe erzeugen.

Owersampling

Oversampling:
pling Mormal 1-fach Aktiv 2-fach

Das Oversampling-Level gibt
an, in wie vielen Berechnungsstufen die Scharfe im Bild errechnet wird.
Je mehr Stufen ausgewahlt werden, desto feiner und damit genauer
wird die erzeugte Bildschérfe. Sie kdnnen wahlen zwischen den Modi
»Normal 1-fach™ und ,Aktiv 2-fach®. Das 1-fache Oversampling-Level ist
der ,normale™ Modus. Beim 2-fachen Oversampling-Level wird die Bild-
scharfe in zwei aufeinanderfolgenden Schritten berechnet.

Hinweis: Die Berechnungszeit steigt mit der Anzahl der Stufen entspre-
chend an.

Bildbereiche schiitzen:

i1 ko i 0 @ Bildbereiche schiitzen
Im Drop-Down-Menii kdnnen Sie eine von  [ialaiebais

16 verschiedenen Voreinstellungen fiir den
Schutz bestimmter Bildbereiche bei der
Scharfe-Berechnung wahlen. Die Vorein-
stellungen unterteilen sich in ,Hauttdone®,
~Himmelblau®, ,glatte Bereiche", ,Details",
,Schatten", ,Mittelténe®™ und ,Lichter".

Beispiel: Entsteht zum Beispiel im blauen
Himmel eine Kérnung durch die Scharfung
des Bildes, dann wahlen Sie einfach ,Him-
melblau schiitzen" aus, um die Scharfung
des Himmels zu verhindern.
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Das Augen-Symbol neben dem Drop-Down-Meni zeigt Ihnen die
Maskierung im Bild an. Helle Bereiche werden dabei starker gescharft
als dunkle.
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Mit dem Schieberegler ,Glattung® kénnen Sie einstellen, wie glatt die
Maskierung der Bildscharfe ist. Die Symbole darunter bestimmen, wo-
rauf sich die Maskierung auswirkt:

é\ Die Maskierung wirkt sich nur auf die Bildscharfe-
Einstellungen aus.

Die fotografischen Einstellungen wirken auf das ge-
samte Bild.

Die Maski irkt sich hl auf die Bildschérfe-
ie Maskierung wirkt sich sowohl auf die Bildscharfe

Einstellungen, als auch auf die fotografischen Einstel-
lungen aus.

Die Maskierung wirkt sich nur auf die fotografischen
Einstellungen aus. Die Scharfe-Einstellungen wirken
auf das gesamte Bild.

Mit einem Klick auf das Pfeil Symbol kann der Bereich der Maskie-
rungen zuriickgesetzt werden.
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Verwacklung/ Unschérfe reduzieren:

Sie kbnnen zwischen vier

. A rwacklung/Unscharfe reduzieren
verschiedenen Modi wah- ackung/Unscharie reduaeren
len. Der ausgewogene Ausgewogen Pro Pro +
Modus ist ein Kompro-

miss aus Berechnungszeit Pro Infinity
und Qualitat der Unschar-
fereduzierung und liefert gute und schnelle Ergebnisse. Der Pro Modus
erhéht die Qualitdt und bendtigt etwa die drei- bis vierfache Berech-
nungszeit.

Der Pro + Modus erhoht die Qualitat der Unscharfereduzierung erheb-
lich und benétigt etwa die zehnfache Berechnungszeit im Vergleich zum
ausgewogenen Modus. Der Pro Infinity Modus erhoht die Qualitdt der
Unschérfereduzierung auf das mdogliche Maximum und kann erhebliche
Berechnungszeit erfordern.

Mit dem Korrekturregler wéhlen Sie die Starke der Verwacklungskorrek-
tur aus.

Mit dem zweiten Regler wahlen Sie den Radius der Verwacklung aus. Ein
hoher Wert korrigiert groBfldchigere Verwacklungen, bendtigt im Gegen-
zug aber auch zusatzliche Berechnungszeit.

Je hoher Sie die Qualitat ein-
stellen, desto detaillierte Unscharfen werden korrigiert und desto mehr
Zeit wird bengtigt.

Die Feinheit gibt an, ob die Verwacklungskorrektur sich eher auf die
groBen oder feinen Bereiche fokussieren soll. Je hoher Sie diesen Wert
einstellen, desto feiner wird die Korrektur abgestuft und desto langer
wird auch die Berechnung dauern.
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Bei der Verwacklungskorrektur wird das Bildrauschen verstarkt. Diesem
verstarkten Rauschen kénnen Sie mit diesem Regler entgegenwirken.

HD-Farbschutz:

Haben Sie Objekte in Ihrem Bild die sich farblich besonders von anderen
unterscheiden, kdénnen Sie den HD-Farbschutz aktivieren und somit
dafiir sorgen, dass die Farbe und die Farbrander speziell berechnet
werden und ein deutlich besseres Ergebnisbild erzeugen.

Der HD-Farbschutz ist eine Erweiterung des Verfahrens zur Korrektur
von Verwacklungen. Dabei wird besonderen Wert auf den exakten Er-
halt der Farben im Bild gelegt. Diese Funktion benétigt zusatzliche Be-
rechnungszeit.

Beispiel:

Die Farbzeichnung an den Rdndern des Schildes ist deutlich realistischer

Unschérfe Vergleichsansicht:

Mit der Vergleichsansicht der Unscharfeverteilung (PSF — Point of Spread
Function) kdnnen Sie die Verteilung der Unschérfe eines einzelnen Pixels
in Ihrem Originalbild und Ihrem geschérften Ergebnisbild vergleichen. Je
groBer der helle Bereich im linken Bild, also ,vorher", desto mehr Un-
scharfe wurde im Bild gefunden. Umgekehrt, je kleiner der Bereich im
rechten Bild, also ,nachher", ist, desto besser hat die Unscharfekorrek-
tur funktioniert. Im Optimalfall sollte also ein nahezu einzelner heller
Pixel in der Mitte der Anzeige zu sehen sein.
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Unschérfe vorher fnachher

Unscharfe vergleichsansicht

Beispiel: Auf der linken Seite sieht man eine Verteilung von links unten
nach rechts oben um den mittleren Punkt herum. Das bedeutet, hier
liegt eine gerichtete Unscharfe nach rechts oben vor. Dies kénnte z.B.
eine Verwacklung der Kamera nach rechts oben sein.

Mit dem Regler ,Helligkeit/ Kontur® kdnnen Sie zwischen dem Hellig-
keits- und dem Konturenmodus als Grundlage fiir die Berechnung der
Unschérfeverteilung wechseln.

Das Info-Symbol daneben startet die Konturenanalyse Ihres Bildes und
stellt je nach Ergebnis den Helligkeits- oder den Konturenmodus fir die
Unschérfe-Reduzierung ein. Diese Einstellung kénnen Sie nachtréglich
verandern, wenn Ihnen das Ergebnis der automatischen Einstellung
nicht zusagt.

Wenn Sie auf Unscharfe Vergleichsansicht klicken, 6ffnet sich ein neues
Fenster, in dem Sie direkt die Scharfe Vorher/Nachher vergleichen kon-
nen. In der Werkzeugleiste oben kdnnen Sie verschiedene Ansichtsmodi
wahlen, um die Scharfe anzuzeigen.

Zeigt das Originalbild auf der linken Seite und das Ergebnisbild
auf der rechten Seite an.

Zeigt das Ergebnisbild auf der linken Seite und das Ergebnis-
bild auf der rechten Seite an.

Zeigt je den gleichen Bildausschnitt fur das Originalbild auf
der linken und das Ergebnisbild auf der rechten Seite an.
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Q
C
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Fotografische Einstellungen:

Die fotografischen Einstellungen
erlauben zusatzliche Bildkorrektu-
ren in folgenden Bereichen:

Zeigt je den gleichen Bildausschnitt flir das Ergebnisbild auf
der linken und das Originalbild auf der rechten Seite an.

Aktiviert bzw. deaktiviert die Vorschauansicht. Klicken Sie in
die Vorschauansicht, um die Hauptansicht auf den angeklick-
ten Bereich zu verschieben.

Aktiviert bzw. deaktiviert die gezoomte Ansicht am Mauszei-
ger.

Setzt die gezoomte Ansicht den zentrierten Modus.

Setzt die gezoomte Ansicht in den nicht zentrierten Modus.

Dunst und Nebel: Redu- B Heligkeit 0
ziert Dunst und Nebel in

Bildern. Je weiter Sie den Farbe 100
Regler nach rechts bewe- — e——
gen, desto starker wird struktur (1

Dunst/Nebel reduziert.

Hinweis. Wenn Sie mit Jpeg Bildern arbeiten, werden bei starker
Dunstreduktion Artefakte entstehen, die bereits in der Jpeg Datei
enthalten sind.

Brillanz: Die Motivbrillanz verstarkt die Tiefenwirkung des Bil-
des.

Helligkeit: Verdndern Sie die Helligkeit des Bildes nach
Wunsch.

Farbe: Steuern Sie die Farbleuchtkraft von wenig Farbe (Reg-
ler links) zu viel Farbe (Regler rechts).
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e  Struktur: Verandern Sie die Strukturzeichnung im Bild. Um die
Struktur zu glatten, bewegen Sie den Regler nach links fiir eine
Strukturverstarkung nach rechts.

Wenn Sie ein Bild mit viel Nebel oder Dunst haben, kénnen diese Ein-
stellungen allerdings auch von der Automatik in der Kategorie Dunst &
Nebel vorgenommen werden.

Im folgenden Bild ist die Wiese mit den vielen Blumen kaum erkennbar
und auch die Farbe wird vom Dunst fast komplett geschluckt. Nach der
Bearbeitung in den Fotografischen Einstellungen, ist die Wiese mit den
Blumen viel besser zu erkennen und auch die Farben kommen schéner
zur Geltung.

Hinweis: Sind Sie mit der automatischen Einstellung nicht zufrieden,
kdnnen Sie die Regler verstellen, bis Ihnen das Ergebnis zusagt.

Vorher-Nachher-Vergleich der Automatik der Dunst- & Nebelkorrektur
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10. Kérnung

a) Natiirliches Korn

Im natirlichen Korn werden die
unterschiedlichen Schichten
eines Fotopapiers simuliert und
so eine natlrliche Unregelma-
Bigkeit erzeugt.

Dabei stehen Ihnen die folgen-
den Parameter zur Verfligung:

- Form

Wahlen Sie hier aus sechs unter-
schiedlichen Varianten.

- ISO-zZahl
Der hier eingestellte Wert entspricht einem durchschnittlichen ,,Unruhe-
wert" auf einer neutralgrauen Oberflache.

- GroBe
Die maximale GroBe des simulierten Korns.

- Maskierung
Gibt Ihnen die Mdglichkeit die Kérnung in allen Helligkeiten oder wahl-
weise den Lichtern, den Schatten oder in Schatten und Lichtern zu be-
rechnen.
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Kornung

L#d) IH Matiirliches Korn v

Hier wurde die Maskierung nur fiir die Lichter gesetzt - somit
erhalten die Lichter eine feine natiirliche Kérnung, wahrend die
blauen Himmelsflachen ausgespart bleiben.

Ein Klick auf die Schaltflache erzeugt eine neue zufallige Vertei-
n lung des Korns und somit zu einem ganz neuen ,Look".

b) Fraktales Korn

Das fraktale Korn simuliert eine
groBflachige  UnregelmaBigkeit,
wie diese durch Lagerung oder
Alterung von Fotomaterial ent-
steht.

Dabei stehen Ihnen die folgen-
den Parameter zur Verfligung:

Kornung

- ISO-Zahl

Der hier eingestellte Wert entspricht einem durchschnittlichen ,Unruhe-
wert" auf einer neutralgrauen Oberflache.

- Qualitat

Bestimmt die Berechnungsgenauigkeit (die Anzahl der Iterationen fir
den fraktalen Algorithmus) des fraktalen Korns.
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Im Koérnungsmodul gilt allgemein: Hier gibt es nicht die beste Einstel-
lung, sondern die ideale KorngréBe, Form und Qualitat sind zu 100 %
abhangig vom Motiv. Hier diirfen Sie ausprobieren und auch neue Wege
gehen.

Ein Klick auf die Schaltflache erzeugt eine neue zufallige Vertei-
n lung des Korns und somit zu einem ganz neuen ,Look".
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11. Lokale Anpassungen/Selektiv Zeichnen

lokale Anpassungen

sy
4 * Selektiv Zeichnen

Das selektive Zeichnen-Tool von SHARPEN projects 3 professional
verdient ganz besondere Beachtung. Mit diesem Tool lassen sich erst-
mals ausgewahlte Bildbereiche selektiv bearbeiten, ohne dass dafiir wie
in anderen Bildbearbeitungsprogrammen komplizierte Masken per Hand
erstellt werden miissen. SHARPEN projects 3 professional besitzt
einen intelligenten  Kantenerken-
nungs-Algorithmus, der im Zeichen-
modus Kanten, Linien, Abgrenzungen
und Helligkeitsunterschiede im Bild
selbststandig erkennt und mit der
Maus Uberfahrene abgegrenzte Bild-
bereiche als Maske speichert. Diese so
einfach und prazise erstellten Masken
dienen als Grundlage fiir elf wichtige
Bildverbesserungen: ,Rote  Augen
korrigieren", ,Weiche Haut", ,Abdun-
keln“, ,Aufhellen®, ,Farbe verstarken", ,Farbe reduzieren®, ,Details ver-
starken", ,Details reduzieren™ und ,Scharfen™ u. s. w..

Diese Masken lassen sich sogar als eigene Bilddatei abspeichern und in
anderen Bildverarbeitungsprogrammen weiter verwenden.

Wie das Ganze funktioniert, lasst sich am besten mit einem Bildbeispiel
erkldren:  Wir offnen das selektive Zeichenfenster (Post-
Processing/Finalisieren — unten rechts). Als Bildbeispiel dient eine ein-
zelne RAW-Datei eines Bergsteigers. Die Details des Bilds sind schon gut
herausgearbeitet worden.

Nun méchten wir den Felsen ein wenig dunkler machen, ohne den Rest
des Bilds zu verdunkeln.
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» Schnell zum fertigen Bild mit dem Selektiven Zeichnen

1. Bearbeitungsziel auswahlen

In diesem Fall wahlen Sie ,Abdunkeln®. Stellen Sie sicher, dass die aus-
gewahlte Maskenfunktion mit dem griinen Haken aktiviert ist.

Masken

@ = &=

Y Abdunkeln

Intensitat

/.
2. Zeichenmodus aktivieren
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A,
3. Fillmodus fiir alle Pinselfunktionen aktivieren

4. Fahren Sie ohne Betdtigen der Maustaste liber die Konturen.
Sie erkennen die GréBe des Pinsels und korrigieren ggf. die
PinselgroBe nach.

5. Achten Sie nun auf die Maskenanzeige. Das Objekt, dessen
Grenzen automatisch erkannt werden, wird weiBlich angezeigt.
Zeichnen Sie nun mit gedriickter Maustaste entlang der Kanten
Thres ausgewahlten Objekts bis es fertig ausgewahlt ist. Ach-
tung! Was wir augenblicklich sehen, ist der Effekt und zusatz-
lich die dariiber liegende Maske.

6. Haben Sie das Objekt fertig ausgewahlt, blenden Sie die Maske
aus, indem Sie den Regler fiir die Maskenanzeige nach links
schieben.
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7. Jetzt sehen Sie nur den Effekt, also den dunklen Felsen — als
Bearbeitungsziel haben Sie ,Abdunkeln® gewdhlt. Nun stellen
Sie die Intensitat des Effekts ein, schieben also den Regler in
Richtung + oder - , je nach gewinschter Stérke. Fertig: Die
Felsen sind dunkler, wahrend der Rest des Bildes unbertihrt ist.

8. Klicken Sie auf ,SchlieBen®. Sie kehren in das Post-Processing
zuriick und die selektive Anderung wird angewendet.

Rechts sieht man deutlich den dunkleren Felsen nach der selektiven
Korrektur. Der Rest hat die gleichen Tonwerte wie vorher.

9. Nutzen Sie Ihre schnell erstellte Maske fiir einen weiteren Ef-
fekt: Kehren Sie in den selektiven Zeichenmodus zurtick. Unse-
re erstellte Maske ist erhalten geblieben.

=T
10. Klicken Sie auf und kopieren Sie die Maske in die Zwi-
schenablage. Wechseln Sie in der Maske auf ,Scharfen" und

[
fugen Sie die Maske von der Zwischenablage mit Klick auf L
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wieder ein. Jetzt haben Sie nur die Felsen gescharft, andere
Bildteile sind vom Schérfen unberiihrt geblieben.

11. Jeden Effekt, den man selektiv erstellt hat, kann man mit dem
griinen Haken aktivieren oder deaktivieren.

12. Bei jedem Bild ist die Intensitdt der Kanten unterschiedlich —
mit den Voreinstellungen kommt man in den meisten Fallen gut
zurecht, jedoch ist es von Zeit zu Zeit erforderlich, die Einstel-
lungen von Konturen und Weichheit anzupassen, um auf den
Bereich abgestimmte, perfekte Ergebnisse zu erzielen.

Konturen 50 % . Weichheit 50 %

13. Haben Sie trotz aller Kantenerkennung mal Uber die Grenzen

hinaus gezeichnet — mit dem Radierer n I6schen Sie es
wieder. Wollen Sie nur ein wenig davon zuriicknehmen, ver-
wenden Sie den Radierer mit Begrenzung. Ist die Deckkraft auf
50% gestellt, konnen Sie, egal wie oft Sie an der Stelle radie-
ren, nur 50% der Maske entfernen. So funktioniert auch der
Zeichenmodus mit Begrenzung, der nur bis zur eingestellten
Deckkraft zeichnet.

14. Wenn Sie alles bis auf ein ganz kleines Objekt im Bild maskie-
ren wollen, lohnt es sich, nur das kleine Objekt zu maskieren
und anschlieBend die Maske umzukehren. Klicken Sie dazu auf.

Profitipp: Fir das Fiillen der Masken haben Sie zwei Fillmodi zur

.. ~
Auswahl. Wann benutzt man welchen? Den ,normalen" Fillmodus (B~
haben wir in unserem Beispiel fur groBflachige Bereiche verwendet. Dies
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ist auch der Fillmodus, der flir Himmelsbereiche und das Wasser zu
bevorzugen ware.

Der Strahlenfiillmodus erledigt seine Aufgabe hochprazise und
wird bevorzugt fir kleinere Gegenstdnde, geometrische Formen oder
Objekte mit geraden Linien wie in diesem Beispiel angewendet.

Mit dem Strahlenmodus kénnen Sie nur die Wande des Hochhauses
maskieren, wahrend die Fensterfldchen nicht ausgewdéhlt werden.

Funktionen und Méglichkeiten des Selektiven Zeichnens
- Wahlbare Maskenfarbe

Wahlen fir Sie die Darstellung der Maske sowie der Pinsel eine Farbe
aus den vorgefertigten Farben aus.

Die Darstellung wird sofort in Echtzeit an Ihren Farbwunsch angepasst.
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- Selektives Zeichnen - Maske erzeugen

Masken kénnen wahlweise auch aus einem Farbton oder einer Helligkeit
erzeugt werden.

A ok ! 4 L" ¢ ~ P G &

Mit der Schaltflache (1) aktivieren Sie den ,Maske erzeugen™ Modus und
befinden sich standardmaBig im Modus ,Maske aus Farbe erzeugen"
(2). Wenn Sie die Maske aus einer Helligkeit erzeugen méchten, wahlen
Sie die Schaltflache (3).

Der Regler Toleranz bestimmt dabei, wie scharf (kleiner Wert) oder
weich (hoher Wert) die erzeugte Maske ist.

Wahrend Sie sich im ,Maske erzeugen" Modus befinden, wird Thr Maus-
zeiger zu einer Pipette und die Farbe bzw. Helligkeit unter dem Maus-
zeiger bestimmt die Erzeugung der Maske.

Im obigen Beispiel sehen wir die Maskenerzeugung aus dem Farbton
des Himmels mit einer roten Maskendarstellung.

Tipp:

Wenn Sie mehrere Farbténe in einer Maske zusammenfassen wollen,
klicken Sie einfach die gewiinschten Farbtdone nacheinander mit der
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Pipette im Bild an. Der aktuelle Farbton wird bei jedem Klick der aktuel-
len Maske hinzugefiigt.

- Selektives Zeichnen - Gldttungspinsel

Der Glattungspinsel (1) gibt Ihnen die Méglichkeit, selektiv Bereiche der
aktuellen Maske weich zu zeichnen.

Um einen Bereich stdrker weich zu zeichnen, fahren Sie einfach mehr-
fach mit dem Glattungspinsel (iber diesen Bereich.

- Globale Maskenfunktionen

Im Bereich der globalen Maskenfunktionen stehen einige spezielle Modi
zur direkten Verarbeitung zur Verfiigung.

Masken
= = =%

Originalbild einblenden w m

Intensitat -
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1. gesamten Maskenumriss verkleinern

wird zu

2. gesamten Maskenumriss vergrofern

wird zu

3. gesamte Maske weichzeichnen

wird zu

Bei den globalen Funktionen gibt es jeweils zwei Schaltflachen - die linke
Schaltflache fiihrt die Funktion immer mit geringer Wirkung aus, wah-
rend die rechte Schaltflache eine hohe Wirkung hat.
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- Zuriicksetzen der Funktion einer Maske

Jede Maske kann ohne die Beeinflussung der anderen Masken auf Stan-
dardwerte zuriickgesetzt werden. Dazu wahlen Sie einfach die Papier-
korb-Schaltflache (1) aus.

Masken

@l = ™=

&"  Originalbild einblenden - r,]

Intensitat +

Nach dem Anklicken wird eine Sicherheitsabfrage folgen, damit nicht
versehentlich wichtige Arbeiten verloren gehen kénnen.

- Farbfilter im selektiven Zeichnen

Neben dem Bereich der Effekt-Masken finden Sie den Bereich der Farb-
filter-Masken. Wenn Sie auf das Drop-Down-Meni klicken kénnen Sie
zwischen den folgenden Filtern wahlen: Rot, Orange, Gelb, Griin-Gelb,
Griin, Cyan, Blau und Violett.

- Automatische Maskenanpassung an die Verzeichnungs-
korrektur des RAW-Moduls

Das selektive Zeichnen sowie das RAW-Modul arbeiten direkt zusam-
men. Dazu gehort die im RAW-Modul enthaltene Verzeichnungskorrek-
tur, die vollig automatisch auch auf Ihre samtlichen gezeichneten Mas-
ken angewandt wird.
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Im Beispiel sehen wir eine Aufnahme, in der wir den Himmel bereits
maskiert haben.

Korrigieren wir nun nachtraglich im RAW-Modul den Horizont im Bild,
wird die gezeichnete Maske automatisch an die Verzeichnungskorrektur
angepasst.

Weiche Haut:

So glatten Sie die Haut von Personen auf Fotos in drei einfachen Schrit-
ten.
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Schritt 1:
Wahlen Sie in ,Selektiv Zeichnen™ die Maske ,,Weiche Haut".

Schritt 2: Wahlen Sie durch wiederholtes Klicken den Bereich aus der
bearbeitet werden soll. Keine Angst, die gelbe Farbmarkierung ver-
schwindet spater und dient nur zum visualisieren des Prozesses.
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Schritt 3: Klicken Sie auf ,SchlieBen™, um die Maskenauswahl auf das
Foto anzuwenden.

Rote Augen entfernen:
So entfernen Sie Rote Augen in drei einfachen Schritten.

Schritt 1:

Wabhlen Sie im ,Selektiv Zeichnen" die Maske ,Rote Augen korrigieren®
aus.

72



SHARPEN projects 3 professional — Das Handbuch

Schritt 3: Klicken Sie auf ,SchlieBen" um die Maskenauswahl auf das
Foto anzuwenden.
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12. Composing Modus

Im Composing-Modus des selektiven
Zeichnens haben Sie die Moglichkeit, bis
zu vier Ebenen von beliebigen Bildern
in Ihr aktuelles Motiv hinein zu zeichnen.

Um zum Composing-Modus zu wechseln,
aktivieren Sie die Schaltflachen ,,Compo-
sing" (1).

In der Auswahl (2) kdénnen Sie festlegen,
welche Composing-Ebene Sie aktuell
bearbeiten mdchten.

Mit der Schaltflache (3) aktivieren Sie die
aktuell ausgewahlte Maske und kdnnen
nun durch einen Klick auf den Bilderrah-
men (4) ein beliebiges Bild als neue
Ebene einladen.

Dabei kdénnen Sie RAW Bilder, Jpg, Tiff
sowie viele andere Bildformate verwen-
den.

Unterhalb der Bildanzeige befindet sich
der Parameter-Bereich beginnend mit
zwei Schaltflachen folgender Funktionali-
tat:
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(5) Mehrfachanwendung

Skalieren Sie das Bild der Ebene kleiner als das Bild, an dem Sie gerade
arbeiten, kénnen Sie mit dieser Option das Bild der Ebene nach auBen
(oben, unten, links, rechts) verlangern.

(6) Seitenverhaltnis feststellen

Da sich das Seitenverhaltnis der geladenen Bildebene durchaus von der
des aktuell in Bearbeitung befindlichen Bildes unterscheiden kann, gibt
Ihnen diese Funktion die Moglichkeit das Seitenverhaltnis der eingelade-
nen Ebene festzustellen, so dass die Proportionen der Ebene erhalten
bleiben.

(7) Horizontale Spiegelung

Die Bildebene kann durch diese Funktion horizontal gespiegelt werden.
Dies ermdglicht eine noch bessere Anpassung an das aktuelle Bild, ohne
die Bildebene verandern zu mdissen.

(8) Vertikale Spiegelung

Die Bildebene kann durch diese Funktion vertikal gespiegelt werden.
Dies ermdglicht eine noch bessere Anpassung an das aktuelle Bild, ohne
die Bildebene verdandern zu missen.

(9) Regler-Parameter

Seitenverhdltnis: Ist das Seitenverhdltnis nicht mit der Schaltflache
(6) festgestellt, kdnnen Sie das Seitenverhaltnis des Ebenenbildes belie-
big verformen.

Zoom: Skalieren Sie das Ebenenbild gréBer oder kleiner.

Horizontal verschieben: Bewegen Sie das Ebenenbild nach links oder
rechts.

Vertikal verschieben: Bewegen Sie das Ebenenbild nach oben oder
unten.

Belichtung: Da es haufig passieren kann, dass die Belichtung Ihres
aktuellen Bildes nicht mit der Belichtung eines beliebigen Ebenenbildes
Ubereinstimmt, konnen Sie die Belichtung des Ebenenbildes hier be-
quem anpassen und dieses nach Wunsch abdunkeln oder aufhellen.
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Eine Nachtaufnahme mit einem nicht sehr spannenden Him-
mel...

... kann mit dem Composing innerhalb einer Minute in einen
Eyecatcher verwandelt werden.
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13. Kratzer- /Sensorfehler entfernen

Korrekturen

Die digitale Fotografie zeigt leider mit Ihrer Mikrokontrastverstarkung
jede unerwiinschte Sensorverunreinigung auf, die jeder Fotograf trotz
kamerainterner Sensorreinigung kennt und fiirchtet. Nicht argern —
einfach entfernen! Mit der leicht anzuwendenden Korrekturfunktion von
SHARPEN projects 3 professional kann das sogar richtig Spa ma-
chen.

Profitipp: Mit der intelligenten Korrekturfunktion lassen sich nicht nur
Sensorflecken, sondern auch andere stérende Dinge entfernen — ein
menschenleerer Strand ist so schnell hergestellt.

Stempeln Sie ganz leicht Bildfehler aus Ihrem Motiv heraus — das Pro-
gramm wird diese Bereiche ganz automatisch durch passende Bildberei-
che ersetzen.

Rot umkreist sind die Sensorflecken im Eingangsbild.
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Fiir die Korrektur gehen Sie folgendermaBen vor:

Wahlen Sie das Pinselwerkzeug unter (6) aus und klicken Sie auf eine
Stelle im Bild, die Sie korrigieren mdchten. Daraufhin erscheint daneben

ein umstrichelter Kreis, der als Quelle dient.
Diesen verschieben Sie an eine Bildstelle,

@ die als Quelle fiir die zuerst gesetzte Markie-
%3 rung dient. Ihre markierte Stelle wird an-
schlieBend auf Basis der Quelle ausgebes-

Qualitat
5 - Sehr groBer Suchradius Sert'
Korrekturbereiche ( 0/200) Zuvor koénnen Sie unter (1) die Sensorfehler
Q Grobe = im Bild anzeigen lassen, die als helle Berei-
che im Bild erscheinen.
L4 L4
o= %

Unter (2) kénnen Sie die ausgebesserten
Bereiche anzeigen oder ausblenden. Auch
wenn Sie die Korrekturen ausblenden, wer-
e 4 e 0 den sie Gbernommen. Das Ausblenden dient
lediglich der Ubersicht, um einen Vorher-
Nachher-Vergleich zu erzielen.

Ausgewahiter Bereich

GroBe

Sie kénnen mehrere Korrekturbereiche auswahlen, indem Sie einfach
erneut auf das Pinselsymbol (6) klicken und einen weiteren Bereich
hinzufuigen.

Uber die Schaltfliche (3) kénnen Sie die Korrekturbereichsziele ein- und
ausblenden, was ebenfalls der Ubersichtlichkeit dient.

Unter dem Reiter Qualitat (10) 6ffnen sich fiinf neue Qualitdts-Modi fiir
die automatische Suche korrespondierender Bereiche. Durch diese Qua-
litdtsstufen kdnnen Sie skalieren, wie genau die automatische Suche
nach korrespondierenden Bereichen ablaufen soll.

Hinweis: Diese Suchqualitét wird fiir alle folgenden Suchbereichseinstel-
lungen verwendet.

Uber die Schaltfliche (5) I6schen Sie alle getdtigten Korrekturen.
In Bereich (7) passen Sie die GréBe des ausgewahlten Bereichs, der
korrigiert wird, an.
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Sie haben auch die Mdglichkeit, automatisch nach dem besten Quellbe-
reich fir die Ausbesserung im Bild zu suchen. Klicken Sie dazu auf
Schaltflache (8).

Uber Schaltfliche (4) werden fiir alle Korrekturbereiche, die Sie iiber
Schaltflache (8) in den automatischen Modus gesetzt haben, die pas-
senden Korrekturstellen berechnet.

Uber Schaltfliche (9) I&schen Sie schlieBlich den aktuell ausgewéhlten
Korrekturbereich.

In der Sensorfleckenkorrektur werden die Flecken markiert und eine
passende Quelle im Bild ermittelt, die die fleckigen Bereiche ersetzen
kann.
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Die Sensorfleckenkorrektur war erfolgreich.
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14. Workflow

> Ergebnisbild in externen Programmen weiter bearbei-
ten

SHARPEN projects 3 professional bietet Ihnen Schnittstellen zu
externen Programmen an. Dadurch greifen Sie nach der erfolgreichen
Bearbeitung des Bildes sofort auf ein anderes Bildverarbeitungspro-
gramm zu und nehmen dort weitere Bearbeitungsschritte vor.

> In weiteren Programmen der Projects-Familie 6ffnen

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Projects-Symbol, um das Bild in
einem anderen Produkt der Projects-Reihe zu 6ffnen. Rechts neben dem
Symbol wahlen Sie aus, mit welchem Produkt der Projects-Reihe, das
Sie bereits auf Ihrem System installiert haben, das Bild gedffnet werden
soll.

HOR. projects 7 professional -

> In anderen Bildbearbeitungsprogrammen 6ffnen

Um das Bild direkt in anderen Bild- 2 5
bearbeitungsprogrammen wie Adobe : m E—" 'E'
Photoshop zu 6ffnen, klicken Sie auf
das entsprechende Symbol in der
Symbolleiste und wahlen das ge- Adobe Photoshop™
wiinschte Programm aus. '

Externe Bildbearbeitung

Adobe Lightroom™

Gegebenenfalls geben Sie zuvor den
Pfad des Bildbearbeitungsprogramms 2 Adobe Photoshop Elements™
in den Einstellungen an.
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Klicken Sie dazu in der Symbolleiste auf ,Extras" und wahlen im sich
6ffnenden Kontextmenti ,Einstellungen™ aus:

Extras Addons Information

Stapelverarbeitung (HDR + Tonemapping)... Strg+B

Stapelverarbeitung (HDR-Fusion)...

HDR Vorbereitung...

Benchmark

Einstellungen... Strg+P

Zuriicksetzen

Undo-Punkt sichern Umschalt+Z

Timeline Strg+T

AnschlieBend klicken Sie auf den Reiter ,Export". Hier kdnnen Sie den
Speicherort fir die externen Bildbearbeitungsprogramme angeben und
sichern.

Mit Ausnahme von Adobe, haben Sie die Option die externen Editoren
umzubenennen. Der Name den Sie vergeben, wird im Schnellexportme-
nu in der Werkzeugleiste des Hauptbildschirms angezeigt.

Programm Export Berechnung Speicherformate Automatiken

Externe Programme

Exportformat: TIFF 16-Bit (*.tiff) ¥ ¥ Exportdateien im Originalpfad speichern
Datei-Prefix: Datei-Suffix: HDR X -> Dateiname_HDR.Gff

xterne Bildbearbeitung [
Photoshop™ (Q

be Lightroom™ (Q

@ Adobe op Elemer ©

| 4
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> Arbeiten mit der Timeline und Undo-Punkten

Diese Option finden Sie ebenfalls iber die Symbolleiste am oberen Bild-
schirmrand:

Mit einem Klick auf ,Undo-Punkt sichern" erstellen Sie einen Zwischen-
speicherpunkt zu allen aktuellen Einstellungen. Sie koénnen dadurch
jederzeit zu diesem Bearbeitungsstand zurlickkehren. Es steht Ihnen
dabei frei, zahlreiche Bearbeitungssténde zwischenzuspeichern. Die
Timeline zeigt diese Speicherpunkte an und ermdglicht es Ihnen, mit
einem einfachen Klick auf einen Zwischenspeicherpunkt den entspre-
chenden Bearbeitungsstand aufzurufen:

Diese Funktion ist duBerst nitzlich, wenn Sie beispielsweise mit einem
Bearbeitungsstand zufrieden sind, jedoch probeweise weitere Effekte
und Einstellungen ausprobieren mdchten. Setzen Sie einfach einen Und-
0-Punkt und fahren Sie mit der Bearbeitung des Bilds fort. Mochten Sie
wieder zu dem Sicherungspunkt zuriickkehren, klicken Sie einfach das

l5c] . L i /s B i )
Symbol in der Timeline an. Wenn Sie auf klicken, kdnnen Sie
eine eigene Notiz als Uberschrift hinzufiigen.

84



SHARPEN projects 3 professional — Das Handbuch

15. Bildausschnitt wahlen und speichern E

Die Speicherung von Ergebnisbildern erreichen Sie entweder Uber die
Schaltflache in der Werkzeugleiste, (iber das Dateimenii oder das ent-
sprechende Tastaturkdirzel (Strg+S).

> Bildbeschnitt und Untertitel

Sobald Sie einen Speicherbefehl gestartet haben, 6ffnet sich automa-
tisch das Bildbeschnitt- und Untertitel-Fenster. Falls Sie Ihr Bild nicht
beschneiden und keinen Untertitel hinzufligen wollen, klicken Sie auf
weiter.

Im oberen Bereich stehen Ihnen einige praktische Hilfsmittel zur perfek-
ten Bildgestaltung und zu einem harmonischen Bildschnitt zur Verfi-

gung.

Sie kdnnen hier das Seitenverhdltnis festlegen sowie sich Hilfslinien wie
die Drittel-Regel, den Goldenen Schnitt oder die Goldene Spirale anzei-
gen lassen. Praktisch ist auch die neue Mittelpunktanzeige, die

man mit Klick auf diesen Button erhalt. H
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Der zentrale Bereich des Fensters zeigt Ihnen Ihr Ergebnisbild an. Durch
Verschieben der Ecken- oder Seitenbegrenzungen legen Sie den Spei-
cherbereich des Bilds fest.

Im unteren Bereich kénnen Sie einen Untertitel eingeben. Flr diesen
Untertitel konnen Sie die SchriftgroBe, einen Hintergrund sowie die
Textposition festlegen.

Die TextgréBe wird dabei automatisch an den gewahlten Bildausschnitt
angepasst.

Sie konnen den Bildzuschnitt frei wahlen oder eine der 71 Formatvorla-
gen aussuchen.

Bitte beachten Sie, dass bei ¥ "

{Freier Bildzuschnitt

gewadhltem  Zuschnitt von
beispielsweise 13 x 18 das
Ergebnisbild nicht 13 x 18 cm
groB ist, sondern dass es im
Verhéltnis von 13 zu 18 ge-
speichert wird.

AuBerdem finden Sie ganz unten die ,Skalieren und Speichern® Schalt-
flache. Mit dieser Option kénnen Sie zwischen 30 verschiedenen Vorla-
gen fir diverse Online-Plattformen wie Facebook, Instagram, YouTube,
etc. wahlen. Oder Sie kdnnen eigene Skalierungswerte (Skalierung in
Prozent und Auflésung in Pixeln) angeben.
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Skalierungs-Voreinstellungen

Keine Skalierung

Eigene Skalierungswerte

Skalierung: 100 % Auflosung (P

Speichern Zurtick

Sobald Sie den Bildbeschnitt und den Untertitel festgelegt haben, beta-
tigen Sie die ,Speichern™ Schaltflache und kénnen im folgenden Fenster
das Speicherformat sowie den Dateinamen festlegen.
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16. Die RAW-Bildbearbeitung

Im integrierten RAW-Modul k&énnen
Sie eingeladene Roh-Bilddaten bear-
beiten. Hier stehen Ihnen zahlreiche
Werkzeuge fiir Entrauschen/Scharfen,
Belichtung, Farbe, Struktur sowie ein
Werkzeug zur Verzeichnungskorrek- Stk
tur zur Verfiigung. ¥ Fattie

¥ WeiBabgleich
¥ Entrauschen / Schirfen

¥ Farbbalance

¥ Belichtung

¥ Palette

In diesem RAW-Modul werden Ver-
anderungen auf die komplette Serie
der Belichtungsreihe (bertragen, Sie
mussen also nur einmal Einstellungen 3 Allgemein
vornehmen.

Verzeichnung

¥+ X

Orange markierte Pfeile zeigen Ihnen an, in welchen Bereichen Sie Ver-
anderungen vorgenommen haben.

Kategorie zuriicksetzen
Jede Kategorie kann durch einen Klick auf den Reset-Button (unten
links) auf Standardwerte zuriickgesetzt werden, ohne dabei die Einstel-
lungen der anderen Kategorien zu beeinflussen.

Weilabgleich

Temperzstur 14302 K

v
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Uberblick iiber die wichtigsten Funktionen im RAW-Modul:

WeiBabgleich: Hier stellen Sie die Farbtemperatur ein. Nutzen Sie die
Pipette, um eine WeiBabgleichsfarbe direkt aus dem Bild zu holen.

Entrauschen/Scharfen: Hier nehmen Sie Einstellungen fir das
Rauschverhalten und der Scharfe des Bilds vor. Beeinflussen Sie die
Qualitdt und die unterschiedlichen Rauscharten wie Farbrauschen,
Banding oder Hotpixel.

Farbbalance: Hier geht es um die Farbbalance und die Farbkorrektur.
Korrigieren Sie die allgemeine Farbstimmung und neutralisieren Sie Ihre
Farbbalance — diese Abstimmung ist das i-Tipfelchen in der professio-
nellen Farbkorrektur.

Belichtung: Hier nehmen Sie nochmals Einfluss auf Schatten, Lichter,
Kontrast und Helligkeit der Ausgangsbilder. Mit der dynamischen Hellig-
keit passen Sie die Helligkeit individuell am Bildinhalt an. Neu ist, dass
Sie einen Belichtungswert von -10EV bis +10EV einstellen und diesen
Wert verwenden kdénnen, um die Belichtung zusatzlich um -1EV bis
+1EV fein zu justieren. AuBerdem kdnnen Sie nun den weichen Kontrast
im Bild veréndern. Dieser kehrt die Helligkeitsunterschiede im Bild groB3-
raumig um.
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Struktur: Klarheit, Mikrodetails und weiche Details werden jeweils i
Schatten, Lichtern oder Mittelténen abgestimmt.

=}

Farbe: In diesen Farbeinstellun- BREEE

gen geht es um Leuchtkraft in Farbfehlerkorrektur
Schatten und Lichtern. Hier kon- Lichtbeugung Gran 0 @
nen Sie auch ungeliebten chroma-
tischen Aberrationen entgegenwir- - L

ken . . Lichtbeugung Rot 0

Die differenzierte chromatische [ Abe
Aberration nach Farben dient dem [EE

gezielten entfernen chromatischer
Aberrationen einer bestimmten Farbe
Farbe. Dabei wird eine Objektiv- [E=E Farbdynami 0
krimmung riickwarts auf dem
ausgewahlten Farbkanal gerech-
net. Sie haben die Auswahl zwi- Schatten 0
schen: JLichtbeugung  Grin%,
4Lichtbeugung Blau® und ,Licht-
beugung Rot".

tionen 0

Leuchtkraft 100

Lichter 0

Farb-Effekte
Die ,Farbeffekte" enthalten fol- E=S Pastelfarben 0

gende Funktionen: Pastellfarben,
Bleach Bypass und Farbwinkel.
Pastellfarben sind tendenziell helle & Farbwinke! 0
Farben, eine Verstarkung wird das
Bild also auch etwas aufhellen. Mit
dem Farbwinkel drehen Sie das
Bild durch den gesamten Farb-
kreis. Griin-Heligkeit 0

Bleach

Farbkanale

Rot-Helligkeit 0

Unter ,Farbkanéle™ kénnen Sie die i Biau Heligksit 0
Helligkeit der Rot-, Griin- oder
Blauanteile verandern.

Palette: In der Palette kbnnen Sie
die Séattigung einzelner Farben justieren.
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Verzeichnung: Hier lohnt es sich, genauer hinzuschauen. Mit diesem
machtigen Tool riicken Sie den Horizont gerade, korrigieren Kameradre-
hungen und Linsenfehler. Bei Randverlusten kénnen Sie mit ,Automa-
tisch einpassen™ die Bildrander abschneiden.

Das Hilfslinien-Gitter  kann
sowohl im Gitterabstand sowie
auch in der Transparenz an
die eigenen Wiinsche ange-
passt werden. So ist gewahr-
leistet, dass Sie immer die
maximale Ubersicht beim Korrigieren von Verzeichnungen behalten.

4+ Verzeichnung

Sichtbarkeit

- -4
- Ry !.'€

[— e e e e e e

Randlichtkorrektur: Korrigiert den bei manchen Objektiven auftre-
tenden Randlichtabfall.

Objektivkorrektur: Korrigiert die Kriimmung des Objektivs.
Horizont: Korrigiert den Horizont durch Bilddrehung.

Vertikal: Kippen Sie das Bild nach links oder rechts fiir eine vertikale
perspektivische Korrektur.

Horizontal: Kippen Sie das Bild nach links oder rechts fiir eine horizon-
tale perspektivische Korrektur.

Zoom: Durch zoomen des Bildes werden leere Bereiche vermieden, die
in der Verzeichnungskorrektur entstehen kénnen.

Trapez-L-R: Die vertikale Trapez-Entzerrung zieht das Bild wahlweise
am linken oder rechten Bildrand auf und korrigiert dabei die Perspektive.
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Trapez 0-U: Die horizontale Trapez-Entzerrung zieht das Bild wahlwei-
se am oberen oder unteren Bildrand auf und korrigiert dabei die Per-

spektive.

Strecken L-R: Mit diesem Parameter kénnen Sie das Bild in die Breite
strecken, wahlweise vom linken oder rechten Bildrand ausgehen.

Strecken: 0-U: Mit diesem Parameter kénnen Sie das Bild in die Hohe
strecken, wahlweise vom oberen oder unteren Rand ausgehend.

Aspekt: Verandern Sie die Aspekt-
Ratio Ihrer Bilddateien.

Verschiebung L-R: Verschieben Sie
die Bilddateien nach links oder
rechts.

Verschiebung O-U: Verschieben Sie
Bilddaten nach oben oder unten.

Kategorie FX:

Diese Kategorie enthadlt einige Spezi-
aleffekte, wie eine Dunst- & Nebel-
korrektur, die Rettung von Spitzlich-
tern, Sepia und Filmkorn sowie un-
terschiedliche Helligkeitsverlaufe.

Neue Effekte:
- Streulicht reduzieren
- Polfiter

- Alterung (Optisches Alter
reduzieren)

Profitipp:

Stellen Sie in einer Landschaftsauf-
nahme den Regler ,Verlauf oben®™ auf
einen dunklen Wert und erzeugen Sie
so einen Neutraldichte (ND)-
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Bildrettung

Dunst & Nebel 0

Spitzlichter retten 0

ht reduzieren 0

Polfiter 0

Spezial-Effekte

Sepia 0

Filmkorn 0

Alterung 0

Verliufe

Verlauf oben 0

Verlauf unten 0

Verfauf links 0

Verlauf rechts 0
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Verlaufsfilter.

Allgemein: Fir Bilder, die fiir das Erstellen von Panoramen finalisiert
werden sollen, aktivieren Sie hier den 360°-Panorama-Modus mit opti-
miertem Kantenangleich.

Haben Sie im RAW-Modus Einstellungen vorgenommen, klicken Sie auf
,Anwenden".

Mit der Speicherung Ihrer Einstellungen in Kameraprofilen sparen Sie fiir
zukiinftige Bilder eine Menge Zeit. Die Speicherung kann jederzeit wie-
der zurlickgesetzt werden.

Sie Einstellungen im aktuellen Kameraprofil

Nein

Zoom und Helligkeit

Ganz oben rechts befinden sich die Regler fiir Zoom und Helligkeit der
Bildanzeige.

Hinweis: Mit der Einstellung Helligkeit der Bildanzeige verdndern Sie
nicht die Helligkeit ihres Bildes, sondern nur die Darstellung, um zum
Beispiel in dunkleren Bereichen die Wirkung einer Bildentrauschung
erkennen zu kénnen.

Helligkeit der Bild

Histogramm
Unterhalb der Regler befindet sich das Histogramm.

RGB: Hier werden Ihnen die RGB-Werte des Bildpunktes unterhalb des
Mauszeigers angezeigt.

HSL: Hier werden Ihnen die HSL-Werte des Bildpunktes unterhalb des
Mauszeigers angezeigt.
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Hinweis: HSL steht hierbei fiir Hue (Farbwinkel), Saturation (Farbsatti-
gung) und Lightness (Helligkeit).

HsL: [ 205 | 110 [124]

94



SHARPEN projects 3 professional — Das Handbuch

17. Stapelverarbeitung

Die Stapelverarbeitung von SHARPEN projects 3 professional er-
laubt die automatische Verarbeitung mehrerer Belichtungsreihen. Sie
erreichen die Funktion Uber das Menii/Extras.

Sie beginnen mit der Auswahl eines Quellordners, in dem sich die Bilder
befinden. Mit der Checkbox ,alle Unterverzeichnisse einbeziehen™ kon-
nen Sie nicht nur den ausgewahlten Ordner nach Bildern durchsuchen
lassen, sondern auch alle Unterordner und deren Unterordner.

Hinweis: Bedenken Sie, dass das Durchsuchen eines Ordners mit sehr
vielen Unterordnern eine Menge Zeit beanspruchen kann. Die Auswahl
des Ordners ,,C:\" ist deshalb nicht zu empfehlen.

Ergebnisdaten: Hier legen Sie fest, wohin die Ergebnisbilder der Sta-
pelverarbeitung gespeichert werden sollen. Wahlen Sie dazu einfach den
entsprechenden Ordner (iber die Schaltflache ,Zielordner wahlen (. . .)"
aus oder geben Sie den Zielordner direkt in das Textfeld ein.

Ergebnisformate: Fiir das Speicherformat der Ergebnisbilder aus der
Stapelverarbeitung kénnen Sie aus neun Formaten wahlen. Dabei ste-
hen Ihnen .jpg, .tif und .png zur Verfligung. JPG-Bilder werden immer in
der hochstmdglichen Qualitat und TIF-Dateien unkomprimiert und ver-
lustfrei gespeichert.

Verarbeitungseinstellungen

In den Verarbeitungseinstellungen wahlen Sie die Voreinstellung fiir die
Bild-Erzeugung aus. Diese gelten fiir alle Belichtungsreihen der Stapel-
verarbeitung.
- Bildvorbereitung: Erlaubt es alle Einstellungen im Bereich
der RAW-Entwicklung und der Bildausrichtung fiir die aktuelle
Stapelverarbeitung vorzunehmen.

- Bildscharfe: Wahlen Sie hier die Voreinstellung fir die Bild-
scharfe aus Kapitel 9.4.
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- Post-Processing: Die Preset-Voreinstellung enthalt alle Vor-
einstellungen aus dem Bereich Post Processing.

Hinweis: Auf einem Macintosh-Rechner &ffnet sich dieser Dialog sys-
tembedingt bereits vor dem Stapelverarbeitungsfenster.

Mit einem Klick auf den Pfeil unten links setzen Sie die Stapelverarbei-
tung auf die Standardwerte zurick.
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18. Verwendung der Plug-ins

SHARPEN projects 3 professional ermdglicht die Nutzung der Soft-
ware mittels eines Filter-Plug-ins fiir Adobe Photoshop. Aktuelle Photos-
hop-Versionen werden unter Windows wahrend der Installation von
SHARPEN projects 3 professional automatisch erkannt und die Plug-
ins im jeweiligen Plug-in-Ordner installiert. Bei alteren Photoshop-
Versionen muss gegebenenfalls eine manuelle Installation der Plug-ins
erfolgen.

Sollten Sie einen Download erworben oder Ihre CD-ROM verloren ha-
ben, kbdnnen Sie die Plug-ins nachtraglich von www.projects-
software.de/plugins herunterladen.

19.1 Nutzung der Photoshop Plug-ins - Windows
Wahrend der Installation von SHARPEN projects 3 professional
erscheint folgendes Fenster:

Komponenten auswahlen
Welche Komponenten sollen installiert werden?

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren machten. Klicken Sie auf "Weiter”,
wenn sie bereit sind fortzufahren.

Benutzerdefinierte Installation v

[¥] Photoshop CC 2017 Plugin (64-Bit) 0,1MB

Die aktuelle Auswahl erfordert min. 57,6 MB Speicherplatz.

[ < Zurtick ” Weiter > ] { Abbrechen ]

Wahlen Sie die Photoshop-Version aus, fiir die Sie das Plug-in von
SHARPEN projects 3 professional installieren mdchten. Klicken Sie
dann auf ,Weiter" und folgen Sie den weiteren Anweisungen des Instal-
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lationsassistenten. Die entsprechenden Plug-ins werden anschlieBend
automatisch installiert.

Hinweis: Bei dlteren Windows Systemen kann es passieren, dass die
Plug-ins nicht automatisch mit installiert werden. In diesem Fall kopieren
Sie das gewtinschte Plug-in einfach in den entsprechenden Ordner, wie
auf dem Foto dargestellt in den ,Plug-ins"-Ordner, ihrer aktuellen Pho-
toshop Version. Sollten Sie (iber eine dltere Version Photoshop verfligen,
so kopieren Sie das niedrigste Plug-in.

Beispiel: Benutzer von Photoshop CS6 kopieren das Plug-in fiir Photos-
hop CS6 und nicht z.B. Photoshop CC 2014. In diesem Fall CC 2017. Das
entsprechende Plug-in befindet sich auf Ihrer CR-ROM in ,,Plugins".

Den Ordner finden Sie unter C:\Programme\Adobe\Adobe Photos-
hop CC 2017\Plug-ins

<« Plugins » Photoshop CC 2017 Plugin

<« Adobe Photoshop CC 2017 » Plug-ins »

eren v InBibliothek aufnehmen v » Organisieren v Brennen  Neuer Ordner

Name Name

¢ Fav
M C || SHARPENProjects3Professional_PH7_x64.8bf

8 C | SHARPENProjects3Professional_PH7_x86.8bf

Generator
|| BLACKWHITEProjects5_PH7_x64.8bf
|| COLORProjectsS_PH_x64.8bf
| HDRProjectsS_PH_x64.8bf

| HDRProjectsSPro_PH_x64.8bf

Sie kénnen die Installation der Plug-ins auch zu einem spateren Zeit-
punkt durchfiihren. Bitte erst Photoshop installieren, dann die
projects-Plug-ins! Nach der Installation der Plug-ins 6ffnen Sie bitte
Photoshop erneut.

In Photoshop finden Sie unter dem Menipunkt ,Filter" den Eintrag
Franzis. Hier sind alle Plug-ins der projects-Reihe eingetragen.
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3D Ansicht
Letzter Filter

Filter Fenster Hilfe

Fir Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...

Adaptive Weitwinkelkorrektur... Alt+Umschalt+Strg+A
Camera Raw-Filter... Umschalt+Strg+A
Objektivkorrektur... Umschalt+Strg+R
Verflassigen... Umschalt+Strg+X
Fluchtpunkt... Alt+Strg+V
3D

Rauschfilter

Renderfilter

Scharfzeichnungsfilter

Stilisierungsfilter
Vergroberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnergalerie
Weichzeichnungsfilter

Yy v VY VY VY VY VvYVvYFYyTTVvyy?w

Sonstige Filter

Athentech Imaging f 5
BLACK WHITE projects 5...
COLOR projects 5...
DENOISE projects 2 professional...
HDR projects 5 professional...
HDR projects 5...

SHARPEN projects 3 professional...
SHARPEN projects professional...
SHARPEN projects...

Filter online durchsuchen...

Klicken Sie auf SHARPEN projects 3 professional. Das in Photoshop
gedffnete und bearbeitete Bild wird in SHARPEN projects 3 professi-
onal gedffnet.

Jetzt befindet sich das Programm im Photoshop Filter-Plug-in Modus. Sie
kénnen das Bild wie gewohnt in SHARPEN projects 3 professional
bearbeiten. AnschlieBend senden Sie das fertige Foto liber die Schaltfla-
che ,Anwenden™ direkt in die Photoshop-Ebene zuriick, aus der Sie
gekommen sind.
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Mit der Schaltflache ,Abbrechen™ beenden Sie das Filter-Plug-in, ohne

Ihre Veranderung am Bild in die Photoshop Ebene zuriick zu senden. Die
Bearbeitung in SHARPEN projects 3 professional wird verworfen.

Das projects-Programm wird sich danach automatisch schlieBen, eine
Mechanik, die hier von Adobe Photoshop zwingend vorgegeben wird.

19.2 Nutzung der Photoshop Plug-ins - MAC OS X

Sie finden die Plug-ins im Startbildschirm im Ordner ,Plug-ins®*. Wahlen
Sie in diesem wiederum den Ordner aus, der Ihrer Photoshop-Version
entspricht (in folgendem Beispiel wird Photoshop CS6 ausgewahlt).
Doppelklicken Sie auf die .zip-Datei, um das Plug-in zu entpacken.

Ziehen Sie anschlieBend das entpackte Plug-in SHARPENpro-
jects3ProfessionalFilter_PH6.plugin (PH7 bei anderen Photoshop-
Versionen) mittels Drag & Drop in den Plug-in-Ordner Ihrer Photoshop-
Version. Im Normalfall trégt dieser den Namen ,plug-ins":
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Starten Sie nun Ihre Photoshop-Version, laden Sie ein Bild ein und navi-
gieren Sie zu ,Menii > Filter > Franzis > SHARPEN projects
3 professional™

Auswahl BZIET 3D Ansicht Fenster Hilfe
Letzter Filter 7 Adobe Photoshop CC 2017

Fir Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...

Adaptive Weitwinkelkorrektur... X {8A
Camera Raw-Filter...

Objektivkorrektur...

Verflissigen...

Fluchtpunkt...

3D

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Vergréberungsfilter

Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnergalerie
Weichzeichnungsfilter
Sonstige Filter

Auto FX Software
Franzis BLACK WHITE projects 5...
Topaz Labs COLOR projects 5...
DENOISE projects 2 professional...
Filter online durchsuchen... DENOISE projects professional...
HDR projects 5 professional...
HDR projects 5...
SHARPEN projects 3 professional...

SHARPEN projects professional...

¥ -

Mit einem Klick starten Sie das Plug-in. Das Bild wird nun in SHARPEN
projects 3 professional geoffnet.
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Jetzt befindet sich das Programm im Photoshop Filter-Plug-in Modus. Sie
kénnen das Bild wie gewohnt in SHARPEN projects 3 professional
bearbeiten.

AnschlieBend senden Sie das fertige Foto (ber die Schaltflache ,,An-
wenden" irekt in die Photoshop-Ebene zurlick, aus der Sie gekommen
sind.

Zoomfaktor 36

Finalisieren

=)
B Anwenden

3¢ Abbrechen

| Vergleichsansicht

Mit der Schaltfldche ,,Abbrechen™ beenden Sie das Filter-Plugin, ohne
Ihre Veranderung am Bild in die Photoshop Ebene zuriick zu senden. Die
Bearbeitung in SHARPEN projects 3 professional wird verworfen.

Das projects-Programm wird sich danach automatisch schlieBen, eine
Mechanik, die hier von Adobe Photoshop zwingend vorgegeben wird.
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19.3 Nutzung des Adobe Lightroom Plug-ins -
Windows

Komponenten auswihlen
Welche Komponenten sollen installiert werden?

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren méchten. Klicken Sie auf "Weiter”,
wenn sie bereit sind fortzufahren.

[Benutzerdeﬁnierte Installation v

[¥] Lightroom Plugin 0,1MB

Die aktuelle Auswahl erfordert min. 57,6 MB Speicherplatz.

[ < Zurick ][ Weiter > J [ Abbrechen ]

Starten Sie das Installationsprogramm und priifen Sie, ob bei der Kom-
ponentenauswahl ,Lightroom Plugin® ausgewahlt ist.

Sollte Ihnen keine CD zur Verfiigung stehen, laden Sie sich das Plug-in
von www.projects-software.de/plugins herunter.

AnschlieBend 6ffnen Sie Ihre Lightroom-Version. Starten Sie Lightroom
und navigieren Sie zu ,Datei = Zusatzmodul-Manager", um zu
Uberpriifen, ob das Plug-in aktiviert ist.
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E:l:g troom Cat

lDatei Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster Hilfe

Neuer Katalog...
Katalog 6ffnen...

Letzte Dateien offnen
Katalog optimieren...

Fotos und Videos importieren...

Aus anderem Katalog importieren...

Einen Photoshop Elements-Katalog importieren...

Tether-Aufnahme

Automatisch importieren

Exportieren...
Wie vorher exportieren
Mit Vorgabe exportieren

Als Katalog exportieren...

Foto per E-Mail senden...

Strg+0
»

Strg+Umschalt+1

Strg+Umschalt+E
Strg+Alt+Umschalt+E
»

Zusatzmodul-Manager

Strg+Alt+Umschalt+, I

Zusatzmoduloptionen

Schnellsammlung anzeigen
Schnellsammlung speichern...
Schnellsammlung l6schen

Schnellsammlung als Ziel festlegen
Bibliotheksfilter

Drucker...

Seite einrichten...

Beenden

»

Strg+B

Strg+Alt+B
Strg+Umschalt+B
Strg+Umschalt+Alt+B

Strg+P
Strg+Umschalt+P

Strg+Q
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ottt S S W ¢ ==

I Lightroom-Zusatzmodul-Manager

@ Adovestock v Status
© FOSUS proects 4 professiona -

st und wira susgetunt Im Exglorer anzegen
@ Conon Tether-Zusatzmodul Verson: 1.1.2.227

. Status: Dieses Zusatzmod ist ktviert,

Facebook
L] Desktvieren |
@ Mx » Zusatzmodul-Autorenwerkzeuge Kaine Disgnassmeldungen

Nikon Teher Zusatzmodu |

(rdmerdtors. ]

Sollte dies nicht der Fall sein, so haben Sie die Mdglichkeit im Zusatz-
modul-Manager auf ,Hinzufiigen" zu klicken und anschlieBend manuell
das Lightroom Plug-in zu installieren.

Lightroom-Zusatzmodul-Mar =)

Lightroom-Zusatzmodul-Manager I

@ Adobesiock <1 | v status
Pfad: C:\progr rpl
@ Canon Tether Zusatzmodul
COLOR projects 5 Version: 6.9.0.1106920
; Status: Dieses Zusatzmod st aktiviert. M
Facebook
O incasertundwirdausgetahrt Aktiveren
e 3l B N » Zusatzmodul-Autorenwerkzeuge Keine Disgnosemeidungen
Leica Tether-Zusatzmodul
e wird susgefis
Nikon Tether-Zusatzmodul

Navigieren Sie hierzu in den Ordner Lightroom Plug-in zu SHARPENPro-
jectsPro.Irplugin
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Lightroom-Zusatzmodul hinzufiigen. Wahlen Sie einen Ordner aus, der auf “Irplugin” endet. =
@Qv{ <« Franzis b SHARPEN projects » Lig gin » St jectsPro.Irplugin = \ 4 || BLackwHL.. O]
Organisieren v Neuer Ordner 4= v @
Name i Anderungsdatum  Typ GroBe

Presets 31.03.2017 16:03 Dateiordner

n

Ordner:  SHARPENProjectsPro.Irplugin

[Ordnerauswahien | [ Abbrechen |

Sobald Sie sich im Ordner SHARPENprojectsPro.Irplugin befinden, kli-
cken Sie auf ,Ordner auswahlen™ um das Plug-in fiir Lightroom zu instal-
lieren.

Lightroom: SHARPEN projects 3 professional: Installiert und wird
ausgefiihrt.

Markieren Sie eine Belichtungsreihe in Ihrer Lightroom-Bibliothek.

Sie klicken mit der rechten Maustaste direkt auf die markierten Bilder
und wahlen den Eintrag ,Exportieren > Exportieren nach SHAR-
PEN projects 3 professional™.
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In der Lupenansicht 6ffnen
In Vergleichsansicht offnen
In"Ubersicht” offnen

In Referenzansicht offnen
Als Referenzfoto festlegen

In zweitem Bildschirm sperren
Im Explorer anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek
Gehe zu Sammlung
Bearbeiten in
Zusammenfagen von Fotos
Markierung festlegen

synchronisierten Fotos Bewertung festlegen

miung Farbmarkierung festlegen

Stichwortkarzel hinzufigen

Zur Schnellsammlung hinzufagen

Stapeln
Virtuelle Kopien anlegen

Entwicklungseinstellungen
Metadaten-Vorgaben

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)

Metadaten

Exportieren Exportieren...

Fotos per E-Mails senden... Wic vorher esporieren

Fotos entfemen... oo Yomsher
JPEGs i voller GréBe brennen
Nach DNG exportieren
Fur E-Mail
Fair E-Mail (Festplatte)
WHITE e

Ansicht-Optionen...

6 ausgewahlt

Oder: Sie wahlen ,Datei - Mit Vorgabe exportieren
- Exportieren nach SHARPEN projects 3 professional™.
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I Lightroom Catalog ightroom - Bibliothek
Bearbeiten _Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster _Hilfe
Neuer Katalog...

Katalog 6ffnen... Strg+0
Letzte Dateien 6ffnen »

Katalog optimieren...

Fotos und Videos importieren... Strg+Umschalt+1
Aus anderem Katalog importieren...

Einen Photoshop Elements-Katalog importieren...

Tether-Aufnahme »

Automatisch importieren » E

Exportieren... Strg+Umschait+E
Wie vorher exportieren Strg+Alt+ Umschalt+E

| MitVorgabe exportieren » Lightroom-Vorgaben

Als Katalog exportieren.. JPEG i voller GroBe brennen
Nach DNG exportieren

Far E-Mail
Zusatzmodul-Manager Strg+Alt+Umschalts, Far E-Mail (Festplatte)

Fotos per E-Mails senden...

Zusatzmoduloptionen X BLACK WHITE projects 5

Schnellsammlung anzeigen strg+8 [___SHARPEN projects 3 professional ]

Schnellsammlung speichern... Strg+Alt+B Benutzervorgaben

Schnellsammlung I6schen Strg+Umschalt+B

Schnellsammlung als Ziel festlegen Strg+Umschalt+Alt+B
Bibliotheksfilter »

Drucker... Strg+P

Seite einrichten... Strg+Umschalt+P

Beenden Strg+Q

® sammiungen filtem

> B Sman-Sammliungen

19.4 Nutzung des Adobe Lightroom Plug-ins - MAC OS
X

Das Plug-in fir Adobe Lightroom wird bei MAC OS X nicht automatisch
installiert. Um es in Lightroom zu integrieren, gehen Sie wie folgt vor:

Installieren Sie SHARPEN projects 3 professional in den Program-
me-Ordner Ihres Macs.

Kopieren Sie von der CD das Plug-in-ZIP aus dem Ordner ,Lightroom
Plugin®. Wir empfehlen den Ordner, in dem auch Ihre Presets gespei-
chert werden:

.Benutzer/ Benutzername| SHARPEN projects 3 professional.

Starten Sie Lightroom und navigieren Sie zu ,Datei > Zusatzmodul-
Manager".
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m Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten A

Neuer Katalog...
Katalog &ffnen... 30

Letzte Dateien 6ffnen >
Katalog optimieren...

Fotos und Videos importieren... a8l
Aus anderem Katalog importieren...
Einen Photoshop Elements-Katalog importieren...

Tether-Aufnahme >
Automatisch importieren >
Exportieren... {r3E
Wie vorher exportieren X {r%E
Mit Vorgabe exportieren >

Als Katalog exportieren...

Foto per E-Mail senden... {3¥EM

Zusatzmodul-Manager 1rag,
>

Zusatzmoduloptionen

Schnellsammlung anzeigen #B
Schnellsammlung speichern... X B
Schnellsammlung I6schen {+38B
Schnellsammlung als Ziel festlegen X {368
Bibliotheksfilter >
Seite einrichten... {r 3P
Drucker... #P

Klicken Sie im Zusatzmodul-Manager auf ,Hinzufiigen".
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) Lightroom-Zusatzmodul-Manager

Lightroom-Zusatzmodul-Manager

AperturePhoto import Zusatz. v Status

Pfad: /Users/Lekiroat/SHARPEN Projects Prof Lightroom Plugin/SHARPENProjectsPro. irplugin
BLACK WHITE projects 4
Im Finder anzeigen
Canon Tether-Zusatzmodul Version: 11.2.227
Status: Dieses Zusatzmodul ist aktiviert

COLOR projects 4 Deaktivieren

¥ Zusatzmodul-Autorenwerkzeuge

COLOR projects 5

neu laden bei jeder Verw g neu laden
DENOISE projects professiona (Nur fiir Zusatzmodulautoren empfohlen)

Facebook Keine Diagnosemeldungen
Flickr
HDR Efex Pro
HDR Efex Pro 2
HOR projects 4
Entfernen
Adobe-Add-ons. e —

Wahlen Sie das entsprechende Lightroom-Plug-in von SHARPEN pro-
jects 3 professional aus, das Sie soeben auf Ihren Mac kopiert haben,
indem Sie zu diesem navigieren.

B < = =

MAC SHAR, ol DE ENFR »

SHARPENProjects3Prol
essionalFitter_PHT.ph

17, 14:00
4:00

17,14:00

[saregn]

Sollte das Plug-in nicht sofort mit einem griinen Aktiv-Punkt gekenn-
zeichnet sein, schlieBen und starten Sie Lightroom noch einmal.
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[ ) Lightroom-Zusatzmodul-Manager

Lightroom-Zusatzmodul-Manager

AperturePhotoimpont Zusatz. | v status

Pfad: fUsersiL _DELL
Canon Tether-Zusatzmodul
Im Finder anzeigen

DENOISE projects 2 professional Version:1:52:227,
Status: Dieses Zusatzmodul st aktiviert
Facebook Deakiivieren
ke ¥ Zusatzmodul-Autorenwerkzeuge
Zusatzmodul neu laden | () Zusatzmodul bei jeder Verwendung neu laden
HDR Efex Pro (Nur fiir Zusatzmodulautoren empfohlen)

Keine Diagnosemeldungen
HDR Efex Pro 2

HDR projects S professional
Leica Tether-Zusatzmodul
Nikon Tether-Zusatzmodul

() SHARPEN projects 3 prot...
Installiert und wird ausgefuhrt

Hinzufigen Entfernen

Adobe-Add-ons..

Nun sollte das Plug-in installiert und ausgefiihrt werden.

Sie haben mehrere Méglichkeiten, Ihr Bild von Lightroom an SHARPEN
projects 3 professional zu (ibergeben.

.Datei > Mit Vorgabe exportieren - Exportieren nach
SHARPEN projects 3 professional™.
& Lightroom [[EFIEN Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster _Hilfe

00 Neuer Katalog...
Katalog &ffnen... 0%0

Letzte Dateien 8ffnen >
Katalog optimieren...

Fotos und Videos importieren... 0%l
Aus anderem Katalog importieren...

Einen Photoshop Elements-Katalog importieren...
Tether-Aufnahme

Automatisch importieren

Exportieren...

Wie vorher exportieren
Mit Vorgabe exportieren troom-Vo

Als Katalog exportieren... JPEGs in voller GroBe brennen
Nach DNG exportieren

FUr E-Mail (Festplatte)
Zusatzmodul-Manager Far E-Mail
Zusatzmoduloptionen NOI e

Foto per E-Mail senden...

Exportieren nach DENOISE projects 2 professional

Schnellsammlung anzeigen

Schnellsammlung speichern... HDR Efex Pro 2

Schnellsammlung I3schen s 5 professional

Schnellsammlung als Ziel festleger B Exportieren nach HDR projects 5 professional

Bibliotheksfilter HDR Efex Pro
Seite einrichten... il Wl
Drucker... SHARPEN projedts 3 professional.
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ODER:

in der Lupenansicht ffnen
1n *Obersicht” &ffnen

In zweitem Fenster sperren

¥m Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek
Gohe zu Sammlung

Bearbeiten in
Zusammenfigen von Fotos

Zur Schnelisammlung hinzuflgen und nichste
Stapeln

Virtuelle Kopie anlogen
Entwicklungseinsteilungen
Metadaten-Vorgaben

Nach links dreben (gegen UZS)
Nach rochts drehen (im U2S)

Exportieren...
1 Wie vorher exportieren

JPEGS in voller Grée breninen

Nach DNG exportieren
For E-Mail (Festplatte)
Far E-Mail

Exportieren nach DENOISE projects 2 professional
i

HDR Efex Pro 2

Exportieren nach HDR projects 5 professional

HOR Efex Pro.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in Lightroom direkt auf das Bild
und wahlen Sie den Eintrag ,Exportieren -> Exportieren nach
SHARPEN projects 3 professional®.
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19. Tastaturkiirzel

Integrierte Tastaturkiirzel-Ubersicht

Im Hauptmenii im Bereich Information befindet sich die Ubersicht der
verfiigbaren Tastaturkdirzel.

Datei Bearbeiten Ansicht Addons Information
[ s B o oo (@ SHARPEN projects - Homepage @

EEE Tastaturbefel

IS unterstitzte RAW-Formate...

&) Updatepriifung

(@, iber SHARPEN projects... Umschalt+F1

Klicken Sie diesen Meniipunkt an, um die Ubersicht zu &ffnen.

In der Ubersicht der Tastaturkiirzel kdnnen Sie nun durch die einzelnen
Bereiche scrollen.
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Allgemeine:

Windows Apple

Strg N cmd N Neues Projekt

Strg Shift O cmd Shift O Einzelbild einladen

Strg S cmd S Ergebnisbild speichern

Strg D cmd D Ergebnisbild drucken

Strg C cmd C Ergebnisbild in die Zwischenablage kopieren
Shift Z Shift Z Undo-Punkt erzeugen

Strg T cnd T Timeline 6ffnen

Strg F4 cmd F4 Programm verlassen

F4 F4 RAW-Modul &ffnen

F7 F7 Zum Post-Processing wechseln
Strg P cmd P Einstellung 6ffnen

Strg B cmd B Stapelverarbeitung 6ffnen

@ @ Homepage aufrufen

Shift F1 Shift F1 Aboutdialog 6ffnen

Strg E cmd E Exif-Informationen anzeigen

Strg H cmd H Histogramm anzeigen/verstecken
Strg F cmd F Vollbild Darstellung

Bildanzeige Funktionen:

Windows Apple

Strg + cmd + Hineinzoomen

Strq - cmd - Herauszoomen

Strg 0 cmd 0 Bild in Ansicht einpassen

Strg 1 cmd 1 100% Ansicht

R R Echtzeitmodus an/aus

L L Radarfenster feststellen (lock)

RAW-Entwicklung:

Windows Apple
Strg + cmd + Hineinzoomen
Strg - cmd + Herauszoomen
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Verlaufsbrowser:

Windows Apple

Bild auf Bild auf

Bild ab Bild ab

Pos1 Taste Pos1 Taste
Ende Taste Ende Taste
Cursor links Cursor links
Cursor rechts Cursor rechts

Sensitiv selektives Zeichnen:

Windows Apple
Strg + cmd +
Strg - cmd -
Strg O cmd O
A A
Shift A Shift A
S S
Shift S Shift S
w w

E E

D D

F F

R R

1 1

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

Strg Z cmd Z
M, Shift M M, Shift M

Eine Seite zurlick
Eine Seite weiter
Zum Anfang

Zum Ende
Vorherigen Eintrag

N&chsten Eintrag

Hineinzoomen

Herauszoomen

100% Ansicht/Einpassen umschalten
Zeichenpinsel aktivieren

Zeichenpinsel mit Begrenzung aktivieren
Radierpinsel aktivieren

Radierpinsel mit Begrenzung aktivieren
Weichzeichnungspinsel aktivieren
Maskenerzeugung aus dem Bild aktivieren
Fillmodus aktivieren

Fiillmodus fiir den Pinsel aktivieren
Strahlenmodus fiir den Pinsel aktivieren
PinselgroBe reduzieren

PinselgroBe erhdhen

Deckkraft reduzieren

Deckkraft erhéhen

Konturenerkennung weicher
Konturenerkennung scharfer

Weichheit reduzieren

Weichheit erhéhen

Einen Schritt zuriick

Maskenanzeigen ein-/ausschalten
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Kratzer- & Sensorfehlerkorrektur:

Windows Apple
Strg + cmd +
Strg - cmd -

Cursor links, Shift Cursor links, Strg Cursor links
bewegen

Cursor rechts, Shift Cursor rechts, Strg Cursor rechts
rechts bewegen

Cursor hoch, Shift Cursor hoch, Strg Cursor hoch
bewegen

Cursor runter, Shift Cursor runter, Strg Cursor runter
unten bewegen

Hineinzoomen

Herauszoomen

Aktiven Korrekturbereich nach links

Aktiven Korrekturbereich nach

Aktiven Korrekturbereich nach oben

Aktiven Korrekturbereich nach

Bild auf Bild auf Vorherigen Korrekturbereich auswahlen
Bild ab Bild ab Nachsten Korrekturbereich auswahlen
C C Alle Korrekturbereiche aktivieren

N N Neuen Korrekturbereich setzen

Entf Entf Aktiven Korrekturbereich I6schen

+ + Aktiven Korrekturbereich vergréBern

- - Aktiven Korrekturbereich verkleinern

Bildzuschnitt:

Cursor links, Shift Cursor links, Strg Cursor links

Cursor rechts, Shift Cursor rechts, Strg Cursor rechts

Cursor hoch, Shift Cursor hoch, Strg Cursor hoch

Cursor runter, Shift Cursor runter, Strg Cursor runter
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gen

Zuschnittsbereich nach rechts
bewegen

Zuschnittsbereich nach oben bewe-
gen

Zuschnittsbereich nach unten
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20. Integrierte Liste der unterstiitzten Ka-
mera RAW-Formate

Im Hauptmenu im Bereich Information befindet sich die integrierte Liste
der unterstiitzten Kamera Raw-Formate sortiert nach Kamerahersteller.

Datei Bearbeiten
manzs [ B o

Umschalt+F1

Wahlen Sie diesen Menlpunkt aus offnet sich Kamera RAW-Format
Fenster.

Im oberen Bereich des Fensters befindet sich eine Auswahl, mit der Sie
die Liste nach einzelnen Kameraherstellern filtern kénnen. Auf diese
Weise finden Sie Thre Kamera schneller.

Um die Liste der unterstiitzten Kamera RAW-Formate in einem externen
Fenster im dauerhaften Zugriff zu haben, kénnen Sie die Funktion ,im
Browser 6ffnen" (im Fenster unten links) nutzen und so die gesamte
Liste in Ihrem Standardbrowser anzeigen oder auch von dort ausdru-
cken.
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Copyright
Die Franzis Verlag GmbH hat dieses Produkt mit besonderer Sorgfalt zusammengestellt. Bitte beachten Sie
die folgenden Bestimmungen:

Die einzelnen auf dieser CD-ROM enthaltenen Programme, Routinen, Controls etc. sind urheberrechtlich
durch deren Hersteller oder Distributor geschiitzt, wie er im jeweiligen Programm angegeben ist. Der
Erwerber dieser CD-ROM ist berechtigt, die Programme, Daten oder Datengruppen, die nicht als Shareware
oder Public Domain gekennzeichnet sind, zu eigenen Zwecken bestimmungsgemaf zu nutzen. Programme
oder Programmteile, die als Shareware, Freeware oder Public Domain gekennzeichnet sind, darf der
Erwerber nach MaRgabe der in den Programmen oder Programmteilen enthaltenen Angaben nutzen. Eine
Vervielfaltigung von Programmen zum Zwecke des Vertriebs von Datentragern, welche Programme enthal-
ten, ist nicht gestattet. Das Urheberrecht fur die Auswahl, Anordnung und Einteilung der Programme und
Daten auf dieser CD liegt bei der Franzis Verlag GmbH.

Die auf dieser CD-ROM gespeicherten Daten und Programme wurden sorgféltig gepruft. Im Hinblick auf die
groBe Zahl der Daten und Programme tbernimmt Franzis aber keine Gewahr fir die Richtigkeit der Daten
und den fehlerfreien Lauf der Programme. Die Herausgeber und die Franzis Verlag GmbH tbernehmen
weder Garantie noch juristische Verantwortung fur die Nutzung der einzelnen Dateien und Informationen, fiir
deren Wirtschaftlichkeit oder fehlerfreie Funktion fiir einen bestimmten Zweck.

Auch wird keine Gewahrleistung dafiir ibbernommen, dass alle enthaltenen Daten, Programme, Icons,
Sounds oder sonstige Dateien frei verwendbar sind. Entsprechend kann der Verlag auch nicht fir die
Verletzung von Patent- und anderen Rechten Dritter haftbar gemacht werden.

Die meisten Produktbezeichnungen von Hard- und Software sowie Firmennamen und Firmenlogos, die in
diesem Werk genannt werden, sind gleichzeitig auch eingetragene Warenzeichen und sollten als solche
betrachtet werden. Der Verlag folgt bei den Produktbezeichnungen im Wesentlichen den Schreibweisen der
Hersteller.

© 2019 Franzis Verlag GmbH, Richard-Reitzner-Allee 2, 85540 Haar bei Miinchen.

Impressum
Dieses Werk ist urheberrechtlich geschutzt.

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, des Nachdrucks und der Vervielfaltigung
sind vorbehalten. Kein Teil darf ohne schriftiche Genehmigung des Verlages in
irgendeiner Form — Fotokopie, Mikrofilm oder ein anderes Verfahren — auch nicht
fur Zwecke der Unterrichtsgestaltung, reproduziert oder unter Verwendung elekt-
ronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Haftungsausschluss: Der Hersteller ibernimmt keine Haftung fur Schaden, die
durch die Benutzung dieser Software entstehen. Insbesondere nicht fir Perso-
nen-, Sach- oder Vermdgensschaden, die als Folgeschaden unmittelbar oder
mittelbar im Zusammenhang mit der Nutzung der Software in Verbindung stehen.
Auch fiir etwaige technische Fehler sowie fir die Richtigkeit der gemachten
Angaben wird keine Haftung ibernommen.

Weitere Hinweise: Microsoft, MS und MS-DOS sind eingetragene Warenzei-
chen, und Windows ist eine Kennzeichnung der Microsoft Corporation in den
Vereinigten Staaten und anderen Landern.

© 2019 Franzis Verlag GmbH, Richard-Reitzner-Allee 2, 85540 Haar bei Miinchen
Innovationen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten
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Webinare: Wir zeigen’ s Ihnen personlich!

Haben Sie Lust auf eine kostenlose, interaktive Online-Schulung zu ausgesuch-
ten Franzis-Programmen? Sie kdnnen dem Dozenten direkte Fragen stellen und
Ihre Erfahrungen gemeinsam mit anderen Usern im Chat diskutieren.

Ganz einfach unter www.franzis.de/webinare anmelden und mitmachen - kosten-
los und unverbindlich!
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