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Konstruktion mit 3D easy PRO

3D easy ist ein leicht zu bedienendes Konstruktionsprogramm fiir Einsteiger. Mit diesem Programm
kénnen Sie die Grundlagen des Konstruierens lernen und Ihr Leben mit selbst konstruierten Objekten
bereichern. Hochwertige und fiir 3D-Druck optimierte Vorlagen bieten Ihnen die Mdglichkeiten,
einfach und schnell zu guten Ergebnissen zu gelangen. Mit einer umfangreichen Auswahl an
Gelenken ermoglicht es lhnen 3D easy auch, mehrfarbige und bewegliche Bauteile zu konstruieren.
Im Folgenden lernen Sie alle Funktionen kennen, die IThnen 3D easy bietet. Nutzen Sie dieses
Programm nicht nur auf Ihrem PC oder Laptop, sondern auch auf lhrem Tablet.

Um die Projekte aus dem FRANZIS Adventskalender mit 3D easy PRO umzusetzen, konnen Sie auf
zahlreiche Hilfen zuriickgreifen.

Projekte

Nach der Anmeldung in 3D easy kénnen Sie im Hauptmeni auf den Bereich ,,Projekte” zugreifen.
Dort finden Sie eine Anleitung fir die Projekte aus dem FRANZIS Adventskalender. In der Anleitung
wird lhnen Schritt-fiir-Schritt alles erklart, was Sie zur Umsetzung der Projekte aus dem
Adventskalender bendtigen.

Quick Start Guide
Mit dem Quick Start Guide lernen Sie alle Funktionen von 3D easy Schritt fir Schritt kennen. Laden
Sie jetzt kostenlos den Quick Start Guide herunter.
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- ~  Meniileiste an der oberen Seite
In diesem Men finden Sie Funktionen wie das Rlckgangigmachen und Wieder-
herstellen von Funktionen, die Erstellung neuer Modelle, den STL-Export und vieles
mehr.

Meniileiste an der linken Seite
In diesem Menu befinden sich die wichtigsten Hauptfunktionen.

Meniileiste an der rechten Seite
Dieses Menu erscheint nur, wenn ein Objekt auf der Arbeitsflache ausgewahit ist.

Die Arbeitsflache

Auf der Arbeitsfldche entsteht Ihre Konstruktion. Das darauf abgebildete Raster ent-
spricht einer GroRe von 200x200mm. Dabei entspricht das Feinraster 1x1mm und das
Grobraster entspricht 10x10mm. Sie kdnnen auch unter oder Uber der Arbeitsflache
bauen oder sie mit Hilfe des ,Arbeitsflache™-Icons zum Beispiel auf eine andere Koordi-
natenebene verschieben.

Navigation
~ A Ansicht drehen
- Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus, um die Ansicht
inres Modells zu verandern.
- Arbeitsfldche verschieben
g Halten Sie die rechte Maustaste gedruckt und bewegen Sie die Maus, um die Arbeits-
flache zu verschieben.

~ R Zoomen
/ Bewegen Sie, um zu zoomen, das Mausrad.

3D 4

Abbildung 1: Ausschnitt aus dem Quick Start Guide



Cheat Sheet

Mit dem 3D easy Cheat Sheet haben Sie alle Funktionen der Software lbersichtlich auf einer Seite im
Blick. Tipp: Drucken Sie sich das Dokument als Merkzettel aus und legen Sie es griffbereit neben die
Tastatur. Laden Sie jetzt den Cheat Sheet kostenlos herunter.

Alle Funktionen auf einen Blick Stern demndchsy)
Modell benennen. 5TL Download
Neues Modell Hilfe Laden Sie Inrs erstelite STL herunter.
Ersiellen Sie 2in neues Modell. Mit dem Fr Sie STL Upload (demndchst)

beim Klick auf einen Button weitere Laden Sie Inre STL-Dateien hoch und

verandern Sis diese.

Stellen Sie einen rick semachten

Preis (demnichst)

viader her. Bestalien (demnéichst)
" Kosten fir sinen 3D-Druck bei , "
 Rackgangiz bl Bastellen Sie Ihren 30.Druck bei JodruckenZ4.de.
) Gehen Sie sinen Schrist zuriick. ] Houptmeni (demadichst)
— 49 Euro | 1 tptond L iestten I m ] * Genen Sie zurics sum Hauptmeni
Die Arbeitsflache Grundformen . +— Material
Auf der Arbeitsfidche entsteht lhre Konstruieren Sie mit Hiffe der Grundformen Wzhlen Sie sus zahirsichen Farben
Konstruiktion. Sie kénnen sie drshen und zoomen. komplaxe Bauteile. und Materialien
Vorlogen —» . LW — Loch schneiden
— Hier finden Sie verschisdens vorgsfertigte Ziehen Sie eine Geometrie von einer anderen
~ Bauteile. aufgetsilt in vier Kategorien_ ab. (Erscheint nur, wenn mindestens zwei
\ : Korper auf dar Arbeitsfiache liegan.)
\ . ) inder —e aa L e
erwenden Sie versthiedene Steckverbindungen, T ) e e Farmen Unersinanger
5 \ um farbige und bewegliche Teile zu erscelien. [ : . 8 s -
@ B Text —+| g b Gleichmagig Skalieren
£ Geben Sie Ihren Text ein, dieser wird - Verandern Sie dis Grafe gleichmakiz.
| sutomatisch extrudiart. «— Kopieren
™ Arbeitsfische Vevieitathen Sie den ausgewshitan Karper.
\ et WVerschieben Sie die Arbeicsfiache N soiccein
\ iz disser Funkgion. Chiagein Sie K Krper:
N piegein Sie Krper an anderen Korpern.
WG N enrfachauswanl —|
e | Wahlen Sie zuerst die Funktion, danach kénnen «+— Lineal
= T S B . Sie mehrere Forman auswahlen. Schalten Sie MaBangaben am Objek sin und
Ein Klick auf eine Geometrie | Lupe aus. (MaBe in Millimetern)
Ungieichmaie Skatieren ! Zoomen Sie an ausgewanis Teile ocer — Matleimer
Halfan Sis sinen Pfai gedrickt und sishen Sieinn. | srhalcen Sie die urspringliche Ansiche. Liechen Sie dis ausgswshlen Teile von Inrer
Die Geometrie verandert sich in die angezeigte | ittty
Rientung |
. «— Geometrien verbinden
s & T e T P P e Diese Funktion verbindet zwei Geometrien
/ Verbinder iSt QUSEEWRIL~ = = = == === == == === =2 s mamsmsmmmemenaeaamamnny «— Verbundene Geometrien trennen
| \ Ein Zusatzmenis erscheint. H Mit dieser Funizion kannen Sie verbundene
A ; Formen trannen.
| LR | ‘ |
' / p—
] Verketten Sie Verbinder miteinander.
h L} 3 7 Dies= Funktion erscheint nur, wenn sin
b Verbinder ausgewanit it

Zwei Klicks auf eine Geometrie Spisgein Sie Verbinder an andarn Formen.

Drenen und Verschieben

Halten Sie sinen Pfeil gadriickt und drahen Sie.
i Geometrie dreht sich in die angszeigts

Richtung.

~— Milleimer
Lbschen Sie Verbinder.

Abbildung 2: Alle Funktionen von 3D easy PRO auf einer Seite mit dem Cheat Sheet

Auswahl der Materialien

In 3D easy Pro konnen Sie aus mehr als 5 Materialien fiir den 3D-Druck wahlen. Jedes Material
zeichnet sich durch bestimmte Eigenschaften mit Vor- und Nachteilen aus. Daher sollten Sie immer
ein Material auswahlen, dass flr lhren gewiinschten Anwendungszweck passt. Informationen hierzu
finden Sie im 3D easy Material Guide.

Fir die Objekte aus dem FRANZIS Adventskalender konnen Sie bspw. problemlos das Material PLA-
PHA verwenden.

Bestellen der Objekte in 3D easy PRO

Sie haben keinen eigenen 3D-Drucker und mochten lhre konstruierten Objekte trotzdem in den
Handen halten? In 3D easy PRO haben Sie die Moglichkeit Ihre Objekte direkt als 3D-Druck in
verschiedenen Materialien zu bestellen. Objekte, die Sie in 3D easy bestellen, werden mit dem FDM-
Verfahren hergestellt

Im Fused Deposition Modeling (FDM)-Verfahren wird Kunststoff mit geringer Schmelztemperatur
verwendet. Beim FDM-Verfahren wird ein Kunststofffaden geschmolzen und Schichtweise auf ein
Druckbett gestapelt. Eine Schichthéhe betragt circa 0,1 Millimeter. Nach 5 bis 7 Werktagen erhalten
Sie das bestellte Objekt per Post.



Export der 3D Dateien fir den 3D-Druck

Bei Klick auf den Button STL Download wird das 3D-Modell fiir den 3D-Druck optimiert. Daflir werden
die Formen des Modells automatisch miteinander verbunden. Formen, die mit Verbindern verkettet
sind, werden nicht verbunden und kénnen separat in 3D gedruckt werden. Beim STL Download wird
eine ZIP Datei erstellt. In der ZIP-Datei sind diese 3D-Daten in einzelnen .STL-Dateien enthalten. Diese
Dateien kénnen in den meisten Programmen fiir den 3D-Druck importiert und verarbeitet werden.
Die Erstellung der .ZIP-Datei kann einen Moment dauern, der Download startet danach automatisch.

Vorbereitung der 3D Dateien fiir den 3D-Druck

3D Drucker kénnen mit den 3D-Modellen in den Formaten .STL noch nichts anfangen, da in
ihnen zwar die geometrische Form gespeichert ist, aber nicht, wie der 3D-Drucker mit dieser
Form umgehen soll. Der Drucker braucht Anweisungen wie ,,Drucke das Modell in der
Schicht Nummer 5 mit 2400 mm/min.” Die Anweisungen befinden sich im G-Code, der somit
die Sprache des 3D-Druckers darstellt.

Diese Aufgabe Ubernimmt eine weitere Software, ein sogenannter ,Slicer”. Der Slicer
Ubersetzt das 3D-Modell in den G-Code, das heil3t, er zerlegt das Modell in horizontale
Schichten und fugt zudem noch maschinenrelevante Daten (bspw. Drucktemperatur,
Geschwindigkeit) ein. Diese werden exakt fiir den verwendeten 3D-Drucker definiert, z.B. ist
die GroRe des Bauraumes hinterlegt. Das bedeutet auch, dass der G-Code, den man fir
einen 3D-Drucker erstellt, bei einem anderen Druckermodell nicht funktionieren wirde.

Einige 3D-Drucker Hersteller bieten eigene Slicer an, bspw. MakerBot mit dem Slicer
MakerBot Print oder Ultimaker mit Ultimaker Cura. Ultimaker Cura kann auch fiir andere 3D-
Drucker verwendet werden und erfreut sich groRer Beliebtheit. Weitere Slicer sind bspw.:

e CraftWare

e MakerBot Printer

e PrusaSlicer

e Slic3r

e Simplify 3D (kostenpflichtig)
e Ultimaker Cura

MakerBot 3D-Drucker
Wir empfehlen den Slicer MakerBot Print. Er kann unter https://www.makerbot.com/de/3d-
printers/apps/makerbot-print/download/ kostenlos heruntergeladen werden.

Offnen Sie MakerBot Print nach erfolgreicher Installation und Registrierung. Fiigen Sie unten
rechts Ihr Druckermodell hinzu. Wahlen Sie Ihr Druckermodell aus.


https://www.makerbot.com/de/3d-printers/apps/makerbot-print/download/
https://www.makerbot.com/de/3d-printers/apps/makerbot-print/download/
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Sie sehen die Arbeitsflache vor sich, die dem Druckbett lhres MakerBots entspricht. Offnen
Sie parallel den Ordner mit den .STL-Dateien. Eine Datei entspricht einem Teil. Dazu noch
eine Anmerkung: Fir Anfanger empfiehlt es sich, nicht mehr als 5 Teile gleichzeitig auf einer
Platte zu drucken, da so das Risiko eines Fehldruckes klein gehalten wird.

Alle Teile, die Sie auf einmal in einem Drucker drucken, haben am Ende auch die gleiche
Farbe, da der Drucker nur in einer Farbe drucken kann. Die urspriingliche Farbe jeden Teiles
steht als erstes im Dateinamen der exportierten Datei. Sie konnen Teile, die blau exportiert
wurden, natiirlich auch in griin drucken. Andern Sie einfach den Dateinamen entsprechend,
um Verwirrung vorzubeugen.

Wahlen Sie also alle Teile, die in einer Farbe gedruckt werden sollen, aus und ziehen Sie sie
mit gedriickter Maustaste in MakerBot Print auf die Arbeitsflache.
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@ 2] sky blue - 0 - Knisterndes Likelwoo 3D-Objekt 1330KB
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e sky blue - 3 - Knisterndes Likelwoo 3D-Objekt 600 KB H |
] sky blue - 4- Knisterndes Likelwoo 30-Objekt 47K8
] sky blue - 9- Knisterndes Likelwoo 3D-Objekt 690KB ‘D
[-E &) sy blue - 10 - Knisterndes Likelwoo 3D-Objekt u7KE )
@ ) standard white - 2 - Knistemndes Likelwoo 3D-Objekt 7I5KB N
a a) standard white - 5 - Knisterndes Likelwoo 3D-Objekt 377K a]
5 &) standard white - 6 - Knisterndes Likehwoo 30-Objekt 29K8 “
& 2] standard white - 7 - Knisterndes Likelwoo 3D-Objekt 249K8
standard white - 8 - Knistemdes Likehwoo 3D-Objekt I5KB
@ ] standard white - 11 - Knisterndes Likelwoo 3D-Objekt 77K
v
12Elemente 6 Elemente ausgewahit (4,65 MB) =

Add s Prnter ~ -

SchlieRen Sie lhren Dateibrowser. Sie sollten nun alle ausgewahlten Teile auf Ihrer
Arbeitsflache liegen sehen. Um die Ansicht zu verschieben, bewegen Sie die Maus mit
gedriicktem Mausrad und gedriickter rechter Maustaste.

Manche Objekte missen noch korrekt auf der Arbeitsflache platziert werden. Grundsatzlich
sollten alle Teile auf ihrer groRten glatten Flache liegen, um unndtiges Stiitzmaterial zu
vermeiden.

Wenn Sie Teile ohne flache Flachen, aber mit Verbindern haben, drehen Sie die Teile so, dass
sie senkrecht auf den Verbindern stehen. Fiir diese Teile wird in einem spateren Schritt
Stiitzmaterial erstellt.

Klicken Sie in der rechten Spalte auf den Drehpfeil (,Orient”). Klicken Sie im Untermeni
,Place Face on Build Plates”.
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Waihlen Sie nun mit der Nadel die Flache aus, die auf die Arbeitsflache gedreht werden soll.
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Sie kdnnen nun auswahlen, wohin die Flache ausgerichtet werden soll. Klicken Sie auf
,Bottom*.




Positionieren Sie nun alle Teile so auf der Arbeitsflache, wie Sie gedruckt werden sollen. Klicken Sie
dazu in der rechten Spalte die 5. Kachel von oben und im Untermeni , Arrange Build Plate”. Die Teile
werden nun automatisch optimal angeordnet.
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In der 3. Kachel im rechten Menii legen Sie die Druckeinstellungen fest. Wahlen Sie lhren Extruder
und das gewiinschte Material im Drop-Down-Menii aus.
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Print Settings

Extruders L) .'ill

Extruder Slot 1 ‘:’

Model 1A b4

PLA v

Extruder Slot 2
Support 24

PVA

Print Mode

Balanced™ v

Reset Settings to Default '

& Method - Offline A

Nun muss noch das Stiitzmaterial fiir Uberhdnge erstellt werden. Stiitzmaterial dient zur
Stabilisierung des 3D-Bauteils und erméglicht den Druck von Uberhangen. Es wird nach dem
Druck wieder entfernt.



Klicken Sie in den Druckeinstellungen auf ,,Custom Settings“.
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Print Settings

Extruders - .'i1|

Extruder Slot 1 ‘:J

Model 1A v

Tough v

Extruder Slot 2
Support 24

PvA

Print Mode

Balanced*® wes

'
B Method - Offline A

Klicken Sie dann auf ,Supports + Bridging”.
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® (o 1
High Quality
Solid ¥ QuickSettings
& B per
Custom Print Modes ¥ Edruder A
No custom print modes available O s
@ shels o
Balanced
@ mdn v
Standard mode — Optimized balance of print speed and quality which is ideal for the majority of
S Floors inti
printing use cases.
New Custom Print Mode + - & Baselayer
Visible:
— =

X
- 1\1,
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Scrollen Sie ganz nach unten, bis Sie auf der rechten Seite bei ,,Support Type” angelangt sind. Wahlen
Sie , Breakaway Support” aus dem Drop-Down-Men(. Damit die Option im Meni angezeigt wird,
Klicken Sie auf ,,Show” und bestatigen Sie mit unten rechts mit ,Done”.

Custom Print Modes @

Default Print Modes Settings Visible in settings panel
@ Overview Decrease the distance if there are very small parts of the medel that need to be
High Quality supported. If there is too much suppart in small areas, increasing the spacing
Solid Quick Settings may help.
Printer 0.15 mm -
Custom Print Modss Extruder
Support Type
No custom print modes available _— i

Allows selection of various support techniques

Shels Breakaway Suppart pravides 2 way of supporting & model with madel materizls.
Dissolvable - Column support is used to create suppart with support material.
LD Dissolvable - Tapared support is 2 new suppart structure currently in bets testing
that will significantly reduce PVA print and dissolution time on Method by
Floors

gradually reducing the PVA supparts undemeath the model.

Supports + Bridging

tBee20© ¢ a0

New Custom Print Mode + Base Layer

Visible:

Dissclvable - Column

Reset Settings to Default ' Dissolvable - Tapered

Die Auswahl des Stiitzmaterials taucht nun direkt im Untermenii der Kacheln rechts auf. Uberpriifen
Sie noch einmal, ob ,,Break Away Support” ausgewahlt ist.
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Erstellen Sie nun die Druckvorschau. Dazu wird das Modell geslict. Das heiRt, das Programm
zerlegt das 3D-Modell in horizontale Schichten und erstellt die spezifischen Anweisungen fiir
den 3D-Drucker.



Klicken Sie dazu auf das Icon mit der Uhr im rechten Kachelmendi. Die Erstellung der Vorchau
dauert einen Moment.

Sie haben jetzt noch einmal die Moglichkeit, die Druckvorschau aller Druckschichten und
dem (gegebenenfalls) automatisch erstellten Stiitzmaterial zu sehen. AuBerdem wird die
geschatzte Druckzeit angezeigt.

Layer Range o 3

Up to Layer v

Display
v
v

Travel Moves

A4l Layer

i

Material Usage Estimates

Tough
4354g Needed

PVA
©0g Needed

Toda) . .
Time Estimate
4hOm

: 3 g ¢ B Method - Offiine A

Klicken Sie nach finaler Uberpriifung unten rechts auf , Export”, um die Druckdatei auf einem
Datentrager Ihrer Wahl zu speichern (SD-Karte oder USB-Stick).

Benennen Sie die Druckdatei. Es hat sich als hilfreich herausgestellt, im Dateinamen Farbe
und Druckdauer aufzunehmen.
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« v P !- » Dieser PC >I Secure Digital-Speichergerdt (E:) I v O Secure Digital-Speichergerat ... 0
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Dateityp:f} Makerbot ~

# Ordner ausblenden

Abbrechen
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Werfen Sie den Wechseldatentrager aus und stecken Sie ihn in Ihren MakerBot.

Wahlen Sie ,,PRINT bzw. ,,Drucken” auf dem Touchscreen zum Starten eines Druckvorgangs
von einem USB-Speichermedium. Tippen Sie auf das Symbol, um den Speicherort der zu
druckenden Datei auszuwahlen. Wahlen Sie ,,USB STORAGE” bzw. ,,USB-Speicher” aus, um
eine Datei zu drucken, die auf dem USB-Speichermedium am USB-Anschluss gespeichert ist.

Verwenden Sie den Touchscreen, um durch die Liste der verfligbaren Dateien zu blattern,
und driicken Sie erneut, um die Datei auszuwahlen, die Sie drucken mochten.




IAWBONE
4HR | TOUGH+FVA

FILEM AME
2.5HR | FLA®PVA

Wahlen Sie eine .MakerBot-Datei, die aus MakerBot Print exportiert wurde, um mit dem
Drucken zu beginnen. Wahlen Sie ,,START PRINT“ bzw. ,,Druck starten”, wenn Sie den Druck
der Datei starten mochten.

JAWBONE
PRINT TIME | 2.5

T, PLA | RED

START PRINT

Wahrend des Druckvorgangs konnen Sie Druckfortschrittsinformationen und andere
Druckerdetails anzeigen.

1. Angabe des Druckfortschritts in Prozent.

2. Verstrichene Zeit und geschatzte Zeit bis zur Fertigstellung des Drucks. Wahrend des
Aufheizens der Performance Extruder und der beheizten Baumkammer werden am
Bildschirm Ist- und Soll-Temperatur angezeigt.

3. Wahrend des aktiven Drucks kdnnen Sie durch Wischen auf dem Touchscreen zwischen
den folgenden Anzeigen wechseln:

e Druckfortschritt

¢ Rendering lhres Modells oder Layouts

e Informationen zu Dateien

¢ Informationen zu Druckoptionen

¢ Extruder-Temperaturen

4. Im Meni ,,Print” (Drucken) haben Sie die folgenden Auswahlmaglichkeiten:

* PAUSE (Unterbrechen) — Tippen Sie auf die Schaltflache ,Pause” auf dem Bildschirm, um
den Druck voriibergehend zu unterbrechen.



e CHANGE MATERIAL (Material wechseln) — Wahlen Sie diese Option aus, um Material zu
laden oder zu entfernen.

* CANCEL (Abbrechen) — Wahlen Sie diese Option aus, um den Druckvorgang abzubrechen.

GETTING READY

Der Abschluss des Druckvorgangs wird am Bildschirm angezeigt. Tippen Sie auf den
Bildschirm, um mit dem nachsten Menii fortzufahren. Sie werden nun gefragt werden, ob Sie
das Objekt erneut ausdrucken oder zum Bildschirm fiir das Speicher-Meni zuriickkehren
mochten. Treffen Sie Ihre Auswahl durch Berihren des Bildschirms.

Der Druck kann mit einem Spachtel vorsichtig vom Druckbett gelost werden.

Ultimaker 3D-Drucker
Wir empfehlen fiir den Ultimaker den Slicer Ultimaker Cura. Er kann unter
https://ultimaker.com/de/software/ultimaker-cura kostenlos heruntergeladen werden.

Offnen Sie Ultimaker Cura nach erfolgreicher Installation und wihlen Sie Ihr 3D-Drucker
Modell aus.

AnschlieBend sehen Sie die Arbeitsflache vor sich, die dem Druckbett Ihre Ultimakers
entspricht. Offnen Sie parallel den Ordner mit den .STL-Dateien. Eine Datei entspricht einem
Teil. Dazu noch eine Anmerkung: Fiir Anfanger empfiehlt es sich, nicht mehr als 5 Teile
gleichzeitig auf einer Platte zu drucken, da so das Risiko eines Fehldruckes klein gehalten
wird.

Alle Teile, die Sie auf einmal in einem Drucker drucken, haben am Ende auch die gleiche
Farbe, da der Drucker nur in einer Farbe drucken kann. Die urspriingliche Farbe jeden Teiles
steht als erstes im Dateinamen. Sie konnen aber Teile, die blau exportiert wurden, natirlich
auch in griin drucken. Andern Sie einfach den Dateiname entsprechend, um Verwirrung
vorzubeugen.

Wahlen Sie also alle Teile, die in einer Farbe gedruckt werden sollen, aus und ziehen Sie sie
mit gedriickter Maustaste in Cura auf die Arbeitsflache.


https://ultimaker.com/de/software/ultimaker-cura
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SchlieRen Sie lhren Dateibrowser. Sie sollten nun alle ausgewahlten Teile auf Ihrer
Arbeitsflache liegen sehen. Um die Ansicht zu verschieben, halten Sie die rechte Maustaste
gedrickt und verschieben Sie mit der linken Maustaste die Ansicht. Mit dem Mausrad
kénnen Sie zoomen.

Es kann vorkommen, dass die Objekte nicht richtig auf der Arbeitsflache liegen, sondern
leicht oben gekippt sind. Diese Objekte miissen noch korrekt auf der Arbeitsflache platziert
werden. Grundsatzlich sollten alle Teile auf ihrer groBten glatten Flache liegen, um unnoétiges
Stiitzmaterial zu vermeiden.

Klicken Sie dafiir das gewtinschte Teil an. Es erscheinen Rotationsachsen. Zuerst kdnnen Sie
die ,Rotate”-Funktion benutzen. Sie befindet sich im Kachelmenii links, die dritte Kachel von
oben. Bei einem Klick darauf 6ffnen sich zwei weitere Kacheln, wahlen Sie hier die zweite
Kachel ,Lay flat“. Das Teil wird nun automatisch mit der flachen Seite auf die Arbeitsflache



gedreht. Diese Funktion arbeitet allerdings nicht immer korrekt und sie miissen
gegebenenfalls handisch nachjustieren:

Anpassungen kénnen auch handisch mit der Rotationsachse am Teil direkt durchgefiihrt
werden. Daflr mit gedriickter Maustaste an der entsprechenden Rotationsachse entlang
bewegen. Die Rotation kann so allerdings nur in 15-Grad-Schritten erfolgen. Wenn die
Drehung in kleineren Schritten erfolgen soll, missen Sie bei der Drehung neben der linken
Maustaste auch die Shift-Taste gedriickt halten.

Wenn Sie Teile ohne flache Flachen, aber mit Verbindern haben, drehen Sie die Teile so, dass
sie senkrecht auf den Verbindern stehen. Fiir diese Teile wird in einem spateren Schritt

StUtzmaterial erstellt.
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Wenn alle Teile flach auf dem Druckbett liegen, kann es vorkommen, dass sie
ineinandergeschoben wurden. Ziehen Sie zusammenhangende Teile auseinander und
positionieren Sie sie so, wie sie am Ende auf der Druckplatte gedruckt werden sollen. Daftir
funktioniert auch die Tastenkombination STRG+R.



Um ein Teil zu bewegen, klicken Sie es an und danach auf die oberste Kachel im linken Menii
(,Move“). Nun konnen Sie das markierte Teil mit gedriickter Maustaste entlang der
gewadhlten Achse bewegen.
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Sind alle Teile gedreht und positioniert, kann es sein, das noch Stitzmaterial erstellt werden
muss. Stitzmaterial dient zur Stabilisierung des 3D-Bauteils und ermdoglicht den Druck von
Uberhingen. Es wird nach dem Druck wieder entfernt.

Klicken Sie dazu auf die Menlileiste rechts oben. Setzen Sie einen Haken in das Kastchen
hinter ,Support”. Das Stitzmaterial wird nun automatisch an den betreffenden Stellen
hinzugefigt.
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Nun geht es an das Slicen. Das heif3t, das Programm erstellt ausgehend vom 3D-Modell die
spezifischen Anweisungen fir den 3D-Drucker.

Fie Edit View Settings Extensons Preferences Help
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Nachdem der Slice-Vorgang beendet ist, wird Ihnen Giber dem Slice-Button die geschéatzte
Druckzeit angezeigt. Sie haben jetzt auch noch einmal die Moglichkeit, unter ,,Preview” die

Druckvorschau aller Druckschichten und dem (gegebenenfalls) automatisch erstellten
Stiitzmaterial zu sehen.
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Klicken Sie nach finaler Uberpriifung auf ,Save to file, um die Druckdatei bzw. den G-Code
auf einem Datentrager Ihrer Wahl zu speichern (SD-Karte oder USB-Stick).
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Es hat sich als hilfreich herausgestellt, im Dateinamen Farbe und Druckdauer aufzunehmen.
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Werfen Sie den Wechseldatentrager aus und stecken Sie ihn in den SD-Karten Leser oder
USB-Steckplatz lhres Ultimaker 3D-Druckers.

Durch Drehen und Driicken am Einstellrad rechts neben dem Display des Ultimaker 3D-
Druckers kdnnen Sie durch das Ultimaker-Meni navigieren.

Drehen Sie an dem Rad, bis ,,Print” farbig hinterlegt ist und driicken Sie zur Bestatigung auf
das Drehrad.



Wahlen Sie nun Ihre gewlinschte Datei aus. Eventuell erscheint die Meldung ,, This file will
override machine setting”. Bestatigen Sie diese mit ,Continue”.



Danach beginnt der Druck. Fassen Sie wahrend des Druckvorganges nicht an die Diise des
3D-Druckers, da diese je nach Einstellung bis zu 250 °C heiR werden kann. Auch Beriihrungen
mit dem Druckbett sollten vermieden werden, dieses heizt sich je nach Einstellung auf bis zu



60 °C auf.

Lassen Sie die Druckplatte abkiihlen. Danach kann der Druck mit einem Spachtel vorsichtig
vom Druckbett gel6st werden.

Finishing/Nachbearbeitung der Objekte

Nachdem Sie das Objekt aus dem 3D-Drucker genommen haben, kénnen Sie das Objekt bei Bedarf
noch weiter nachbearbeiten und die Oberflache glatten. Die Nachbearbeitungsmoglichkeiten hangen
vom verwendeten Material ab. Eine Ubersicht dazu finden Sie im 3D easy Material Guide.

Entfernen Sie scharfe Kanten und Stiitzmaterial mit einem geeigneten Werkzeug, z.B. einem Skalpell.
Tragen Sie Handschuhe, da man schnell abrutschen kann.

Weitere Nachbearbeitungsméglichkeiten sind bspw.:

e Frasen

e Bohren

e Gewindeschneiden

e Schleifen

e Trowalisieren (Gleitschleifen)
e Kleben

e lackieren



Weitere Fragen

Sollten Sie noch weitere Fragen haben, wenden Sie sich gern an den 3D easy Support. Sie kdnnen
auBerdem die FAQ priifen: https://www.3ddrucken24.de/3d-easy-haeufige-fragen/



https://www.3ddrucken24.de/3d-easy-haeufige-fragen/

