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1. Installation und Registrierung
1.1 Installation unter Windows

Legen Sie die CD in Ihr CD/DVD-ROM Laufwerk. Die CD startet automatisch. Wenn an
Ihrem Rechner die Autostart-Funktion des Laufwerkes deaktiviert ist und die CD nicht
automatisch startet, gehen Sie bitte wie folgt vor: Offnen Sie den Arbeitsplatz und
doppelklicken Sie auf das entsprechende CD/DVD-ROM-Laufwerk. Doppelklicken Sie
anschlieend auf die Datei ,,Starter.exe” bzw. ,Starter*.

- schlieﬂan"x
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Klicken Sie auf den Eintrag ,DENOISE projects installieren® und folgen Sie den
Anweisungen des Installationsassistenten.

Multi-Language-Version

DENOISE projects ist nicht nur in deutscher, sondern auch in englischer sowie
franzodsischer Sprache verflgbar.

Mit einem Klick auf das englische oder franzésische Fahnensymbol 6ffnen Sie den
Startbildschirm in englischer, bzw. franzésischer Sprache.



Zunachst mussen Sie die Setup-Sprache auswéhlen. Hierbei kdénnen Sie zwischen

deutsch, englisch und franzésisch wéahlen.

Setup-Sprache auswahlen

Wahlen Sie die Sprache aus, die wahrend der
Installakion benutzt werden soll:

Deutsch

(n] 4 | | abbrechen

Klicken Sie im néachsten Fenster auf ,Weiter® und bestatigen Sie danach die
Lizenzvereinbarung, bevor Sie ein weiteres Mal auf ,,Weiter* klicken.

o Setup - DENOISE projects standard E”E|E|

Willkommen zum DENOISE
projects standard
Setup-Assistenten

Dieser Assistent wird jekzk DEMOISE projects standard Yersion
1.17 auf Threm Computer installieren.

Sie sollten alle anderen Anwendungen beenden, bewvaor Sie mit
dem Setup Fortfahren,

"Weiter" zum Fortfahren, "Abbrechen” zum Verlassen,

FRANZIS

Weiter = ] [ abbrechen

Wahlen Sie dann lhren gewlnschten Speicherort fur DENOISE projects aus und klicken
dann auf ,Weiter”“. Treffen Sie lhre Auswahl bezuglich des Startmeniu-Ordners und des
Desktop-Icons und starten Sie die Installation durch einen Klick auf ,,Installieren®.



1.2 Installation unter Mac OS X

Legen Sie die CD in Ihr CD-/DVD-Laufwerk ein. Es o6ffnet sich das DENOISE projects
Icon auf IThrem Schreibtisch. Doppelklicken Sie auf das Icon.

Kopieren Sie die gewlnschten Dateien in das Programmeverzeichnis.

Um die Plug-Ins fur Photoshop nutzen zu kénnen, klicken Sie auf den Eintrag
~Photoshop Plug-ins“. Im sich 6ffnenden Ordner finden Sie die Plug-ins fur die
verschiedenen Photoshop-Versionen. Offnen Sie den Ordner der Version, die Sie auf
Ihrem Computer installiert haben und kopieren Sie das Plug-in in das Plug-in-Verzeichnis
von Photoshop.

1.3 Installation der Adobe Plug-ins

Wahrend der Installation werden Sie gefragt, ob Sie das Adobe Photoshop®© Plug-in
installieren mochten. Falls Sie zustimmen, konnen Sie DENOISE projects als Plug-in fur
Adobe Photoshop®© nutzen. Alternativ kann das Plug-in auch zu einem spateren
Zeitpunkt manuell in den Adobe Photoshop© Plug-in-Ordner kopiert werden. Klicken Sie
im Installationsstarter-Meni auf Photoshop Plug-ins, um das Plug-in fir lhre Adobe
Photoshop®© Version auszuwahlen.

Aullerdem konnen Sie die aktuellsten Plug-ins hier downloaden, um Sie nachtraglich
manuell zu installieren:
http://www.projects-software.de/plugins



http://www.projects-software.de/plugins

1.3.1 Windows 32-Bit Betriebssysteme

1. SchlieRen Sie die Installation von DENOISE projects mit der Aktivierung der Soft-
ware ab.

2. Manchmal kann es vorkommen, dass Plug-ins nicht automatisch in allen Adobe Pho-
toshop®© Versionen installiert werden. In dem Fall mussen sie manuell in der Adobe
Photoshop© Ordner kopiert werden.

3. Bitte schlieRen Sie zuerst Adobe Photoshop© und die Stand-alone-Version von
DENOISE projects.

4. Offnen Sie die Installationsdatei von DENOISE projects. Hier finden Sie die Plug-
ins fur alle unterstitzten Adobe-Versionen.

niEN-|

Start Freigeben Ansicht

@ * 1 |l « Den.. » WINDEMOISE projects » v O "WIN DEMNOISE projects ...

-

Mame Typ

. Photoshop CC 2014 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner
| Photoshop CC 2015 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner
. Photoshop CC Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner
. Photoshop C56 Plugin I 30.09.2015 12:42 Dateiordner
| Photoshop Elements 11 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner
| Photoshop Elements 12 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner
. Photoshop Elements 13 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner
| Photoshop Elements 14 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner

DEMOISE projects standard DE_EN_FR Setup.exe 30,09.2015 1.2:40 Anwendung

<

9 Elemente

G Elemente (Freier Speicherplatz: 824 GE) 71,8 MB M Com puter

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fir lhre Adobe Photoshop©-Version (Nachfolgend
wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fir Adobe Photoshop© CS6 gezeigt).



Start Freigeben Ansicht ~ ﬂ

1+ . v Photoshop C56 Plugin "Photosh.. 0

ro

Mame Anderungsdatum Typ Groke

E DEMOISEProjectsStandard_PHE_x64.8be 23.06.2015 22:58 8BE-Datei 822 KB

B DEMOISEProjectsStandard_PHG_x86.8be 23.06.2015 22:58 2BE-Datei

<
2 Elemente =
2 Elernente (Freier Speicherplatz: 43,7 GE) 1,45 MB il Computer

6. Kopieren Sie die Datei DENOISEProjectsStandard_PH6_x86.8be aus dem In-
stallationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe Photoshop© CS6
ein. Diesen finden Sie hier:

C:\Programme\Adobe\Adobe Photoshop CS6\Plug-ins

Start Freigeben Ansicht ~ ﬂ
@ * 4 || « Adobe » AdobePhotoshopCS6 » Plug-ins v O "Plug-ins" durchsuchen el
Marme * Anderungsdatum Typ Grafe (A
. Athentech 16.06.2015 14:25 Dateicrdner
| Generator 16.06.2015 16:29 Dateiordner
1. Panels 06.03.2015 1317 Dateiordner
|ﬂ AMNALOGProjects_PHT_x86.8be 17.02.2014 1%:04 BBE-Datei 821 KB
|2 ANALOGProjects3_PHT x86.8ke 11.02.2015 22:34 8BE-Datei 821 KB
|ﬂ BLACKWHITEProjects3_PHT7_x86.8be 22,05.2014 1%:39 8BE-Datei 821 KB
|ﬂ BLACKWHITEProjectsd_PHT7 386.8be 23.06.2015 23:01 8BE-Datei 822 KB
|ﬂ Coloriage_x26.8be 24.01.2014 10:27 8BF-Datei 1.252 KB
|ﬂ COLORProjectsd_PHT_x36.8be 23.06.2015 23:01 BBE-Datei 545 KB
; i 22.01.2015 1711 8BE-Datei 821 KB
| DENOISEProjectsStandard_PHE_x36.8be 23.06.2015 22:58 BBF-Datei 578 KB
el el Gt il 17112014 1712 8BE-Datei 822 KB
|ﬂ Draw_x36.8be 21.03.2014 16:28 BBE-Datei 822 KB
8BE-Datei 243 KB
sbE-Liatel 042 Kb o
56 Elemente  Status: 38 Freigegeben ==
56 Elemente (Freier Speicherplatz 78,1 GE) 40,3 MB L Computer

Hinweis: In alteren Photoshop-Versionen kann der Plug-in-Ordner
den Namen ,,Zusatzmodule* tragen.

7. Starten Sie lhre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

8. AnschlieBend finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops© unter Datei 2
Exportieren - DENOISE projects standard... . Mit einem Klick starten Sie das
Plug-in und das Bild wird nun in DENOISE projects geotffnet.

Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.



Mew...

Offnen...

In Bridge suchen...
Offnen als...

Als Smartchjekt 6ffnen...
Letzte Dateien Gffnen

Schliefien
Alle schlieBen
SchlieBen und zu Bridge gehen...

=

=

=

Speichern

Speichern unter...

[

Einchecken...

e

Zuriick zur letzten Version

[

Generieren
Auf Behance teilen...

b

=

Adobe Stock durchsuchen...

Platzieren und einbetten...

e

Platzieren und verknipfen...

3

Verpacken...

b

Automatisieren
Skripten

[

ST IR T BN N = A (4

Importieren

5

Dateiinformationen...

Drucken...

Eine Kopie drucken

Beenden

P5 Datei Bearbeiten Bild Ebene

Alt+Umschalt+5Strg+ 0

Umschalt+5trg+W

Umschalt+5trg+5

Alt+Umschalt+5trg+|

Alt+Urmnschalt+5trg+P

Filter 3D  Ansicht Fenster

Schnell-Export als PNG
» Exportieren als... Alt+Urmnschalt+5trg+W

Export-Yoreinstellungen...
Fidr Web speichern (Legacy]... Alt+Urnschalt+5trg+5

Ebenen in Dateien...
Ebenenkompaosition in Dateien...
Ebenenkompositionen in PDF...
Zeichenflichen in PDF...

: Celor Lookup-Tabellen...

4 Datensétze als Dateien...
AMALOG projects 3...
AMALOG projects premium...
BLACK WHITE projects 3...
BLACK WHITE projects 4...
COLOR projects 4...

DEMOISE projects standard...

r FOCUS projects professional...
HDR projects 2...

HDR projects 3 professional...
HOR projects 3...

HDR projects 4 professicnal...
HDR projects 4...

HDR projects professional...
Pfade -» lllustrator...

PHOTO projects 3...
PhotoZoom Pro 5...
PhotoZoom Pro 6.

SHARPEN projects professional...
Video rendern...

Zoomify...



1.3.2 Windows 64-Bit Betriebssysteme

1. Schliel3en Sie die Installation von DENOISE projects mit der Aktivierung der
Software ab.

2. Es kann vorkommen, dass Plug-ins nicht automatisch in allen Adobe Photoshop©
Versionen installiert werden. In dem Fall mussen sie manuell in den Adobe Photos-
hop®© Ordner kopiert werden.

3. Bitte schliel3en Sie zuerst Adobe Photoshop®© und die Stand-alone-Version von
DENOISE projects.

4. Offnen Sie die Installationsdatei von DENOISE projects. Hier finden Sie die Plug-
ins fur alle unterstutzten Adobe-Versionen.

Start Freigeben Ansicht

* L <« Den.. » WINDENOISE projects » v & "WIN DEMOISE projects ...

s

Name Typ

| Photoshop CC 2014 Plugin .09.2015 12:4 Dateiordner
| Photoshop CC 2015 Plugin I 09,2015 12:4 Dateiordner
/| Photoshop CC Plugin .09.2015 12:4 Dateiordner

| Photoshop C56 Plugin 115 12:4 Dateiordner
/| Photoshop Elements 11 Plugin 115 12:4 Dateiordner
/| Photoshop Elements 12 Plugin 30.09.201512:42 Dateiordner

0 YG 0 7. A7

.. Photoshop Elements 13 Plugin 30.00.201512:42 Dateiordner

A0 Y3 0

Photoshop Elerments 14 Plugin 30.09.2015 12:42 Dateiordner

@ DEMOISE projects standard DE_EN_FR. Setup.exe 30.09.2015 12:40 Anwendung

<

9 Elemente

9 Elemente (Freier Speicherplatz: 824 GB) g L] Computer

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fur Ihre Adobe Photoshop©-Version (Nachfolgend
wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fur Adobe Photoshop© CC 2015 ge-
zeigt).

6. Kopieren Sie die Datei DENOISEProjectsStandard_PH7_x64.8be aus dem In-
stallationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe Photoshop© CC
2015, den Sie hier finden:

C:\Programme\Adobe\Adobe Photoshop CC 2015\Plug-ins



Start Freigeben Ansicht ~ @

@ * 4 | « Adobe » AdobePhotoshop CC2015 » Plug-ins v O "Plug-ins" durchsuchen 2
MName # Anderungsdatum Typ Grafe e
. Athentech 16.06.2015 14:25 Dateicrdner
| Generator 16.06.2015 16:29 Dateiordner
| Panels 06.03.2015 1317 Dateiordner
. Redfield 07.09.2015 12:45 Dateicrdner
|ﬂ ANALOGProjects_PHT_x64.8be 17.02.2014 19:04 BBE-Datei 821 KB
|ﬂ AMNALOGProjects3_PH7 _x64.8be 11.02.2015 22:34 8BE-Datei 821 KB
|ﬂ BLACKWHITEProjects3_PHT _x64.8be 22.05.2014 15:39 BBE-Datei 821 KB
Iﬂ BLACKWHITEProjectsd_PH7_x64.8be 23.06.2015 23:01 8BE-Datei 822 KB
|=| BWStyler208Demo_B4bit.8bf 22.01.2015 17:11 8BF-Datei 1.252 KB
|2 Coloriage_64.8be 24.01.201410:27 8BE-Datei 643 KB
|ﬂ COLORProjectsd_PHT7_x64.8be 23.06.2015 23:01 BBE-Datei 821 KB
: 22.01.2015 17:11 8BF-Datei 578 KB
E" DENOISEProjectsStandard_PH7_x64.8be 17.11.201417:12 8BE-Datei 822 KB
17.11.201417:12 8BE-Datei 822 KB
(] Draw_64.8be 21.03.2014 16:28 BBE-Datei 643 KB <
56 Elemente  Status: #& Freigegeben = =l
40,3 MB 18 Computer

7. Starten Sie lhre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

8. AnschlieBend finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops© unter
Datei > Exportieren > DENOISE projects standard... .
Mit einem Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in DENOISE
projects geodffnet.
Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.
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Pe Datei  Bearbeiten  Bild Ebene Schnft  Auswahl

< Meu... Strg+M
Offnen... Strg+0
In Bridge suchen... Alt+5trg+0
Offnen als... Alt+Umschalt+Strg+ 0
Als Smartobjekt affnen...
Rl Letzte Dateien Gffnen *
4 SchlieBen Strg+W
Alle schlieBen Alt+5Strg+W
: Schliefen und zu Bridge gehen... Umschalt+5trg+W
4 Speichern Strg+5
; Speichern unter... Umschalt+5trg+5
Einchecken...
3 Zuriick zur letzten Yersion F12
:
4 Generieren L

Auf Behance teilen...

5

Adobe Stock durchsuchen...
Platzieren und einbetten...

Platzieren und verknipfen...

N

F Verpacken...

2 Automatisieren L
Skripten *
Importieren »

A T A TN N I N A (R

.

I Dateiinformaticnen... Alt+Urmschalt+5Strg+|

= Drucken... Strg+P

: Eine Kopie drucken Alt+Umschalt+5trg+P

Q‘ Beenden Strg+Q
%

@ (L

Fi

11

Filter

30 Ansicht Fenster

Schnell-Export als PMG

Exportieren als... Alt+Umschalt+5Strg+W

Export-Voreinstellungen...

Fir Web speichern (Legacy)... Alt+Umschalt+5trg+5

Ebenen in Dateien...
Ebenenkemposition in Dateien...
Ebenenkompositionen in PDF...
Zeichenfldchen in PDF...

Celor Lookup-Tabellen...

Datensatze als Dateien...
ANALOG projects 3...
ANALOG projects premium...
BLACK WHITE projects 3...
BLACK WHITE projects 4...
COLOR projects 4...

DEMNOISE projects standard...

e e e e
FOCUS projects professional...
HDR projects 2...

HDR projects 3 professional...
HDR projects 3...

HDR projects 4 professional...
HDR projects 4...

HDR projects professional...
Pfade -» Illustrator...

PHOTO projects 3...

PhotoZoom Pro 5...

PhotoZoom Pro 6.

SHARPEM projects professicnal...
Video rendern...

Zoomify...



1.3.3 MAC OS X Betriebssysteme

1. Schliel3en Sie die Installation von DENOISE projects mit der Aktivierung der
Software ab.

2. Offnen Sie die Installationsdatei von DENOISE projects. Hier finden Sie die Plug-
ins fur alle unterstutzten Adobe-Versionen.

3. Bitte schliel3en Sie zuerst Adobe Photoshop© und die Stand-alone-Version von
DENOISE projects.

4. Aullerdem konnen Sie die aktuellsten Plug-ins hier downloaden, um Sie nachtrag-
lich manuell zu installieren: http://www.projects-software.de/plugins

[ ] & "7 MAC DENOQISE projects standard_DE_EN_FR
ey
= 0D o) me oy Q Suchen 2.
Faveriten
Q Dropbox
£ Alle meine Dateien DENOISE projects Photoshop CC 2014 Photoshop CC 2015
¢ iCloud Drive standard Plugins Plugins
@ AirDrop
& Schreibtisch
m Lektorat Photoshop CC Plugins Photoshop CS6 Plugins Phaotoshop E_Iements 1
Plugins
y‘l\g Programme
Bﬁ Dokumente
5 AkvIS
Photoshop Elements 12 Photoshop Elements 13 Photoshop Elements 14
Plugins Plugins Plugins

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fur Ihre Adobe Photoshop©-Version (Nachfolgend
wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fir Adobe Photoshop© CC 2015 ge-

zeigt).
| NN 9 Photoshop CC 2015 Plugins
< il = (10 o | | 58~ E + Y by
Favoriten -

‘-‘3 Dropbox

& Alle meine Dateien DENOISEProjectsStandard_
¢ iCloud Drive PH7.plugin

@ AirDrop

& Schreibtisch
s} Lektorat

ﬁ- F‘roi ramme
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http://www.projects-software.de/plugins

6. Kopieren Sie die Datei DENOISEProjectsStandard_PH7.plugin aus dem Instal-
lationspaket und fligen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe Photoshop© CC 2015,
den Sie hier finden:

Programme/Adobe Photoshop CC 2015/plug-ins

0@ B9 Plug-ins
< g = = 6 a o #H- Q
PavariTen [,.‘ HDR projects 3 Alias ﬂ Adobe Phot...einstallieren
& Photo BUZZER Alias [ Beispiele > |=] HDRProject..._PHE.plugin
g ropbex 72 PhotoZoom...ssic 6 Alias 7 Configuration L4 ﬂ iCorrect Por...it 2.0.plugin
£ Alle meine Dateien 8 PhotoZoom Pro 6 Alias [ Legal » =] incamera 4.5.plugin
£ & @ Mac Blu-ray Player | Locales > |ﬂ Piccure.plugin
) Ll & piombino_ultimate.jpg 9 MATLAB L4 ﬂ Topaz_adjust5.plugin
@ AirDrop [0 Adobe » [ Plug-ins » =] Topaz_BW2..fects.plugin
E Schreibtisch Bl Adobe Bridge CS5 » | 7] Presets » [z Piccure+ »
Bl Adobe Bridge CS5.1 »  [IW scripting » [ 3D Engines 4
fi1 Lektorat B3 Adobe Creative Cloud » [ Skript-Dokumente » [ ADM >
BA\. Programme EJ Adobe Devi..Central CS5 » = LegalNotices.pdf 9 Alien Skin »
B Adobe Dreamweaver CS5 » = Photoshop...itte lesen.pdf 9 Automate » P LU G = I N
Iﬁj Dokumente [l Adobe Exte..anager CS5 » PhotoZoom Pro 8.plugin 9 Cut Out » _
B3 Akvis [ Adobe Exte..nager ¢55.5 » [l Adobe Photoshop €S5 19 Digimare 4
[Ell Adobe Fireworks CS5 > @ AKVIS Refocus Plugin || Effects >
Gerite Adobe Flas..atalyst CS5  » [ Extensions 3
[} HBU a [l Adobe Flash CS5 > [ File Formats > ,
= . . [l Adobe llustrator €55 » B Filters > DENOISEProjects
|| EHeI T 5 @ Adobe InDesign CS5 . [ Google . Standard_PH7.plugin
E, Topaz B&W Eff.. 2 @ Adobe InDesign C55.5 > |7 Image Stacks >
™ A Adobe Medi...ncoder CS5 » 9 Import-Export » 17.11.2014, 17:28
|| TR S Adobe Medi...oder CS5.5 » [ Measurements > 17.11.2014, 17:28
i [ Adobe PhotoshapCC 2015 [ Panels v E‘“_-i‘_’:“r ‘1_7:23
E o [ AkvIS . PhotoZoom Pro 4.plugin 2g5 hinzutogen .
1 Alien Skin > PhotoZoom Pro 6.plugin
[ MacDan [ ArcSoft Connect Suite 3 U AKVIS ArtSuite Plugin
m

7. Starten Sie lhre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

8. AnschlieBend finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops© unter
Datei > Exportieren > DENOISE projects standard... .
Mit einem Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in DENOISE
projects geoffnet.
Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.

13



Ps Datei  Bearbeiten Bild Ebene

Mew...
Offnen...

In Bridge suchen...

r

Offnen als...
Als Smartobjekt 6ffnen...
Letrte Dateien 4ffnen

Schliefien

Alle schlieBen

Schliefen und zu Bridge gehen...
Speichern

Speichern unter...

Einchecken...

Zurick zur letzten Version

Generieren
Auf Behance teilen...

Adobe Stock durchsuchen...
Platzieren und einbetten...
Platzieren und verknipfen...

Verpacken...

Automatisieren
Skripten

Importieren
Dateiinformationen...

Drucken...

Eine Kopie drucken

Beenden

Schrift  Auszwahl
Strg+ M
Strg+0

Alt+5Strg+0

Alt+Umschalt+5trg+0

Strg+W
Alt+Strg+W
Umschalt+5Strg+W
Strg+5
Umschalt+5trg+5

F12

Alt+Umschalt+5trg+|

Strg+P
Alt+Umschalt+5trg+P

Strg+ Q)

Filter

[
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30 Ansicht Fenster

Schnell-Export als PNG

Exportieren als... Alt+Umschalt+5trg+W

Export-Voreinstellungen...

Fir Web speichern (Legacy)... Alt+Umschalt+5trg+5

Ebenen in Dateien...
Ebenenkomposition in Dateien...
Ebenenkompositionen in PDF...
Zeichenflachen in PDF...

Color Lookup-Tabellen...

Datensatze als Dateien...
AMALOG projects 3...
AMALOG projects premium...
BLACK WHITE projects 3...
BLACK WHITE projects 4...
COLOR projects 4...

FOCUS projects professional...
HDR projects 2...

HDR projects 3 professional...
HDR projects 3...

HDR projects 4 professional...
HDR projects 4...

HDR projects professional...
Pfade -» lllustrator...

PHOTO projects 3...
Photodoom Pro 5.
PhotoZoom Pro b...

SHARPEM projects professional...
Video rendern...

Zoomify...




1.3.4 Adobe Lightroom Schnittstelle mit DENOISE projects

Windows Betriebssysteme

1. Offnen Sie Adobe Lightroom.

2. Offnen Sie Bearbeiten/Voreinstellungen/Externe Bearbeitung.

3. Wahlen Sie unter Weiterer externer Editor die Asnwendung DENOISE projects
standard.exe aus.

Dateiformat:
Farbraum:
Bittiefe:
Aufldsung:

Komprimierung:

Weiterer esternar Editor

Vorgabe:

Anwendung:

B-Bit-Dizteien sind zwar kleiner und mit siner grifieren Anzshl zn
e ey shel.

Dateiformat: und erhahen aber feine

euzils richt 5o gut wie 16-Bit.Daten, Der sRGE-Farbeaum
wmifasst nicht alle in Lightroom verfilgbaren Farben,

Farbraum:
Bittiefe:
Aufldsung:
Komprimierung:

Mit Original stzpein
Mit Original stapeln

Dataibanennung bei externar Baarbaitung: IMG_0002-Baarbeitat, ped

Varlage: |Benutzerdeﬁniert

Benutzerdefinierter Text: Anfangsnummer:

| Lightroom neu starten | | | Abbrechen

4. Klicken Sie auf OK und starten Sie Adobe Lightroom neu.
5. Rechtsklick auf ein Bild 6ffnet das Kontextmend.

6. Gehen Sie zu
Bearbeiten in & In DENOISE projects standard.exe bearbeiten...

15



Datei Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster Hilfe

In zweitem Bildschirm sperren

Im Explorer anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek

Gehe zu Sammlung

Ahnliche Gesichter suchen...

Bearbeiten in In Adobe Photoshop CC 2015 bearbeiten...

Zusammenfigen von Fotos In DENOISE projects standard.exe bearbeiten...

Markierung festlegen In Photoshop als Smart Objekt offnen...

Bewertung festlegen In Photoshop zu Panoramabild zusammenfigen...

Farbmarkierung festlegen In Photoshop zu HOR Pro zusammenfigen...

Stichwortkirzel hinzufiigen In Photoshop als Ebenen affnen...
Zur 5chnellsammlung hinzufagen

Stapeln

Menschen

Virtuelle Kopie anlegen

Entwicklungseinstellungen
Metadaten-Vorgaben
B Auer Dult
Transformieren
Metadaten
® Sammiungen filtern T
Fote per E-Mail senden...
Foto entfernen...

Ansicht-Optionen...

Hintergrundoptionen

. Es wird hier nicht abgespeichert: Sie kénnen Ihr Bild mit DENOISE projects bear-
beiten und dann zu Adobe Lightroom zuriickgehen, um weitere Bearbeitungen vor-
zunehmen - ohne unnoétig Speicherplatz zu verschwenden. Wenn Sie mit der Bear-
beitung Ihres Bilds fertig sind, mussen Sie Ihr entwickeltes Bild nur einmal abspei-
chern.

. Falls DENOISE projects weiterhin nicht in der ,Bearbeiten in“-Liste auftaucht,
Uberpriufen Sie bitte, ob DENOISE projects bei den Voreinstellungen tatsachlich
als weiterer externer Editor eingestellt ist, und starten anschlie3end Adobe
Lightroom neu.
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MAC OS X

1. Offnen Sie die Adobe Lightroom Anwendung.
2. Offnen Sie Voreinstellungen/Externe Bearbeitung.

3. Navigieren Sie zu Weiterer externer Editor in der Mitte des Fensters. Dort ist
standardmalfig noch keine Anwendung angegeben.

4. Klicken Sie auf Wahlen, um den Programme-Ordner Ihres MACs zu 6ffnen und
Ilhren externen Editor festzulegen.

Allgemein Vaorgaben Dateiverwaltung Benutzercberflache Lightroom mobile
Bearbaitung in Adobe Photeshop CES8

16-Bit ProPhoto RGE ist die empfohlena Option, um Farbdetails aus

Dateiformat: | TIFF ; :
—— Lightroom bestmaglich zu erhalten.

Farbraum: | ProPhots RGB E
Bittiefe: | 16 BitjKomponente E
Aufldsung: | 240

Komprimierung: | ZIP E

Meiterer externer Editor

Vorgabe: _Benutzerdcfiniert

Anwendung: < nicht angegeben >

; P P )10 B 0 0 0 T L -
EHIEHEGE -JPE(-; und mit siner grafieren Anzahl an Programmen und Zusatzmodulen
kompatibel, arhalten aber feine Tomwvertdetails nicht so gut wie 16-
Bit-Daten. Der sRGE-Farbraum umfasst nicht alle in Lightroom
varfugbaran Farban.

o

Farbraum: | sRGB

ol ol o

Bittiefe: | 8 Bit/Komponente

Auflésung: _2_{30

Mit Griginal stapeln

Mit Original stapeln

Dateicenennung bei externer Bearbaitung: IMG_0002-Bearbeitet psd

Varlage: | Benutzerdefiniert |

Benutzerdefinierter Text Anfangsnuminner.
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5. Navigieren Sie zum Programm DENOISE projects standard und klicken Sie es

einmal an, um es zu markieren. Bestatigen Sie mit Auswahlen.

® ® |5%| Programme

< g =l = 0| O o llo- -
Favoriten g‘( Automator

22 Dropbox 2 Autopano Giga 2.6

£ Alle meine Dateien
<7 iCloud Drive
@ AirDrop

= Schreibtisch
i} Lektorat

?A{ Programme
@ Dokumente
(5 akvis
Freigaben
hlehmann-pec
n-cschlueter10
n-jspaeth10
nasl

1 nas1 (AFP)

1 nas1 (CIFS)

Xl BLACK WHITE projects 4
& Blu-ray Player
) CDMaster
Clip Browser
™ COLOR projects 4
@l COLOR proj...ts elements
@ COLCR proj...professional
@ Dashboard
m DENOISE pr...professional
|#) DENOISE pr...ts standard
& Digitale Bilder
%3 Dropbox
& DVD-Player
i) Erinnerungen
#® Evernote
& FaceTime
@ Firefox
Font Browser
FontsPro 2
FontsPro 2 Promo
% Fotos
@ Game Center
.

DENOISE projects standard

Montag, 8. Dezember 2014 um 1515
Montag, 8. Dezember 2014 um 1515
t Montag, 8. Dezember 2014 um 15:15
1 117

Tags hinzuflgen ...

6. DENOISE projects standard wurde nun als externer Editor festgelegt.

amn — s —
@ Voreinstellungen
Allgemein _ Vargaben |§ _Dataiverwaltung | Baniutzerobarfiacha: | _Lightroomimabila:
Bearbeitung in Adobe Photoshop C55
B T Kl (Gicombeotmighon s abatien, | T
Farbraum: | ProPhoroRGE [
Bittiefe: 16 Bit/Komponente i E
Auflosung: 2_40_
Komprimiering: ZIP E
Weiterer axterner Editor
Vaorgabe: | Benutzerdefiniert a
Anwendung: DENOISE projects standard Wahlen Laschen

Dateiformat:
Farbraum:
Bittiefe:

Auflisung:

Mit Original stapein

JPEG

sRGE

(ol ol o

8 Bit/Komponente

240

JPEG-Dateien unterstutzen nur & Bit. &-Bit-Dateien sind zwar kleinar
und mit giner graferen Anzahl an Programmen und Zusatzmodulen
kompatibel, erhalten aber feine Tonwertdetails nicht so gut wie 16-
Bit-Daten. Der sRGE-Farbraum umfasst nicht alla in Lightroom
verfugbaran Farben.

Mit Original stapeln

Dateibenennung bei externer Bearbaitung: IMG_0002-Bearbeitet psd

Vorlage: | Benutzerdefiniert

Benutzerdefinierter Text: Anfangsnummer

7. Schlie3en Sie das Fenster und starten Sie Adobe Lightroom neu.

18



8. Offnen Sie ein Bild von Ihrem Adobe Lightroom Katalog. Klicken Sie mit gleich-
zeitig gedruckter CTRL-Taste auf das Bild.

:'T-T"-.'.- _,w E m

Einstellungen r

In zweitem Fenster sperren T« =

Im Finder anzeigen
Gehe zu Ordrer in Bibliothek

Gehe zu Sammlung e Y
e - : !
Bearbeiten in In Adobe Photoshop CS5 bearbeiten...

Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen

Analog Efex Pro 2
Color Efex Pro 3.0 Complete
Color Efex Pro 4
Color Efex Pro 4

(3
[
Markierung festlegen >
4
4

v

Stapeln

; : Dfine 2
Virtuelle Kopie anlegen | Exposure 4
Metadaten-Vorgaben > Piccure+
| Sharpener Pro 3: RAW Presharpener
Transformieren > Sharpener Pro 3: Output Sharpener
BEEdaten 4 S!Iver Efex Pro 2
P HiEren > Silver Efex Pro
y Silver Efex Pro 2
Foto per E-Mail senden... Viveza 2
Viveza 2
Zur Schnellsammlung hinzufiigen und nachste B
Foto entfernen... In Photoshop als Smart Objekt &ffnen...

Hintergrundoptionen

—_

- s w ¥

e

9. Wéahlen Sie Bearbeiten in 2> In DENOISE projects standard bearbeiten...
und Ihr Foto wird in DENOISE projects gedffnet.
Es wird hier nicht abgespeichert: Sie kdnnen Ihr Bild mit DENOISE projects
bearbeiten und dann zu Adobe Lightroom zurickgehen, um weitere Bearbeitun-
gen vorzunehmen - ohne unndtig Speicherplatz zu verschwenden. Wenn Sie mit
der Bearbeitung lhres Bilds fertig sind, mussen Sie Ihr entwickeltes Bild nur
einmal abspeichern.

Falls DENOISE projects weiterhin nicht in der ,,Bearbeiten in“-Liste auftaucht,
Uberprifen Sie bitte, ob DENOISE projects standard bei den Voreinstellungen
tatséchlich als weiterer externer Editor eingestellt ist, und starten anschlie-
Rend Adobe Lightroom neu.
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1.4 Hinweise zur Registrierung

Nach dem ersten Start von DENOISE projects werden Sie dazu aufgefordert, das
Programm zu registrieren. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Installieren Sie DENOISE projects wie beschrieben.
2. Geben Sie die Seriennummer ein. Diese steht bei der Box-Version auf dem

beiliegenden Booklet. Falls Sie sich fur den Download entschieden haben, erhalten Sie die
Seriennummer per E-Mail direkt nach dem Kauf.

DEMOISE projects

Es verbleiben noch 30 Tage Testzeit.

Seriennummer;

Geben Sie bitte Thre Seriennummer ein und kKidken Sie auf “aktivieren”,

3. Klicken Sie anschlieRend in der Software auf den Button Aktivieren. Die Software ist
nun erfolgreich aktiviert worden.

Hinweis: Sie kbnnen DENOISE projects mit einer Seriennummer auf bis zu zwei
Rechnern installieren.

Dazu ist keine zweite Seriennummer notig. Bei einer weiteren Installation, auf einem

anderen Rechner, geben Sie Ihre Seriennummer ein. Klicken Sie nach Eingabe der
Seriennummer sofort auf Aktivieren.
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2. Bildrauschen — was ist das?
Bildrauschen entsteht in der digitalen Bilderzeugung auf unterschiedliche Weise.

Zum einen gibt es das sogenannte Dunkelrauschen, welches sensorbedingt auf CCD und
CMOS Sensoren entsteht. Ein zuséatzlicher Multiplikator ist der Ausleseverstarker in
digitalen Kameras, welcher das Ausleserauschen erzeugt.

Mit zunehmendem Alter oder durch Fertigungsungenauigkeiten im Bildsensor treten
sogenannte Hotpixel auf. Das sind einzelne Pixelsensoren, die fehlerhaft gefertigt wurden
oder eine deutlich héhere Lichtempfindlichkeit haben als die umliegenden Pixel.

Generell gilt, je héher die ISO Zahl (also die Lichtempfindlichkeitseinstellung der Kamera)
ist, desto starker wird das Rauschen sichtbar.

Welche Typen von Bildrauschen koénnen Sie mit DENOISE projects verringern bzw.
entfernen?

- Chrominanzrauschen (farbiges Rauschen)

(Filter: Entrauschen — Farbe)
- Luminanzrauschen (Helligkeitsrauschen)

(Filter: Entrauschen — HD)
- Hotpixel

(Filter: Entrauschen — Hotpixel)
- Salt & Pepper (einzelne Storpixel)

(Filter: Entrauschen — Hotpixel)
- Lucken

(Filter: Entrauschen — Lucken fullen)
- Banding

(Filter: Entrauschen — Banding)
- Farbwolken

(Filter: Entrauschen — Farbwolken)
In den meisten Fallen treten die unterschiedlichen Typen von Bildrauschen nicht einzeln

sondern in gemischter Form auf. Deshalb ist es wichtig, die Entrauschung in der richtigen
(oben angezeigten) Reihenfolge durchzufuhren, um optimale Ergebnisse zu erreichen.
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3. DENOISE projects - der Startbildschirm

|#) DENOISE proje

Datei Bearbeiten Ansicht Extras

Pewas [3OWE B M 0P G

Der Startbildschirm von DENOISE projects ist einfach aufgebaut.

Am oberen Bildschirmrand befinden sich das Hauptmenl sowie eine Werkzeugleiste.
Diese Werkzeugleiste enthélt die folgenden Funktionen (von links nach rechts):

Bilddatenbrowser

- Einzelbild einladen
- Projekt einladen

- Stapelverarbeitung

- Beispielprojekt 1
- Beispielprojekt 2

Wahlweise konnen Bilddaten auch einfach per Drag & Drop in das Programm
»,reingezogen“ werden. Diese werden dann automatisch eingeladen.
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4. Der Arbeitsbereich

Sobald eine Bilddatei in das Programm eingeladen wurde, 6ffnet sich der eigentliche
Arbeitsbereich.

Dieser ist unterteilt in vier Hauptbereiche:

- Menlu und Werkzeugleisten (oben)

- Voreinstellungen (links)

- Bildbereich (mitte)

- Entrauschung und Expertenmodus (rechts)

Die einzelnen Bereiche des Arbeitsbereiches kbnnen Sie aus dem Interface herausziehen
und an einer anderen Stelle wieder einfugen oder auch auf einem zweiten Bildschirm
ablegen.

Um den Arbeitsbereich auf seinen Ursprungszustand zurtckzusetzen, wéhlen Sie im Menu
»Ansicht* den Punkt ,Fenster zuriicksetzen* aus.

4.1 Werkzeugleisten

Der Bereich der Werkzeugleisten unterteilt sich in zwei Bereiche. Die linke Werkzeugleiste
bezieht sich auf die Steuerungsfunktionen des Programmes und die rechte
Werkzeugleiste dient der Steuerung der Bildansicht.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Information

. IEI % B E% HOR. projects 3 professional D% [E_DJ B lEl .*’.::11-'-__

Die Funktionen (von links nach rechts) dieser Werkzeugleiste sind:
- Neues Projekt beginnen
- Aktuelles Projekt speichern
- Bearbeitungsbereich aktivieren
- Bild speichern
- Bild an das ausgewahlte projects Programm Ubertragen

(Auswahl des Programmes mit der Liste rechts daneben)

- Bild an externes Programm ubertragen
- Belichtungsreihe erzeugen und an externen Editor Ubertragen

- Undo Punkt sichern
- Verlauf (Timeline) anzeigen

- Histogramm anzeigen
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Einige der Hauptfunktionen in DENOISE projects sollen hier nun néher erlautert

werden.

4.1.1 Dateien laden und speichern

Um Bilder in das Programm zu laden, kénnen Sie diese
entweder per Drag & Drop auf das Programm ,fallen
lassen®, Uber die Schaltflachen in der Werkzeugleiste des
Startbildschirms gehen oder jederzeit Uber das Dateimenu
Bild- oder Projektdaten einladen.

Wenn Sie einen Ordner per Drag & Drop auf das

Programm ,fallen lassen”, wird automatisch der
Bilddatenbrowser geotffnet, der Ilhnen den Inhalt des
Ordners mit Vorschaubildern anzeigt.

Mit einem  Doppelklick auf die Vorschau im

Bilddatenbrowser laden Sie die Bilddatei dann direkt ein.

Bildformate:

In DENOISE projects kdnnen alle gangigen Bildformate
eingeladen werden. Dazu gehéren auch Kamera-RAW
Bilder unterschiedlicher Hersteller.

Wenn Sie RAW-Dateien zur Verfigung haben, sollten Sie
diese immer nutzen. In diesem Bildformat sind deutlich
mehr Informationen gespeichert, als zum Beispiel in einer
Jpeg-Datei.

4.1.2 Projekte

Ein Projekt beinhaltet den gesamten Arbeitsstand des aktuellen Motivs.

IPEG (", jpeg " jpg " jpd ™ jif)
TIFF (*.tif *.tiff *.tif32)

EBMP (*.brnp)

PNG (*.png)

P5D (*.psd)

PCX (".pcx)

TARGA (*.tga)

Open EXR (F.exr)

Radiance RGBE (*.hdr)
Portable Floatmap (*.pfrm)
Digital Megative (*.dng]
Canon RAW (*.cr2 *.crw)

Fuji RAW (*.raf)

Hasselblad RAW (*.fff *.3fr)
Leica RAW (*.rwl)

Kodak RAW (*.kdc *.dcr)
Marniya Leaf RAW (*.iiq)
Minolta RAW (*.rmnw)

Mikon RAW (*.nef *.nrw *.nrf)
Olympus RAW (*.orf)
Panasonic RAW (*.rw2 *.raw *.rwl)
Pentax RAW (".pef]

Sigma RAW (*23f)

Samsung RAW (*.srw)

Sony RAW (*.sr2 *.srf *.arw)
Photo CD (*.pcd)

Portable Pixrmap (*.ppm)
others (".koa *.iff *lbm *.pict *.pct *.pic

Diesen

Arbeitsstand kénnen Sie speichern (Datei-> Projekte... -> Projekt speichern), um genau
an diesem Arbeitsstand zu einem spateren Zeitpunkt weiter zu arbeiten.

Des Weiteren werden Undo-Punkte mit in die Projekte gespeichert, so dass Sie spater

auch auf diesen Arbeitsverlauf zugreifen kénnen.
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4.1.3 Externe Programme

Fur den Transfer eines Bildes an ein externes Programm gibt es zwei Schnittstellen.

Die projects-Schnittstelle:

Hier tragen sich alle Programme der projects-Produktfamilie automatisch ein. Bilder
kénnen dann durch Auswéhlen des gewilnschten Programms aus der Liste mit der
Schaltflache davor direkt Ubertragen werden.

E.{Tﬂ HDR projects 3 professional W
PROJECTS

Im Beispiel ist der Transfer an HDR projects 3 professional ausgewahlt.

Die allgemeine Schnittstelle:

. . . = J T |
Die allgemeine  Schnittstelle fur  externe . EE'D E_; lE' |

Fyg -
Programme wird in den Einstellungen (Meniu WL
Extras -> Einstellungen) einmalig konfiguriert. Externe Bidbearbeitung
Hier konnen fur vier externe Editoren (Allgemein, AT
Photoshop CC, Lightroom, Photoshop Elements) ~ Photoshop C56/CC
die Pfade konfiguriert werden.

Lightroom 45

In der Werkzeugleiste kdnnen Sie dann ein Bild

an eines der vier externen Editoren Ubertragen: Photoshop Elements 11712

Klicken Sie dazu einfach auf den Pfeil neben dem Transferbutton und klicken dann eines
der vier Programme an, um das Bild dorthin zu Ubertragen.
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4.1.4 Undo & Timeline

Undo-Punkte konnen jederzeit manuell gesetzt werden. Dies geschieht entweder Uber die
Schaltflache ,Undo-Punkt sichern“ in der Werkzeugleiste oder das Tastaturkirzel
»Shift+2Z*.

Jeder Undo-Punkt wird in der Timeline (Verlaufsansicht) abgelegt und angezeigt. Die
Undo-Punkte enthalten alle Einstellungen der aktuellen Bearbeitung auf die Sie dann zu
jedem Zeitpunkt zuruckgreifen kénnen.

Timeline - 4 Undo-Eintrage - 0.02 GB (23.43 GB verfiugbar)

Di Okt 14 2014 - 22:44:08 Di Okt 14 2014 - 22:44:18 Di Okt 14 2014 - 22:44:27 Di Okt 14 2014 - 22:44:48
= =
= I o= e
e [ -

Lax

Um einen Undo-Punkt wieder herzustellen, klicken Sie auf die Schaltflache oben neben
dem jeweiligen Bild. Der Undo-Punkt wird dann wieder hergestellt und bei Bedarf
automatisch ein zusatzlicher angelegt (sofern Sie Anderungen vorgenommen haben).

Auf diese Weise koénnen Sie beliebig zwischen lhren Undo-Punkten springen und sich
vorherige Arbeitsstande zu jedem Zeitpunkt zuruickholen.

Zusatzlich werden alle Undo-Punkte bei der Speicherung eines Projektes gesichert, so

dass auch bei der spateren Aufnahme eines Projektes alle Undo-Punkte weiterhin zur
Verfugung stehen.
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4.2 Voreinstellungen (Presets)

== Voreinstellungen <<

Alle: 89 Eigene: 2

Entrauschen: 30

Import @ Export

- keinen Filter -

Entrauschen IS0 1000

Entrauschen IS0 1250

Entrauschen IS0 1600

Entrauschen IS0 2000

Die Voreinstellungen befinden sich auf der linken Seite
der Programmoberflache und sind in 6 unterschiedliche
Kategorien unterteilt.

Die ersten zwei Kategorien Entrauschen und Schéarfen
enthalten Voreinstellungen fur unterschiedliche 1SO-
Bereiche von 1SO 50 bis 1SO 2000000.

Die Kategorien JPG, RAW, Mobile und Web enthalten
speziell angepasste Entrauschungs-/Optimierungs-
Voreinstellungen.

Mit der Kategorie Alle kénnen alle Voreinstellungen
gleichzeitig angezeigt werden und die Kategorie Eigene
zeigt nur selbst erstellte Voreinstellungen an.

4.2.1 Favoritensystem

Das Favoritensystem erlaubt es, beliebigen
Voreinstellungen den Status eines Favoriten zu
verleihen.

Dazu klicken Sie den Stern neben dem Vorschaubild
an.

Sobald Sie eine oder mehrere Favoriten gesetzt haben,
wird die Kategorie Favoriten aktiv.
Mit einem Klick auf die Favoritenkategorie erhalten Sie
dann eine Anzeige lhrer Favoriten.
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4.2.2 lmport & Export

Der Bereich Import und Export dient dem Transfer von Voreinstellungen. Diese Daten
werden als .ini Datei gespeichert.

Uber die Export-Schaltflache kénnen Sie die aktuell ausgewahlte Voreinstellung sichern.

Mit der Import-Schaltflache konnen Sie diese exportierten Voreinstellungen zu einem
spateren Zeitpunkt wieder in das Programm importieren.

Auf diese Weise konnen Sie sich lhre Arbeit sichern oder die Voreinstellungen mit
anderen Nutzern austauschen.

4.2.3 Suchbereich

Der Suchbereich dient dem schnellen Auffinden von bestimmten Voreinstellungen.

In der Sucheingabe direkt unterhalb der Import Schaltflachen kdénnen Sie einen
beliebigen Suchtext eingeben. Alle Voreinstellungen werden dann im Namen nach dem
eingegebenen Text durchsucht und entsprechend angezeigt.

Suchen Sie zum Beispiel eine Voreinstellung mit einem weichen Look, geben Sie weich in
das Suchfenster ein.

Rechts neben der Sucheingabe finden Sie eine Liste von vorgefertigten Suchbegriffen.
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4.3 Entrauschungsbereich (Rauschverhalten)

Der Entrauschungsbereich, auf der rechten Seite der |Heiil ey

Prog rammoberflache, ist das Kernstick von IS0-Wert der Aufnahme: IS0 1600
DENOISE projects.

Analyse
Hier bekommen Sie Information vatlss il Cuelbild-Rauschen:
Rauschverhalten des aktuellen Bildes, kodnnen T
unterschiedliche Verfahren aktivieren, sich e
Farbkanéle anzeigen lassen, usw. A s

Diese Bereiche werden in den folgenden Abschnitten

: - weich aUsgewogen kirmig
im Detail vorgestellt.

Entrauschungsfarbraum

B3 e ® ® & d

4.3.1 1SO-Anzeige

Darstellung
Im ersten Abschnitt des Entrauschungsbereiches
finden Sie drei 1ISO-Anzeigen.

Bereich einschranken
Die obere Anzeige gibt Ihnen die I1SO- . e
Empfindlichkeit der Originalaufnahme an, im Beispiel
,1SO-Wert der Aufnahme: 1SO 1600“. : :
Korrekturbilder
Direkt darunter folgen die Anzeigen der -
mathematischen Analyse des Bildrauschens.

Quellbild-Rauschen:

Hier wird das Rauschen im Bild mit einem speziellen Verfahren gemessen und einer
durchschnittlichen 1SO-Empfindlichkeit zugeordnet, im Beispiel ,,Quellbild-Rauschen:
2.3% 1SO 400*.

Rechnerisch enthalt das Bild also einen Rauschanteil von 2.3%.

Hinweis: Lassen Sie sich nicht dadurch irritieren, dass die 1SO-Zahl der Rauschanalyse
nicht der 1ISO-Zahl der Aufnahme entspricht.

Die Sensoren der Kameras reagieren unterschiedlich auf die eingestellte 1SO-
Empfindlichkeit. So unterscheidet sich das Rauschverhalten einer Nikon D810 deutlich
von einer Canon EOS-7D Mark I1I.

Die Bildentrauschung muss also auf einem analytischen 1SO-Wert beruhen, der lhnen
genau hier angezeigt wird.

Ergebnisbild-Rauschen:
Direkt unterhalb des Eintrags ,Quellbild-Rauschen” finden Sie den analytischen
Rauschwert des Ergebnisbildes, hier im Beispiel ,,Ergebnisbild-Rauschen 0.5% ISO 80*.

Durch die erfolgte Entrauschung konnte die analytische 1SO-Zahl also von ISO 400 auf
ISO 80 gesenkt werden.
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Hinweis: Achten Sie darauf, die Bilder nicht zu stark zu entrauschen, da ansonsten der
naturlich Look verloren gehen kann. Ein Ergebnisbild-Rauschen von 0.5 bis 1.0% ist in
den meisten Fallen gut vertretbar.

4.3.2 Messbereiche des Bildrauschens

Die analytische Bestimmung des Bildrauschens basiert dabei auf einem Verfahren,
welches das gesamte Bild nach einheitlichen Flachen ohne eigentliche Bilddetails absucht
und kategorisiert.

In diesen ,reinen“ Rauschbereichen wird das Bildrauschen gemessen.

Da die Messung des Bildrauschens Uber das gesamte Bild automatisch erfolgt, ist ein
manuelles Setzen von potentiellen Rauschbereichen nicht noétig.

Um sich diese Messbereiche anzeigen zu lassen, klicken Sie auf die Schaltflache
,Gemessene Rauschbereiche anzeigen®.

Hinweis: Wahrend der Anzeige der Messbereiche kdnnen Sie nicht auf die automatische
Entrauschung zugreifen. Deaktivieren Sie dazu einfach die Anzeige wieder.
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4.3.3 Automatische Entrauschung/Optimierung

Automatische Entrauschung
Die automatische Entrauschung analysiert das aktuelle Bild und durchsucht die
Entrauschungsvoreinstellungen nach einer optimalen Entrauschung.

EF:E

weich aLsgEWogEnN kdirnig

Fur diese Automatik stehen drei unterschiedliche Weichheitsgrade zur Verfugung.

Nach jedem Bildladevorgang wird automatisch die Einstellung ,ausgewogen®
angewendet.

Wenn Sie ein entrauschtes Bild winschen, das weicher oder koérniger wirkt, kdnnen Sie
die Automatik fur das aktuelle Motiv mit einem Klick entsprechend einstellen.

Es ist empfehlenswert sich die drei unterschiedlichen Resultate anzusehen, da die
Entrauschung je nach Motiv eine unterschiedliche Bildwirkung hat. Einige Bilder wirken
far unser Auge besser, wenn sie weich entrauscht werden, fir andere Bilder ist eine
Restkérnung von Vorteil. Dies hangt ganz von lhrem Geschmack ab.

Automatische Bildoptimierung

Sobald Sie ein Bild entrauscht haben (dies geschieht nach dem Einladen einmalig
automatisch), konnen Sie die Schaltflache automatisches Scharfen/Optimieren
auswahlen.

Ein Klick wahlt die zum automatischen Entrauschen passende Optimierungsvoreinstellung
aus der Voreinstellungskategorie Scharfen.

Manuelles Entrauschen

Direkt rechts neben dem automatischen Scharfen/Optimieren befindet sich die
Schaltflache fur die manuelle Entrauschung. Klicken Sie diesen Modus an wird die
Automatik zwischenzeitlich deaktiviert und Sie erhalten eine vorgefertigte Voreinstellung
mit allen wichtigen Entrauschungs- und Scharfungseffekten.

Diese Voreinstellung konnen Sie im Expertenmodus direkt bearbeiten.
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4.3.4 Entrauschungsfarbraum

Der Entrauschungsfarbraum ist eine Spezialitat in DENOISE projects.

Mit diesem Farbraum koénnen Sie die Entrauschungsqualitat im gewéahiten Farbton
verbessern, auf Kosten leichter Einbuf3en bei anderen Farben.

Entrauschungsfarbraum

Bz e ® & & @

Insgesamt stehen Ihnen zehn unterschiedliche Farbraume zur Verfugung (von links nach
rechts):

- Farbraum automatisch aus dem Bild ermitteln
- dem Helligkeitsempfinden des menschlichen Auge entsprechend

- Neutralgrau

- Rot dominiert (z.B. Rosenbluten)
- Orange dominiert

- Gelb dominiert

- Grun dominiert (z.B. Landschaften)
- Turkis dominiert (z.B. Himmel)
- Blau dominiert (z.B. Wasser

- Violett dominiert
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Schauen wir uns das einmal am Beispiel einer roten Rose an:

L
A%

Im Bild sehen wir auf der linken Seite das Originalbild bei ISO 25600, in der Mitte mit
automatischer Entrauschung und dem gewahlten Entrauschungsfarbraum ,neutralgrau“
und im Bild rechts mit dem gewahlten Farbraum ,,Rot dominiert®.

Man sieht deutlich eine Detailverbesserung innerhalb der Bllte im rechten Bild.

Hinweis: Wahlen Sie also den Entrauschungsfarbraum entsprechend desjenigen
Motivbereiches, auf den Sie besonderen Wert legen.
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4.3.5 Kanaldarstellung

Der Bereich der Kanaldarstellung dient der optischen Analyse lhres Bildes.

Darstellung

]
L -

Hinweis: Achten Sie darauf, dass der Echtzeitmodus in der oberen Werkzeugleiste aktiv
ist, damit die Anzeige aktualisiert wird.

Hier stehen Ihnen sieben Darstellungsmodi zur Auswahl.
(a) Vollfarbdarstellung

Diese Darstellung ist das entrauschte Ergebnisbild mit allen drei Farbkandlen Rot,
Grun und Blau

(b) Luminanzdarstellung

Die Helligkeit des Bildes (je nach gewéahltem Entrauschungsfarbraum)
(c)Chrominanzdarstellung (Farbkarte)

In der Chrominanzdarstellung sehen Sie sehr schnell, ob in lhrem Motiv ein
Farbrauschen vorliegt. Sind die Farben sehr ,unruhig” sollten Sie den Effekt
Entrauschen — Farbe mit einer hdheren Starke nutzen.

(d) Rotkanal

Im Rotkanal sehen Sie die roten Anteile des Bildes in Helligkeiten dargestelit.

(e) Grunkanal

Im Grinkanal sehen Sie die grinen Anteile des Bildes in Helligkeiten dargestellt.

() Blaukanal

Im Blaukanal sehen Sie die blauen Anteile des Bildes in Helligkeiten dargestellt.

(g) Differenz zum Originalbild

Die Differenzdarstellung zeigt Ihnen die aus dem Bild entfernten Rauschanteile.
Hier gilt: Je weniger Details des Originalbildes in der Differenzdarstellung zu sehen
sind, desto besser war die Entrauschung (desto weniger Bilddetails wurden durch
die Entrauschung beeinflusst)

Sobald Sie die Differenzansicht aktiviert haben, erscheint ein Regler, mit dem Sie
den Kontrast der Differenzdarstellung erhdhen konnen. Bei Bildern mit wenig

Bildrauschen ist diese Differenz nur schwer erkennbar — erhéhen Sie in diesem Fall
einfach den Kontrast der Darstellung.
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Ein Vergleich der Ansichten im Bild verdeutlicht die Arbeitsweise damit.

Originalbild — Luminanzdarstellung — Chrominanzdarstellung

Deutlich zu sehen ist das starke Rauschen in der Chrominanzdarstellung auf der rechten
Seite, dies zeigt ein Farbrauschen an.

Hinweis: Aktivieren Sie die Messbereiche, bekommen Sie das Farbrauschen zusatzlich als
Zahlenwert angezeigt, hier 30.8% Farbrauschen.

Das Helligkeitsrauschen in der Luminanzdarstellung in der Mitte fallt hier eher gering aus.

Rotkanal — Grinkanal - Blaukanal

Der Vergleich des Rauschverhaltens in den Farbkané&len liefert wichtige Informationen fur
die Wahl des richtigen Entrauschungsfarbraums.

Fur diesen Bildausschnitt sieht man ein starkes Rauschen im Rotanteil sowie im
Blauanteil. Der Grunanteil enthalt vergleichsweise wenig Bildrauschen.

Figen wir diese Information zusammen, also ein starkes Rauschen bei rot und blau,
sollte hier der violette Farbraum eingesetzt werden.

Hinweis: Welchen Farbraum wahle ich bei welcher Kombination von starkem
Farbkanalrauschen?

Rot & Griun = gelben Entrauschungsfarbraum
Rot & Blau = violetten Entrauschungsfarbraum
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Grun & Blau = turkisen Entrauschungsfarbraum

Originalbild — Entrauschtes Bild - Differenzbild

Die Ansicht der Entrauschungsdifferenz (hier mit einem Differenzkontrast von 150%, also
verstarkt) zeigt im Bereich des Lichterschlauches, dass fast ausschlie3lich Rauschen aus

dem Bild entfernt wurde.

Zu erkennen ist dies daran, dass so gut wie keine Details in der Differenzanzeige zu
sehen sind.
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4.4 Expertenmodus

Der Expertenmodus dient der feinen Justierung lhres Bildes.
Nachdem Sie mit der Entrauschungs-Automatik eine
Einstellung gefunden haben, kodnnen Sie diese Iim
Expertenmodus in allen Details einstellen.

4.5.1 Lupe

Die Lupe zeigt Ilhnen einen 1:1-Vergleich zwischen
Originalbild und entrauschtem Bild. Halten Sie dazu den
Mauspfeil an eine beliebige Stelle Uber das Bild. Mit der Taste
L konnen Sie die Lupe feststellen (Lock), um einen Bereich
wahrend der Bearbeitung gezielt zu beobachten.

Ist ein Bereich festgestellt, wird Ilhnen das mit einer weil3en
unterbrochenen Linie am Rand der Lupe angezeigt.

4.5.2 Post-Processing Effekte

Die Liste der verfugbaren Post-Processing Effekte (Filter)
enthalt alle Werkzeuge aus denen die Voreinstellungen
zusammengesetzt sind.

Hier finden Sie Effekte unterschiedlicher Art:

- Kanteneffekte
Entrauschen, Schéarfen, Erosion, Dilatation, ...

- Belichtungseffekte
Gradationskurve, Helligkeit, Kontrast, Gamma-
Korrektur, Vignettierung, ...

- Farbeffekte
Farbleuchtkraft, Farbbalance, Chromatische
Aberrations-korrektur, manueller Weil3abgleich, ...

- Weichzeichnungseffekte
Detailerhaltende Weichzeichnung, Farbton
Weichzeichnung

Mit einem Rechtsklick offnet sich ein sogenanntes
Kontextment. In diesem konnen Sie die einzelnen
Effektgruppen abschalten, um eine bessere Ubersicht der
Effekte einer einzelnen Kategorie zu erhalten.

Die wichtigsten Effekte fur die Entrauschung lhres Bildes sind
dabei die Kanteneffekte, hier insbesondere alle Effekte die
mit ,,Entrauschen — ,, beginnen. (Eine exakte Ubersicht finden
Sie in Kapitel 1.)
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Wollen Sie einen Post-Processing-Effekt zu denen der aktuellen Voreinstellung
hinzufigen, fuhren Sie einen Doppelklick auf den Eintrag der Liste aus und der Effekt
wird automatisch in der Liste der ,,gewahlten Effekte“ am Ende angeflgt.

4.5.3 gewaéahlte Effekte

gewdhlte Effekte (8/8)

Die Liste der gewahlten Effekte reprasentiert

den gesamten Berechnungsverlauf fur das & Entrauschen - Farbe

aktuelle Bild. & Entrauschen - HD

Die Effekte kdonnen mit dem Haken vor dem { Sl l_'_u_'.:kEr' =il

Namen ein- bzw. ausgeschaltet werden. “ Entrauschen - Glatten
Entrauschen - Farbwolken

Das kleine Icon rechts neben dem Haken i manueller Schwarz-/WeiBpunkt

zeigt Ilhnen an, ob hier eine o Scharfen - HD

Ebenenverrechnung (mit einer Gluhbirne) — =R -

oder selektive Bearbeitung (rot-griiner Kreis) Farbleuchtkraft

aktiv ist.

Wenn Sie einen Effekt an eine andere Position in der Berechnungsreihenfolge schieben
wollen, fassen Sie diesen einfach mit der Maus an und schieben ihn an die gewunschte
Position. Die Berechnung wird daraufhin automatisch aktualisiert.

Hinweis: Die Reihenfolge der Effektebenen hat je nach Kombination wesentlichen Einfluss
auf das Ergebnis. Wollen Sie z.B. die chromatischen Aberrationen reduzieren, sollten Sie
dies immer vor dem Verstarken der Farbleuchtkraft machen. Verstarken Sie zuerst die
Farben, werden die Aberrationen auch verstarkt.

Mit einem Rechtsklick in die Liste der gewahlten Effekte o6ffnen Sie auch hier ein
Kontextment mit den folgenden Funktionen:

- den ausgewéhlten Effekt deaktivieren

- alle Effekte aktivieren

- bis zum ausgewahlten Effekt alle aktivieren

- nur diesen Effekt aktivieren (alle anderen deaktivieren)
- alle Effekte deaktivieren

- den ausgewéahlten Effekt duplizieren (unten anfligen)
- den ausgewahlten Effekt auf Standardwerte zurucksetzen

- den Effekt zum Listenanfang verschieben
- den Effekt an das Listenende verschieben

- den ausgewahlten Effekt entfernen
- alle Effekte entfernen

Sobald Sie einen Effekt ausgewahlt haben, erscheinen direkt unterhalb dieses Bereiches
die fur den jeweiligen Effekt verfugbaren Parameter.
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4.5.4 Parametrieren - Verrechnungsmethode

Direkt zu Beginn des Parameterbereiches fur den ausgewahlten Effekt (hier Entrauschen
— Farbe) finden Sie den Bereich der Ebenen-Verrechnungsmethode.

Entrauschen - Farbe

Mormal

In der Liste vorn kénnen Sie eine Verrechnungsmethode flr die Effektebene auswahlen.
Hier stehen Ihnen zahlreiche Varianten zur Verfigung, beginnend mit einfachen
Methoden wie Aufhellen, Abdunkeln bis hin zu Nachbelichten und Abwedeln.

Hinweis: Probieren Sie diese Methode ruhig einmal aus - wenn Sie die
Verrechnungsmethode auf »-Normal* zuruckstellen deaktivieren Sie die
Ebenenverrechnung jederzeit wieder.

Auf der rechten Seite kbnnen Sie zusatzlich die Deckkraft fur die aktuelle Effektebene

einstellen. Ist IThnen ein Effekt zu stark, reduzieren Sie die Deckkraft ein wenig bis Ihnen
das Ergebnis gefallt.

4.5.5 Parametrieren - selektive Bearbeitun

Unterhalb der Ebenenverrechnung finden Sie die Schaltflachen fur die selektive
Bearbeitung.

Von links nach rechts sind diese:
- Selektive Bearbeitung 6ffnen
- Selektive Bereiche in die Zwischenablage kopieren
- Selektive Bereich aus der Zwischenablage in den aktuellen Effekt kopieren
(bestehende Bereiche werden dabei ersetzt)

- Alle selektiven Bereiche des ausgewahlten Effekts I6schen

Die selektive Bearbeitung stellt dabei eine Besonderheit dar. Sie kdénnen flur jede
Effektebene bis zu 32 selektive Bereiche setzen.

Selektive Bereiche kdnnen dabei positiv (grun) sein oder negativ (rot) und Sie kénnen
diese beliebig mischen.

Was bewirkt ein positiver selektiver Bereich?
Mit einem positiven Bereich legen Sie fest, dass die aktuelle Effektebene in diesem
Bereich berechnet werden soll und im Rest des Bildes nicht berechnet wird.
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Und was bewirkt ein negativer selektiver Bereich?
Negative selektive Bereiche wirken genau umgekehrt. Mit diesen schlielen Sie die
gewéhlten Bereiche aus der aktuellen Effektebene aus.

Sobald Sie die selektive Bearbeitung aktiviert haben, 6ffnet sich ein neues Fenster. In
diesem legen Sie die selektiven Bereiche fur die ausgewahlte Effektebene (hier
Farbleuchtkraft) fest.

BEO0BRBE O B 0is - -}

Die untere Werkzeugleiste dient der Erstellung von Bereichen und der Darstellung der
durch die Bereiche erzeugten Masken.

Die Funktionen im Einzelnen sind (von links nach rechts):

- Positiven selektiven Bereich erstellen
- Negativen selektiven Bereich erstellen

- den ausgewahlten selektiven Bereich umkehren
(aus positiv wird negativ und umgekehrt)

- den ausgewaéahlten selektiven Bereich duplizieren

- den ausgewahlten selektiven Bereich l6schen

- alle selektiven Bereiche umkehren
- Maskenanzeige deaktivieren
- nur die Maske des ausgewahlten selektiven Bereichs anzeigen

- die gesamte Maske der selektiven Bereiche anzeigen

- den nachsten selektiven Bereich auswahlen
- den vorherigen selektiven Bereich auswéahlen
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Im Beispielbild sehen wir einen positiven selektiven Bereich Uber der Baumkrone fur den
Effekt Farbleuchtkraft.

Diesen Bereich kénnen Sie beliebig verformen. Greifen Sie mit der Maus an die
Markierungen am Rand des Bereiches und verschieben Sie so die Grenzen des Bereiches
in die gewunschte Form.

Um den Bereich insgesamt zu verschieben, greifen Sie mit der Maus einfach in das
dargestellte Rechteck und schieben den Bereich an die gewunschte Position.

Sobald Sie einen selektiven Bereich ausgewéhlt haben, aktivieren sich die drei Regler am
oberen Rand des Fensters. Hier kbnnen Sie zuséatzlich Einfluss nehmen.

Rundung 50

Rundung:
Die Form des Bereiches kdnnen Sie von einer Raute (Regler ganz links) bis hin zu einem

Rechteck (Regler ganz rechts) einstellen.

Scharfe:

Bestimmen Sie die Ubergangsscharfe des selektiven Bereiches von weich (Regler ganz
links) bis scharf (Regler ganz rechts). Wollen Sie beispielsweise ein Fenster maskieren,
wahlen Sie fur die Rundung das Rechteck=100% und fur die Scharfe scharf=100%.

Starke:
Die Starke legt die Deckkraft des ausgewahlten selektiven Bereiches fest. Auf diese
Weise kbnnen Sie Bereiche ,,ein wenig“ von der Berechnung ausschlief3en.

Sind Sie mit der Festlegung der selektiven Bereiche fertig, klicken Sie unten rechts auf

~SchlieBen”. Die Einstellungen werden Ubernommen und das Ergebnisbild wird
aktualisiert.
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4.5.6 Parametrieren — Werte einstellen

Im Bereich der Parameter einer Effektebene befinden schwach Intensitdt 1000
sich unterschiedliche Typen von Daten, die von lhnen
verandert werden kdénnen. vlaskierung S-Kurve invers

Im Beispiel sehen wir einen Regler-Parameter
»Intensitat®”.

Diese Regler-Parameter kdnnen Sie durch Einstellen
direkt am Regler verdndern oder durch Eingabe eines
Zahlenwertes in das Zahlenfeld.

Ein Doppelklick auf das ,,Handle”“ am Regler setzt den
Parameter immer auf seinen Standardwert zurick.

Direkt unterhalb des Reglers sehen Sie eine
Maskierungskurve mit einigen Voreinstellungen in der
Liste oberhalb der dargestellten Kurve.

Mit der Maskierungskurve koénnen Sie automatisch
eine Helligkeitsmaskierung erstellen. Bewegen Sie
dazu die Kontrollpunkte der Helligkeitskurve an die
gewlnschte Starke. Am oberen Rand bedeutet dabei
100%  Effektstarke, am unteren Rand 0%
Effektstarke.

Wahrend Sie einen der Kontrollpunkte verschieben, erhalten Sie eine Echtzeit-Anzeige,
der aus der Kurve entstehenden Maske. Helle Bereiche zeigen eine hohe Starke fur den
Effekt an und dunkle Bereiche eine niedrige Starke.
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5. Tastatur-/Maus-Schnellfunktionen

Allgemeine Funktionen

| Funktion | Windows Mac OS
Neues Projekt STRG + N CMD + N

Bild einladen STRG + SHIFT + O | CMD + SHIFT + O
Ergebnisbild speichern STRG + S CMD + S

| Lupe feststellen | L L
Histogramm anzeigen STRG + H CMD + H
EXIF Informationen STRG + E CMD + E
Vollbildansicht STRG + F CMD + F

Vollbildansicht beenden

STRG + F / ESC

CMD + F / ESC

Homepage aufrufen @ @
Hilfe anzeigen F1 F1
Uber DENOISE projects SHIFT + F1 SHIFT + F1
Stapelverarbeitung STRG + B CMD + B
Einstellungen STRG + P CMD + P
Timeline an/aus STRG + T CMD + T
Undo-Punkt sichern SHIFT + Z SHIFT + Z
Bild einpassen Doppelklick Doppelklick
Bild auf 1:1 Ansicht erneuter erneuter
Doppelklick Doppelklick

Schnellvergleich Rechtsklick Rechtsklick
Selektive Bearbeitung

| Funktion | Windows | Mac OS

\ Ausgewahlten Bereich verschieben \ Cursortasten | Cursortasten
Vorherigen Bereich auswahlen Bild auf Bild auf
Nachsten Bereich auswahlen Bild ab Bild ab
Aktuellen l6schen Entf. Entf.
Maskenanzeige deaktivieren 1 1
Ausgewahlten Bereich als Maske 2 2
anzeigen

Alle Bereiche als Maske anzeigen 3 3
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Hotline/Support

Bei Fragen zur Installation, Problemen oder Stérungen im Zusammenhang mit diesem
Softwareprodukt wenden Sie sich bitte an das FRANZIS Kundensupport-Team.

Per E-Mail: support@franzis.de

Per Telefon (Montag bis Freitag 12 bis 18 Uhr):
+49-(0)180 300 26 44 (0,09 € pro Minute aus dem dt. Festnetz, mobil ggf. abweichend)

Per Telefax:
+49-(0)180 300 26 45 (0,09 € pro Minute aus dem dt. Festnetz, mobil ggf. abweichend)

FAQ/Webformular: www.myfranzis.de/kontakt

Bitte haben Sie Verstandnis, dass Ihre Anfragen ausschlie3lich vom FRANZIS
Kundensupport-Team entgegen genommen werden kénnen. Dadurch verbessern wir fur Sie
nachhaltig unseren Service und lhre Fragen werden schnell und kompetent beantwortet.

So klappt es mit der Kundensupport-Hotline:
Halten Sie am Telefon bitte die wichtigsten Daten zu lhrem PC System und zum Produkt zur
Verfugung:

e Name des Produktes

¢ Produkt-1SBN-Nummer (Diese finden Sie immer auf der Ruckseite der jeweiligen Pro-
duktverpackung tber dem optisch markanten Strichcode).

e Betriebssystem lhres PCs

¢ Ausstattung lhres PCs mit allen Peripheriegeraten

Copyright

Die Franzis Verlag GmbH hat dieses Produkt mit besonderer Sorgfalt zusammengestellt. Bitte beachten Sie
die folgenden Bestimmungen:

Die einzelnen auf dieser CD-ROM enthaltenen Programme, Routinen, Controls etc. sind urheberrechtlich
durch deren Hersteller oder Distributor geschutzt, wie er im jeweiligen Programm angegeben ist. Der
Erwerber dieser CD-ROM ist berechtigt, die Programme, Daten oder Datengruppen, die nicht als Shareware
oder Public Domain gekennzeichnet sind, zu eigenen Zwecken bestimmungsgemal zu nutzen. Programme
oder Programmteile, die als Shareware, Freeware oder Public Domain gekennzeichnet sind, darf der
Erwerber nach MalRgabe der in den Programmen oder Programmteilen enthaltenen Angaben nutzen. Eine
Vervielfaltigung von Programmen zum Zwecke des Vertriebs von Datentragern, welche Programme
enthalten, ist nicht gestattet. Das Urheberrecht fur die Auswahl, Anordnung und Einteilung der Programme
und Daten auf dieser CD liegt bei der Franzis Verlag GmbH.

Die auf dieser CD-ROM gespeicherten Daten und Programme wurden sorgféltig gepruft. Im Hinblick auf die
grofRe Zahl der Daten und Programme Ubernimmt Franzis aber keine Gewahr fur die Richtigkeit der Daten
und den fehlerfreien Lauf der Programme. Die Herausgeber und die Franzis Verlag GmbH Ubernehmen
weder Garantie noch juristische Verantwortung fur die Nutzung der einzelnen Dateien und Informationen,
far deren Wirtschaftlichkeit oder fehlerfreie Funktion fur einen bestimmten Zweck.

Auch wird keine Gewéhrleistung dafur Ubernommen, dass alle enthaltenen Daten, Programme, lcons,
Sounds oder sonstige Dateien frei verwendbar sind. Entsprechend kann der Verlag auch nicht fur die
Verletzung von Patent- und anderen Rechten Dritter haftbar gemacht werden.

Die meisten Produktbezeichnungen von Hard- und Software sowie Firmennamen und Firmenlogos, die in
diesem Werk genannt werden, sind gleichzeitig auch eingetragene Warenzeichen und sollten als solche
betrachtet werden. Der Verlag folgt bei den Produktbezeichnungen im Wesentlichen den Schreibweisen der
Hersteller.

© 2016 Franzis Verlag GmbH, Richard-Reitzner-Allee 2, 85540 Haar bei Munchen
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