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Informationen zu Photoshop Plug-ins

Dieses Produkt funktioniert nicht nur mit Adobe Photoshop, sondern mit
einer Vielzahl anderer Programme, die das Adobe Photoshop Plug-in-
Format unterstiitzen, so z.B. Corel Paint Shop Pro, Photoshop
Elements, Photolmpact etc.

Sollten Sie eines dieser Programme nutzen, so kénnen Sie wahrend der
Installation das Plug-in in den Plug-in-Ordner dieses Programmes
installieren. Wenn lhr Grafikprogramm das Plug-in nicht erkennt, lesen
Sie bitte dessen Handbuch zum korrekten Import von Adobe Photoshop
Plug-ins

Retoucher ist eine

wirkungsvolle Fotorestaurierungssoftware!Retoucher hilft nicht nur
Kratzer, Risse, Schmutz und sonstige

Beschadigungen zu beseitigen, sondern auch fehlende Teile des Fotos
zu rekonstruieren, indem die angrenzenden Bereiche zur
Wiederherstellung herangezogen werden.

Retoucher ermoglicht es lhnen, Defekte per Mausklick zu
entfernen.

Langwierige manuelle Fotoretusche wird somit vermieden und der Spaf}
an der Arbeit steht im Vordergrund.

Retoucher ist zu den folgenden Zwecken niitzlich:

- Beschadigte Fotos restaurieren. Das Werkzeug entfernt Kratzer,
Staub, Flecke und andere Defekte durch einen Mausklick.

- Motiv zu verbessern. Das Werkzeug kann ein Datum, kleine Objekte
(Kabel, Mill, etc) im Hintergrund entfernen und das Bild erweitern
(Wenn Sie die Arbeitsflache vergroRern wollen, um den Fokus des
Fotos zu verschieben, kann der Retoucher die leeren Bereiche nach
dem Vorbild der anliegenden Bereichen fiillen).

- Fehlende Bereiche rekonstruieren (ein zerrissenes Foto zu
restaurieren, im Druckereiwvesen um die Rander des Layouts zu
vergrofern).

Das Programm steht als eigenstindige Anwendung (Standalone)
und als Zusatzprogramm (Plug-in) zur Verfiigung.



Der Startbildschirm der CD-ROM wird normalerweise automatisch
angezeigt. Wenn die Autostart-Funktion lhres CD-ROM-Laufwerks
deaktiviert ist, rufen Sie den Startbildschirm von Hand auf, indem Sie im
Arbeitsplatz auf das Symbol fiir Inr CD-ROM-Laufwerk doppelklicken
und dann die Anwendungsdatei Starter bzw. Starter.exe ausfiihren.

RETOUCHER
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Retoucher 7 32 Bit installieren
—m— —

Handbuch anzeigen
—

Newsletter | Copyright } Hotline I NEU! Live-Webinare

Installation PC:
Sie missen Administratorrechte haben, um das Programm auf lhren
Computer zu installieren.

Klicken Sie im Startbildschirm auf den Eintrag Retoucher installieren.
Folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten, um das
Programm zu installieren.

Um die Plug-in-Version zu installieren, wahlen Sie lhre
Bildbearbeitungssoftware aus der Liste aus.
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Installieren in:
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Wenn |hre Software in der Liste nicht zu sehen ist, wéahlen Sie den
Punkt Plug-Ins-Verzeichnis und zeigen dem Programm den Ordner, in
dem Sie Ihre Plug-ins aufbewahren, z.B. C:\Meine Plug-Ins. In diesem
Fall missen Sie diesen Ordner als Plug-in-Ordner in lhrer
Bildbearbeitungssoftware festlegen.

Um die Standalone-Version zu installieren, stellen Sie sicher, dass das
Kastchen Standalone Edition aktiviert ist.
Klicken Sie nun auf Weiter und anschlielRend auf Installieren



Installation Mac:
Sie miissen Administratorrechte haben, um das Programm auf lhren
Computer zu installieren.

Auf dem Startbildschirm sehen Sie unterschiedliche Versionen von
Retoucher. Wahlen Sie lhre Version entsprechend aus:

RETOUCHER

| akvis-retoucher-app.dmg

— | akvis-retoucher-

<= plugin.dmg

—~ akvis-retoucher- Wl

wm | legacy.dmg h. Handbuch
@) FRANZIS.DE @) Newsletter FRIC s cht e

- akvis-retoucher-plugin.dmg, fiir Photoshop CS3-CS6 und Photoshop
Elements 6-11. Bitte kopieren Sie den Ordner AKVIS Retoucher Plugin
in den entsprechenden Ordner flr Plug-in Ihres
Bildbearbeitungsprogramms.

(z.B., Programme/Adobe Photoshop CS3/Zusatzmodule).

- akvis-retoucher-legacy.dmg fiir Photoshop 6-CS2, Photoshop
Elements 1-4. Bitte kopieren Sie den Ordner AKVIS Retoucher Plugin
in den entsprechenden Ordner flr Plug-ins lhres
Bildbearbeitungsprogramms.

- akvis-retoucher-app.dmg bitte beachten Sie, dass die Datei eine
eigenstandige Version von AKVIS Retoucher ist.



Bitte kopieren Sie die Anwendung AKVIS Retoucher in den Ordner
Programme oder in einen von Ihnen gewahlten Ordner.

E AdobeSDE Gl Adobe Photeshop C53 Adobe Photoshop C53

(5 Applications B Hep .

8 Developer . B Legal .

Gl home = | LegalMotices.pdf

B8l imageMagick-6.4.0 - B8 MATLAR .

[ vibrasy . Photoshop... ad Me him

@@ System - & Plug-Ins

&l Uier Guide, formation = Bl Presets -

B users - Bl samples .
E& Soripting Guide

=Talel

2 Macintosh HD » (G Applications » gl Adobe Photoshop CS3 + Ei Flug-ins

Nach der Installation von Retoucher sehen Sie einen neuen Eintrag im
Filter- oder Effektmen lhrer Bildbearbeitungssoftware: AKVIS ->
Retoucher.

Die Standalone Version wird mit einem Doppelklick gestartet.
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Aktivierung

1. Belassen Sie die Vorauswahl ,Home Deluxe“ und klicken Sie auf
LAktivieren®, um den Aktivierungsprozess zu beginnen. Sie sehen
nun das Dialogfeld Programmaktivierung.

2. Tragen Sie Ihren Namen und die Seriennummer ein, die Sie auf
der Vorderseite dieses Handbuchs finden.

3.  Wahlen Sie als nachstes die Aktivierungsmethode: entweder ,per
E-Mail* oder per ,Direkte Verbindung® und betatigen die
Schaltflache ,Aktivieren. Wir empfehlen ,Direkte Verbindung*
zu verwenden, weil das am einfachsten und am schnellsten ist. In
diesem Schritt der Aktivierung muss lhr Computer mit dem Internet

verbunden sein.

AKVIS Retoucher T R ros e

o . Unregistrierte Yersion
Version wahlen: Die Testzeit lauft in 10 Tage ab.

Home {(Plugin) OHome (Standalone) (©Home Deluxe O Business

Erweiterte Lizenz fur private Anwendung. Darf nicht fir kommerzielle Zwecke benutzt
werden. Die Lizenz bietet die volle Funktionalitat der eigenstandigen Yersion
{Standalone) und der Plugin-¥ersion an.

w ©2004-2014 AKVIS Alle Rechte vorbehalten
/' Die offizielle Webseite ist akv 3
Wenn Sie Fragen, Wiinsche und Anregqungen haben, bitte nehmen Sie mit uns

‘ I s uoport@akuis.com Kontakt auf;

Kaufen Aktivieren Weiter



Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich wird nach dem gewahlten Modus angepasst:
Express oder Erweitert.

Im Express-Modus ist der Arbeitsbereich sehr vereinfacht. Es werden
nur die wichtigsten Parameter angezeigt, die man braucht, um schnell
ein gutes Ergebnis zu erreichen.

0 AXVIS Retoucher v.6.5 - old-photos.jpg (RGB/S, 1935x2401)
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Im Erweiterten-Modus (Advanced) wird die ganze Funktionalitét des
Programms angeboten.

u AXVIS Retoucher v.6.5 - old-photos.jpg (RGB/S, 1935x2401)
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Wahien Sie de beschidigten Bereiche aus und
‘starten don Bearbotungaprodess.

Retoucher stelt zwel Bearbeitngstype ar
Verfigung: Retusche (Defekte und Kratzer
entéernen) und Obiektentiermung.
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Das Bildfenster mit der Optionsleiste nimmt den gréReren Teil des
Programmfensters ein.

Die Optionsleiste kann mit einem Kilick auf die kleine Dreieck-Taste
ein- und ausgeblendet werden. Um das minimierte Panel anzuzeigen,
koénnen Sie einfach mit dem Cursor dartber ziehen. Wenn Sie
bevorzugen, dass die Optionsleiste immer angezeigt bleibt, aktivieren
Sie das Kastchen Optionsleiste fixieren in den Optionen des
Programms.

Die Optionsleiste enthalt die folgenden Schaltflachen:
e Die Schaltflache ﬁ offnet die Webseite von AKVIS Retoucher.

*  Mit der Schaltflache |f| offnet man ein Bild zur Bearbeitung (nur in
der Standalone-Version). Die Tastenkombination Strg+O (#+0 auf
Macintosh).

*  Mit der Schaltflache & speichert man das bearbeitete Bild auf der
Disk (nur in der Standalone-Version). Die Tastenkombination
Strg+S (#+S auf Macintosh).

*  Mit der Schaltflache O kann man das bearbeitete Bild drucken
(nur in der Standalone-Version). Die Tastenkombination Strg+P
(#+P auf Macintosh).

* Die Schaltflache @ erlaubt es, die Bilder aus dem Programm in
sozialen Netzwerken (Facebook, Twitter, Flickr, Tumblr, Google+)
zu veroffentlichen.

*  Mit der Schaltflache 6’/ kann man die gespeicherte Auswahl aus
der Datei mit der Endung .retouch laden.

* Die Schaltflache &’/ speichert die Auswahl (rot markierte Bereiche)
in eine Datei mit der Endung .retouch.

¢ Die Schaltflache ®/@ blendet die Auswahl ein und aus.
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* Die Schaltflache .ﬁ offnet das Dialogfenster

Stapelverarbeitung. Mit dieser Funktion kdnnen Sie einen ganzen
Ordner mit Fotos automatisch bearbeiten lassen.

* Die Schaltflache <:3 macht die letzte Anderung riickgangig. Es ist
méglich mehrere Anderungen nacheinander zu annullieren. Sie
konnen auch den Kurzbefehl Strg+Z (#+Z auf Macintosh)
benutzen.

*  Mit der Schaltflache CD kann die letzte Anderung wieder
aufgehoben werden. Sie kénnen auch den Kurzbefehl Strg+Y (#+Y
auf Macintosh) benutzen.

*  Mit der Schaltflache D startet man die Bearbeitung des Bildes. Die
Tastenkombination Strg+R (#+R auf Macintosh).

*  Mit der Schaltflache Qf wird das Ergebnis der Umwandlung
angewendet und das Fenster von AKVIS Retoucher geschlossen
(nur in der Plug-In-Version).

o
»  Die Schaltflache & ruft Informationen (iber das Programm auf.
* Die Schaltflache @ ruft die Hilfe-Dateien auf (die Taste F1).

* Die Schaltflache {:} ruft das Dialogfenster Optionen auf.

Links vom Bildfenster befindet sich die Werkzeugpalette. Die Anzahl
der Werkzeuge hangt von dem gewahlten Modus Express/Erweitert
ab. Wenn eines dieser Tools ausgewahlt ist, werden seine Parameter in
den Einstellungen angezeigt oder in einem Fenster, das mit einem
Rechtsklick auf die Schaltflache aufgerufen werden kann.

Um das Bild zu skalieren, verwenden Sie das Navigator-Fenster.
Dieses Fenster zeigt eine verkleinerte Kopie des Bildes. Der rote
Rahmen zeigt den Bereich des Bildes, der im Hauptfenster angezeigt
wird; andere Teile des Bildes werden verschattet. Wenn Sie den roten

12



Rahmen Uber das Navigator-Fenster verschieben, andert sich der
sichtbare Bereich im Hauptfenster. Um den Rahmen zu verschieben,
bringen Sie den Cursor in den Rahmen hinein, driicken die linke
Maustaste und ziehen den Rahmen.

- Navigator

; ... A

50% [og) (=) o )

Navigator

AuRerdem ist es moglich, das Bild im Bildfenster zu scrollen, indem Sie
die Leertaste auf der Tastatur driicken und das Bild mit der linken
Maustaste ziehen. Benutzen Sie das Mausrad, um das Bild nach oben
und nach unten zu verschieben; wenn die Strg-Taste (# auf Macintosh)
gedriickt wird, wird das Bild nach links/nach rechts verschoben; wenn
die Alt-Taste gedrickt wird, kann man das Bild skalieren. Mit einem
Rechtsklick auf die Bildlaufleiste kann man das Meni Schnellnavigation
offnen.

Mit den Knopfen +/und (= und mit dem Schieberegler kénnen Sie die

Skalierung des Hauptbildes andern. Mit einem Klick auf '*' oder indem
Sie den Schieberegler nach rechts verschieben, vergré3ern Sie das

Bild; mit einem Klick auf '=' oder indem Sie den Schieberegler nach links
verschieben, verkleinern Sie das Bild im Bildfenster.

Sie kdnnen auch einen Wert in das Feld eingeben. Die haufig
verwendeten Werte sind im Aufklapp-Meni zu finden.

Auch mit den Tasten + und Strg + + (2 + + unter Macintosh) kénnen Sie
die Skalierung erhéhen und mit — und Strg + - (¥ + - unter Macintosh)
die Skalierung verringern.
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Unter dem Navigator findet man Einstellungen und Hinweise, wo
Informationen Uber den aktiven Parameter oder das Werkzeug
angezeigt werden.

Vorgehensweise

Folgen Sie diesen Anweisungen, um ein Bild mit AKVIS Retoucher zu
restaurieren:

Schritt 1. Starten Sie AKVIS Retoucher Standalone oder 6ffnen Sie ihr
Grafikprogramm, um die Plug-In Version von AKVIS Retoucher
aufzurufen.

Schritt 2. Offnen Sie ein Bild, das wegen unnétigen Details oder
Defekten restauriert werden soll.

- Wenn Sie mit der Plug-In-Version arbeiten:
Offnen Sie ein Bild in Ihrem Bildbearbeitungsprogramm mit dem
Befehl Datei -> Offnen oder mit der Tastenkombination Strg+O

(#+0 unter Macintosh).

- Wenn Sie mit der eigenstandigen Version arbeiten, wahlen Sie eine
Datei im Format JPEG, TIFF, BMP oder PNG:
Das Dialogfenster Datei 6ffnen kann mit einem Doppelklick auf den
Arbeitsbereich des Programms aufgerufen werden, mit dem Klick auf

in der Optionsleiste oder indem man mit der Maus ein Bild in
den Arbeitsbereich zieht.

Schritt 3. In der Plug-In-Version: wahlen Sie in Adobe Photoshop den
Befehl Filter -> AKVIS -> Retoucher im Men( aus, in Corel Paint
Shop Pro wahlen Sie Effects -> Plugins -> AKVIS -> Retoucher; und
in Corel Photo-Paint wahlen Sie Effects -> AKVIS -> Retoucher.

Die Auswahl in dem Grafikprogramm wird in das Plug-In GUbernommen.
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Schritt 4. Beim ersten Starten des Programms wird der Arbeitsbereich
im Express-Modus angezeigt. In diesem Modus ist der Arbeitsbereich
sehr vereinfacht. Es werden nur die wichtigsten Parameter angezeigt,

die man braucht, um schnell ein gutes Ergebnis zu erreichen.

&) AxvIS Retoucher v.6.0 - doma.jpg (RGB/S, S56x717) v s

Wihlen Sie die beschadihen Bereiche sus und
starten den Bearbekungspeozess.

Retoucher stelk zwel Boarbetungstype zur
VerfOgurg: Retusche (Defekde urd Kratzer
entfernen) und Objektentfernung.

AKVIS Retoucher Arbeitbereich ("Express" Modus)

Die erfahrenen User kdnnen in den Erweiterten-Modus umschalten.
Klicken Sie auf die Schaltflache Erweitert in der Optionsleiste, um den
Zugang zu allen Parametern zu erhalten.
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& AxvIS Retoucher v.6.0 - doma.jpg (RGB/8, S56x717) ST

AKVIS Retoucher
Wihien S dhe beschidioten Bersiche aus und

exifornen) und Cbjettentfernung.

AKVIS Retoucher Arbeitbereich ("Erweiterter" Modus)
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Schritt 5. Wahlen Sie die beschadigten Bereiche aus. Es kann ein
Kratzer, ein Text, ein kleines Objekt sein. Die Auswahl in dem
Grafikprogramm wird in das Plug-In Glbernommen.

Sie kdnnen die fnden Auswahlwerkzeuge benutzen:
Auswahlpinsel , Schutzpinsel @, Radiergummi ,

Fillwerkzeug und Zauberstab

Die ausgewahlten Bereiche werden rot angezeigt.

. ° *
‘ "x'

Kratzer markiert

Sie kdnnen die Auswahl in eine separate Datei mit der Endung .retouch

speichern. Dafir klicken Sie auf &‘V. Um die Auswahl zu laden, klicken

Sie auf é}@.

Schritt 6. Im Erweiterten-Modus kénnen Sie die auwéhlten
Bereiche weiter mit den Werkzeugen Bezugslinien % und

[
Flicken bearbeiten.
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Schritt 7. Klicken Sie auf D, um die Bearbeitung zu starten. Die
Tastenkombination Strg+R (#+R auf Macintosh).

Wenn Sie das Ergebnis nicht ganz zufrieden stellt, kbnnen Sie die
Auswahl korrigieren oder die Parameter des Algorithmus in den
Einstellungen andern und das Bild noch einmal bearbeiten.

Sie kénnen die Restaurierung des Bildes in Echtzeit verfolgen. Wenn
Sie bereits sehen, dass die Bereiche nicht richtig rekonstruiert werden,
kénnen Sie die Bearbeitung mit der Abbrechen-Schaltflaiche rechts vom
Fortschrittsbalken unterbrechen. Dann &ndern Sie die Einstellungen und

starten die Bearbeitung noch einmal D

Hinweis: Im Erweiterten Modus kdnnen Sie Lokale Bearbeitung ‘»
verwenden, um sich auf bestimmte Auswahlen zu konzentrieren. Um
das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste L auf der
Tastatur. So kénnen Sie Schritt fur Schritt, Auswahl fir Auswahl das
beste Ergebnis erzielen. Es ist besonders bei groRen und
komplizierten Objekten zu empfehlen. Mit den Schaltflachen

<:]/C:> kénnen die Schritte annullieren oder wiederherstellen.

Nach der automatischen Bearbeitung
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Schritt 8. Besitzer der Versionen Home Deluxe oder Business haben
die Méglichkeit daslijebnis mit den Werkzeu Stempel Igl,

| noch weiter zu

und Fleckenentferner

Chamaéleonpinsel
verbessern.

Nachbearbeitung mit dem Stempel

Schritt 9. Klicken Sie auf Q/, um das Ergebnis auf das Bild
anzuwenden (nur in der Plug-In-Version). Das AKVIS Retoucher Plug-
In wird geschlossen und das Ergebnis in das Grafikprogramm
Ubernommen.
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Ergebnis

Schritt 10. Speichern Sie das Bild.

- Wenn Sie mit der Plug-In-Version arbeiten:
Rufen Sie das Dialogfeld Speichern unter mit dem Befehl Datei ->
Speichern unter auf. Geben Sie einen Namen fiir die Datei ein,
wahlen Sie das Format und bestimmen Sie den Zielordner.

- Wenn Sie mit der eigenstandigen Version arbeiten:

Klicken Sie auf die Schaltflache &, um das Dialogfeld Speichern
unter zu 6ffnen. Geben Sie einen Namen ein, wahlen Sie das
Format (JPEG, TIFF, BMP oder PNG) und bestimmen Sie den
Zielordner.

Schritt 11. Die eigenstandige Version von AKVIS Retoucher erlaubt das

Drucken des Bildes. Klicken Sie auf , passen die Einstellungen im
Dialogfeld Drucken an und klicken auf die Schaltflache Drucken.
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Werkzeugpalette

Die Werkzeugpalette enthalt eine Gruppe von Werkzeugen, mit denen
man das Bild bearbeiten kann. Die Parameter fiir das ausgewahlte
Werkzeug werden in einer verschiebbaren Box iber dem Bild (mit
einem Rechtsklick auf das Bild) und auch in den Einstellungen rechts
vom Arbeitsbereich angezeigt.

Um eine gerade Linie mit dem Pinsel zu ziehen, klicken Sie den
Startpunkt mit der linken Maustaste an, dann driicken und halten Sie die
Shift (Schalt)-Taste, bringen den Cursor auf den Endpunkt und lassen
die Shift-Taste los. Wenn Sie die Shift-Taste nicht loslassen, wird von
diesem Punkt bis zum nachsten geklickten Punkt wieder eine Linie
entstehen.

Die Werkzeuge werden in vier Gruppen eingeteilt. Die Anzahl der
Werkzeuge hangt von dem gewahlten Modus Express/Erweitert ab.

Auswahlwerkzeuge:

*  Mit dem Auswahlpinsel kénnen Sie die Bereiche auswahlen,
die retuschiert werden missen. Die Deckkraft der Linien kann in
den Optionen angepasst werden. Um das Werkzeug schnell zu
aktivieren, driicken Sie die Taste B auf der Tastatur.

Wenn das Kastchen Geschiitzten Bereich ausschlieBen aktiviert
ist, kann das Tool nicht in den rot markierten Bereichen malen.

*  Mit dem Schutzpinsel kénnen Sie bestimmte Bereiche des
Bildes vor Bearbeitung schiitzen. Verwenden Sie dieses Tool an
den Grenzen der mit rot markierten Zonen, um das Klonen dieses
Bereiches zu verhindern.

Wenn das Kastchen Auswahlbereich ausschlieBen aktiviert ist,
kann das Tool nicht in den rot markierten Bereichen malen.
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Geschiitzte Bereiche sind markiert Geschltzter Bereich

Ergebnis ohne Schutzpinsel Ergebnis mit dem Schutzpinsel

&
* Der Radiergummi l6scht Linien. Um das Werkzeug schnell zu
aktivieren, driicken Sie die Taste E auf der Tastatur. Das Werkzeug
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arbeitet in den folgenden Modi:
- alle Linien;

- nur rot markierte Linien;

- nur Schutzlinien.

* Das Flllwerkzeug IZ| fullt die mit dem Auswabhlpinsel erstellten
Konturen. Es wird bei groRflachigen Auswahlen verwendet.

¥t

* Der Zauberstab wahlt alle Pixel, die die gleiche Farbe haben.
Bei hdheren Werten des Parameters Toleranz werden mehr
Farben in den ausgewahlten Bereich mit einbezogen.
Wenn das Kéastchen Benachbart aktiviert ist, werden nur die
benachbarten Pixel dieser Farbe ausgewahlt. Wenn das Kastchen
deaktiviert ist, werden die Pixel dieser Farbe auf dem ganzen Bild
ausgewahlt. Dieses Tool ist bei der Auswahl der einfarbigen
Objekte (Kleider, Text, etc) zu empfehlen.

Manuelle Bearbeitung:

* Mit dem Pinsel Bezugslinien kénnen Sie die Hilfslinien fiir das
Programm festlegen, entlang deren der Hintergrund
wiederhergestellt wird. Wenn die Objekte grof3 sind, kénnen Sie auf
diese Weise die Flache in kleinere Stlcke einteilen und dem
Programm helfen die Bezugsquelle zu bestimmen. Die Linien
muissen moglichst lang sein und die rot markierten Zonen
Uberqueren.

Parameter:

Ubergang. Wenn das Kastchen aktiviert ist, werden die Flachen
zwischen dem Anfang und dem Ende der Linie gleichmafig mit
einem glatten Ubergang zwischen den Bereichen
wiederhergestellt. Wenn dies nicht das gewiinschte Ergebnis ist,
deaktivieren Sie das Kastchen.
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Bezugslinien
(glatter Ubergang)

\

Rekonstruktion von links nach Rekonstruktion von rechts nach
_ rechts _ links
(Kastchen 'Ubergang' deaktiviert) (Kastchen 'Ubergang' deaktiviert)

Einflussbereich legt die Weite des Bereiches fest, der restauriert
werden muss. Je hoher der Wert des Parameters, desto weiter ist
der restaurierte Bereich.

Erebnis ohn
Bezugslinien
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Einflussbereich = 2 Einflussbereich = 8 Ergebnis mit Bezugslinien

Radius. Die GrolRe der Flache um die Bezugslinien, die bei der
Rekonstruktion analysiert wird. Ein hoher Wert erhdht die
Bearbeitungszeit und kann zur Erfassung von unerwiinschten
Fragmenten flihren.
W

Radius = 1 Radius =5
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Ergebnis mit Bezugslinien

-

Ergebnis ohne Bezugslinien

Das Werkzeug Flicken 2 restauriert das Bild, indem es
rechteckige Fragmente aus anderen Teilen des Bildes kopiert. Um
einen Flicken anzuwenden, bringen Sie den Cursor Uber den
Quellbereich, halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen
Sie dann den Klon in den roten Bereich.

Parameter:
GroRe. Die Grofde des kopierten Bereiches.

Groke=15 GroRe = 50

Lokale Bearbeitung L» wird verwendet, um ausgewahlte
Bereiche des Bildes individuell zu bearbeiten. Die Verarbeitung
beginnt mit einem Klick auf den ausgewahlten Bereich. Auf diese
Weise kdnnen Sie sich auf bestimmte Bereiche konzentrieren und
die Parameter flr jede Auswahl am besten anpassen. Um das
Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste L auf der
Tastatur.



Nachbearbeitung (verfigbar nur bei den Lizenzen Home Deluxe und
Business):

. Der Fleckenentferner @ entfernt kleine Unvollkommenheiten -
Flecken, Staub usw. Sie kdnnen es verwenden, um Portrats zu
retuschieren. Einfach mit dem Werkzeug Uber die Problemzone
ziehen, der Bereich wird automatisch "gereinigt". Der Hotkey ist O.

* Der Stempel erlaubt das Kopieren der Bereiche des Bildes
unter Beibehaltung der Originalfarben, Schatten, Texturen und
anderen Eigenschaften des Bereiches. Der Hotkey ist S.

* Der Chamaleonpinsel erlaubt das Kopieren der Bereiche des
Bildes unter Berucksichtigung von Lichteinfall und Schatten des
neuen Hintergrunds. Auf diese Weise verschmilzt das Fragment mit
dem Hintergrund. Dieser Pinsel eignet sich gut fir das Retuschieren
von beschadigten Fotos, Verbesserung von Portrats und Entfernen
von unerwiinschten Objekten. Der Hotkey ist H.

Sie kénnen die GroRe des Pinsels und die Klonmethode festlegen
(das Kastchen Ausgerichtet ein/aus).

Bei dem Werkzeug Stempel ist es aulRerdem maoglich, die Harte
des Klons festzulegen und den Klon horizontal und/oder vertikal zu
spiegeln. So wird das Fragment bei aktiviertem Kéastchen Vertikal
spiegeln umgedreht erscheinen.

Um den Quellbereich festzulegen, linksklicken Sie bei gedriickter
Alt-Taste auf die Bildpartie, die Sie auf andere Bereiche des Fotos
Ubertragen mdchten.

Um einen Bereich des Klons zu entfernen, driicken Sie die Ctrl-
Taste auf der Tastatur (# auf Macintosh) und malen Sie die Taste
gedrickt haltend uber den Bereich.

Hilfswerkzeuge:

* Die Schaltflache @ aktiviert das Verschieben-Werkzeug. Es wird
verwendet, um den angezeigten Bereich des Bildes im Fenster zu
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verschieben, wenn das ganze Bild nicht in das Fenster passt. Um
das Bild zu scrollen, klicken Sie auf diese Schaltflache, bringen Sie
den Cursor auf das Bild, driicken Sie die linke Maustaste und
verschieben Sie das Bild bei gedriickter Maustaste.

* Das Zoom-Werkzeug andert den Mal3stab des Bildes. Um den
MaRstab zu erhéhen, klicken Sie auf die Schaltflache und
linksklicken Sie auf das Bild im Arbeitsbereich. Um den Malstab zu
verringern, linksklicken Sie auf das Bild mit gedriickter Alt-Taste.
Um das Werkzeug schnell zu aktivieren, driicken Sie die Taste Z.

Parameter des Algorithmus

AKVIS Retoucher rekonstruiert fehlende Teile eines Fotos indem es die
benachbarten Bereiche analysiert.

Die Parameter des Algorithmus werden in den Einstellungen
festgelegt:

* GroBe der Fragmente (0-16). Die GrofRe der Fragmente, die in die
roten Bereiche Ubertragen werden. Bei hohen Werten dieses
Parameters bleibt die Struktur des Hintergrunds erhalten, aber die
Bilddetails erscheinen gréber.

Originalbild GroRe der Fragmente =3 GroRe der Fragmente =
14
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*  Anzahl der Fragmente (1 — 50). Die Anzahl der Fragmente aus der
Umgebung, die bei der Rekonstruktion verwendet werden. Sie
werden zufallig ausgewahlt. Bei hohen Werten wird die Textur des
Hintergrunds detailliert rekonstruiert, allerdings erhdht dies die
Bearbeitungszeit.

Anzahl der ragente =1 Anzahl der Fragmente = 50

Suchradius (16-250). Die GrofRRe der Flache, in der Fragmente fiir
die Rekonstruktion gesucht werden. Je hoher der Wert, desto
langer dauert die Rekonstruktion. Wenn der Radius zu grof ist,
koénnten falsche/unpassende Fragmente (ibernommen werden, die
sich weit entfernt von dem zu restaurierenden Bereich befinden.
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«  Kastchen Glitten. Dieser Modus glattet den Ubergang zwischen
den Fragmenten. Bei der Glattung des Ubergangs von Fragmenten
in dem rekonstruierten Bereich wird die ahnliche Struktur, nicht die
Farbe, berlicksichtigt. Wenn das Kastchen deaktiviert ist, werden
die Fragmente nicht ausgerichtet.

'BFi‘Q’i.nalbild mit markierten »M'késtchen 'Glatten' .ﬁgkdhstruieren und Glatten
Bereichen deaktiviert
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* Kastchen Schnelle Bearbeitung. Wenn das Kastchen aktiviert ist,
wird die Bearbeitungsgeschwindigkeit durch eine Vereinfachung
des urspringlichen Bildes erhoht. Dies kann in den meisten Fallen
zu einem schnellen und guten Ergebnis flihren.

Auswahl

PSR o o A -

- y o L4 R
Lo “y [] " A o~ 4 pE Y . <
Ergebnis nach schneller Bearbeitung

Ergebnis nach dr
Standardbearbeitung
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Eebnis ach er Ergenis nac scheller

Originbild mi marierten
Bereichen Standardbearbeitung Bearbeitung

Stapelverarbeitung

AKVIS Retoucher unterstitzt Stapelverarbeitung, die erlaubt es, eine
ganze Reihe von Bildern automatisch zu bearbeiten. Diese Funktion ist
nitzlich, wenn man mehrere Fotos mit dhnlichen Defekten oder z.B. mit
demselben Datumstempel retuschiert.

Es ist moglich, Stapelverarbeitung in beiden Programmversionen von
AKVIS Retoucher (Standalone und Plugin) zu benutzen. Die Schritte
bleiben immer gleich.

Schritt 1. Mit den Auswahlwerkzeugen von AKVIS Retoucher
markieren Sie die Bereiche mit Defekten. Diese Bereiche werden auf
allen Fotos in dem ausgewahlten Ordner retuschiert. Speichern Sie die
Auswahl in eine separate Datei mit der Endung .retouch. Dafur klicken

o

Sie auf s
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) AXVIS Retoucher v.7.0 - DSENOZBA(3).jpg (RGB/8, 20481 535)

F el REYH SOl

Batch Processing

The button opens the Batch Processing dalog
20 atomaticaly process o sares of mages,

o Schritt 2. Passen die Parameter an. Diese Einstellungen werden auf
alle Fotos in dem Ordner angewendet.

o Schritt 3. Klicken Sie auf in der Optionsleiste, um das
Dialogfenster Stapelverarbeitung zu 6ffnen.

“

Batch Processing

Source Folder | D:/'"WORK fretouchersource-files

Target Folder | D:WORK/retoucher/result-files

|| Include All Subfolders

Selection rD:,fWORKITest-retoucher,fdate.retouch
Save As ( JPEG, High Quality

of [

\ Start ) ( cancel )

o Hier kdnnen Sie das Preset festlegen, mit dem die Bilder bearbeitet

33



werden sollen. Als Quellordner wahlen Sie den Ordner mit
den Ausgangsbildern, die bearbeitet werden missen. Wenn
das Kastchen EinschlieBlich aller Unterordner aktiviert ist,
werden auch die Bilder in den Unterordnern bearbeitet (die
Datenstruktur wird gespeichert). Wahlen Sie eine Auswahl
(separate Datei mit der Endung .retouch). In der Liste
Speichern unter wahlen Sie das gewlinschte Format und die
Bildqualitat.

Schritt 4. Klicken Sie auf Starten, um den Bearbeitungsprozess zu

beginnen.

e

AKYIS Retoucher v.7.0

Processing 10 of 115 Time remain: 3 min 15 sec
D: 'WORK fretouchersource-files/DSCNO086.jpa
[ ] | Cancel

Optionen
Die Schaltflache {i} ruft das Dialogfenster Optionen auf:

Optionen

Sprache ( ®®peutsch |5

Skalierung () Ans Fenster anpassen () 100%

Auswahlbereich: Deckkraft @ 50 I8
Zuletzt verwendete Dateien m
|| Dialogfenster des Betriebssystems

|__| Optionsleiste fixieren

Ok || Abbrechen Default |

* Sprache des Interfaces. Wahlen Sie die gewiinschte Sprache aus
dem Dropdown-Menu aus.
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*  Skalierung. Dieser Parameter legt fest wie das Bild im Bildfenster
nach dem Offnen skaliert wird. Es gibt zwei Méglichkeiten:
- Ans Fenster anpassen. Das Bild wird so skaliert, dass es komplett
ins Bildfenster passt;
- Bei der Option 100% wird das Bild nicht skaliert. Beim MaRstab =
100%, wird nur ein Teil des Bildes sichtbar.

* Der Parameter Deckkraft legt die Deckkraft der Farbe fest, die fir
die Markierung der ausgewabhlten Bereiche verwendet wird.

*  Zuletzt verwendete Dateien (nur in der Standalone Version).
Legen Sie die Zahl der zuletzt gedffneten Dateien fest, die mit
einem Rechtsklick auf angezeigt werden. Maximum: 30
Dateien.

* Kastchen Dialogfenster des Betriebssystems. Wenn das
Kastchen aktiviert ist, wird das Dialogfenster Datei 6ffnen/speichern
des Betriebssystems verwendet, wenn deaktiviert das des
Programms.

» Kastchen Optionsleiste fixieren. Es deaktiviert die Moglichkeit, die
Optionsleiste ein- und auszublenden. Wenn das Kastchen
ausgewahlt ist, wird dieses Panel immer angezeigt.

Um diese Optionen zu speichern, klicken Sie auf OK.

Um die Standardeinstellungen wiederherzustellen, klicken Sie auf
Defaulit.

BEISPIELE

Tipps und Beispiele fur die Verwendung von AKVIS Retoucher finden
Sie in den Hilfe-Dateien des Programms.

Um die Hilfe anzuzeigen, klicken Sie bitte auf die Schaltflache @ im
Programmfenster oder driicken Sie die Taste F1.
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Hotline/Support
Bei Fragen zur Installation, Problemen oder Stérungen im Zusammenhang mit diesem
Softwareprodukt wenden Sie sich bitte an das FRANZIS Kundensupport-Team.

Per E-Mail: support@franzis.de

Per Telefon (Montag bis Freitag 12 bis 18 Uhr): 0180 3 002 644
(0,09 EUR pro Minute aus dem dt. Festnetz, mobil max. 0,42€/min,
Ausland ggf. abweichend)

Per Telefax: 0180 300 26 45 (0,09 EUR pro Minute aus dem dt. Festnetz, mobil und
Ausland ggf. abweichend)

Bitte haben Sie Verstandnis, dass Ihre Anfragen ausschlieBlich vom FRANZIS
Kundensupport-Team entgegen genommen werden kénnen. Dadurch verbessern wir fir Sie
nachhaltig unseren Service und Ihre Fragen werden schnell und kompetent beantwortet.

So klappt es mit der Kundensupport-Hotline:
Halten Sie am Telefon bitte die wichtigsten Daten zu Ihrem PC System und zum Produkt zur
Verfuigung:

« Titel des Produktes

¢ Produkt-ISBN-Nummer (Diese finden Sie immer auf der Riickseite der jeweiligen

Produktverpackung iiber dem optisch markanten Strichcode).
* Betriebssystem Ihres PCs
« Ausstattung Ihres PCs mit allen Peripheriegeraten

Copyright

Die Franzis Verlag GmbH hat dieses Produkt mit besonderer Sorgfalt zusammengestellt. Bitte
beachten Sie die folgenden Bestimmungen:

Die einzelnen auf diesem Datentrdger oder in diesem Download enthaltenen Programme,
Routinen, Controls etc. sind urheberrechtlich durch deren Hersteller oder Distributor geschitzt,
wie er im jeweiligen Programm angegeben ist. Der Erwerber dieses Datentrégers oder
Downloads ist berechtigt, die Programme, Daten oder Datengruppen, die nicht als Shareware
oder Public Domain gekennzeichnet sind, zu eigenen Zwecken bestimmungsgeméB zu nutzen.
Programme oder Programmteile, die als Shareware, Freeware oder Public Domain
gekennzeichnet sind, darf der Erwerber nach MaBgabe der in den Programmen oder
Programmteilen enthaltenen Angaben nutzen. Eine Vervielfaltigung von Programmen zum
Zwecke des Vertriebs von Datentragern, welche Programme enthalten, ist nicht gestattet. Das
Urheberrecht fiir die Auswahl, Anordnung und Einteilung der Programme und Daten auf diesem
Datentréger oder in diesem Download liegt bei der Franzis Verlag GmbH.

Die auf diesem Datentrager oder in diesem Download gespeicherten Daten und Programme
wurden sorgféltig geprift. Im Hinblick auf die groBe Zahl der Daten und Programme
Ubernimmt Franzis aber keine Gewahr fir die Richtigkeit der Daten und den fehlerfreien Lauf
der Programme. Die Herausgeber und die Franzis Verlag GmbH tUbernehmen weder Garantie
noch juristische Verantwortung fiir die Nutzung der einzelnen Dateien und Informationen, fir
deren Wirtschaftlichkeit oder fehlerfreie Funktion fir einen bestimmten Zweck.

Auch wird keine Gewahrleistung dafiir ibernommen, dass alle enthaltenen Daten, Programme,
Icons, Sounds oder sonstige Dateien frei verwendbar sind. Entsprechend kann der Verlag auch
nicht fir die Verletzung von Patent- und anderen Rechten Dritter haftbar gemacht werden.
Die meisten Produktbezeichnungen von Hard- und Software sowie Firmennamen und
Firmenlogos, die in diesem Werk genannt werden, sind gleichzeitig auch eingetragene
Warenzeichen und sollten als solche betrachtet werden. Der Verlag folgt bei den
Produktbezeichnungen im Wesentlichen den Schreibweisen der Hersteller.

© 2014 Franzis Verlag GmbH, Richard-Reitzner-Allee 2, 85540 Haar bei Minchen
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