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1. Installation und Registrierung

1.1 Installation unter Windows

Der Startbildschirm fir die Installation wird normalerweise automatisch
angezeigt.

Wenn die Autostart-Funktion lhres CD-ROM-/DVD-Laufwerks deaktiviert
ist, rufen Sie den Startbildschirm von Hand auf, indem Sie im Arbeitsplatz
auf das Symbol fur Ihr CD-ROM-/DVD-Laufwerk doppelklicken und dann
die Anwendungsdatei ,,Starter.exe” bzw. ,Starter* ausfuhren.

Klicken Sie im CD-Startbildschirm auf HDR projects 3 professional in-
stallieren und folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten.

e, Setup - HOR projects 3. =

Willkommen zum HDR projects 3
professional Setup-Assistenten

Dieser Assistent wird jetzt HDR projects 3 professional Version
3.31 auf Threm Computer instalieren.

Sie sollten alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie mit
dem Setup fortfahren.

"Weiter™ zum Fortfahren, "Abbrechen™ zum Verlassen.

FRANZIS

[ Weiter = ] [ Abbrechen

Wéahrend der Installation werden Sie gefragt, ob Sie auch das Plug-In fur
Adobe Photoshop installieren mochten. Wenn Sie dies bejahen, konnen Sie
HDR projects 3 als Plug-In fur Adobe Photoshop verwenden.

Alternativ kénnen Sie die Plug-Ins auch manuell in den Plug-In-Ordner
von Adobe Photoshop kopieren. (Siehe Kapitel 1.4)
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1.2 Installation unter Mac OS X

Legen Sie die CD in Ihr CD-/DVD-Laufwerk ein und 6ffnen Sie das Installa-
tionsmenu Uber den Desktop.

Ziehen Sie die Datei HDR projects 3 professional in die Programmever-
knupfung. Fur die Nutzung der Plug-Ins in Adobe Photoshop, 6ffnen Sie
den Ordner Adobe Photoshop Plug-Ins und kopieren Sie das entsprechen-
de Plug-In in Ihren Plug-In-Ordner von Photoshop.

Anschlie3end steht IThnen HDR projects 3 professional zur Bearbeitung
lhrer Bilder zur Verfigung.

1.3 Hinweise zur Registrierung

Nach dem ersten Start von HDR projects 3 professional werden Sie da-
zu aufgefordert, das Programm zu registrieren. Gehen Sie dazu wie folgt
vor:

1. Installieren Sie HDR projects 3 professional wie beschrieben.

2. Geben Sie die Seriennummer ein. Diese steht bei der Box-Version auf
dem beiliegenden Booklet. Falls Sie sich fur den Download entschieden
haben, erhalten Sie die Seriennummer per E-Mail direkt nach dem Kauf.

Es verbleiben noch 30 Tage Testzeit.

Seriennummer:

Geben Sie bitte Thre Seriennummer ein und klicken Sie auf "aktivieren”,

3. Klicken Sie anschlieRend in der Software auf den Button ,,Aktivieren®.
Die Software ist nun erfolgreich aktiviert worden.

Hinweis: Sie konnen HDR projects 3 professional mit einer Serien-
nummer auf bis zu zwei Rechnern installieren. Dazu ist keine zweite
Seriennummer notig. Bei einer weiteren Installation, auf einem anderen
Rechner, geben Sie Ihre Seriennummer ein. Klicken Sie nach Eingabe der
Seriennummer sofort auf ,,Aktivieren®.
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1.4 Installation der Adobe Plug-ins

Wahrend der Installation werden Sie gefragt, ob Sie das Adobe
Photoshop®© Plug-in installieren moéchten. Falls Sie zustimmen, kénnen Sie
HDR projects 3 professional als Plug-in fur Adobe Photoshop© nutzen.
Alternativ kann das Plug-in auch zu einem spateren Zeitpunkt manuell in
den Adobe Photoshop®© Plug-in-Ordner kopiert werden. Klicken Sie im
Installationsstarter-Ment auf Photoshop Plug-ins, um das Plug-in far
Ihre Adobe Photoshop®© Version auszuwahlen.

AuBerdem konnen Sie die aktuellsten Plug-ins hier downloaden, um Sie
nachtraglich manuell zu installieren:

http://www.projects-software.de/plugins

1.4.1 Windows 32-Bit Betriebssysteme

1. SchlieRen Sie die Installation von HDR projects 3 professional mit
der Aktivierung der Software ab.

2. Manchmal kann es vorkommen, dass Plug-ins nicht automatisch in al-
len Adobe Photoshop© Versionen installiert werden. In dem Fall mus-
sen sie manuell in der Adobe Photoshop®© Ordner kopiert werden.

3. Bitte schliel3en Sie zuerst Adobe Photoshop®© und die Stand-alone-
Version von HDR projects 3 professional.

4. Offnen Sie die Installationsdatei von HDR projects 3 professional.
Hier finden Sie die Plug-ins fur alle unterstiutzten Adobe-Versionen.


http://www.projects-software.de/plugins
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Start Freigeben Ansicht

D x LEVerschieben nach = | X Laschen ~ m |E' Q s T EA"ES icialnen
£ 2

55 Michts auswahlen
Kopieren Einflgen _ LE] Kopieren nach ~ =f Umbenennzn Neuer Eigenschaften
5| Ordner ~

EE Auswahl umkehren

J

Zwischenablage Organisieren MNeu Offnen Auswahlen

4 1 » WIN HDR projects 3 professional DE_EN_FR v & | | "WINHD..

s

Name Anderungsdatum Typ GriBe

1 Photoshop CC 2014 Plugins 24,07.2014 11:05 Dateiordner
1 Photoshop CC 2015 Plugins 22,03.2016 13:09 Dateiordner
embbptgcbon CC Dloine 31 070014 0347 Dateiodocs
. Photoshop €56 Plugins 21.07.2014 23:47 Dateiordner
T PRotosnOp Elements 1T ETugine ARV s Peteioraner
1 Photoshop Elements 12 Plugins 21,07.2014 23:47 Dateiordner
. Photoshop Elements 13 Plugins 03.03.2015 10:31 Dateiordner
| ] WIN HDR projects 3 professional Setup DE_EM_FR.exe 02,03.2015 23:09 Anwendung

7 Elemente

Erstelldatum: 22.03.2016 13:04 M Com puter

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fir Ihre Adobe Photoshop©-Version
(Nachfolgend wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fir Adobe
Photoshop© CS6 gezeigt).

Start Freigeben Ansicht i ﬂ
i v - :
) o x- B CF 3 H
=] ’ =
Kopi Einfi M a' Ei haft E A ahl
opieren Einflgen __ E- = ELEr igenschaften uswahlen
i 1@ Crdner < I’,@ =
Zwischenablage Organisieren Mewu Offnen
© ~ 4 L. » WINHDR projects... » Photoshop C56 Plugins v ¢ | "Photosh.. 0@
Mame Anderungsdatum Typ Grofe
M NRProjectsd PHE x64.8he 19.07.2013 16:13 SBE-Datei 821 KB
E HDRProjects3Pro_PHE_x86.8be 19.07.2013 1613 BBE-Datei 671 KB I
£ >
2 Elemente |
2 Elernente (Freier Speicherplatz: 66,3 GEB)
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6. Kopieren Sie die Datei HDRProjects3Pro_PH6_x86.8be aus dem
Installationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe Pho-

toshop®© CS6 ein. Diesen finden Sie hier:

C:\Programme\Adobe\Adobe Photoshop CS6\Plug-ins

RIED-|

Start Freigeben Ansicht

D & || Verschieben nach = € Laschen + | Lﬁ IE'
’ ——av

Kopieren Einflgen 5 [ [ kopieren nach ~ =0 Umbenennen [P;leduer
rdner

Zwischenablage Organisieren MNeu

© + 1 | « Adobe » AdobePhotoshop CS6 » Plug-ins

-

Marme Anderungsdaturn Typ
(=] DEMOISEProjectsStandard_PHE_x26.8be 17.11.2014 17:08 8BE-Datei
|| Draw.Bbf 21.03.2014 16:23 8BF-Datei

ﬂ FOCUSProjects_PHE_x36.8be 15.01.2014 15:29 8BE-Datei
11.02.2015 23:20 8BE-Datei

Q - B
&
Eigenschaften = Auswahlen

L 2 -

Offnen
v O "Plug-ins"... 2@

Grake
671 KB
415 KB
671 KB
671 KB

LD gy L g e

|ﬁ HORProjects3Pro_PHE_x36.8he 14.08.2013 17:14 8BE-Datei

671 KB | \
£71 KR

- 22 08 J014 13.00 BE.Natei

ﬂ HDRProjects4_PHE_x26.8be 06.07.2015 15:52 8BE-Datei
ﬂ HDRProjects4Pro_PHE_x36.8be 23.06.2015 22:56 8BE-Datei
|=| PhotoZoom Pro 4 Automation.8bf 13.09.2013 12:35 8BF-Datei
ﬂ PhotoZoom Pro 4 Automation.2li 13.09.2013 12:35 8LI-Drate

47 Elemente 1 Element ausgewshlt (670 KB)

Typ: 8BE-Datei, GroBe: 670 KB, Anderungsdatum: 14.08.2013 17:14 670 KB

671 KB
671 KB
265 KB
265 KB

1M Com puter

Hinweis: In alteren Photoshop-Versionen kann der Plug-in-Ordner

den Namen ,,Zusatzmodule” tragen.

7. Starten Sie lhre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

8. AnschlieRend finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops©
unter Datei = Exportieren = HDR projects 3 professional... . Mit
einem Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in HDR

projects 3 professional geotffnet.
Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.
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Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D  Ansichi
Meu... Strg+M
Offnen... Strg+0
In Bridge suchen... Alt+5trg+0
Offnen als... Alt+Umschalt+5trg+ 0
Als Smartobjekt offnen...

Letzte Dateien &ffnen

SchlieBen Strg+W
Alle schlieBen Alt+5trg+W
SchlieBen und zu Bndge gehen... Umschalt+5trg+W

Schnell-Export als PNG
Exportieren als... Alt+Umschalt+Strg+W

Speichern Strg+5
Speichern unter... Umschalt+Strg+5 Export-Voreinstellungen...

Einchecken... Fir Web speichern (Legacy])... Alt+Umschalt+5trg+5
Zuriick zur letzten Yersion F12

e

Ebenen in Dateien...

Ebenenkomposition in Dateien...
3

Generieren

Ebenenkompaositionen in PDF...

Auf Behance teilen... Zeichenflichen in Dateien...

Adobe Stock durchsuchen... Zeichenflichen in PDF...
Platzieren und einbetten... Celor Lookup-Tabellen...

Platzieren und verknipfen...

Datensitze als Dateien...

i ANALOG projects 3...
Automatisieren » BLACK WHITE projects 3...
Skripten 3 BLACK WHITE projects 4...
COLOR projects 4...

DEMOISE projects professional...
HDR projects 2...

Drucken... Strg+P HDR projects 3 professional...

Eine Kopie drucken Alt+Umschalt+5trg+P HDR projects 3.
Pfade -> Illustrator...

PhotoZoom Pro 6...
SHARPEN projects professional...
Video rendern...

Zoomify...

=
*
,-;:::-‘
ik
o
1.
b4
&
|
o
'Y
2
T

Importieren L

Dateiinformationen... Alt+Umschalt+5trg+|

g

€0

e

Beenden Strg+0)

HENL S

1.4.2 Windows 64-Bit Betriebssysteme

1. SchlieRen Sie die Installation von HDR projects 3 professional mit
der Aktivierung der Software ab.

2. Es kann vorkommen, dass Plug-ins nicht automatisch in allen Adobe
Photoshop®© Versionen installiert werden. In dem Fall mussen sie ma-
nuell in den Adobe Photoshop© Ordner kopiert werden.

3. Bitte schlieRen Sie zuerst Adobe Photoshop®© und die Stand-alone-
Version von HDR projects 3 professional.
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4. Offnen Sie die Installationsdatei von HDR projects 3 professional.
Hier finden Sie die Plug-ins fur alle unterstitzten Adobe-Versionen.

Start Freigeben Ansicht

J Xa Lh'\-’erschieben nach = X Loschen - ll—ll IE'
' =¥

Kopieren Einfigen _ Kopieren nach ~ =f Umbenennen  Meuer
LEI 2] Ordner

Zwischenablage Organisieren Meu
1 L. » WINHDR projects 3 professional DE_EN_FR

Anderungsdatum

A4.07.2014

22.03.2016 13:09

i 02074 L34

| Photoshep C56 Plugins 21.07.2014 23:47

J Photoshop Elements 11 Plugins 21.07.2014 23:47

J Photoshep Elements 12 Plugins 21.07.2014 23:47

J Photoshop Elements 13 Plugins 03.03.201510:31
__| WIM HDR projects 3 professional Setup DE_EM_FR.exe 02.03.2015 23:00

7 Elermente

Erstelldatum: 22.03.2016 13:09

L4

Eigenschaften

Offnen

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Anwendung

E Alles auswahlen
56 Michts auswahlen
EEAuswahl umkehren

Auswiahlen

v ¢ | "WINHD.. ©

68.548 KB

L=l Computer

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fur Ihre Adobe Photoshop©-Version
(Nachfolgend wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fur Adobe

Photoshop© CC 2015 gezeigt).

10
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6. Kopieren Sie die Datei HDRProjects3Pro_PH7_x64.8be aus dem
Installationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe Pho-
toshop®© CC 2015, den Sie hier finden:
C:\Programme\Adobe\Adobe Photoshop CC 2015\Plug-ins

| I |
" = |

Frejinepen Ansicht
g B = rmp—
| lga Verschieben nach - 7% Laschen | Lﬁ IE } = Al atzwahien
Bl Ei
&

il g 55 Nichts auswahlen
Kopieren Einflgen

[Bykopieren nach - =fl Umbenennen ~ MNeuer EiQEHSEhEFtEﬂ

Ordner ¥ EEAuswahl umkehren

Zwischenablage Organisieren Meu Offnen Auswihlen

@ v T ) e« Sys(C:) » Programme b Adobe » Adobe Photoshop CC 2015 » Plug-ins v & "Plug-ins"... @

-~

Name Anderungsdatum Typ GraBe

|ﬂ DEMOISEProjectsStandard_PH7_x64.8be 17.11.2014 17212 BBE-Datei 822 KB
ﬂ Draw_64.8be 21.03.2014 16:28 BBE-Datei 6435 KB
|| FocalBlade202Demo_t4bit.2bf 22,01.2015 171 8BF-Datei 679 KB
|ﬂ FOCUSProjects_PH7_xb4.8be 15.01.2014 15:30 BBE-Datei 822 KB
|ﬂ FOCUSProjects3_PHT_x64.8be 11.02.2015 23:21 BBE-Datei 822 KB
ﬂ HODRProjects_PHT_x64.8be 15.08.2013 00:46 BBE-Datei 821KB
ﬂ HDRProjects2_PHT_x64.8be 14.08.2013 17214 8BE-Datei 221KE

TRl T T .| W ML N T LR LIFERR. oo oL go4 Lo

ﬂ HDRProjects3Pro_PH7_x64.8be 22.05.2014 14:21 8BE-Datei 822 KB
gilal UBUL0TI T2 oo T hD
ﬂ HDRProjectsd4Pro_PH7_x64.8be 23.06.2015 22:56 8BE-Datei 322 KB

15 Elernente

Typ: B8BE-Datei, Grofie: 821 KB, ﬂnderungsdatum: 22,05.2014 14:21 Lol Computer

7. Starten Sie lhre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

8. AnschlieRend finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops© un-
ter Datei > Exportieren > HDR projects 3 professional... .
Mit einem Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in HDR
projects 3 professional geotffnet.
Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.

11
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Datei  Bearbeiten Bild Ebene Schnft Auswahl Filter 3D  Ansichi
Meu... Strg+MN = |
Offnen... Strg+0 :
In Bridge suchen... Alt+5Strg+0
Offnen als... Alt+Umschalt+5trg+0
Als Smartobjekt 6ffnen...

Letzte Dateien Sffnen

SchlieBen Strg+W
Alle schliefen Alt+Strg+W
SchlieBen und zu Bridge gehen... Umschalt+5trg+W

s

Schnell-Export als PNG
Exportieren als... Alt+Umschalt+5trg+W

b

8

Speichern Strg+5
Speichern unter... Umschalt+5trg+5 Export-Voreinstellungen..
Einchecken...

s

Fir Web speichern (Legacy)... Alt+Urnschalt+5trg+5

N

Zurdck zur letzten Version F12
Ebenen in Dateien...

Ebenenkempaosition in Dateien...
»

Generieren

.

Ebenenkompositionen in PDF...

Auf Behance teilen... Zeichenflachen in Dateien...

.

Adobe Stock durchsuchen... Zeichenflachen in PDF...
Platzieren und einbetten... Color Lookup-Tabellen...
Platzieren und verknipfen...

N

5

Datensatze als Dateien...
Verpacken... ANALOG projects 3.
BLACK WHITE projects 3...
BLACK WHITE projects 4...
COLOR projects 4...

DEMOISE projects professional...
Dateiinformaticnen... Alt+Umschalt+5Strg+| HDR projects 2.

Drucken... Strg+P HDR projects 3 professional...

Eine Kopie drucken Alt+Umschalt+5trg+P HDR projects 3.,
Pfade -» lllustrator...

PheotoZoom Pre 6...

SHARPEM projects professional...
Video rendern...

Loomify..

5

M

Automatisieren

Skripten

8

Importieren

>
*
!
,::::'-’
£k
o
L.
=z
&
B |
»
'Y
I 4
T

s

Beenden Strg+C

12
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1.4.3 MAC OS X Betriebssysteme

1. SchlieRen Sie die Installation von HDR projects 3 professional mit
der Aktivierung der Software ab.

2. Offnen Sie die Installationsdatei von HDR projects 3 professional.
Hier finden Sie die Plug-ins fur alle unterstutzten Adobe-Versionen.

3. Bitte schliel3en Sie zuerst Adobe Photoshop© und die Stand-alone-
Version von HDR projects 3 professional.

4. AulBerdem konnen Sie die aktuellsten Plug-ins hier downloaden, um
Sie nachtraglich manuell zu installieren:
http://www.projects-software.de/plugins

[ NoN ] MAC HDR projects 3 professional DE_EN_FR

B=ucmon = Foe

Favoriten
:.3 Dropbox | é

£ Alle meine Dateien

B HDR projects 3 Photoshop CC 2014 Photoshop CC 2015 Photashop Elements 12
<Y iCloud Drive professional Plugins Plugins Plugins
@ AirDrop
= Schreibtisch
m Lektorat Photoshop CC Plugins Photoshop CS6 Plugins Photoshop Elements 11 Photoshop Elements 13
Plugins Plugins

:f-\: Programme
@ Dokumente
£ akvis

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fur lhre Adobe Photoshop©-Version
(Nachfolgend wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fur Adobe
Photoshop© CC 2015 gezeigt).

13


http://www.projects-software.de/plugins

HDR projects 3 professional — Handbuch

7 Photoshop CC 2015 Plugins

oo o

b4

Favoriten

Q Dropbox

£ Alle meine Dateien
¢ iCloud Drive

@ AirDrop

= Schreibtisch

fﬂ‘ Lektorat

HDRProjects3Pro_PH7Y.plug
in

in.zip

HDRProjects3Fro_PH7.plug

ﬁ- Proi ramme

Kopieren Sie die Datei HDRProjects3Pro_PH7.plugin aus dem In-

stallationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe Pho-

toshop®© CC 2015, den Sie hier finden:
Programme/Adobe Photoshop CC 2015/plug-ins

[ JoN ] B9 Plug-ins
< sgo = & | a O | #~ Q Suchen £2
Eavoritan [,.i HDR projects 3 Alias ﬂ Adobe Phot..einstallieren ﬂ DENOISEPr..._PH7 .plugin
¥ Drapbox 4 Photo BUZZER Alias [ Beispiele .
Ej&! PhotoZoom...ssic 6 Alias [_1 Configuration > |ﬂ HDRProject..._PH7.plugin
@ Alle meine Dateien ;ﬂ PhotoZoom Pro 6 Alias [ Legal > |ﬂ inCamera 4.5.plugin
Y ? @& Mac Blu-ray Player W Locales > |ﬂ Piccure.plugin
lcoadbive = piombine_ultimate.jpg AT AT b |ﬂ Topaz_adjust5.plugin
@ AirDrop [ Adobe L5 I |71 Plug-ins I'I |ﬂ Topaz_BW2...fects.plugin
T Schreibtisch - Adobe Bridge CS5 » EEETERETY ¥ [ Piccures 3
Ell Adobe Bridge CS5.1 » [ Scripting » [0 3D Engines 3
fﬂ Lektorat B3 Adobe Creative Cloud » [ Skript-Dokumente » [ ADM >
/A Programme [l Adobe Devi..Central CS5 »  |a LegalNotices.pdf [ Alien skin »
[l Adobe Dreamweaver CS5 » = Photoshop..itte lesen.pdf [ Automate > pLU G_I N
@ Dokumente E Adobe Exte..anager C856 » PhotoZoom Pro &.plugin [ Cut Out L4 -
E AKVIS E Adobe Exte..nager C55.5 » u Adobe Photoshop C55 I_[ Digimarc »
Adobe Fireworks CS5 »  {) AKVIS Refocus Plugin [ Effects »
Geriite Bl Adobe Flas...atalyst CS6  » 7] Extensions 3
HBU - i Adobe Flash CS5 > |'¥ File Formats > .
S o E@ Adobe lliustrator CS5 » |_1 Filters » HDRPFOJECtslaprO—PH'-"-
ki @ Adcbe InDesign CS5 > 9 Google 3 plugin
Q Topaz B&W Eff... = @ Adobe InDesign C55.5 > '™ Image Stacks L5
Q JavaforOSX 2. = bt e RS I ::1 :::53;::1:::5 : OeE'g'-?;?r‘: 1;1:;31: 1;;3
Ereinanen [ Adobe PhotashapCC 2015 [ Panels »  Zul gedffnet TT?-HJ;QM,:?:ZQ
P e PhotoZoom Pro 4.plugin AgSNEEICE
[ Alien Skin > PhotoZoom Pro 6.plugin
[ MacDan [ ArcSoft Connect Suite | . &b AKVIS ArtSuite Plugin I

ter Datei > Exportieren > HDR projects 3 professional ... .

Mit einem Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in HDR

projects 3 professional geotffnet.

Starten Sie lhre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

Anschlie3end finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops© un-
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Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.

Ps
Y

Datei  Bearbeiten
Meu...

Offnen...

In Bridge suchen...

Offnen als...

Bild Ebene Schrift  Auswahl Filter 3D  Ansicht Fenster  Hilfe

Strg+M

Strg+0

Alt+5trg+0
Alt+Umschalt+5trg+0

Als Smartobjekt 6ffnen...
Letzte Dateien &ffnen

SchlieBen
Alle schliefen

Speichern
Speichern unter...

Einchecken...

N

5

Generieren

e

s

5

s

Verpacken...

&

Automatisieren

Skripten

s

>
*
=
,-_-:::-’
£k
o
1.
b4
&
B |
&
'Y
' 4
T

Importieren

Dateiinformationen...

Drucken...
Eine Kopie drucken

Beenden

SchlieBen und zu Bridge gehen...

Zuriick zur letzten Version
3
Auf Behance teilen..

Adobe Stock durchsuchen...
Platzieren und einbetten...
Platzieren und verknipfen...

Strg+W
Alt+5Strg+W
Umschalt+5trg+W
Strg+5
Umschalt+5trg+5

Schnell-Export als PNG

Exportieren als... Alt+Umschalt+Strg+W

Export-Vereinstellungen...

Fir Web speichern (Legacy)... Alt+Umschalt+5trg+5

F12
Ebenen in Dateien...

Ebenenkomposition in Dateien...
Ebenenkompositionen in PDF...
Zeichenflachen in Dateien...
Zeichenflachen in PDF...

Color Lookup-Tabellen...

Datensatze als Dateien..,
AMALOG projects 3...

DEMOISE projects professional...
DEMOISE projects standard...
FOCUS projects 3 professional...
FOCUS projects professional...
HDR projects 2...

HDR projects 3...

Pfade -» Illustrator...
PhetoZoom Pro 6...

SHARPEM projects professional...
Video rendern...

Zoomify...

Alt+Urnschalt+5Strg+|

Strg+P
Alt+Urnschalt+5trg+P

Strg+Q

15
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1.4.4 Adobe Lightroom Schnittstelle mit HDR projects 3
professional

Windows Betriebssysteme

1. Offnen Sie Adobe Lightroom.

2. Offnen Sie Bearbeiten/Voreinstellungen/Externe Bearbeitung.

3. Wahlen Sie unter Weiterer externer Editor die Anwendung HDR

projects 3 professional.exe aus.

Bearbeitung in Adobe Photoshop CC 2015

Datsiformat: | TIFF Der sRGE-Farbraum umfasst nicht zlle in Lightroom werfilgharen Farben,

Farbraum:
Bittiefe: | 16 Bit/Komponente
Aufldsung:

Komprimierung: | ZIP

Wieiterer externer Editor

orgabe: |Benutzerdeﬁr|iert

Anwendung: HDR projects 3 professional.exe

8-Bit-Dateien sind zwar kiziner und mit iner gréBeren Anzahl an
Pr und Zu dulen kompatibel, erhalten aber feine
Tonwertdetsils nicht so gut wie 16-Bit-Daten. Der sRGE-Farbraum
umfasst nicht alle in Lightroom: vesfilgbaren Farben,

Dateiformat: | TIAE W

Farbraum:
Bittiefe: |8 Bit/fkomponente v
Aufldsung:
Komprimierung: |LZW

Mit Originzl stapein
Mit Criginal stapeln

Dateibanennung bei estarner Baarbeitung: IMG_D002-Baarbeitet.psd

Vorlage: |Benutzerdeﬁr|iert

Benutzerdefinierter Texk: Anfangsnummer:

| Lightroom neu starten | 0K

| | Abbrechen

4. Klicken Sie auf OK und starten Sie Adobe Lightroom neu.

5. Rechtsklick auf ein Bild 6ffnet das Kontextmend.
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6. Gehen Sie zu Bearbeiten in - In HDR projects 3 professional.exe
bearbeiten...

Datei Bearbeiten Bibliothek Fote Metadaten Ansicht Fenster Hilfe

In zweitem Bildschirm sperren

Im Explorer anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek

Gehe zu Sammlung

Ahnliche Gesichter suchen... J
Bearbeiten in In Adobe Photoshop CC 2015 bearbeiten...

Zusammenfigen von Fotos | In HDR. projects 3 professional.exe bearbeiten...

Markierung festlegen In Photoshop als Smart Objekt offnen...

Bewertung festlegen In Photoshep zu Panorarabild zusammenfogen...
Farbmarkierung festlegen In Photoshop zu HDR Pro zusammenfigen...

Stichwortkirzel hinzufiigen In Photoshop als Ebenen 6ffnen...
Zur 5chnellsammlung hinzufigen

Stapeln

Menschen

Virtuelle Kopie anlegen

Entwicklungseinstellungen
Metadaten-Vorgaben

Transformieren

Metadaten
Exportieren

Foto per E-Mail senden...
Foto entfernen...

Ansicht-Optionen...

Hintergrundeptionen

7. Es wird hier nicht abgespeichert: Sie konnen Ihr Bild mit HDR
projects 3 professional bearbeiten und dann zu Adobe Lightroom
zuruckgehen, um weitere Bearbeitungen vorzunehmen - ohne unndétig
Speicherplatz zu verschwenden. Wenn Sie mit der Bearbeitung lhres
Bilds fertig sind, mussen Sie Ihr entwickeltes Bild nur einmal
abspeichern.

8. Falls HDR projects 3 professional weiterhin nicht in der
,Bearbeiten in“-Liste auftaucht, tberprufen Sie bitte, ob HDR
projects 3 professional bei den Voreinstellungen tatsachlich als

weiterer externer Editor eingestellt ist, und starten anschlieRend Adobe
Lightroom neu.

MAC OS X
1. Offnen Sie die Adobe Lightroom Anwendung.

2. Offnen Sie Voreinstellungen/Externe Bearbeitung.
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3. Navigieren Sie zu Weiterer externer Editor in der Mitte des Fens-
ters. Dort ist standardmallig noch keine Anwendung angegeben.

4. Klicken Sie auf Wahlen, um den Programme-Ordner Ihres MACs zu
offnen und lhren externen Editor festzulegen.

R —

@ Voreinstellungen

Allgamain. | Yorgsban.

Datsiverwatung. | Benutzerobarfiacns | Lightréory mabils

Bearbaiung in Adobe Photeshop C55

Dateiformat: | TIFF E ‘I_ﬁ-Bit ProFhoto RG_E 15t die emptohlens Option, um Farbdetails aus
S — Lightroom bestmaglich zu erhalten.
Farbraum: | ProPhoto RGB a
Bittiefe: | 16 Bit/Komponente H

Auflasung: 2_:10

Komprimierung: | ZIP <]
eiterer axterner Editor
Vorgabe: | Benutzerdefiniert ﬁ
Anwendung: < nicht angegeben >
Dateiformat: | JPEG [ 7] S R
—_— und mit einer graferen Anzahl an Programmen und Zusatzmodulen

kompatibel, erhalten aber feine Tomwertdetails nicht so gut wie 16-
Bit-Daten. Der sRGE-Farbraum umfasst nicht alle in Lightroom
varfugbaraen Farben.

Farbraum: | sRGB

(o o

Bittiefe: | 8 Bit/Komponente

Auflésung: _2_1_%0

Mit Original stapeln

Mit Original stapeln

Dateibenennung bei externer Bearbaitung: IMG_000 2-Bearbeitet psd

Vaorlage: _Ben utzerdefiniert ﬂ

Benutzerdefiniarter Text Anfangsnummer
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5. Navigieren Sie zum Programm HDR projects 3 professional und
klicken Sie es einmal an, um es zu markieren. Bestatigen Sie mit
Auswahlen.

En] B = &% HDR projects 3 pro.. B Programme v ul
: [2%] ienstprogramme L
D] & Digitale Bilder
23 Dropbox 43 Dropbox
7Y iCloud Drive & DVD-Player
i) Erinnerungen
= Schreibtisch [# Evernote
m, Lektorat bk FaceTime
@ Firetox

|3 Dokumente
B3 akvis
Freigegeben
n-jspaeth10
n-trichter1
1 nas1 (AFP)
1 nas1 (CIFS)
simsek-pc
spng028
w-franzis9g9

Tags

Font Browser
FontsPro 2
FontsPro 2 Promo
& Fotos
@ Game Center
é—” GarageBand
€ Google Chrome
@ HODR 4.0 Darkroom
@ HODR Darkroom
@ HOR Darkroom 5
@ HDR Photo Pro 4
& HDR Photo Pro 5
i HOR projec.. professional
[@ HDR projects 3 Alias
m HDR projects 4
[ HDR projec..professional
&) HDR projects darkroom

il AR Peiaata nlasin

HDR projects 3 professional

Programm - 75,3 MB
Erstellt Montag, 19. August 2015 um 16:20
lert Montag, 19. August 2015 um 16:20
1 Heute, 11:33
sion 2.25
Tags hinzufigen ...

Abbrechen

6. HDR projects 3 professional wurde nun als externer Editor festge-

legt.
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Allgemein Vorgaben

Yoreinstellungen

Dateiverwaltung Benutzercberflache Lightroom mokbile

Bearbeitung in Adobe Photoshop G55

Dateiformat: | TIFF

Farbraum: | ProPhoto RGB

16-Bit ProPhoto RGB ist die empfohlene Option, um Farbdetails aus
Lightroom bestmaoglich zu erhalten.

-
<
i

Bittiefe: | 16 Bit/Komponente
Auflosung: 240
Kemprimierung: = ZIP
Weiterer externer Editor
Vorgabe: | Benutzerdefiniert :3
Anwendung: HDR projects 3 professional ‘Wahlen Laschen
Dateiformat: | JPEG ﬁ JPEG-pal:eian unterstutzen nur & Bit. 8-Bit-Dateien sind zwar kleiner
und mit giner graferen Anzahl an Frogrammen und Zusatzmodulen
kompatibel, arhalten aber feine Tonwertdetails nicht so gut wie 16-
Farbraum: | sRGB a Bit-Daten. Der sRGE-Farbraum umfasst nicht alle in Lightroom
wverfugbarean Farben.
Bittiefe: | & Bit/Komponente ﬁ
Auflésung: 240

Mit Original stapeln

Mit Original stapeln

Dateibenennung Bei externer Bearbaitung: IMG_0002-Bearbeitet psd

Vaorlage:

Benutzerdefinierter Text:

Benutzerdefiniert ﬁ

Anfangsnummer

7. Schlie3en Sie das Fenster und starten Sie Adobe Lightroom neu.

8. Offnen Sie ein Bild von Ihrem Adobe Lightroom Katalog. Klicken Sie

mit gleichzeitig gedrickter CTRL-Taste auf das Bild.
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Einstellungen

In zweitem Fenster sperren

Im Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek

Gehe zu Sammlung >
Bearbeiten in >
3 In HDR projects 3 professional bearbeiten...
Markierung festlegen >
Bewertung festlegen > Analog Efex Pro 2
Farbmarkierung festlegen > Color Efex Pro 3.0 Complete
Stichwortklrzel hinzufigen Color Efex Pro 4
Color Efex Pro 4
SFapeIn ) > Dfine 2
Virtuelle Kopie anlegen | Exposure 4
Metadaten-Vorgaben 3 Piccure+
Sharpener Pro 3: RAW Presharpener
Transformieren > Sharpener Pro 3: Qutput Sharpener
Mooy - S?Iver Efex Pro 2
2 Silver Efex Pro
ExpartiCEE i Silver Efex Pro 2
Foto per E-Mail senden... Viveza 2 i
Viveza 2 E
Zur Schnellsammlung hinzufliigen und nachste 4B | §
Foto entfernen... In Photoshop als Smart Objekt éffnen...

Hintergrundoptionen >

9. Wahlen Sie Bearbeiten in 2 In HDR projects 3 professional
bearbeiten... und Ihr Foto wird in HDR projects 3 professional
geoffnet.

Es wird hier nicht abgespeichert: Sie kdnnen Ihr Bild mit HDR
projects 3 professional bearbeiten und dann zu Adobe Lightroom
zuruckgehen, um weitere Bearbeitungen vorzunehmen - ohne unndétig
Speicherplatz zu verschwenden. Wenn Sie mit der Bearbeitung lhres
Bilds fertig sind, mussen Sie Ihr entwickeltes Bild nur einmal
abspeichern.

Falls HDR projects 3 professional weiterhin nicht in der ,,Bearbei-
ten in“-Liste auftaucht, Uberpriufen Sie bitte, ob HDR projects 3 pro-
fessional bei den Voreinstellungen tatsachlich als weiterer externer
Editor eingestellt ist, und starten anschliellend Adobe Lightroom neu.
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2. Erster Start

Die folgenden Seiten sollen IThnen einen moglichst direkten Einstieg in die
Software ermdglichen. Dabei werden Schritt fur Schritt die Bearbeitungs-
stationen eines Bildes durchlaufen.

Integrierte Hilfe

Jede Schaltflache ist mit einer Kurzhilfe (Tooltip) versehen — halten Sie
dazu einfach den Mauspfeil Uber eine beliebige Schaltflache, um detaillier-
te Informationen Uber die jeweilige Funktion zu erhalten.

2.1 Der Startbildschirm

Der Startbildschirm dient als Schnittstelle zum Auffinden und Einladen von
Bildmaterial sowie dem Einladen bereits bestehender Projekte.

In der oberen Werkzeugleiste befinden sich die Schaltflachen fir das Ein-
laden von Bilddaten und Projekten — von links nach rechts:
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Der Bilddaten-Browser

Dieses Werkzeug erlaubt das Durchsuchen von Ordnern nach Bilddaten.
Sie erhalten dabei eine Vorschauansicht der gefundenen Bilddateien und
kénnen diese per Doppelklick direkt einladen.

Einzelbilder und Belichtungsreihen einladen

Wenn Sie bestimmte Bilddateien einladen wollen, kénnen Sie dies Uber
diese Schaltflache machen. Dabei werden alle gangigen Bildformate, Ka-
mera RAW Formate sowie HDR Bildformate unterstitzt.

Projekte einladen
Bereits bestehende Projekte kdnnen Sie Uber diese Schaltflache einladen.

Stapelverarbeitung
Mit dieser Schaltflache gelangen Sie in die Stapelverarbeitung. Dort kon-
nen Sie eine Reihe von Bilddaten automatisch verarbeiten lassen.

Beispielprojekte 1-3 einladen
Laden Sie eines der drei Beispielprojekte ein und lernen Sie so die Funkti-
onen und Fahigkeiten der Software kennen.

2.2 Drag & Drop Funktionen
Die Software verfugt tber eine méachtige Drag & Drop Schnittstelle.

Diese entscheidet Anhand der Dateien bzw. Ordner, die Sie auf dem Pro-
gramm ,fallenlassen”, welche Funktionen genutzt werden:

- Einzelbilder/Bildsequenzen werden direkt eingeladen
- Ordner fuhren Sie direkt in den Bilddatenbrowser
- Projektdateien werden automatisch eingeladen

- Addons (.praddon) werden automatisch erkannt und importiert
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2.3 HDR-Vorbereitung

Sobald Sie ein Einzelbild oder eine Belichtungsreihe ausgewahlt oder ins
Programmfenster hineingezogen haben, erscheint der Dialog der HDR-
Vorbereitung.

Hier konnen Sie die Einstellungen der HDR-Vorbereitung prazise konfigu-
rieren:

Fur die ersten Schritte wahlen Sie bitte die Standardeinstellung, die mit
Klick auf den Pfeil ruckwéarts (links unten) immer wieder zurickgesetzt
werden kann. Hier kann man also nichts unwiederbringlich verstellen.

B Farbraum-Umwandlung % Entrauschen

Adobe RGE normal exakt maximal

Kantenschirfe 25

B weiBabgleich

wie Aufnahme/Kamera % dunkle Bilder stérker entrauschen

Ke schein B Hotpixel korrigieren
B oOptimierung der Belichtung

| Belichtung optimieren
tten optimieren

Lichtbereiche Details optimieren

% Ausrichtung (Alignment)
bedeckter Himmel
Mebel
Blauer Himmel (im 5 ¥ automatischer Zusc

schnell narmal exakt maximal
nardliches Himmelslicht

1000K Farbtemperatur . % Verschiebung

_ : S l‘::l:llllligir:ren

wegungen)

B automatische Geisterbildkorrektur
% Detail-Frognoze

wraich Kantenscharfe 50

Exif-Orientierung in RAW-Dateien

=

B automatische Drehung 360-Grad Panorama-Modus

) & Dieses Fenster immer anzeigen

a. Farbraum-Umwandlung: Fortgeschrittene konnen hier einen Far-
braum auswahlen — allen anderen sei empfohlen, keinen Haken zu
setzen, um eine spéatere Falschfarben-Wiedergabe zu vermeiden.
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b. Der WeilRabgleich korrigiert Farbstiche, die bei Aufnahmen z. B.
durch warme Raumbeleuchtung entstehen. Flur den Start lassen Sie
hier bitte den Haken ungesetzt.

c. Entrauschen: Mit den Buttons wahlen Sie die Genauigkeit der Ent-
rauschung, mit dem Schieberegler den Grad der Kantenscharfe.
Dunkle Bilder lassen sich hier starker entrauschen und Hotpixel
(vom Sensor generierte Lichtpunkte in dunklen Flachen) entfernen.

d. Die Optimierung der Belichtung kann gewé&hlt werden, wenn ein Bild
der Belichtungsreihe falsch belichtet und/oder unscharf ist und des-
halb vom Programm ergénzt werden muss. Bei dunklen Belichtungs-
reihen empfiehlt es sich, die Schattenoptimierungsfunktion zu ver-
wenden, um Farbstiche zu eliminieren. Ebenso kénnen Lichtbereiche
und Details bei hellen Belichtungsreihen optimiert werden.

e. Ausrichtung (Alignment): Hier nehmen Sie Einfluss darauf, wie die
einzelnen Bilder der Belichtungsreihe deckungsgleich Ubereinander-
gelegt werden. Feinste Bewegungen von Objekten, unbeabsichtigtes
Zoomen und Rotation der Kamera konnen berucksichtigt werden —
die Voreinstellung fuhrt hier in den allermeisten Fallen zum bevor-
zugten Ergebnis.

f. Automatische Geisterbildkorrektur: HDR projects 3 professional
verfugt tUber eine prazise Geisterbildkorrektur, die bewegte Gegen-
stdnde oder Personen herausfiltert, die sich innerhalb der Belich-
tungsreihe fortbewegen, also auf den Einzelbildern an verschiedenen
Stellen auftauchen. Ohne eine Korrektur wiurden Personen oder
Fahrzeuge mehrmals halbtransparent auf dem Ergebnisbild erschei-
nen und ein kompletter Wirrwarr erzeugen.
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2.4 HDR Bearbeitung

Die Bearbeitung der Belichtungsreihe ist der erste Schritt bei der Erstel-
lung eines eindrucksvollen HDR-Bildes. Um in diesen Bereich zu wechseln
wahlen Sie Schaltflache ,,Belichtungsreihe bearbeiten” in der oberen Werk-
zeugleiste.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information

'R B MW S ® B oo Eh BE O™E |

2.4.1 Die Belichtungsreihe

HDR Gewichte - Voreinstellungen

gleichméaBig

Auf der linken Seite der HDR Bearbei-
tung befindet sich die gesamte Bildse-
quenz mit jeweils einer Bildanzeige
sowie der durch den HDR-Algorithmus
erzeugten Gewichtungsmaske.

% HBM2012_0803.jpg

Hier konnen Sie nun einzelne Bilder
aus der Berechnung ausnehmen, die
globale Gewichtung sowie die Belich- _
tung verandern. R

Belichtung (EV) O

% HBM2012_0804.jpg
AuBerdem koénnen synthetische Belich- e
tungen hinzugefugt werden, die jeweils
aus dem Masterbild erzeugt werden.

Globales Gewicht 50

Belichtung (EV) 0

2.4.2 HDR Algorithmen

HDR projects 3 professional bietet insgesamt 13 HDR Verrechnungs-
methoden (Algorithmen), welche Sie oben rechts im Arbeitsbildschirm vor-
finden.
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Der Algorithmus ,,Durchschnitt* bildet
den einfachen Durchschnitt lhrer
Bildsequenz und dient als Vergleich der
Bildscharfe ohne eine Helligkeitsermitt-
lung pro Bildpunkt.

Lassen Sie sich hier durch die Fachter-
mini nicht verwirren — probieren Sie die
Algorithmen durch einfaches Anklicken
aus und entscheiden sich fur das Er-
gebnis, welches lhnen am besten er-
scheint.

Unterhalb der Algorithmen finden Sie
den Parameterbereich fur den jeweils
ausgewahlten Algorithmus.

HDR Algorithmen

Durchschnitt
Entropie
Luminanz Distanz

Entropie HDR Glattung
weich

Entropie

scharf Entrauschung 0
HDR Glsttung 50 %o

Nacht-Tag 0 min

Motiv-Brillanz

% automatische Optimierung

Entrauschung:

Die Intensitat der Entrauschung des HDR-Bildes.

Glattung:

Die Starke der Weichzeichnung der berechneten Gewichte

Nacht-Taq:

Hier kdnnen Sie dem Programm mitteilen, ob Ihr HDR-Bild tendenziell e-
her eine Tag- oder eine Nachtaufnahme ist. Die Algorithmen berucksichti-
gen dies bei der Bestimmung der Gewichte fur die HDR Fusion.

Halo-Anpassung:

Die Halo-Anpassung behandelt ein typisches Problem der HDR-Erzeugung:
Die Bildung von Halo-Effekten (HDR-Schatten).
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2.4.3 HDR Painter

Zum Offnen des HDR-Painter fiuir die Bereichs-Retusche aktivieren Sie die
Schaltflache ,,Gewichte Bearbeiten“(Pinselsymbol) in der oberen Werk-
zeugleiste.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information

BB owe /@ By 2k BE O™ H !\

Haben Sie die Bereichs-Retusche aktiviert, werden Sie eine farbige Dar-
stellung lhrer Belichtungsreihe sehen.

Im Beispielfall besteht die Belichtungsreihe aus drei Bildern, denen die
Farben rot, grin und blau zugeordnet werden. Diese Farben zeigen an,
welche Bildbereiche aus welchen Bildern der Belichtungsreihe herangezo-
gen werden.

Um nun die Gewichte eines Bereichs z.B. aus dem blauen (hellen) Bild
manuell zu bestimmen, also dort das hintere Bild exklusiv in der HDR-
Fusion zu berechnen, wahlen Sie aus der Retusche-Werkzeugleiste die
blaue Farbe als aktiv, dazu das ,,Gewichte erhdhen“-Werkzeug und zusatz-
lich die Stanze (damit in allen anderen Bildern die Gewichte entsprechend
abgesenkt werden).

Mit dieser Technik konnen Sie ihr HDR-Bild nach Belieben verandern und
anpassen, bewegte Objekte entfernen (Geisterbilder) oder auch Bereiche
individuell einer gewiinschten Belichtung zuordnen.
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2.5 RAW-Modul

Im RAW-Modul kdnnen Sie eingeladene Roh-Bilddaten bearbeiten. Hier
stehen Ihnen zahlreiche Werkzeuge fur das Entrauschen/Scharfen, die Be-
lichtung, Farbe, Details sowie ein machtiges Werkzeug zur Verzeichnungs-
korrektur zur Verfugung.

Mit der Speicherung lhrer Einstellungen in Kameraprofilen konnen Sie fur
zukinftige Bilder eine Menge Zeit einsparen.

Uberblick tUiber die neun Funktionen im RAW-Modul:

WeilRabgleich: Hier stellen Sie die Farbtemperatur ein. Nutzen Sie die Pi-
pette, um eine WeilRabgleichsfarbe direkt aus dem Bild zu holen.

Entrauschen/Scharfen: Hier nehmen Sie Einstellungen fir das Rausch-
verhalten und der Schéarfe des Bilds vor. Beeinflussen Sie die Qualitat und
die unterschiedlichen Rauscharten wie Farbrauschen, Banding oder Hot-
pixel.

Farbbalance: Korrigieren Sie die allgemeine Farbstimmung.

Belichtung: Hier nehmen Sie nochmals Einfluss auf Schatten, Lichter,
Kontrast und Helligkeit der Ausgangsbilder.

Detail: Klarheit und Mikrodetails werden jeweils in Schatten, Mitteltonen
oder Lichtern abgestimmt.

Farbe: In diesen Farbeinstellungen geht es um Leuchtkraft in Schatten
und Lichtern. Hier kdnnen Sie auch ungeliebten chromatischen Aberratio-
nen entgegenwirken.
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Palette: In der Palette kdnnen Sie die Sattigung einzelner Farben justie-
ren.

Verzeichnung: Hier lohnt es sich, genauer hinzuschauen. Mit diesem
machtigen Tool rucken Sie den Horizont gerade, korrigieren Kameradre-
hungen und Linsenfehler. Bei Randverlusten kénnen Sie mit ,,Automatisch
einpassen” die Bildrander abschneiden.

Allgemein: Fur Bilder, die fur das Erstellen von Panoramen finalisiert
werden sollen, aktivieren Sie hier den 360°-Panorama-Modus mit opti-
miertem Kantenangleich.

Tipp: Die Bearbeitung im RAW-Modul ist auch fur JPEG und TIF Dateien
maoglich!

2.6 Post-Processing

Sobald Sie Bilddaten bzw. ein Projekt in das Programm eingeladen haben,
befinden Sie sich im Bearbeitungsbereich und kénnen hier alle Einstellun-
gen der individuellen Bildberechnung vornehmen.

Linke Seite des Post-Processing-Screens: Die Voreinstellungen zeigen die
Unterteilung der Live-Vorschauen in Kategorien — ,Alle*, ,Naturlich®,
,Landschaft”, ,Monochrom®, ,Eigene®, ,Surreal”, ,Architektur” und , Kunst-
lerisch* mit der Anzahl der Presets in den jeweiligen Kategorien.
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2.6.1 Auswahl von Voreinstellungen

Auf der linken Seite des Hauptbildschirms befinden sich die Voreinstellun-
gen in den unterschiedlichen Kategorien sowie das Favoritensystem. Le-
gen Sie beliebige Voreinstellungen fur einen schnellen Zugriff als Favorit
fest.

Der Import/Export Bereich darunter dient dem Import und Export von
Voreinstellungen. Hier kénnen Sie mit Freunden oder Kollegen beliebig
Voreinstellungen austauschen.

Mit einem Linksklick auf die Vorschauansicht einer Voreinstellung aktivie-
ren und Ubertragen Sie diese in die Hauptberechnung im Zentrum des
Bildschirms.

2.6.2 Vergleichsansichten H

Wollen Sie einen Vergleich zu dem HDR-Bild ohne Tonemapping? Klicken
Sie einfach mit der rechten Maustaste auf die Bildmitte und Sie sehen das
Vorher/Nachher-Ergebnis. So hat man jederzeit schnelle Kontrolle Uber
den Bearbeitungsstand. Einen ausfiihrlicheren Uberblick mit wahlbaren
Bereichen und Luminanzanzeige zeigt die Vergleichsansicht: Klick auf
Symbolleiste.

2.6.3 Vorschaumodus

Ist diese Option aktiviert, erscheint das angezeigte Ergebnisbild in einer
kleineren Vorschaugrol3e. Ist die Option deaktiviert, erscheint das Bild in
seiner tatsachlichen GroRRe. Beachten Sie, dass eine Deaktivierung zu lan-
geren Berechnungszeiten der Vorschauansicht fuhrt.

2.6.4 Echtzeitberechnun

Ist diese Option aktiviert, werden alle von Ihnen durchgefiihrten Anderun-
gen der Preseteinstellungen sofort auf das Bild angewendet und Sie sehen
direkt die Auswirkungen lhrer Anderungen.

2.6.5 Hochwertige Darstellun m

Aktivieren Sie diese Option, um das Vorschaubild in einer hochwertigeren
Auflésung anzeigen zu lassen. Ist die Vorschau auf 100% eingestellt,
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werden Sie keine Unterschiede bemerken. Wenn Sie jedoch einen Bildaus-
schnitt heranzoomen, erkennen Sie deutliche Qualitatsunterschiede.

2.6.6 Grenzpixelanzeige E

Die Grenzpixelanzeige hilft beim Auffinden von Bildbereichen, die in Lich-
tern und Schatten zu den Maximalwerten tendieren, also zu Weil3 oder
Schwarz. Dunkle Grenzpixel werden in der Farbe Blau und helle Pixel in
der Farbe Orange dargestelit.

2 ] 6 . 7 P resets ko m b i n ie ren Voreinstellungen kombinieren

Um zwei Looks miteinander zu verbinden, nutzen Sie die Schaltflache
“Voreinstellungen kombinieren” direkt unterhalb der Kategorien. Gespei-
chert werden diese neu erstellten Presets dann in der Kategorie “Eigene”.
So kann man die Auswahl an tollen Looks immens erweitern und viele
neue ldeen sammeln!

2.6.8 Optimierungs-Assistent

Der Optimierungs-Assistent ist ein
Werkzeug, welches sich direkt an lhre
Vorlieben anpasst.

Optimierungs-Assistent

Die Werte fur optimale Entrauschung,
den Tonwert, die Klarheit, die Dynamik
sowie die Bildscharfe werden automa- gamg Entrauschung
tisch fur das aktuelle Bild ermittelt und
kénnen dann beliebig verandert wer-
den.

b Optimierung an Optimierung aus

Tonwert

Speichern Sie ein Bild mit einer veran- b
derten Einstellung, werden diese Werte
zu einem individuellen Trend verrech-
net, der lhnen fir den nachsten Stack
vorgeschlagen wird. Dieser Trend wird
auf den Reglern als heller Strich vom
rechnerischen Optimum dargestellt.

Auf diese Weise passt sich der Optimie-
rungs-Assistent zunehmend an lhren
bevorzugten Bildstil an.

32




HDR projects 3 professional — Handbuch

2.6.9 Kratzer- und Sensorflecken Korrektur

Ganz unten im Finalisieren-Bereich befindet sich die Schaltflache fur die
Kratzer- und Sensorflecken Korrektur.

Stempeln Sie ganz leicht Bildfehler aus Ihrem Motiv heraus — das Pro-
gramm wird diese ganz automatisch durch passende Bildbereiche erset-
zen.

Tipp: Mit der intelligenten Korrekturfunktion lassen sich nicht nur Sensor-
flecken, sondern auch andere storende Dinge entfernen. Stempeln Sie
ganz leicht Bildfehler aus Ihrem Motiv heraus — das Programm wird diese
Bereiche ganz automatisch durch passende Bildbereiche ersetzen.
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2.6.10 Experten-Modus

Die Bearbeitung von Effekten unterteilt sich in
unterschiedliche Bereiche.
Ganz oben im Expertenmodus befindet sich die

Liste der verfugbaren Post-Processing Effekte. Mit
einem Doppelklick fugen Sie einen weiteren Effekt
zu den aktuellen gewahlten Effekten am Ende der
Liste hinzu.

Um die Werte eines Effektes in der Liste der ge-
wahlten Effekte zu verandern, wahlen Sie diesen
mit einem Linksklick an. Direkt unterhalb der Liste
erscheint dann sofort der dazugehdrige Parameter-
bereich fur den ausgewéhlten Effekt.

Beachten Sie auch die Mdglichkeiten des Kontext-
Menus in der Liste der gewahlten Effekte.

Um ein besseres Gefuhl fur diese Werte zu be-
kommen, kdnnen Sie entweder die Tooltips durch-
sehen oder einige der Voreinstellungen ausprobie-
ren und schauen, wie sich die Effekte und deren
Parameter verandern.

Finalisieren

4+ Lupe

4 Tonemappings (10)

4 Post-Processing Effekte (72/72)

B 360-Grad Panorama Modus

gewogener Schwarz- [Weibpunkt

Spre

Eine weitere sehr effektive Moglichkeit
zur Einstellung von Effektparametern
ist die Echtzeit-Vorschau.

Links neben jedem Regler im Para-
meterbereich finden Sie eine ,Play*-
Schaltflache. Klicken Sie diese an, wird
der Wertebereich des zugehorigen Wer-
tes einmal vorwarts und ruckwarts
durchlaufen. Haben Sie eine Einstellung
entdeckt die lhnen zusagt, driicken Sie
einfach die ,ESC“-Taste und der Wert
wird sofort iUbernommen.

lokaler Kontrast-Ausgleich

Radius 500

Stirke 115

px

Yo
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2.7 Arbeiten mit der Timeline und Undo-Punkten

Diese Option finden Sie ebenfalls Uber die Symbolleiste am oberen Bild-
schirmrand:

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information

. IE Rnw rfét‘ H,’ % B Q_% DENOISE projects professional w D% ED Es IEI o .-:

Mit einem Klick auf ,,Undo-Punkt sichern* erstellen Sie einen Zwischen-
speicherpunkt zu allen aktuellen Einstellungen. Sie kdnnen dadurch jeder-
zeit zu diesem Bearbeitungsstand zurtickkehren. Es steht Ihnen dabei frei,
zahlreiche Bearbeitungsstdnde zwischenzuspeichern. Die Timeline zeigt
diese Speicherpunkte an und ermdglicht es Ihnen, mit einem einfachen
Klick auf einen Zwischenspeicherpunkt den entsprechenden Bearbeitungs-
stand aufzurufen.

Diese Funktion ist aufRerst nutzlich, wenn Sie beispielsweise mit einem Be-
arbeitungsstand zufrieden sind, jedoch probeweise weitere Effekte und
Einstellungen ausprobieren méchten. Setzen Sie einfach einen Undo-Punkt
und fahren Sie mit der Bearbeitung des Bilds fort. M6chten Sie wieder zu
dem Sicherungspunkt zuriuckkehren, klicken Sie einfach das Symbol in
der Timeline an.

2.8 Speichern von Ergebnisbildern

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information

. rﬂ RAW rfa} H»/ % E Q.;.! DEMOISE projects professional W D% ED B IEI o i: @ EI'-""-_I:?.

Die Speicherung von Ergebnisbildern erreichen Sie entweder Uber die
Schaltflache in der Werkzeugleiste oben links, tGber das Dateimeni oder
das entsprechende Tastaturkuirzel. (Strg+S).
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2.9 Webinare: Wir zeigen es Ihnen personlich!

Haben Sie Lust auf eine kostenlose, interaktive Online-Schulung zu ausge-
suchten Franzis-Programmen? Sie konnen dem Dozenten direkte Fragen
stellen und Ihre Erfahrungen gemeinsam mit anderen Usern im Chat dis-
kutieren.

Ganz einfach unter www.franzis.de/webinare anmelden und mitmachen -
kostenlos und unverbindlich!
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3.Hotline/Support

Bei Fragen zur Installation, Problemen oder Stérungen im Zusammenhang mit diesem
Softwareprodukt wenden Sie sich bitte an das FRANZIS Kundensupport-Team.

Per E-Mail: support@franzis.de

Per Telefon (Montag bis Freitag 12 bis 18 Uhr): 0180 30 02 644
(0,09 EUR pro Minute aus dem dt. Festnetz, mobil max. 0,42€/min, Ausland ggf.
abweichend)

Per Telefax: 0180 300 26 45 (0,09 EUR pro Minute aus dem dt. Festnetz, mobil
und Ausland ggf. abweichend)

Bitte haben Sie Verstandnis, dass Ihre Anfragen ausschliellich vom FRANZIS
Kundensupport-Team entgegen genommen werden kdnnen. Dadurch verbessern wir fur
Sie nachhaltig unseren Service und lIhre Fragen werden schnell und kompetent
beantwortet.

So klappt es mit der Kundensupport-Hotline:
Halten Sie am Telefon bitte die wichtigsten Daten zu lhrem PC System und zum Produkt
zur Verfugung:

e Titel des Produktes

e Produkt-1SBN-Nummer (Diese finden Sie immer auf der Ruckseite der
jeweiligen Produktverpackung tber dem optisch markanten Strichcode).

e Betriebssystem lhres PCs

e Ausstattung lhres PCs mit allen Peripheriegeréaten

Copyright
Die Franzis Verlag GmbH hat dieses Produkt mit besonderer Sorgfalt zusammengestellt. Bitte
beachten Sie die folgenden Bestimmungen:

Die einzelnen auf diesem Datentrager oder in diesem Download enthaltenen Programme, Routinen,
Controls etc. sind urheberrechtlich durch deren Hersteller oder Distributor geschiitzt, wie er im
jeweiligen Programm angegeben ist. Der Erwerber dieses Datentragers oder Downloads ist
berechtigt, die Programme, Daten oder Datengruppen, die nicht als Shareware oder Public Domain
gekennzeichnet sind, zu eigenen Zwecken bestimmungsgemal zu nutzen. Programme oder
Programmteile, die als Shareware, Freeware oder Public Domain gekennzeichnet sind, darf der
Erwerber nach MalRgabe der in den Programmen oder Programmteilen enthaltenen Angaben
nutzen. Eine Vervielfaltigung von Programmen zum Zwecke des Vertriebs von Datentragern,
welche Programme enthalten, ist nicht gestattet. Das Urheberrecht fur die Auswahl, Anordnung
und Einteilung der Programme und Daten auf diesem Datentréger oder in diesem Download liegt
bei der Franzis Verlag GmbH.

Die auf diesem Datentréager oder in diesem Download gespeicherten Daten und Programme wurden
sorgfaltig gepruft. Im Hinblick auf die groRe Zahl der Daten und Programme Ubernimmt Franzis
aber keine Gewaéhr fur die Richtigkeit der Daten und den fehlerfreien Lauf der Programme. Die
Herausgeber und die Franzis Verlag GmbH tbernehmen weder Garantie noch juristische
Verantwortung fur die Nutzung der einzelnen Dateien und Informationen, fur deren
Wirtschaftlichkeit oder fehlerfreie Funktion fur einen bestimmten Zweck.

Auch wird keine Gewéhrleistung dafur tbernommen, dass alle enthaltenen Daten, Programme,
Icons, Sounds oder sonstige Dateien frei verwendbar sind. Entsprechend kann der Verlag auch
nicht fur die Verletzung von Patent- und anderen Rechten Dritter haftbar gemacht werden.

Die meisten Produktbezeichnungen von Hard- und Software sowie Firmennamen und Firmenlogos,
die in diesem Werk genannt werden, sind gleichzeitig auch eingetragene Warenzeichen und sollten
als solche betrachtet werden. Der Verlag folgt bei den Produktbezeichnungen im Wesentlichen den
Schreibweisen der Hersteller.

© 2016 Franzis Verlag GmbH, Richard-Reitzner-Allee 2, 85540 Haar bei Minchen
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Impressum

Dieses Werk ist urheberrechtlich geschutzt.

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, des Nachdrucks und der Vervielfaltigung sind vorbehalten.
Kein Teil darf ohne schriftliche Genehmigung des Verlages in irgendeiner Form — Fotokopie, Mikro-
film oder ein anderes Verfahren — auch nicht fur Zwecke der Unterrichtsgestaltung, reproduziert
oder unter Verwendung elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Haftungsausschluss: Der Hersteller ubernimmt keine Haftung fur Schaden, die durch die Benut-
zung dieser Software entstehen. Insbesondere nicht fir Personen-, Sach- oder Vermégensschaden,
die als Folgeschaden unmittelbar oder mittelbar im Zusammenhang mit der Nutzung der Software
in Verbindung stehen. Auch fur etwaige technische Fehler sowie fur die Richtigkeit der gemachten
Angaben wird keine Haftung ibernommen.

Weitere Hinweise: Microsoft, MS und MS-DOS sind eingetragene Warenzeichen, und Windows ist
eine Kennzeichnung der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

Webinare: Wir zeigen es lhnen personlich!

Haben Sie Lust auf eine kostenlose, interaktive Online-Schulung zu ausgesuchten Franzis-
Programmen? Sie kébnnen dem Dozenten direkte Fragen stellen und lhre Erfahrungen gemeinsam
mit anderen Usern im Chat diskutieren.

Ganz einfach unter www.franzis.de/webinare anmelden und mitmachen - kostenlos und unver-
bindlich!

© 2016 Franzis Verlag, Haar bei Minchen

Innovationen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten
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