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1. Installation und Registrierung

1.1 Installation unter Windows

Der Startbildschirm fir die Installation wird normalerweise automatisch
angezeigt.

Wenn die Autostart-Funktion lhres CD-ROM-/DVD-Laufwerks deaktiviert
ist, rufen Sie den Startbildschirm von Hand auf, indem Sie im Arbeitsplatz
auf das Symbol fur Ihr CD-ROM-/DVD-Laufwerk doppelklicken und dann
die Anwendungsdatei ,,Starter.exe” bzw. ,Starter” ausfuhren.

Klicken Sie im CD-Startbildschirm auf HDR projects 3 installieren und
folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten.

Willkommen zum HDR projects 3
Setup-Assistenten

Dieser Assistent wird jetzt HOR projects 3 Version 3.31 auf
Threm Computer installieren.

Sie sollten alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie mit
dem Setup fortfahren,

"Weiter” zum Fortfahren, "Abbrechen™ zum Verlassen.

FRANZIS

[ Weiter = ] [ Abbrechen

Wahrend der Installation werden Sie gefragt, ob Sie auch das Plug-In fur
Adobe Photoshop installieren mdchten. Wenn Sie dies bejahen, kbnnen Sie
HDR projects 3 als Plug-In fur Adobe Photoshop verwenden.

Alternativ kdnnen Sie die Plug-Ins auch manuell in den Plug-In-Ordner
von Adobe Photoshop kopieren. (Siehe Kapitel 1.4)
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1.2 Installation unter Mac OS X

Legen Sie die CD in Ihr CD-/DVD-Laufwerk ein und 6ffnen Sie das Installa-
tionsmenu Uber den Desktop. Ziehen Sie die Datei HDR projects 3 in die
Programmeverknipfung. AnschlieRend steht Ihnen HDR projects 3 zur
Bearbeitung lhrer Bilder zur Verfigung.

Fur die Nutzung der Plug-Ins in Adobe Photoshop, 6ffnen Sie den Ordner
Adobe Photoshop Plug-ins und Ziehen Sie das entsprechende Plug-in mit-
tels Drag & Drop in den Plug-in-Ordner lhrer Photoshop-Version. Im Nor-
malfall tragt dieser den Namen ,,plug-ins®. (Siehe auch Kapitel 1.4.3)
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1.3 Hinweise zur Registrierung

Nach dem ersten Start von HDR projects 3 werden Sie dazu aufgefor-
dert, das Programm zu registrieren. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Installieren Sie HDR projects 3 wie beschrieben.

2. Geben Sie die Seriennummer ein. Diese steht bei der Box-Version auf
dem beiliegenden Booklet. Falls Sie sich fur den Download entschieden
haben, erhalten Sie die Seriennummer per E-Mail direkt nach dem Kauf.

Es verbleiben noch 30 Tage Testzeit.

Seriennummer:

Geben Sie bitte Thre Seriennummer ein und klicken Sie auf “aktivieren®,

3. Klicken Sie anschlielfend in der Software auf den Button ,Aktivieren®.
Die Software ist nun erfolgreich aktiviert worden.

Hinweis: Sie kdbnnen HDR projects 3 mit einer Seriennummer auf
bis zu zwei Rechnern installieren. Dazu ist keine zweite Seriennummer
notig. Bei einer weiteren Installation, auf einem anderen Rechner, geben
Sie lhre Seriennummer ein. Klicken Sie nach Eingabe der Seriennummer
sofort auf ,,Aktivieren®.
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1.4 Installation der Adobe Plug-ins

Wahrend der Installation werden Sie gefragt, ob Sie das Adobe
Photoshop®© Plug-in installieren mdchten. Falls Sie zustimmen, kénnen Sie
HDR projects 3 als Plug-in fur Adobe Photoshop®© nutzen. Alternativ
kann das Plug-in auch zu einem spéateren Zeitpunkt manuell in den Adobe
Photoshop®© Plug-in-Ordner kopiert werden. Klicken Sie im
Installationsstarter-Menu auf Photoshop Plug-ins, um das Plug-in fur
Ihre Adobe Photoshop®© Version auszuwahlen.

AulBBerdem konnen Sie die aktuellsten Plug-ins hier downloaden, um Sie
nachtraglich manuell zu installieren:
http://www.projects-software.de/plugins

1.4.1 Windows 32-Bit Betriebssysteme

1. Schlief3en Sie die Installation von HDR projects 3 mit der Aktivierung
der Software ab.

2. Manchmal kann es vorkommen, dass Plug-ins nicht automatisch in
allen Adobe Photoshop®© Versionen installiert werden. In dem Fall
mussen sie manuell in der Adobe Photoshop© Ordner kopiert werden.

3. Bitte schlie3en Sie zuerst Adobe Photoshop®© und die Stand-alone-
Version von HDR projects 3.

4. Offnen Sie die Installationsdatei von HDR projects 3. Hier finden Sie
die Plug-ins fur alle unterstitzten Adobe-Versionen.


http://www.projects-software.de/plugins
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start Freigeben Ansicht ~ ﬂ

D x‘ LEVerschieben nach - ?(Lﬁschen & m IE' D & EA”&S ek
e (2

00 Michts auswahlen
Kopieren Einflgen Kopieren nach = Umbenennen  Meuer Eigenschaften
LE] =2 Crdner - r@

Zwischenablage Organisieren Meu Offnen Auswahlen

EEAuswahl umkehren

T L) » WINHDR projects 3 DE_EN_FR. v O "WIN HD.. 2o

s

Mame Anderungsdatum Typ

. Photoshep CC 2014 Plugins 24.07.2014 11:04 Dateiordner
_h Photoshop CC Plugins 21.07.2014 23:46 Dateiardner
| . Photoshop C56 Plugins 21.07.2014 23:46 Dateiordner

. Photoshop Elements 11 Plugins 1072014 25:46 Daterordner

. Photoshop Elements 12 Plugins 21.07.2014 23:46 Dateiordner

. Photoshep Elements 13 Plugins 03.03.2015 10:32 Dateiordner

ﬁl WIN HDR. projects 3 Setup DE_EN_FR.exe 02.03.2015 22:43 Anwendung 68.527 KB

Erstelldatur: 04.03.2016 13:22 1M Computer

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fir lhre Adobe Photoshop©-Version
(Nachfolgend wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fur Adobe
Photoshop© CS6 gezeigt).

Start Freigeben Ansicht
- W - =
o b x - IEN 4 EH
= - -
Kaopi Einfil M T_:hl' Ei haft E A dhl
opieren Einflgen __ B~ | = 2uer igenschaften uswihlen
El i 1@ Ordner * I’,@ =
Zwischenablage Organisieren Meu Offnen
(© + 1 L. » WINHDR projects... » Photoshop C56 Plugins v ¢ | "Photosh.. @
Mame Anderungsdatumn Typ Groke
- HDRProjects3 PHE x64.8be 19.07.2013 16:13 SBE-Datei 221 KB
E HDRProjects3_PHE_x26.8be 19.07.2013 16:13 2BE-Datei 671 KB
< >
2 Elemente (=
2 Elernente (Freier Speicherplatz: 66,3 GB) Ll Computer
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6. Kopieren Sie die Datei HDRProjects3_PH6_x86.8be aus dem
Installationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe
Photoshop© CS6 ein. Diesen finden Sie hier:
C:\Programme\Adobe\Adobe Photoshop CS6\Plug-ins

Start Freigeben Ansicht "~ ﬂ

m 'K’ | i@ Verschieben nach - ?( Laschen ~ . Lﬁ IE‘ Q & E
vt i

Kopieren Einflgen _ LE Kopieren nach = =0 Umbenennen Meuer Eigenschaften Auswihlen
5] Ordner - # -

Zwischenablage Organisieren Meu Offnen

(© + 4 | « Adobe » AdobePhotoshop CS6 + Plug-ins v & | "Plug-ins'.. @

-

Mame Anderungsdatum Typ GroBe
rajectshtandard_  xob.8be 7112014 17:09 -Datel
= DEMOISEProjectsStandard_PHE_x86.8b 17.11.2014 17:09 8BE-Datei 671 KB

|2 Draw.8bf 21.03.2014 16:25 8BF-Datei 415KB
ﬂ FOCUSProjects_PHE_x26.8be 15.01.2014 15:29 8BE-Datei 671 KB
ﬁ FOCUSProjects3_PHE_x36.8be 11.02.2015 23:20 8BE-Datei 671 KB

E==a) Omi =gy

|ﬂ HDRProjects3_PHE_x36.8be 14.08.2013 17:14 3BE-Datei 671 KB|
U f 33 (15 014 13.00 BRE-Datsi 571 KR \

ﬂ HDRProjects3Pro_PHE_xB6.2be 22,05.2014 14:22 8BE-Datei 671 KB
|ﬂ HDRProjectsd_PHE_x26.8be 06.07.2015 15:52 8BE-Datei 671 KB
|ﬂ HDRProjects4Pro_PHE x86.8be 23.06.2015 22:56 8BE-Datei 671 KB
2| PhoteZoom Pro 4 Automation.Sbf 13.00.2013 12:35 8BF-Datei 265 KB
ﬂ PhotoZoom Pro 4 Automation.Bl 13.09.2013 12:35 8LI-Datei 2.068 KB

(8] DlhrtnTram Drn A Bhe 12n0 2013 17.35 ARE_Matci 7 3151 KR
A7 Elemente 1 Elernent ausgewahlt (670 KB)

Typ: 8BE-Datei, GroBe: 670 KB, Anderungsdaturm: 14.08.2013 17:14 670 KB 1% Computer

Hinweis: In alteren Photoshop-Versionen kann der Plug-in-Ordner den
Namen ,,Zusatzmodule* tragen.

7. Starten Sie lhre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

8. AnschlieRend finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops©
unter Datei = Exportieren = HDR projects 3... . Mit einem
Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in HDR
projects 3 geodffnet.

Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.
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Datei

Bearbeiten  Bild Ebene
Meu...

Offnen...

In Bridge suchen...

Offnen als...

Als Smartobjekt affnen...

Letzte Dateien Gffnen

Schliefen

Alle schlieBen

Schliefen und zu Bridge gehen...
Speichern

Speichern unter...

Einchecken...

Zurick zur letzten Version

Generieren
Auf Behance teilen..,

Adobe Stock durchsuchen...
Platzieren und einbetten...
Platzieren und verkndpfen...
Verpacken...

Automatisieren
Skripten
Importieren

Dateiinformationen...

Drucken...

Eine Kopie drucken

Beenden

Schrift  Auswahl
Strg+M
Strg+0

Alt+5trg+0

Alt+Umschalt+5trg+0

Strg+W
Alt+5trg+W
Umschalt+5trg+W
Strg+5
Umschalt+5trg+5

F12

Alt+Umschalt+5trg+|

Strg+P
Alt+Umschalt+5trg+P

Strg+C

Filter

3

30 Ansicht Fenster

Schnell-Export als PNG
Exportieren als...

Export-Voreinstellungen...
Fir Web speichern (Legacy]...

Ebenen in Dateien...
Ebenenkompaosition in Dateien...
Ebenenkompaositionen in PDF...
Zeichenflichen in Dateien...
Zeichenflachen in PDF...

Color Lookup-Tabellen...

Datensatze als Dateien...
AMNALOG projects 3...
BLACK WHITE projects 3...
BLACK WHITE projects 4...
COLOR projects 4...

Pfade -> lllustrator...
PhotoZoom Pro 6...

SHARPEN projects professional...
Video rendern...

Zoomify...

Hilfe

Alt+Umschalt+5trg+W

Alt+Umschalt+5trg+5
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1.4.2 Windows 64-Bit Betriebssysteme

1. Schlie3en Sie die Installation von HDR projects 3 mit der Aktivierung
der Software ab.

2. Es kann vorkommen, dass Plug-ins nicht automatisch in allen Adobe
Photoshop®© Versionen installiert werden. In dem Fall mussen sie
manuell in den Adobe Photoshop© Ordner kopiert werden.

3. Bitte schlie3en Sie zuerst Adobe Photoshop®© und die Stand-alone-
Version von HDR projects 3.

4. Offnen Sie die Installationsdatei von HDR projects 3. Hier finden Sie
die Plug-ins fur alle unterstiutzten Adobe-Versionen.

Start Freigeben Ansicht Ll ﬂ

%I ﬂ & |l Verschieben nach ~ 2% Laschen ~ . Lj E- ) : EH Ales auswahien
= . .

oo Michts auswiahlen

Kopieren Einflgen _ i - = Meuer Eigenschaften 3 B
B LEI Kopieren nach =f Umbenennen et = & tFAuswahl umkehren

Zwischenablage Crrganisieren Meu Offnen Auswihlen

@ * T . » WINHDR projects3 DE_EN_FR » v & "WINHD.. 2

. Photoshop CC 2014 Plugins 24.07.2014 11:04 Dateiordner
. Photoshop CC 2015 Plugins 14032016 17:41 Dateiordner
. Photoshep CC Plugins 21.07.2014 23:46 Dateiordner
. Photoshop C56 Plugins 21.07.2014 23:46 Dateiordner
. Photoshep Elements 11 Plugins 21.07.2014 23:46 Dateiordner
. Photoshop Elements 12 Plugins 21.07.2014 23:46 Dateiordner
. Photoshep Elements 13 Plugins 03.03.2015 10:32 Dateiordner
ﬁ! WIN HDR projects 3 Setup DE_EM_FR.exe 02.03.2015 22:43 Anwendung 68.527 KB

4 Elernente 1 Element ausgewdhlt

Erstelldaturm: 04.03.2016 13:22 1M Computer

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fir lhre Adobe Photoshop©-Version
(Nachfolgend wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fur Adobe
Photoshop© CC 2015 gezeigt).

10
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6. Kopieren Sie die Datei HDRProjects3_PH7_x64.8be aus dem
Installationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe
Photoshop© CC 2015, den Sie hier finden:
C:\Programme\Adobe\Adobe Photoshop CC 2015\Plug-ins

Datei Start Freigeben Ansicht ~ ﬂ

= f .
' : = ; All hi
= % Verschieben nach 7% Laschen = | LE IE Q 4 E es auswihlen

28 Michts auswahlen

==

-

Lo

Kopieren Einflgen El [} Kopieren nach =fi Umbenennen [l;»lreduneerr Eigensshaften P EEAuswahl I
Zwischenablage Organisieren Meu Offnen Auswahlen
@ * T . « Adobe » Adobe Photoshop CC 2015 » Plug-ins v G "Plug-ins" durchsuchen el
Mame ‘ Anderungsdatum Typ Grife e
. Athentech 16.06.2015 14:25 Dateicrdner
. Generator 16.06.2015 16:29 Dateiordner
.. Panels 06.03.2015 13:17 Dateicrdner
. Redfield 07.09.2015 12:45 Dateiordner
|ﬂ AMNALOGProjects_PHT _x64.8be 17.02.2014 1%:04 BBE-Datei 821 KB
|ﬂ AMALOGProjects3_PHT_x64.8be 11.02.2015 22:34 8BE-Datei 821 KB
|&] BLACKWHITEProjects3_PHT x64.8be 22,05.2014 1339 8BE-Datei 821 KB
|ﬂ BLACKWHITEProjectsd_PHT_x64.8be 23.06.2015 23:01 8BE-Datei 822 KB
|=| BWStyler208Demo_6dbit.Bbf 22.01.2015 17:11 8BF-Datei 1.252 KB
|ﬂ Coloriage_64.8be 24.01.2014 10:27 8BE-Datei 243 KB
|ﬂ COLORProjectsd_PHT _xf4.8be 23.06.2015 23:01 BBE-Datei 821 KB
i 22.01.2015 1711 8BF-Datei 578 KB
o HDRProjects3_PH7_x64.8be 14.08.2013 1714 BBE-Datei 821 KB
17.11.2014 17212 8BE-Datei 822 KB
|ﬂ Hype &4.8be 21.03.2014 16:28 8BE-Datei 243 KB o
56 Elemente  Status: 3R Freigegeben g==| =]
40,3 MB 18 Computer

7. Starten Sie Ihre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

8. AnschlieRend finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops©
unter Datei - Exportieren = HDR projects 3... .
Mit einem Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in HDR
projects 3 geodffnet.
Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.

11



HDR projects 3 — Handbuch

Datei
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Offnen...

In Bridge suchen...
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Dateiinformationen...

Drucken...

Eine Kopie drucken

Beenden

Schrift  Auswahl
Strg+M
Strg+0

Alt+5trg+0

Alt+Umschalt+5trg+0

Strg+W
Alt+5trg+W
Umschalt+5trg+W
Strg+5
Umschalt+5trg+5

F12

Alt+Umschalt+5trg+|

Strg+P
Alt+Umschalt+5trg+P

Strg+C

Filter

(8

30 Ansicht Fenster

Schnell-Export als PNG

Exportieren als... Alt+Umschalt+Strg+W

Export-Voreinstellungen...

Fir Web speichern (Legacy)... Alt+Urmnschalt+5trg+5

Ebenen in Dateien...
Ebenenkompaosition in Dateien...
Ebenenkompaositionen in PDF...
Zeichenflichen in Dateien...
Zeichenflachen in PDF...

Color Lookup-Tabellen...

Datensatze als Dateien...

AMALOG projects 3...

BLACK WHITE projects 3...

BLACK WHITE projects 4...

COLOR projects 4...

DEMOISE projects professional...
A : :

PrOjJECts 4
Pfade -= lllustrator...
PhotoZoom Pro 6...

SHARPEN projects professional...
Video rendern...

Foomify...
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1.4.3 MAC OS X Betriebssysteme

1. SchlieRen Sie die Installation von HDR projects 3 mit der Aktivierung
der Software ab.

2. Offnen Sie die Installationsdatei von HDR projects 3. Hier finden Sie
die Plug-ins fur alle unterstutzten Adobe-Versionen.

3. Bitte schlieRen Sie zuerst Adobe Photoshop®© und die Stand-alone-
Version von HDR projects 3.

4. Aulerdem kdnnen Sie die aktuellsten Plug-ins hier downloaden, um
Sie nachtraglich manuell zu installieren:
http://www.projects-software.de/plugins

] & MAC HDR projects 3 DE_EN_FR
- BEXE # -
T
3_1 Dropbox I
£ Alle meine Dateien HDR projects 3 Photoshop CC 2014 Photoshop O 2015
iCloud Drive Plugins Plugins
# AirDrop
=] Schreibtisch
et Laktorat Phatoshop CC Pluging Photoshop C56 Pluging Photeshop Elements 11
s i Plugins
-.n’-:‘\-; I:"n}grarn ma
-"_" Dokumente
£ AKVIS
Photoshop Elements 12 Phatoshop Elements 13 Photoshop Elements 14
Flugins Plugins Plugins

5. Offnen Sie den Plug-in-Ordner fur lhre Adobe Photoshop©-Version
(Nachfolgend wird in dieser Anleitung die Plug-in-Installation fur Adobe
Photoshop© CC 2015 gezeigt).

13
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| NN "9 Photoshop CC 2015 Plugins

< B=oo =

Favoriten
tﬁ Dropbox
[ Alle meine Dateien
¢ iCloud Drive
(@ AirDrop
[ schreibtisch
2% Lektorat

3
[ PLUG |

in

HDRProjects3_PHY.plug

é- Pmi ramme

6. Kopieren Sie die Datei HDRProjects3_ PH7.plugin aus dem
Installationspaket und fugen ihn in den Plug-in-Ordner von Adobe
Photoshop®© CC 2015, den Sie hier finden:
Programme/Adobe Photoshop CC 2015/plug-ins

< i =[o = A

[ Plug-ins
=) Lo R - 2

Q Suchen

3

7. Starten Sie Ihre Photoshop©-Anwendung neu und 6ffnen Sie ein Bild.

S [# HDR projects 3 Alias R Adobe Phot...einstallieren %] DENOISEPY..._PH7.plugin
5 Dropbox D Photo BUZZER Alias [ Beispiele »
5% PhotoZoom..ssic 6 Alias [19 Configuration » |4 HDRProject..._PH7 plugin
% Alle meine Dateien ﬂ PhotoZoom Pro 6 Alias 9 Legal > |ﬂ inCamera 4.5.plugin
& icloud Drive @ Mac Blu-ray Player U Locales L4 |ﬂ Piccure.plugin
= piombino_ultimate.jpg =hLATLAR, o ﬂ Topaz_adjust5.plugin
@) AirDrop Ll Adobe > L] Plug-ins I-I |ﬂ Topaz_BW?2..fects.plugin
5 Schreibtisch Bl Adobe Bridge CS5 » EEETETETE ¥ [0 Piccure+
[l Adobe Bridge €S5.1 » [ seripting » [ 3DEngines
{3} Lektorat B Adobe Creative Cloud » [0 skript-Dokumente » [ ADM
43 Programme Adobe Devi..Central CS5 » = LegalNotices.pdf [2 Alien Skin
[ Adobe Dreamweaver CS5 » % Photoshop...itte lesen.pdf U Automate
@ Dokumente E Adobe Exte...anager CS5 » PhotoZoom Pro 6.plugin [_1 Cut Out
E| AKVIS E Adobe Exte..nager C55.5 » u Adobe Photoshop CS5 [_] Digimarc
Adobe Fireworks CS5 » {} AKVIS Refocus Plugin 9 Effects
Gerite @ Adobe Flas...atalyst CS5  » [ Extensions
Q HBU & Bl Adobe Flash CS5 > |7 File Formats
@ Adobe lllustrator CS5 3 | Filters
Q EHETEETE- o @ Adobe InDesign CS5 3 [ Google
Q Topaz B&W Eff... = [ Adobe InDesign CS5.5 > [ Image Stacks
Q JavaforOSX 2.. & Adobe Medi..ncoder CS5 » [_1 Import-Export
[0 Measurements
Freigabsn Bl Adobe PhotoshopCC2015» [ Panels
dubepng T PhotoZoom Pro 4.plugin
[ Alien Skin > PhotoZoom Pro 6.plugin
L1 MacDan [ ArcSoft Connect Suite | . &b AKvIS Artsuite Plugin

HDRProjects3_PH7.plugin

Erstellt 17.11.2014, 17:28

Gedndert 1711.2014, 17:29

Zul. gedffnet 17.11.2014, 17:29
Tags hinzuflgen ...

8. AnschlieRend finden Sie das Plug-in innerhalb Adobe Photoshops©
unter Datei = Exportieren - HDR projects 3... .
Mit einem Klick starten Sie das Plug-in und das Bild wird nun in HDR

projects 3 geoffnet.

Das Plug-in befindet sich nicht unter Filter.

14
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Platzieren und einbetten...
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Importieren

Datelinformationen...
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3

Alt+Umschalt+5trg+|

Strg+P
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Strg+C

Schnell-Export als PNG
Exportieren als...

Export-Voreinstellungen...
Fir Web speichern (Legacy]...

Ebenen in Dateien...
Ebenenkomposition in Dateien...
Ebenenkompaositionen in PDF...
Zeichenflichen in Dateien...
Zeichenflachen in PDF...

Color Lookup-Tabellen...

Datensatze als Dateien...
AMALOG projects 3...

BLACK WHITE projects 3...
BLACK WHITE projects 4...
COLOR projects 4...

DEMQISE projects professional...
FOCUS projects 3 professional...

Alt+Umschalt+5Strg+W

Alt+Umschalt+5trg+5

HDR projects 3...

HDR projects 4 professional...
Pfade -» Illustrator...
PhotoZoom Pro 6...

SHARPEN projects professional...
Video rendern...

Loomify...
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1.4.4 Adobe Lightroom Schnittstelle mit HDR projects 3

Windows Betriebssysteme

1. Offnen Sie Adobe Lightroom.

2. Offnen Sie Bearbeiten/Voreinstellungen/Externe Bearbeitung.

3. Wahlen Sie unter Weiterer externer Editor die Asnwendung HDR

projects 3.exe aus.

Bearbeitung in Adobe Photoshop CC 2015

Dateiformat: | TIFF
Farbraum:

Bittiefe: | 16 Bit/Komponente
Aufidsung:

Komprimierung:

L

Deer sRGB-Farbraum umfasst nicht zlle in Lightroom verfigbaren Farben,

Weitener externer Editor

Vorgabe: |Benutzerdeﬁniert

Anwendung: HDR projects 3.exe

Dateiformat: | TIFF

W

&-Bit-Diateien sind zwar klziner und mit giner griferen Anzzhl an
P dulen kompatibel, erhalten sber feine

Farbraum: |sRGB
Bittiefe: | 8 Bit/Komponents
Aufidsung:

Komprimierung:

Mit Original stapein

bei externer Bearbei IMG_0D02-

W

L

Mit Criginal stapeln

w
Tomwertdetails nicht 5o gut wie 16-Bit-Daten, Der sRGE-Farbraum
umfasst nicht zlle in Lightroom verfilgharen Farben,

Vorlage: |Benutzerdeﬁniert

Benutzerdefinierter Text:

Anfangsnummer

| Lightroom neu starten |

oK

| | Abbrechen

4. Klicken Sie auf OK und starten Sie Adobe Lightroom neu.

5. Rechtsklick auf ein Bild 6ffnet das Kontextmend.

6. Gehen Sie zu Bearbeiten in 2 In HDR projects 3.exe

bearbeiten...

16



HDR projects 3 — Handbuch

Datei Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster Hilfe

In zweitem Bildschirm sperren

Im Explorer anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek

Gehe zu Sammlung

Ahnliche Gesichter suchen...

Bearbeiten in In Adobe Photeshop CC 2015 bearbeiten...

Zusammenfigen von Fotos | In HDR projects 3 .exe bearbeiten...

Markierung festlegen In Photoshop als Smart Objekt affnen...

Bewertung festlegen In Photoshop zu Panoramabild zusammenfigen...
Farbrmarkierung festlegen In Photoshop zu HDR Pro zusammenfiigen...
Stichwortkdrzel hinzufigen In Photoshop als Ebenen &ffnen...

Zur Schnellsammlung hinzufigen

Stapeln

Menschen

Virtuelle Kopie anlegen

Entwicklungseinstellungen

Metadaten-Vorgaben
Transformieren

Metadaten
Exportieren
Foto per E-Mail senden...

Foto entfernen...

Ansicht-Optionen...

Hintergrundoptionen

7. Es wird hier nicht abgespeichert: Sie konnen Ihr Bild mit HDR
projects 3 bearbeiten und dann zu Adobe Lightroom zurtickgehen, um
weitere Bearbeitungen vorzunehmen - ohne unnoétig Speicherplatz zu
verschwenden. Wenn Sie mit der Bearbeitung lhres Bilds fertig sind,
mussen Sie Ihr entwickeltes Bild nur einmal abspeichern.

8. Falls HDR projects 3 weiterhin nicht in der ,,Bearbeiten in“-Liste
auftaucht, Uberpriufen Sie bitte, ob HDR projects 3 bei den
Voreinstellungen tatsachlich als weiterer externer Editor eingestellt ist,
und starten anschlieend Adobe Lightroom neu.
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MAC OS X

1. Offnen Sie die Adobe Lightroom Anwendung.

2. Offnen Sie Voreinstellungen/Externe Bearbeitung.

3. Navigieren Sie zu Weiterer externer Editor in der Mitte des
Fensters. Dort ist standardmaliig noch keine Anwendung angegeben.

4. Klicken Sie auf Wahlen, um den Programme-Ordner Ihres MACs zu
offnen und lhren externen Editor festzulegen.

[ ] Voreinstellungen

Allgeme in Viorgaben

Dateiverwaltung Benutzercberflache Lightroom mobile
Bearbestung in Adobe Photoshop C55

16-Bit BroPhoto AGE ist die empfohlens Option, um Farbdetails aus

Dateiformat: | TIFF : :
e Lightroom bestmaglich zu erhalten.

Farbraum: | ProPhoto RGB E
Bittiefe: | 16 Bit/Komponente E
Auflésung: | 240

Komprimierung: | ZIP E

eiterer axterner Editor

Vorgabe: | Benutzerdefiniert ﬁ_

Anwendung: < nicht angegeben »

—

Dateiformat: | JPEG = L A

und mit einer graferen Anzahl an Programmen und Zusatzmodulan
kompatibel, erhalten aber feine Tonwertdetails nicht so gut wie 16-
Bit-Daten. Der sRGE-Farbraum umfasst nicht alle in Lightroom
verfugbaran Farben.

Farbraum: | sRGE

Bittiefe: | 8 Bit/Komponente

ol off o

Auflésung: 2_!_?0

Mit Griginal stapeln

Mit Original stapeln

Dateipenennung bei externer Bearbaitung: IMG_0002-Bearbeitet psd

Vorlage: | Benutzerdefiniert E

Benutzerdefinierter Text Anfangsnummer;
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5. Navigieren Sie zum Programm HDR projects 3 und klicken Sie es
einmal an, um es zu markieren. Bestatigen Sie mit Auswéahlen.

i 22 =) = HDR projects 3 [ Programme g i Q
] [2%] Dienstprogramme 3
il g & Digitale Bilder
23 Dropbox $3 Dropbox
D iCloud Drive & DVD-Player
i) Erinnerungen
[ Schreibtisch # Evernote
.m Lektorat K! FaceTime
@ Firefox
-gramme Font Erowser
|3 Dokumente FontsPro 2
FontsPro 2 Promo
E geals & Fotos
e Snehen ﬁ, Game Center
= & GarageBand
ML € Google Chrome
n-trichter1 @ HDR 4.0 Darkroom
[ nast (AFP) @ HOR Darkroom HDR projects 3
@ HDR Darkroom 5
1 nas1 (CIFS) @ HDR Photo Pro 4 Programm - 75,3 MB
simsek-pc __ HDR Photo Pro 5 Erstellt Montag, 19. August 2015 um 16:20
1 : wdert Montag, 19. August 2015 um 16:20
spng028 [# HDR projects 3 Alias Zul. gedfinet Heute, 11:33
w-franzis9g [ HOR projects 4 Version 2.25
[l HDR projec...professional Tags hinzufiigen ...
Tags ‘ HOR projects darkroom
e il LA Peninase nlatin ll
Abbrechen Auswahlen
6. HDR projects 3 wurde nun als externer Editor festgelegt.
T amE F__% . %
® @ Voreinstellungen
Allgemein Vaorgaben Lightraom mobile
Bearbeitung in Adobe Fhotoshop C55
i a 16-Bit ProPhoto RGBS ist die empfohlens Option, um Farbdetails aus
s [ FF E Lightroom bestmaglich zu erhalten.
Farbraum: | ProPhoto RGB
Bittiefe: | 16 Bit,rkompomnla B
Aufldsung: | 240
Komprimierung: | ZIP
Weiterer axterner Editor
Vorgabe: | Benutzerdefiniert
Anwendung: HDR projects 3 Wahlen

-
w

Dateiformat: | JPEG
Farbraum: | sRGE
Bittiefe: | & Bit/komponente
Auflisung: [: 0

Wit Original stapeln

Mit Original stapeln

Vorlage: Benutzerdefiﬁiert

Dateibenennung bei externer Bearbeitung: IMG_0002-Bearbeitet psd

JPEG-Dateien unterstutzen nur & Bit. 8-Bit-Dateien sind zwar kleinar
und mit giner graofieren Anzahl an Programmen und Zusatzmodulen
kompatibel, erhalten aber feine Tonwertdetails nicht so gut wie 16-

Bit-Daten. Der sRGE-Farbraum umfasst nicht alla in Lightroom
varfugharan Farben.

Benutzerdefinierter Text:

Anfangsnummer:

Loschan
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7. Schliel3en Sie das Fenster und starten Sie Adobe Lightroom neu.

8. Offnen Sie ein Bild von Ilhrem Adobe Lightroom Katalog. Klicken Sie
mit gleichzeitig gedrickter CTRL-Taste auf das Bild.

Einstellungen

In zweitem Fenster sperren

Im Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek

Gehe zu Sammlung >
Bearbeiten in >
: In HDR projects 3 bearbeiten...
Markierung festlegen >
Bewertung festlegen > Analog Efex Pro 2
Farbmarkierung festlegen > Color Efex Pro 3.0 Complete
Stichwortkirzel hinzufigen Color Efex Pro 4
Color Efex Pro 4
SFapeIn . > Dfine 2
Virtuelle Kopie anlegen Exposure 4
Metadaten-Vorgaben » | Piccuret
Sharpener Pro 3: RAW Presharpener
Transformieren > Sharpener Pro 3: Qutput Sharpener E
et R Silver Efex Pro 2 ...
Exportieren > S!I'.rer Elex B0 -
Silver Efex Pro 2
Foto per E-Mail senden... Viveza 2 o
Viveza 2 E
Zur Schnellsammlung hinzufiigen und nachste 4B i
Foto entfernen... In Photoshop als Smart Objekt 6ffnen...

Hintergrundoptionen >

9. Wabhlen Sie Bearbeiten in & In HDR projects 3 bearbeiten... und
Ihr Foto wird in HDR projects 3 gedffnet.
Es wird hier nicht abgespeichert: Sie kdnnen Ihr Bild mit HDR projects
3 bearbeiten und dann zu Adobe Lightroom zuriickgehen, um weitere
Bearbeitungen vorzunehmen - ohne unndétig Speicherplatz zu
verschwenden. Wenn Sie mit der Bearbeitung lhres Bilds fertig sind,
mussen Sie Ihr entwickeltes Bild nur einmal abspeichern.

Falls HDR projects 3 weiterhin nicht in der ,,Bearbeiten in*“-Liste
auftaucht, Uberpriufen Sie bitte, ob HDR projects 3 bei den
Voreinstellungen tatsachlich als weiterer externer Editor eingestellt
ist, und starten anschlief3end Adobe Lightroom neu.
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2. Erster Start

Die folgenden Seiten sollen IThnen einen madglichst direkten Einstieg in die
Software ermadglichen. Dabei werden Schritt fur Schritt die Bearbeitungs-
stationen eines Bildes durchlaufen.

Integrierte Hilfe

Jede Schaltflache ist mit einer Kurzhilfe (Tooltip) versehen — halten Sie
dazu einfach den Mauspfeil Uber eine beliebige Schaltflache, um detaillier-
te Informationen Uber die jeweilige Funktion zu erhalten.

2.1 Der Startbildschirm

Der Startbildschirm dient als Schnittstelle zum Auffinden und Einladen von
Bildmaterial sowie dem Einladen bereits bestehender Projekte.

In der oberen Werkzeugleiste befinden sich die Schaltflachen fur das Ein-
laden von Bilddaten und Projekten — von links nach rechts:
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Der Bilddaten-Browser

Dieses Werkzeug erlaubt das Durchsuchen von Ordnern nach Bilddaten.
Sie erhalten dabei eine Vorschauansicht der gefundenen Bilddateien und
konnen diese per Doppelklick direkt einladen.

Einzelbilder und Belichtungsreihen einladen

Wenn Sie bestimmte Bilddateien einladen wollen, kébnnen Sie dies Uber
diese Schaltflache machen. Dabei werden alle gangigen Bildformate,
Kamera RAW Formate sowie HDR Bildformate unterstitzt.

Projekte einladen
Bereits bestehende Projekte kdnnen Sie Uber diese Schaltflache einla-
den.

Stapelverarbeitung
Mit dieser Schaltflache gelangen Sie in die Stapelverarbeitung. Dort
konnen Sie eine Reihe von Bilddaten automatisch verarbeiten lassen.

Beispielprojekte 1-3 einladen
Laden Sie eines der drei Beispielprojekte ein und lernen Sie so die Funk-
tionen und Fahigkeiten der Software kennen

2.2 Drag & Drop Funktionen
Die Software verfugt Gber eine méachtige Drag & Drop Schnittstelle.

Diese entscheidet Anhand der Dateien bzw. Ordner, die Sie auf dem Pro-
gramm ,fallenlassen”, welche Funktionen genutzt werden:

- Einzelbilder/Bildsequenzen werden direkt eingeladen
- Ordner fuhren Sie direkt in den Bilddatenbrowser
- Projektdateien werden automatisch eingeladen

- Addons (.praddon) werden automatisch erkannt und importiert

22



HDR projects 3 — Handbuch

2.3 HDR Bearbeitung

Die Bearbeitung der Belichtungsreihe ist der erste Schritt bei der Erstel-
lung eines eindrucksvollen HDR-Bildes. Um in diesen Bereich zu wechseln
wahlen Sie die Schaltflache ,,Belichtungsreihe bearbeiten” in der oberen
Werkzeugleiste.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information

B B rAaw Ffl—_'zf < 9 B ;*Djm Photo BUZZER > g2 B |E| .: @ 1il:lu

2.3.1 Die Belichtungsreihe

HDR Gewichte - Voreinstellungen

gleichméakig

Auf der linken Seite der HDR
Bearbeitung befindet sich die
gesamte Bildsequenz mit je-
weils einer Bildanzeige sowie
der durch den HDR-Algorithmus
erzeugten Gewichtungsmaske.

% HBM2012_0803.jpg

=wicht 50

Belichtung (EV) 0

Hier kdnnen Sie nun einzelne i e e
Bilder aus der Berechnung aus- .?‘
nehmen, die globale Gewich- S
tung sowie die Belichtung ver-  Masterbild
éndern. * schwach Gl cht 50
Belichtung (EV) 0
Aullerdem konnen synthetische ljﬂ;ﬁolzl_l_t_:so4.jpg
Belichtungen hinzugefugt - ﬂ".

werden, die jeweils aus dem
Masterbild erzeugt werden.

cht 50

Belichtung (EV) 0
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2.3.2 HDR Algorithmen

HDR projects 3 bietet insgesamt 9 HDR Verrechnungsmethoden (Algo-
rithmen), welche Sie oben rechts im Arbeitsbildschirm vorfinden.

HDR Algorithmen

Der Algorithmus ,,Durchschnitt* bildet Locizeiid
den einfachen Durchschnitt Ihrer ET:E;?;?EDEBH:
Bildsequenz und dient als Vergleich

der Bildscharfe ohne eine Helligkeits-
ermittlung pro Bildpunkt.

Lassen Sie sich hier durch die Fach- Farb-Scharfe
termini nicht verwirren — probieren
Sie die Algorithmen durch einfaches Entropie HDR Glattung
Anklicken aus und entscheiden sich wcich

fur das Ergebnis, welches IThnen am Entropie

besten erscheint. chart Entrauschung 0

HOR Glattung 50
Unterhalb der Algorithmen finden Sie

den Parameterbereich fur den jeweils
ausgewahlten Algorithmus.

MNacht-Tag O min

Motiv-Brillanz

B automatische Optimierung

Entrauschung:

Die Intensitat der Entrauschung des HDR-Bildes.

Glattung:
Die Starke der Weichzeichnung der berechneten Gewichte

Nacht-Taqg:

Hier kdnnen Sie dem Programm mitteilen, ob Ihr HDR-Bild tendenziell e-
her eine Tag- oder eine Nachtaufnahme ist. Die Algorithmen berucksichti-
gen dies bei der Bestimmung der Gewichte fur die HDR Fusion.
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2.3.3 HDR Painter

Zum Offnen des HDR-Painter fur die Bereichs-Retusche aktivieren Sie die
Schaltflache ,,Gewichte Bearbeiten“(Pinselsymbol) in der oberen Werk-
zeugleiste.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information

. l'ﬂ RAW Frl—_":f .-f/ Q) E mmﬁ% Photo BUZZER - EI':E;' E; |E| ':: @ 1&"

Haben Sie die Bereichs-Retusche aktiviert, werden Sie eine farbige Dar-
stellung lhrer Belichtungsreihe sehen.

Im Beispielfall besteht die Belichtungsreihe aus drei Bildern, denen die
Farben rot, griun und blau zugeordnet werden. Diese Farben zeigen an,
welche Bildbereiche aus welchen Bildern der Belichtungsreihe herangezo-
gen werden.

Um nun die Gewichte eines Bereichs z.B. aus dem blauen (hellen) Bild
manuell zu bestimmen, also dort das hintere Bild exklusiv in der HDR-
Fusion zu berechnen, wahlen Sie aus der Retusche-Werkzeugleiste die
blaue Farbe als aktiv, dazu das ,,Gewichte erhdhen“-Werkzeug und zusatz-
lich die Stanze (damit in allen anderen Bildern die Gewichte entsprechend
abgesenkt werden).

Mit dieser Technik kdnnen Sie ihr HDR-Bild nach Belieben verdndern und
anpassen, bewegte Objekte entfernen (Geisterbilder) oder auch Bereiche
individuell einer gewunschten Belichtung zuordnen.
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2.4 RAW-Modul

Im RAW-Modul kdnnen Sie eingeladene Roh-Bilddaten bearbeiten. Hier
stehen Ihnen zahlreiche Werkzeuge fur das Entrauschen/Scharfen, die Be-
lichtung, Farbe, Details sowie ein machtiges Werkzeug zur Verzeichnungs-
korrektur zur Verfigung.

Mit der Speicherung lhrer Einstellungen in Kameraprofilen kénnen Sie fur
zukinftige Bilder eine Menge Zeit einsparen.
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2.5 Post-Processing

Sobald Sie Bilddaten bzw. ein Projekt in das Programm eingeladen haben,
befinden Sie sich im Bearbeitungsbereich und kénnen hier alle Einstellun-
gen der individuellen Bildberechnung vornehmen.

2.5.1 Auswahl von Voreinstellungen

Auf der linken Seite des Hauptbildschirms befinden sich die Voreinstellun-
gen in den unterschiedlichen Kategorien sowie das Favoritensystem. Le-
gen Sie beliebige Voreinstellungen fur einen schnellen Zugriff als Favorit
fest.

Der Import/Export Bereich darunter dient dem Import und Export von
Voreinstellungen. Hier kénnen Sie mit Freunden oder Kollegen beliebig
Voreinstellungen austauschen.

Mit einem Linksklick auf die Vorschauansicht einer Voreinstellung aktivie-
ren und Ubertragen Sie diese in die Hauptberechnung im Zentrum des
Bildschirms.
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2.5.2 Optimierungs-Assistent

Der Optimierungs-Assistent ist ein Werkzeug, welches sich direkt an lhre
Vorlieben anpasst.

Die Werte fur optimale Entrauschung, den Tonwert, die Klarheit, die Dy-
namik sowie die Bildscharfe werden automatisch fur das aktuelle Bild er-
mittelt und kénnen dann beliebig verandert werden.

Speichern Sie ein Bild mit einer veranderten Einstellung, werden diese
Werte zu einem individuellen Trend verrechnet, der lhnen fur den n&chs-
ten Stack vorgeschlagen wird. Dieser Trend wird auf den Reglern als heller
Strich vom rechnerischen Optimum dargestelit.

Auf diese Weise passt sich der Optimierungs-Assistent zunehmend an Ih-
ren bevorzugten Bildstil an.

2.5.3 Kratzer- und Sensorflecken Korrektur

Ganz unten im Finalisieren-Bereich befindet sich die Schaltflache fur die
Kratzer- und Sensorflecken Korrektur.

Stempeln Sie ganz leicht Bildfehler aus Ihrem Motiv heraus — das Pro-
gramm wird diese ganz automatisch durch passende Bildbereiche erset-
zen.

2.5.4 Experten-Modus

Die Bearbeitung von Effekten unterteilt sich in unterschiedliche Bereiche.

Ganz oben im Expertenmodus befindet sich die Liste der verfugbaren Post-
Processing Effekte. Mit einem Doppelklick figen Sie einen weiteren Effekt
zu den aktuellen gewahlten Effekten am Ende der Liste hinzu.

Um die Werte eines Effektes in der Liste der gewahlten Effekte zu veran-
dern, wéhlen Sie diesen mit einem Linksklick an. Direkt unterhalb der Lis-
te erscheint dann sofort der dazugehorige Parameterbereich fur den aus-
gewahlten Effekt.

Beachten Sie auch die Mdéglichkeiten des Kontext-Menus in der Liste der
gewahlten Effekte.

Um ein besseres Gefuhl fiur diese Werte zu bekommen, kénnen Sie entwe-
der die Tooltips durchsehen oder einige der Voreinstellungen ausprobieren
und schauen, wie sich die Effekte und deren Parameter verandern.
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Eine weitere sehr effektive MOg- lokaler Kontrast-Ausgleich
lichkeit zur Einstellung von Effekt- . Radius 500  px
parametern ist die Echtzeit-
Vorschau.

Ctirke 115 oG

Links neben jedem Regler im Pa- Maskierung Extreme schiitzen
rameterbereich finden Sie eine :
»~Play“-Schaltflache. Klicken Sie
diese an, wird der Wertebereich
des zugehorigen Wertes einmal
vorwarts und ruckwarts durchlau-
fen. Haben Sie eine Einstellung
entdeckt die lhnen zusagt, dri-
cken Sie einfach die ,ESC“-Taste
und der Wert wird sofort Uber-
nommen.

2.6 Timeline und Undo-Punkte

Diese Option finden Sie ebenfalls tGber die Symbolleiste am oberen Bild-
schirmrand:

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information

. IH Rnw F,;E" H'/ % E Q_% DEMOISE projects professional W D% Eﬂ B IEI ° .:

Mit einem Klick auf ,,Undo-Punkt sichern“ erstellen Sie einen Zwischen-
speicherpunkt zu allen aktuellen Einstellungen. Sie kdnnen dadurch jeder-
zeit zu diesem Bearbeitungsstand zuriickkehren. Es steht Ihnen dabei frei,
zahlreiche Bearbeitungsstande zwischenzuspeichern. Die Timeline zeigt
diese Speicherpunkte an und ermdglicht es Ihnen, mit einem einfachen
Klick auf einen Zwischenspeicherpunkt den entsprechenden Bearbeitungs-
stand aufzurufen.

Diese Funktion ist &ufRerst nutzlich, wenn Sie beispielsweise mit einem Be-
arbeitungsstand zufrieden sind, jedoch probeweise weitere Effekte und
Einstellungen ausprobieren mochten. Setzen Sie einfach einen Undo-Punkt
und fahren Sie mit der Bearbeitung des Bilds fort. M6chten Sie wieder zu
dem Sicherungspunkt zuriuckkehren, klicken Sie einfach das Symbol "IE“:'J
in der Timeline an.
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2.7 Externe Programme

Fur den Transfer eines Bildes an ein externes Programm gibt es zwei
Schnittstellen.

Die projects-Schnittstelle:

Hier tragen sich alle Programme der projects-Produktfamilie automatisch
ein. Bilder konnen dann durch Auswéhlen des gewiunschten Programms
aus der Liste mit der Schaltflache davor direkt Gbertragen werden.

@ SHARPEM projects professional w
PRIJECTS
Im Beispiel ist der Transfer an SHARPEN projects professional ausgewaéahlt.

Die allgemeine Schnittstelle:

Die allgemeine Schnittstelle fur
externe Programme wird in den
Einstellungen einmalig konfiguriert
(Menu Extras - Einstellungen).

B &

Externe Bildbearbeitung

Hier konnen fuar vier externe
Editoren (Allgemein, Photoshop CC, WMslss Photoshop C56/CC
Lightroom, Photoshop Elements)
die Pfade konfiguriert werden. = Lightroom 4/5

In der Werkzeugleiste kénnen Sie
dann ein Bild an eines der vier
externen Editoren Ubertragen:

Photoshop Elements 11712

Klicken Sie dazu einfach auf den Pfeil neben dem Transferbutton und
klicken dann eines der vier Programme an, um das Bild dorthin zu
Ubertragen.

2.8 Speichern von Ergebnisbildern

Die Speicherung von Ergebnisbildern erreichen Sie entweder uber die
Schaltflache in der Werkzeugleiste oben links, tGber das Dateiment oder
das entsprechende Tastaturktrzel (Strg+S bei Windows bzw. CMD+S bei
Mac).
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3. Hotline/Support

Bei Fragen zur Installation, Problemen oder Stérungen im Zusammenhang mit diesem
Softwareprodukt wenden Sie sich bitte an das FRANZIS Kundensupport-Team.

Per E-Mail: support@franzis.de

Per Telefon (Montag bis Freitag 12 bis 18 Uhr): 0180 30 02 644
(0,09 EUR pro Minute aus dem dt. Festnetz, mobil max. 0,42€/min, Ausland ggf.
abweichend)

Per Telefax: 0180 300 26 45 (0,09 EUR pro Minute aus dem dt. Festnetz, mobil
und Ausland ggf. abweichend)

Bitte haben Sie Verstdndnis, dass Ihre Anfragen ausschlie3lich vom FRANZIS
Kundensupport-Team entgegen genommen werden kénnen. Dadurch verbessern wir fur
Sie nachhaltig unseren Service und lhre Fragen werden schnell und kompetent
beantwortet.

So klappt es mit der Kundensupport-Hotline:
Halten Sie am Telefon bitte die wichtigsten Daten zu lhrem PC System und zum Produkt
zur Verfugung:

e Titel des Produktes

e Produkt-ISBN-Nummer (Diese finden Sie immer auf der Riuckseite der
jeweiligen Produktverpackung Uber dem optisch markanten Strichcode).

e Betriebssystem lhres PCs

e Ausstattung lhres PCs mit allen Peripheriegeréaten

Copyright
Die Franzis Verlag GmbH hat dieses Produkt mit besonderer Sorgfalt zusammengestellt. Bitte be-
achten Sie die folgenden Bestimmungen:

Die einzelnen auf diesem Datentrager oder in diesem Download enthaltenen Programme, Routinen,
Controls etc. sind urheberrechtlich durch deren Hersteller oder Distributor geschitzt, wie er im
jeweiligen Programm angegeben ist. Der Erwerber dieses Datentragers oder Downloads ist
berechtigt, die Programme, Daten oder Datengruppen, die nicht als Shareware oder Public Domain
gekennzeichnet sind, zu eigenen Zwecken bestimmungsgemal zu nutzen. Programme oder
Programmteile, die als Shareware, Freeware oder Public Domain gekennzeichnet sind, darf der
Erwerber nach MalRgabe der in den Programmen oder Programmteilen enthaltenen Angaben
nutzen. Eine Vervielfaltigung von Programmen zum Zwecke des Vertriebs von Datentragern,
welche Programme enthalten, ist nicht gestattet. Das Urheberrecht fir die Auswahl, Anordnung
und Einteilung der Programme und Daten auf diesem Datentrager oder in diesem Download liegt
bei der Franzis Verlag GmbH.

Die auf diesem Datentréager oder in diesem Download gespeicherten Daten und Programme wurden
sorgfaltig geprift. Im Hinblick auf die groRe Zahl der Daten und Programme Ubernimmt Franzis
aber keine Gewéhr fur die Richtigkeit der Daten und den fehlerfreien Lauf der Programme. Die
Herausgeber und die Franzis Verlag GmbH Ubernehmen weder Garantie noch juristische
Verantwortung fur die Nutzung der einzelnen Dateien und Informationen, fur deren
Wirtschaftlichkeit oder fehlerfreie Funktion flr einen bestimmten Zweck.

Auch wird keine Gewahrleistung dafur ibernommen, dass alle enthaltenen Daten, Programme,
Icons, Sounds oder sonstige Dateien frei verwendbar sind. Entsprechend kann der Verlag auch
nicht fur die Verletzung von Patent- und anderen Rechten Dritter haftbar gemacht werden.

Die meisten Produktbezeichnungen von Hard- und Software sowie Firmennamen und Firmenlogos,
die in diesem Werk genannt werden, sind gleichzeitig auch eingetragene Warenzeichen und sollten
als solche betrachtet werden. Der Verlag folgt bei den Produktbezeichnungen im Wesentlichen den
Schreibweisen der Hersteller.
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Impressum

Dieses Werk ist urheberrechtlich geschutzt.

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, des Nachdrucks und der Vervielfaltigung sind vorbehalten.
Kein Teil darf ohne schriftliche Genehmigung des Verlages in irgendeiner Form — Fotokopie, Mikro-
film oder ein anderes Verfahren — auch nicht fur Zwecke der Unterrichtsgestaltung, reproduziert
oder unter Verwendung elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Haftungsausschluss: Der Hersteller Gbernimmt keine Haftung fur Schaden, die durch die Benut-
zung dieser Software entstehen. Insbesondere nicht fur Personen-, Sach- oder Vermégensschaden,
die als Folgeschaden unmittelbar oder mittelbar im Zusammenhang mit der Nutzung der Software
in Verbindung stehen. Auch fur etwaige technische Fehler sowie fur die Richtigkeit der gemachten
Angaben wird keine Haftung Glbernommen.

Weitere Hinweise: Microsoft, MS und MS-DOS sind eingetragene Warenzeichen, und Windows ist
eine Kennzeichnung der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

Webinare: Wir zeigen es Ihnen persdnlich!

Haben Sie Lust auf eine kostenlose, interaktive Online-Schulung zu ausgesuchten Franzis-
Programmen? Sie kénnen dem Dozenten direkte Fragen stellen und lhre Erfahrungen gemeinsam
mit anderen Usern im Chat diskutieren.

Ganz einfach unter www.franzis.de/webinare anmelden und mitmachen - kostenlos und unver-
bindlich!

© 2016 Franzis Verlag, Haar bei Minchen
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